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PARTE A: ELEMENTOS COMUNES DE LA PROGRAMACION

1. INTRODUCCION
1.1.JUSTIFICACION

La Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, introduce importantes cambios con objeto de adaptar el
sistema educativo a los retos y desafios del siglo XXI, de acuerdo con los objetivos fijados por la Unidn
Europea y la UNESCO para la década 2020-2030.

En la Ley Orgéanica 3/2020 se concede importancia a varios enfoques que resultan clave para adaptar
el sistema educativo a lo que de él exigen los tiempos. En primer lugar, la Ley incluye el enfoque de
derechos de la infancia entre los principios rectores del sistema. En segundo lugar, adopta un enfoque
de igualdad de género a través de la coeducacién y fomenta en todas las etapas el aprendizaje de la
igualdad afectiva de mujeres y hombres, la prevencién de la violencia de género y el respeto a la
diversidad afectivo-sexual. En tercer lugar, plantea un enfoque transversal orientado a que todo el
alumnado tenga garantias de éxito en la educacién. En cuarto lugar, reconoce la importancia de tender
al desarrollo sostenible de acuerdo con lo establecido en la Agenda 2030. En quinto lugar, la Ley insiste
en la necesidad de tener en cuenta el cambio digital que se estad produciendo en nuestras sociedades
y que afecta a la actividad educativa.

La adopcién de estos enfoques tiene como objetivo ultimo reforzar la equidad y la capacidad inclusiva
del sistema, cuyo eje vertebrador es la educacion comprensiva.

Al mismo tiempo, la ley reformula, en primer lugar la definicién de curriculo, enumerando los
elementos que lo integran y sefialando a continuacién que su configuracion debera estar orientada a
facilitar el desarrollo educativo de los alumnos y alumnas, garantizando su formacion integral,
contribuyendo al pleno desarrollo de su personalidad y prepardndolos para el ejercicio pleno de los
derechos humanos, de una ciudadania activa y democratica en la sociedad actual, sin que en ningln
caso pueda suponer una barrera que genere abandono escolar o impida el acceso y disfrute del
derecho a la educacién. En consonancia con esta visidn, la ley, manteniendo el enfoque competencial
que aparecia ya en el texto original, hace hincapié en el hecho de que esta formacién integral
necesariamente debe centrarse en el desarrollo de las competencias.

Con relacién a la Educacién Secundaria Obligatoria, la nueva redaccidn de la ley subraya, en primer
lugar, la necesidad de propiciar el aprendizaje competencial, auténomo, significativo y reflexivo en
todas las materias.

Al mismo tiempo, la ley sefiala que aspectos como la comprension lectora, la expresidn oral y escrita,
la comunicacion audiovisual, la competencia digital, el emprendimiento, el fomento del espiritu critico
y cientifico, la educacién emocional y en valores, la educacién para la paz y no violencia y la creatividad
deberan trabajarse desde todas las materias.

Por otro lado, para cada una de las materias, se fijan las competencias especificas previstas para la
etapa, asi como los criterios de evaluaciéon y los contenidos enunciados en forma de saberes basicos.

A efectos de este real decreto, se entendera por:

a) Objetivos: logros que se espera que el alumnado haya alcanzado al finalizar la etapa y cuya
consecucién estd vinculada a la adquisicion de las competencias clave.



b) Competencias clave: desempefos que se consideran imprescindibles para que el alumnado pueda
progresar con garantias de éxito en su itinerario formativo, y afrontar los principales retos y desafios
globales y locales. Las competencias clave aparecen recogidas en el Perfil de salida del alumnado al
término de la ensefianza bdsica y son la adaptacion al sistema educativo espanol de las competencias
clave establecidas en la Recomendacién del Consejo de la Unién Europea de 22 de mayo de 2018
relativa a las competencias clave para el aprendizaje permanente.

c) Competencias especificas: desempefios que el alumnado debe poder desplegar en actividades o en
situaciones cuyo abordaje requiere de los saberes basicos de cada materia o dmbito. Las competencias
especificas constituyen un elemento de conexién entre, por una parte, el Perfil de salida del alumnado,
y por otra, los saberes basicos de las materias o ambitos y los criterios de evaluacion.

d) Criterios de evaluacion: referentes que indican los niveles de desempefio esperados en el alumnado
en las situaciones o actividades a las que se refieren las competencias especificas de cada materia o
ambito en un momento determinado de su proceso de aprendizaje.

e) Saberes bdsicos: conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los contenidos propios de
una materia o dmbito cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicion de las competencias
especificas.

f) Situaciones de aprendizaje: situaciones y actividades que implican el despliegue por parte del
alumnado de actuaciones asociadas a competencias clave y competencias especificas y que
contribuyen a la adquisicidn y desarrollo de las mismas.

El desarrollo curricular de las matematicas se fundamenta en los objetivos de la etapa, prestando
especial atencién a la adquisicion de las competencias clave establecidas en el Perfil competencial del
alumnado al término del segundo curso de la Educacién Secundaria Obligatoria y el Perfil de salida del
alumnado al término de la ensefianza basica. Dicha adquisicién es una condicion indispensable para
lograr el desarrollo personal, social y profesional del alumnado, y constituye el marco de referencia
para la definicidn de las competencias especificas de la materia.

Esta programacion tendra presente las directrices del Proyecto Educativo del centro escolar en el que
la vamos a desarrollar que en todo caso debera adaptarse a las caracteristicas concretas del entorno
social y cultural en el que se encuentra para el desarrollo del curriculo.

1.2.ASIGNACION DE PROFESORES Y MATERIAS AL DEPARTAMENTO DE MATEMATICAS

La asignacion de materias y de horas lectivas al Departamento de Matemdticas para el presente curso

académico 2023 / 2024 es la siguiente:

DIURNO
CURSOS ASIGNATURAS GRUPOS | HORAS
12 ESO MATEMATICAS 4 16
12 ESO (NO BILINGUE) | MATEMATICAS (Doble docencia) 1 4
12 ESO TUTORIA 2 4
29 ESO MATEMATICAS BILINGUE 4 16
29 ESO TUTORIA GRUPO BILINGUE 1 2
22 ESO (NO BILINGUE) | MATEMATICAS 1 4
29 ESO ATENCION EDUCATIVA 2 2




32 ESO MATEMATICAS 4 16
32 ESO TUTORIA GRUPO BILINGUE 1 2
32 ESO (NO BILINGUE) MATEMATICAS 1 4
32 ESO AMBITO CIENTIFICO-TECNOLOGICO | 1 8
42 ESO MATEMATICAS B BILINGUE 4 16
42 ESO TUTORIA GRUPO BILINGUE MATB | 1 2
42 ESO MATEMATICAS A BILINGUE 1 4
42 ESO (NO BILINGUE) MATEMATICAS A 2 8
12 BTO. CIENCIAS MATEMATICAS | 2 8
12 BTO. HUM y CC. SS. MAT APLICADAS CC. SS. | 2 8
22 BTO. CIENCIAS MATEMATICAS Il 2 8
22 BTO.HUMy CC. SS. MAT APLICADAS CC. SS. 1l 2 8
Total 140

NOCTURNO

CURSOS ASIGNATURAS GRUPOS | HORAS

12 BTO. CIENCIAS MATEMATICAS | 1 4

12 BTO. HUM y CC. SS. MAT APLICADAS CC. SS. | 1 4

22 BTO. CIENCIAS MATEMATICAS II 1 4

22 BTO. HUM y CC. SS. MAT APLICADAS CC. SS. Il 1 4

Total 16

REDUCCIONES HORARIAS

JEFATURA DEL DEPARTAMENTO 3
JEFATURA DE ESTUDIOS 14
DEPARTAMENTO FEIE 2
COORDINACION COMPDIGEDU 5
Total 10

TOTAL DE HORAS LECTIVAS ASIGNADAS AL DEPARTAMENTO: 180 horas
El Departamento de Matematicas del I.E.S. Sabinar para el curso 2022/2023 se constituye por los
siguientes profesores/as con el cargo y la dedicacidn en el centro que se indica:

e D2, Carmen Gador Acuia Rodriguez
1 grupo de 12 de ESO de Matematicas no bilinglie (doble docencia) (3 horas)
1 grupo de 42 de ESO de Matemiticas A no bilinglie (4 horas)
1 grupo de 12 de Bachillerato de Matematicas aplicadas a las Ciencias Sociales | (4 horas)
1 grupo de 22 de Bachillerato de Matematicas aplicadas a las Ciencias Sociales Il (4 horas)
Jefatura de Departamento (3 horas)

Total: 18 horas

e D2, Rosario Corral Gdmez
1 grupos de 42 de ESO de Matematicas A no bilinglies (4 horas)



1 grupo de 12 de Bachillerato de Matematicas | (4 horas)
1 grupo de 32 de Bachillerato de Matematicas aplicadas a las Ciencias Sociales | (4 horas)
1 grupo de 12 de ESO de Matematicas (4 horas)
Tutoria de 12 de ESO (2 horas)
Total: 18 horas

e D. José Luis Garcia Garcia

1 grupo de 12 de ESO de Matematicas no bilingle (4 horas)

1 grupo de 32 de ESO de Matematicas no bilinglie (4 horas)

1 grupo de 42 de ESO de Matematicas aplicadas no bilinglie (4 horas)
1 grupo de 12 de Bachillerato de Matematicas | (4 horas)

Tutoria de 32 de ESO (2 horas)

Total: 18 horas

e D. Virginio Garcia Simon
4 grupos de 22 de ESO de Matematicas bilinglie (4 horas cada uno, 16 horas)
Tutoria de 22 de ESO (2 horas)

Total: 18 horas

e D. Tomas Herrero Carrillo
1 grupo de 12 de Bachillerato de Matematicas | (turno nocturno) (4 horas)
1 grupo de 12 de Bachillerato de Matematicas aplicadas a las Ciencias Sociales | (turno nocturno) (4
horas)
1 grupo de 22 de Bachillerato de Matematicas Il (turno nocturno) (4 horas)
1 grupo de 22 de Bachillerato de Matematicas aplicadas a las Ciencias Sociales Il (turno nocturno) (4
horas)
2 grupos de 22 de ESO de Atencién Educativa (1hora cada uno, 2 horas)
Total: 18 horas

e D. Antonio Jiménez

1 grupo de 12 de ESO de Matemdticas bilingiie (4 horas)

1 grupo de 12 de ESO de Matematicas no bilinglie (doble docencia) (1 horas)
2 grupo de 12 de Bachillerato de Matematicas Il (4 horas cada uno, 8 horas)
Reduccién por coordinacién de CompDigEdu (5 hora)

Total: 18 horas

e D. Ramén Morales Amate
1 grupo de 12 de Bachillerato de Matematicas | (4 horas)
Jefatura de Estudios (14 horas)
Total: 18 horas

e D2, Alba M2 Muriana Lépez
1 grupo de 32 de ESO de Ambito Cientifico-Tecnolégico 32 Diversificacién (8 horas)
2 grupo de 42 de ESO de Matematicas B bilinglies (4 horas cada uno, 8 horas)
Tutoria de 42 de ESO bilinglie (2 horas)

Total: 18 horas



e D2, Inmaculada Inés Ortiz Morales

1 grupos de 12 de ESO de Matematicas bilinglie (4 horas)

2 grupos de 32 de ESO de Matematicas bilinglie (4 horas cada uno, 8 horas)
1 grupo de 32 de ESO de Matematicas no bilinglie (4 horas)

Departamento FEIE (2 horas)

Total: 18 horas

e D. Manuel Jaime Villegas Rodriguez

2 grupos de 42 de ESO de Matematicas B bilinglie (4 horas cada uno, 8 horas)
1 grupo de 42 de ESO de Matematicas A bilinglie (4 horas)

1 grupo de 12 de ESO de Matematicas bilinglie (4 horas)

Tutoria de 12 de ESO bilinglie (2 horas)

Total: 18 horas

2. ATENCION A LA DIVERSIDAD

Se entiende por atencién a la diversidad y a las diferencias individuales el conjunto de actuacionesy
medidas educativas que garantizan la mejor respuesta a las necesidades y diferencias de todo el
alumnado en un entorno inclusivo, ofreciendo oportunidades reales de aprendizaje en contextos
educativos ordinarios. Las medidas de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales podran
aplicarse a cualquier alumno o alumna que lo necesite, en cualquier momento de su escolaridad.

Se establecen los siguientes Principios Generales De Actuacion Para La Atencion A La Diversidad Y A
Las Diferencias Individuales:

a) La consideracién y el respeto a la diferencia, asi como la aceptacién de todas las personas como
parte de la diversidad y la condicion humana.

b) La personalizacién e individualizacion de la ensefianza con un enfoque inclusivo, dando respuesta a
las necesidades educativas del alumnado, ya sean de tipo personal, intelectual, social, emocional o de
cualquier otra indole, que permitan el maximo desarrollo personal y académico del mismo.

c) La deteccidén e identificacién temprana de las necesidades educativas del alumnado que permitan
adoptar las medidas mas adecuadas para garantizar su éxito escolar. Las medidas de atencion a la
diversidad y a las diferencias individuales en esta etapa deberan ponerse en practica tan pronto como
se detecten las necesidades, estaran destinadas a responder a las situaciones educativas concretas del
alumnado, a la consecucién de los objetivos de la etapa, asi como al desarrollo de las competencias
clave y de las competencias especificas, asi como las competencias especificas de cada materia y no
podran suponer una discriminacién que impida al alumnado alcanzar dichos elementos curriculares.

d) La igualdad de oportunidades en el acceso, la permanencia, la promocidn y titulacién en la etapa. El
marco indicado para el tratamiento del alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo es
aquel en el que se asegure un enfoque multidisciplinar, mediante la utilizacién de las tecnologias de la
informacidon y la comunicacion como herramientas facilitadoras para la individualizacion de la
ensefianza, garantizando la accesibilidad universal y el disefio para todos, asi como la coordinacién de



todos los miembros del equipo docente que atienda al alumnado vy, en su caso, de los departamentos
de orientacion educativa.

e) La equidad y excelencia como garantes de la calidad educativa e igualdad de oportunidades, ya que
esta solo se consigue en la medida en que todo el alumnado aprende el maximo posible y desarrolla
todas sus potencialidades.

2.1.PROGRAMA DE RECUPERACION DE APRENDIZAJES NO ADQUIRIDOS

En los cursos 22, 32y 42 de ESO y en 22 de Bachillerato puede encontrarse alumnado con la materia de
Matematicas suspensa de cursos anteriores, lo que implica que deben recuperarla en el presente curso
siguiendo un programa de recuperacion.

Para poder llevar a cabo dicho programa, los miembros del Departamento asignados a cada curso,
llevaran a cabo un seguimiento del aprendizaje de los alumnos y alumnas con la asignatura pendiente
del curso anterior, mediante unas actividades y pruebas, adaptadas a cada nivel, elaboradas por el
departamento de forma conjunta y consensuada.

Los Criterios de evaluacién a recuperar son los mismos que los reflejados, para el curso
correspondiente, en esta programacion didactica, asi como sus relaciones con los saberes bdésicos.

El Departamento ha confeccionado unas actividades correspondientes para cada curso, divididas por
trimestres donde se ponen de manifiesto los saberes basicos mds importantes para conseguir los
objetivos de la asignatura. Estas actividades les seran entregadas al alumnado en tres fases y seran
recogidas por el profesor o la profesora de la asignatura al final de cada trimestre natural y antes de la
prueba de evaluacidn correspondiente.

Puesto que no existe hora asignada a la recuperacién de aprendizajes no adquiridos en el horario, el
alumno o la alumna podrdn dirigirse a su profesor o profesora en clase o al departamento, para aclarar
las dudas y consultas que se le puedan plantear.

La evaluacidon de este programa estard a cargo del profesor o profesora de la asignatura de
Matematicas del curso donde el alumno o la alumna se encuentre actualmente y se llevard a cabo
mediante las actividades y pruebas escritas que desarrollaran al final de cada trimestre.

La calificacion trimestral resulta de la nota obtenida en la prueba escrita, la cual puede subirse hasta
un punto si las actividades que ha entregado estan bien resueltas. En caso de no entregar las
actividades o de estar mal hechas solo se tendrd en cuenta la nota obtenida en la prueba escrita. La
calificacién del curso de la materia pendiente es la media aritmética de las calificaciones de cada uno
de los trimestres.

Si un alumno o alumna no aprobara un trimestre, tendrd una ultima oportunidad en junio (o mayo
para 22 de Bachillerato) llamada prueba final.

La informacion sobre el proceso de ensefianza aprendizaje del alumnado estara a cargo del profesor o
profesora que desarrolle el programa, el cual emitird un informe sobre el seguimiento del proceso
periddicamente en la sesion de evaluacidn del grupo donde se encuentre dicho alumnado, quedando
dicha informacidn disponible para hacerla llegar a los tutores legales del alumnado.

Las fechas para la entrega de las correspondientes actividades, asi como de las pruebas escritas a
realizar para todos los niveles de Secundaria y Bachillerato se pasan por escrito a la jefatura de estudios



y se hacen publicas en los tablones de anuncios del centro. Ademas, el profesorado las recuerda al
alumnado que se encuentra en situacién de recuperar asignaturas pendientes, periédicamente, en las
clases y por iPasen.

2.2.PROGRAMAS ESPECIFICOS O DE REFUERZO

Se aconseja su uso cuando las dificultades de aprendizaje no son muy importantes. Las caracteristicas
fundamentales de este tipo de medidas son que no precisan de una organizacion muy diferente a la
habitual y no afectan a los componentes prescriptivos del curriculo.

Serd el profesor o profesora de la asignatura quien lleve a cabo estos programas, tomando algunas de
las siguientes medidas:

1. Detectar los conocimientos previos del alumnado al empezar un tema. Al alumnado en el que
se detecte una laguna en sus conocimientos, se les debe proponer una ensefianza
compensatoria, en la que debe desempefar un papel importante el trabajo en situaciones
concretas.

2. Procurar que los contenidos matemadticos nuevos que se ensefian conecten con los
conocimientos previos y sean adecuados a su nivel cognitivo.

3. Seleccionar una variedad de materiales para atender a las diferencias individuales en el
conjunto de los alumnos y alumnas, como por ejemplo el uso de cuadernosy fichas de refuerzo
o ampliacidn o determinadas pdginas web que ofrecen actividades secuenciadas desde niveles
muy elementales hasta niveles avanzados.

En la reunién de Departamento se dard a conocer toda la informacién facilitada por el departamento
de orientacién del centro a los profesores y profesoras implicados en la situacidn de este alumnado
para que estudien la posibilidad de aplicarles el programa que corresponda.

2.3.ADAPTACION CURRICULAR SIGNIFICATIVA

Estas adaptaciones si afectan a los componentes prescriptivos del curriculo, pueden hacerlo a todos
los elementos del curriculo e incluso a los objetivos y los criterios de la evaluacion.

Las adaptaciones significativas, las llevara a cabo y disefard, la profesora de pedagogia terapéutica,
en colaboracion con el departamento de orientacidn y el departamento o departamentos diddcticos
afectados.

En la reunion de Departamento se dard a conocer a los profesores y profesoras implicados la situacidn
de este alumnado para que apliquen y sigan la adaptacidn que corresponda.

2.4.PROGRAMAS DE PROFUNDIZACION

También se han de considerar medidas de atencidn a la diversidad para estudiantes que presenten
talento matematico. Algunas caracteristicas que pueden dar pistas al profesorado para la identificacion
de estos estudiantes serian:

e Entusiasmo inusual y una gran curiosidad acerca de la informacién numérica.

e Rapidez en el aprendizaje, la comprension y aplicacion de ideas matematicas.



e Gran capacidad para pensar y trabajar de manera abstracta y para encontrar patrones y
relaciones matematicas.

e Habilidad poco comun para pensar y trabajar problemas matematicos de una manera flexible
y creativa.

e Facilidad nada comun para transferir los conocimientos a otras situaciones.

A este alumnado se le mostrardn razonamientos con un grado mayor de abstraccién para que
aproveche al méximo sus capacidades y se le proporcionaran actividades de ampliacion a través de
fichas, de trabajos de investigacidn utilizando las TIC o ejercicios y problemas del libro de texto en las
secciones de profundizacidn. También a este alumnado se le animard y preparara a participar en
concursos y olimpiadas matematicas, asi como a preparar exposiciones orales ante sus compafieros y
compafieras del resto del grupo sobre saberes bdsicos que se estén viendo o incluso grabarse videos
para su difusién. Por otro lado, también serd muy provechoso su trabajo como ayudantes del
profesorado a la hora de resolver problemas o dudas a otros compafieros o compafieras.

En el ANEXO XIV se presenta el modelo de programa de atencion a la diversidad y a las diferencias
individuales.

3. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Los criterios de seleccidon de los materiales curriculares que se han tenido en cuenta para la eleccidon
de un proyecto editorial por los miembros de este Departamento, siguen un conjunto de criterios
homogéneos que proporcionan respuesta efectiva a los planteamientos generales de intervencion
educativa y al modelo didactico elegido. De tal modo, se establecen ocho criterios o directrices
generales que perfilan el andlisis:

1. Adecuacidn al contexto educativo del centro.

2. Correspondencia de los objetivos promovidos con los enunciados en el Proyecto
Educativo.

3. Coherencia de los contenidos propuestos con los objetivos, presencia de los diferentes
tipos de contenido e inclusion de los temas transversales.

4. La acertada progresion de los contenidos y objetivos, su correspondencia con el nivel
y la fidelidad a la légica interna de cada materia.

5. La adecuacion a los criterios de evaluacidn del centro.

6. La variedad de las actividades, su diferente tipologia y su potencialidad para la
atencion a las diferencias individuales.

7. Llaclaridad y amenidad grafica y expositiva.
8. La existencia de otros recursos que facilitan la actividad educativa.
A partir de estos criterios se han adoptado los siguientes materiales curriculares:

- Libros de texto de ESO y de Bachillerato de la Editorial Anaya, quedando la obligatoriedad en
este Ultimo caso a criterio del profesorado de cada grupo.
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Recursos de cada uno de los niveles de la Editorial Anaya.

Fotocopias de actividades disefiadas por el profesorado del departamento.

Articulos de prensa.

Pizarra y utiles de dibujo.

Juegos, puzles, cartas, dados, dominds, tangrams y crucigramas numéricos y matematicos.
Calculadoras cientificas y gréficas.

Ordenadores, proyectores y pizarras digitales.

Bibliografia de consulta para alumnos y profesores.

Equipo de probabilidades.

Webs matematicas interesantes que se pueden utilizar tanto en la secundaria como en
bachillerato siempre que la deficitaria red del centro lo permita.

Videos didéacticos y divulgativos: serie Mas por menos de Antonio Pérez, serie Universo

Matematico de Antonio Pérez, serie Historia de las Matematicas de Marcus Du Sauto y serie

Ojo matematico.

- Software matematico: hoja de calculo, Derive, Geogebra, Statgraphics

4. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Se consideran actividades complementarias las organizadas durante el horario escolar por los centros,
de acuerdo con su proyecto curricular y que tienen un caracter diferenciado de las propiamente
lectivas, por el momento, espacio o recursos que utiliza. Por otro lado, se consideran actividades
extraescolares las encaminadas a potenciar la apertura del centro a su entorno y a procurar la

formacién integral del alumnado.

Las actividades extraescolares podran exceder el horario lectivo, tendrdn caracter voluntario para el

alumnado y buscardn la implicacion activa de toda la comunidad educativa.

El Departamento de Matematicas desea realizar las siguientes actividades complementarias y

extraescolares a lo largo del presente curso:

Nombre de la actividad extraescolar

Fecha aprox.

Nivel

V Jornada IndalMat octubre 12 Bachillerato
Visita a la UAL: Semana de la Ciencia noviembre Bachillerato
Visita a la Plataforma Solar de Tabernas enero 32 ESO
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Visita a la Alhambra de Granada/Parque de las
. /Parg febrero ESO
Ciencias
XXXVII Olimpiada matematica Thales marzo ESO
Visita al Acuario de Roquetas de Mar abril Diversificacién
Visita al Puerto y Aeropuerto de Almeria febrero ESO
XXIV Concurso Problemas de Ingenio Thales mayo 49 ESO
Viaje al Parque de las Ciencias de Valencia mayo 32 ESO
Visita al Calar Alto mayo 49 ESO
Nombre de la actividad complementaria Fecha aprox. Nivel
Xl Concurso de fotografia matematica Thales | febrero ESO -Bachillerato
| Concurso “Exprésate con Matematicas”
Mujeres y la Ciencia febrero ESO -Bachillerato
Mujeres y las Matematicas 8 de marzo ESO -Bachillerato
Dia de las Matematicas 14 de marzo ESO - Bachillerato
Club de la Matematicas: preparacion para las | A partir de octubre | ESO/Bachillerato
Olimpiadas y concursos previstos. los lunes en el

recreo

5. PRINCIPIOS PEDAGOGICOS

Los valores se presentan como un conjunto de contenidos que interactian en todas las areas del
curriculo escolar y su desarrollo afecta a la globalidad del mismo; no se trata pues de un conjunto de
ensefianzas autdénomas, sino mas bien de una serie de elementos del aprendizaje sumamente
globalizados.

Partimos del convencimiento de que la educacidn en valores debe impregnar la actividad docente y
estar presente en el aula de forma permanente, ya que se refieren a problemas y preocupaciones
fundamentales de la sociedad.

El tratamiento de los valores en el area de las Matematicas, se manifiesta de dos formas, por un lado,
mediante la actitud en el trabajo en clase, en la formacién de los agrupamientos, en los debates, en
las intervenciones y directrices del profesor, etc. Por otro lado, en los materiales se ha puesto especial
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cuidado en que ni en el lenguaje, ni en las imagenes, ni en las situaciones de planteamiento de
problemas existan indicios de discriminacion por sexo, nivel cultural, religién, riqueza, aspecto fisico,
etc. Finalmente, en los enunciados de las actividades y problemas surgen magnificas oportunidades de
poner de manifiesto estos contenidos transversales para completar la educacidon propia de las
matemadticas con una educacion en valores.

Sin perjuicio de lo dispuesto en el articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, en Andalucia
el curriculo de la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria respondera a los siguientes principios:

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las
programaciones diddcticas de todas las materias incluirdn actividades y tareas para el desarrollo de la
competencia en comunicacién linglistica. Los centros, al organizar su practica docente, deberan
garantizar la incorporacién de un tiempo diario, no inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la
etapa, para el desarrollo planificado de dicha competencia. Asimismo, deben permitir que el alumnado
desarrolle destrezas orales basicas, potenciando aspectos clave como el debate y la oratoria.

b) La intervencion educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a
cada alumno o alumna una adecuada adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil
competencial al término de segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado al término de la
Ensefianza Basica.

c) Desde las distintas materias se favorecera la integracion y la utilizacidon de las tecnologias de la
informacidn y la comunicacion.

d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio
ambiente, el funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusion que sobre el mismo tienen las
actividades humanas, el agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacidn, la contaminacién o
el calentamiento de la Tierra, todo ello con objeto de fomentar la contribucién activa en la defensa,
conservacién y mejora de nuestro entorno medioambiental como elemento determinante de la
calidad de vida.

e) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva
educacioén inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la practica
docente se desarrollaran dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada
alumno y alumna y se integraran diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias
variadas y recursos que respondan a los distintos estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.

f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado
a las estrategias de gestién de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucién de
conflictos que le permitan convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las
distintas variedades de la modalidad linglistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones
artisticas, entre ellas, el flamenco, la musica, la literatura o la pintura, tanto tradicionales como
actuales, asi como las contribuciones de su ciudadania a la construccion del acervo cultural andaluz,
formaran parte del desarrollo del curriculo.

h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la
promocién de la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucién pacifica de conflictos y
modelos de convivencia basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos
y oportunidades de mujeres y hombres.
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i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la
integracién de las competencias clave, se dedicard un tiempo del horario lectivo a la realizacién de
proyectos significativos para el alumnado, asi como a la resolucidn colaborativa de problemas,
reforzando la autoestima, la autonomia, el emprendimiento, la reflexién y la responsabilidad del
alumnado.

j) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion, de
sistematizacidn y de presentacién de la informacién, para aplicar procesos de analisis, de observacion
y de experimentacién, mejorando habilidades de cdlculo y desarrollando la capacidad de resolucién de
problemas, fortaleciendo asi habilidades y destrezas de razonamiento matematico.

6. FOMENTO DE LA LECTURA, LA EXPRESION ORAL Y ESCRITA

Las Matematicas contribuyen a la competencia en comunicacion lingiistica ya que son concebidas
como un drea de expresion que utiliza continuamente la expresién oral y escrita en la formulacién y
expresion de las ideas. El propio lenguaje matematico es, en si mismo, un vehiculo de comunicacién
de ideas gracias a un léxico propio de cardcter sintético, simbdlico y abstracto.

Las actividades que proponemos para contribuir a la adquisicién de la competencia matematica y
favorecen el desarrollo de la competencia en comunicacion lingliistica son:

- Comenzar cada unidad didactica con una lectura de introduccién al tema.

- En la resolucion de problemas, leer el enunciado de forma comprensiva, expresando
oralmente y por escrito los procedimientos utilizados en su resolucion.

- Realizar pequeiias investigaciones sobre matematicos, graficas de medios de comunicacion,
hechos actuales, etc. y redactar un pequefio informe.

- Realizar lecturas de articulos de prensa vy libros relacionados con las matematicas.

- Se participara y colaborara en todas las actividades del centro encaminadas a fomentar la
lectura en el alumnado como parte del proceso de aprendizaje.

En este curso escolar, y siguiendo las Instrucciones de 21 de junio de 2023, sobre el tratamiento de la
lectura en Educacidn Secundaria Obligatoria, se ha propuesto un calendario con la distribucién horaria
a lo largo de todo el curso, y en el que se establece como se va a llevar a cabo la lectura minima de 30
minutos al dia. Dicho calendario se puede consultar en el Proyecto Educativo del centro.

Ademas, los departamentos que conforman el drea Cientifico-Tecnoldgica hemos realizado un listado
de posibles tipos de textos y tematicas para el fomento de la lectura y llevar a cabo las instrucciones
mencionadas anteriormente. Dicho listado es el siguiente:

TIPOS DE TEXTOS TEMATICA

e Investigacion
CIENTIFICOS e Nuevas enfermedades

e Medioambiente
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Astronémico
Riesgos naturales

Big data ...

PERIODISTICOS

Fake news

Analisis de graficos
Informacién energética
Satélites y basura espacial
Crisis climatica

Entrevistas...

EXPOSITIVOS O DE DIVULGACION

Habitos saludables

La nano robdtica y las nuevas
tecnologias en sanidad

Ingenieria civil

El curioso uso de rocas, minerales y
algunas sustancias bioldgicas

Inteligencia artificial ...

INFORMACION DE ORGANISMOS OFICIALES
(DATOS DE LA OCU, INE, REAL SOCIEDAD
MATEMATICA, ONU, ...)

Debates sobre la actualidad
Andlisis critico

Nuevos descubrimientos...

NARRATIVA

Historia de las Matematicas
La mujer en la ciencia
Biografias

Inventores e inventos, ...

PROTOCOLOS E INSTRUCCIONES

Normas de seguridad
Practicas de laboratorio

Elaboracién de informes ...

Se tendrd en cuenta:

e Losintereses de los estudiantes al mismo tiempo que se ofrecen cldsicos literarios y escolares

de distintas épocas, géneros y formatos.

e Crear situaciones de lecturas contextualizadas, significativas y relevantes.
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Las propuestas planificadas deben propiciar la reflexidn (guiada, en su caso) y el andlisis critico
de la informacion que traslada el texto con el objetivo de abrir turnos de debate en torno a los
temas de lectura, lo que conduce a recursos de iniciacidn a la lectura y el debate.

En la seleccién de textos y obras de acervo cultural y/o literario se tratara de que sean cercanas
a la experiencia del alumnado sin abandonar la importancia del patrimonio literario, cultural y
artistico como conocimiento necesario.

Todo ello sin perjuicio del uso del propio libro de texto ordinario.

Otro aspecto que este curso se implanta es, Las Lineas Generales De Actuacion Pedagogica En
Relacion Con El Tratamiento De La Lectura Y La Escritura en el IES Sabinar, que son las siguientes:

1.

2.

3.

Todas las materias deberdn usar al menos 1 vez durante el curso el instrumento de evaluaciéon
gue consiste en realizar una redaccién escrita a mano, que permita evaluar la capacidad de
expresion escrita del alumnado, ademas de los criterios de evaluacion propios de la materia.
Todas las materias deberdn usar al menos 1 vez durante el curso el instrumento de evaluacién
gue consiste en realizar una exposicion oral, que permita evaluar la capacidad de expresion
oral del alumnado, ademas de los criterios de evaluacién propios de la materia.

Todas las materias deberdn usar al menos 1 vez durante el curso el instrumento de evaluacién
gue consiste en realizar un debate, que permita evaluar las capacidades de oratoria y debate
del alumnado, ademas de los criterios propios de la materia.

Se pasara una encuesta a los departamentos dos veces al afio para analizar la evaluacién de la
implementacidn de estas medidas.

Sugerimos, ademas, las siguientes lecturas voluntarias diferenciadas por niveles:

Para ESO:

El sefior del cero de M2 Isabel Molina. Ed. Alfaguara

Malditas matemdticas de Carlos Frabetti. Ed. Alfaguara

Ojala no hubiera numeros de Esteban Serrano Marugan. Ed. Nivola

El hombre que calculaba de MalbaTahan. Ed. Verdn

El asesinato del profesor de matemdticas de Jordi Sierra i Fabra. Ed. Anaya
El gran juego de Carlos Frabetti. Ed. Alfaguara

Para Bachillerato:

El diablo de los numeros de Hans Magnus Enzensberger. Ed.Siruela

El club de la hipotenusa de Claudi Alsina. Ed. Ariel

El tio Petros y la conjetura de Goldbach de Apostolos Dioxadis. Ed. Ediciones B
El teorema de Adam Fawer. Ed. Planeta

El nimero de Dios de José Corral Lafuente. Ed.Edhasa

El teorema del loro de Denis Guedj. Ed. Anagrama

El hombre anumérico de John Allen Paulos. Ed. Metatema

Al evaluar los trabajos del alumnado, el profesorado debe prestar especial atencion a:
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Conocimiento y uso del vocabulario especifico usado en el area.

Interpretacion, obtencidn, relacién, organizacion y resumen de datos conceptos e ideas.
Interpretacion correcta de gréficos, imagenes y datos artisticos.

Uso correcto de la expresién oral en exposiciones, presentaciones y pruebas orales.
Orden, claridad y limpieza en trabajos, pruebas escritas y cuaderno: parrafos, margenes...

Trabajos: tanto en grupo como individuales, se valorara la presentacién, el uso de las TIC en su
elaboracion y la estructura acorde con lo exigido por el docente.

No se corregird ningun trabajo, ejercicio o examen que se entregue escrito a lapiz.
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PARTE B: ELEMENTOS Y ESTRUCTURA DEL CURRICULO EN LA LOMLOE PARA
BACHILLERATO

La Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de
mayo, de Educaciodn, introduce importantes cambios en esta ultima, con objeto de adaptar el Sistema
Educativo a los retos y desafios del siglo XXI de acuerdo con los objetivos fijados por la Unién Europea
y la UNESCO para la década 2020/2030. Por tanto, el Decreto 103/2023, de 9 de mayo, viene a
establecer la ordenacién y el curriculo de la etapa de Bachillerato en la Comunidad Auténoma de
Andalucia.

En este decreto se establecen la ordenacidn y las lineas fundamentales del curriculo de Bachillerato,
estableciendo la ordenacién general, la organizacién de las ensefianzas, la evaluacion, los criterios para
la promocidn vy titulacién, la atencion a la diversidad y a las diferencias individuales, posibilitando la
creacion de itinerarios formativos de excelencia educativa, la tutoria y orientacion, la autonomia de
los centros y la participacién de las familias, asi como las medidas de apoyo al profesorado para el
desarrollo del curriculo.

1. MATEMATICAS EN LA MODALIDAD DE BACHILLERATO DE CIENCIAS Y TECNOLOGIA

1.1.Competencias Especificas Matematicas 1 Y I

El desarrollo curricular de Matematicas | y Il se orienta a la consecucién de los objetivos generales de
la etapa, prestando una especial atencidn al desarrollo y la adquisicion de las competencias clave
conceptualizadas en los descriptores operativos de Bachillerato que el alumnado debe conseguir al
finalizar la etapa.

En continuidad con la Educacion Secundaria Obligatoria, los ejes principales de las competencias
especificas de Matematicas | y Il son la comprensién efectiva de conceptos y procedimientos
matematicos junto con las actitudes propias del quehacer matematico, que permitan construir una
base conceptual sélida a partir de la resolucién de problemas, del razonamiento y de la investigacion
matematica, especialmente enfocados a la interpretacidn y analisis de cuestiones de la ciencia y la
tecnologia. Las competencias especificas se centran en los procesos que mejor permiten al alumnado
desarrollar destrezas como la resolucién de problemas, el razonamiento y la argumentacion, la
representacién y la comunicacién, junto con las destrezas socioafectivas. Por este motivo recorren los
procesos de resolucién de problemas, razonamiento y prueba, conexiones, comunicacién y
representacién, ademas del desarrollo socioafectivo.

Acompanfando a las competencias especificas y a los criterios de evaluacién se incluye el conjunto de
saberes bdsicos que integran conocimientos, destrezas y actitudes. Dada la naturaleza de las
competencias, en algunos casos la graduacién de los criterios de evaluacidn entre los cursos primero
y segundo se realiza a través de los saberes basicos. Estos han sido agrupados en bloques denominados
«sentidos».

Competencias especificas Matemadticas 1 Y Il.

1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia aplicando
diferentes estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles soluciones
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3, CD2,
CD5, CPSAA4, CPSAAS5, CE3.

2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la
argumentacion para contrastar su idoneidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, CD3, CPSAA4,
CC3, CE3.

3. Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento, la argumentacion, la
creatividad y el uso de herramientas tecnolégicas, para generar nuevo conocimiento matematico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM1, STEM2, CD1,
CD2, CD3, CD5, CE3.

4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, creando y generalizando
algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las matematicas, para modelizar y resolver
situaciones de la vida cotidiana y del ambito de la ciencia y la tecnologia.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3, CD2,
CD3, CD5, CE3.

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas estableciendo
vinculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar significado y estructurar
el aprendizaje matematico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM3, CD2, CD3,
CCEC1.

6. Descubrir los vinculos de las matematicas con otras areas de conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver problemas y
desarrollar la capacidad critica, creativa e innovadora en situaciones diversas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, CD2, CPSAAS,
CC4, CE2, CE3, CCEC1.

7. Representar conceptos, procedimientos e informacidn matematicos seleccionando diferentes
tecnologias, para visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3,
CCEC4.1, CCEC4.2.

8. Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento matematico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3, CP1, STEM?2,
STEM4, CD3, CCEC3.2.

9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones,
respetando las de los demas y organizando activamente el trabajo en equipos heterogéneos,
aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de
incertidumbre, para perseverar en la consecucidn de objetivos en el aprendizaje de las matematicas.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CP3, STEM5, CPSAA1.1,
CPSAA1.2, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CC2, CC3, CE2.

1.2.Criterios De Evaluacion
1.2.1. Criterios De Evaluacién MATEMATICAS |

Competencia especifica 1.

1.1 Manejar algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la modelizacidén y resolucion
de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, evaluando su eficiencia en cada caso.

1.2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia
y la tecnologia, describiendo el procedimiento utilizado.

Competencia especifica 2.

2.1 Comprobar la validez matemadtica de las posibles soluciones de un problema, utilizando el
razonamiento y la argumentacién.

2.2 Seleccionar la solucion mas adecuada de un problema en funcién del contexto (de sostenibilidad,
de consumo responsable, equidad...), usando el razonamiento y la argumentacion.

Competencia especifica 3.

3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico a partir de la formulacion de conjeturas y problemas de
forma guiada.

3.2 Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la formulacidn o investigacién de conjeturas o
problemas.

Competencia especifica 4.

4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia y
la tecnologia, utilizando el pensamiento computacional, modificando y creando algoritmos.

Competencia especifica 5.

5.1 Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2 Resolver problemas en contextos matematicos, estableciendo y aplicando conexiones entre las
diferentes ideas matemiticas.

Competencia especifica 6.

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos, estableciendo y
aplicando conexiones entre el mundo real, otras dreas de conocimiento y las matematicas.

6.2 Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad, reflexionando sobre su
contribucidon en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos cientificos y
tecnoldgicos que se plantean en la sociedad.

Competencia especifica 7.

7.1 Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos vy
seleccionando las tecnologias mdas adecuadas.
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7.2 Seleccionar vy utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para compartir
informacion.

Competencia especifica 8.

8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas matemadticas empleando el soporte, la terminologia y
el rigor apropiados.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la informacién
con precision y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre identificando y gestionando emociones y aceptando y
aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica razonada al
hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

9.3 Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias de los demds, escuchando su razonamiento, identificando las habilidades
sociales mds propicias y fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables.

1.2.2. Criterios De Evaluacién MATEMATICAS II

Competencia especifica 1.

1.1. Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que modelizan y resuelven
problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, seleccionando las mds adecuadas segun
su eficiencia.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones matemadticas de problemas de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia, describiendo el procedimiento utilizado.

Competencia especifica 2.

2.1. Demostrar la validez matemdtica de las posibles soluciones de un problema, utilizando el
razonamiento y la argumentacién.

2.2. Seleccionar la solucion mds adecuada de un problema en funcién del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable, equidad...), usando el razonamiento y la argumentacioén.

Competencia especifica 3

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacién, razonamiento y justificacion
de conjeturas y problemas de forma auténoma.

3.2. Integrar el uso de herramientas tecnoldgicas en la formulacién o investigacidn de conjeturas y
problemas.

Competencia especifica 4

4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia y
la tecnologia, utilizando el pensamiento computacional, modificando, creando y generalizando
algoritmos.
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Competencia especifica 5

5.1. Demostrar una vision matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2. Resolver problemas en contextos matematicos estableciendo y aplicando conexiones entre las
diferentes ideas matematicas.

Competencia especifica 6

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos, reflexionando,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las
matematicas.

6.2. Analizar la aportacion de las matemdticas al progreso de la humanidad, valorando su
contribucion en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos cientificos y
tecnoldgicos que se plantean en la sociedad.

Competencia especifica 7

7.1. Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matemadticos y
seleccionando las tecnologias mds adecuadas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para compartir
informacién.

Competencia especifica 8

8.1. Mostrar organizacién al comunicar las ideas matemadticas, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matemdtico en diferentes contextos, comunicando la
informacidn con precisién y rigor.

Competencia especifica 9

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones evaluando distintas opciones,
identificando y gestionando emociones, y aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso
de aprendizaje de las matematicas.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica razonada al
hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

9.3. Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias de los demas, escuchando su razonamiento, aplicando las habilidades
sociales mas propicias y fomentando el bienestar del equipo y las relaciones saludables.

1.3.Saberes Basicos
1.3.1. Saberes Basicos Matematicas |

A. Sentido numérico.

1. Sentido de las operaciones.
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- Adicién y producto escalar de vectores: propiedades y representaciones.

- Estrategias para operar con nimeros reales y vectores: calculo mental o escrito en los casos sencillos
y con herramientas tecnoldgicas en los casos mds complicados.

2. Relaciones.

- Los numeros complejos como soluciones de ecuaciones polindmicas que carecen de raices reales.
- Conjunto de vectores: estructura, comprension y propiedades.

B. Sentido de la medida.

1. Medicion.

— Calculo de longitudes y medidas angulares: uso de la trigonometria.

- La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fendmenos aleatorios.

2. Cambio.

- Limites: estimacién y cdlculo a partir de una tabla, un grafico o una expresion algebraica.

— Continuidad de funciones: aplicacion de limites en el estudio de la continuidad.

— Derivada de una funcién: definicién a partir del estudio del cambio en diferentes contextos.
C. Sentido espacial.

1. Formas geométricas de dos dimensiones.

- Objetos geométricos de dos dimensiones: analisis de las propiedades y determinacion de sus
atributos.

- Resolucién de problemas relativos a objetos geométricos en el plano representados con
coordenadas cartesianas.

2. Localizacién y sistemas de representacion.

- Relaciones de objetos geométricos en el plano: representacion y exploracion con ayuda de
herramientas digitales.

— Expresiones algebraicas de objetos geométricos: seleccion de la mas adecuada en funcién de la
situacion a resolver.

3. Visualizacién, razonamiento y modelizacion geométrica.
- Representacidn de objetos geométricos en el plano mediante herramientas digitales.

- Modelos matematicos (geométricos, algebraicos, grafos...) en la resolucién de problemas en el
plano. Conexiones con otras disciplinas y areas de interés.

- Conjeturas geométricas en el plano: validacidon por medio de la deduccion y la demostracion de
teoremas.

- Modelizacidon de la posicién y el movimiento de un objeto en el plano mediante vectores.

D. Sentido algebraico.
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1. Patrones.

Generalizacion de patrones en situaciones sencillas.

2. Modelo matematico.

Relaciones cuantitativas en situaciones sencillas: estrategias de identificacion y determinacion de la
clase o clases de funciones que pueden modelizarlas.

- Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizacién de situaciones en diversos contextos.
3. Igualdad y desigualdad.

— Resolucién de ecuaciones, inecuaciones y sistemas de ecuaciones e inecuaciones no lineales en
diferentes contextos.

4. Relaciones y funciones.
- Andlisis, representacién gréfica e interpretacién de relaciones mediante herramientas tecnoldgicas.

- Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo, polindmicas, exponenciales,
irracionales, racionales sencillas, logaritmicas, trigonométricas y a trozos: comprensiéon y comparacion.

- Algebra simbdlica en la representacion y explicacion de relaciones matematicas de la ciencia y la
tecnologia.

5. Pensamiento computacional.

- Formulacién, resolucion y analisis de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia
utilizando herramientas o programas adecuados.

- Comparacién de algoritmos alternativos para el mismo problema mediante el razonamiento légico.
E. Sentido estocastico.
1. Organizacion y analisis de datos.

- Organizacién de los datos procedentes de variables bidimensionales: distribucién conjunta y
distribuciones marginales y condicionadas. Analisis de la dependencia estadistica.

- Estudio de la relacién entre dos variables mediante la regresion lineal y cuadratica: valoracién grafica
de la pertinencia del ajuste. Diferencia entre correlacién y causalidad.

- Coeficientes de correlacién lineal y de determinacion: cuantificacion de la relacidn lineal, prediccion
y valoracién de su fiabilidad en contextos cientificos y tecnolégicos.

Calculadora, hoja de célculo o software especifico en el analisis de datos estadisticos.

N

. Incertidumbre.

Estimacién de la probabilidad a partir del concepto de frecuencia relativa.

Calculo de probabilidades en experimentos simples: la regla de Laplace en situaciones de
equiprobabilidad y en combinacion con diferentes técnicas de recuento.

3. Inferencia.
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- Analisis de muestras unidimensionales y bidimensionales con herramientas tecnolégicas con el fin
de emitir juicios y tomar decisiones.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

- Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias, afrontando eventuales
situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

- Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

- Reconocimiento y aceptacién de diversos planteamientos en la resolucidon de problemas y tareas
matemaiticas, transformando los enfoques de los demas en nuevas y mejoradas estrategias propias,
mostrando empatia y respeto en el proceso.

- Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucidon de problemas y tareas matematicas,
en equipos heterogéneos.

3. Inclusion, respeto y diversidad.

— Destrezas para desarrollar una comunicacidon efectiva: la escucha activa, la formulacién de
preguntas o solicitud y prestacién de ayuda cuando sea necesario.

- Valoracién de la contribucién de las matematicas y el papel de matematicos y matematicas a lo largo
de la historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.

1.3.2. Saberes Basicos Matematicas Il

A. Sentido numérico
1. Sentido de las operaciones

- Adiciény producto de vectores y matrices: interpretacién, comprensién y uso adecuado de las
propiedades.

- Estrategias para operar con nimeros reales, vectores y matrices: calculo mental o escrito en
los casos sencillos y con herramientas tecnoldgicas en los casos mas complicados.

2. Relaciones
- Conjuntos de vectores y matrices: estructura, comprension y propiedades.
B. Sentido de la medida
1. Medicién

- Resolucién de problemas que impliquen medidas de longitud, superficie o volumen en un
sistema de coordenadas cartesianas.

- Interpretacion de la integral definida como el area bajo una curva.

- Calculo de areas bajo una curva: técnicas elementales para el calculo de primitivas.
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- Técnicas para la aplicacion del concepto de integral a la resolucidn de problemas que
impliquen calculo de superficies planas o volumenes de revolucién.

- La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fendmenos aleatorios:
interpretaciones subjetiva, clasica y frecuentista.

2. Cambio

- Derivadas: interpretacién y aplicacién al calculo de limites.

- Aplicacion de los conceptos de limite, continuidad y derivabilidad a la representacién y al
estudio de situaciones susceptibles de ser modelizadas mediante funciones.

- Laderivada como razén de cambio en la resolucién de problemas de optimizacidn en contextos
diversos.

C. Sentido espacial
1. Formas geométricas de dos y tres dimensiones

- Objetos geométricos de tres dimensiones: analisis de las propiedades y determinacion de sus
atributos.

- Resolucién de problemas relativos a objetos geométricos en el espacio representados con
coordenadas cartesianas.

2. Localizacidn y sistemas de representacion

- Relaciones de objetos geométricos en el espacio: representacion y exploracion con ayuda de
herramientas digitales.

- Expresiones algebraicas de los objetos geométricos en el espacio: seleccién de la mas
adecuada en funcidn de la situacion a resolver.

3. Visualizacién, razonamiento y modelizacion geométrica

- Representacién de objetos geométricos en el espacio mediante herramientas digitales.

- Modelos matematicos (geométricos, algebraicos...) para resolver problemas en el espacio.
Conexiones con otras disciplinas y areas de interés.

- Conjeturas geométricas en el espacio: validacién por medio de la deduccidn y la demostracion
de teoremas.

- Modelizacidn de la posicién y el movimiento de un objeto en el espacio utilizando vectores.

D. Sentido algebraico
1. Patrones

- Generalizacion de patrones en situaciones diversas.

2. Modelo matematico

- Relaciones cuantitativas en situaciones complejas: estrategias de identificacién y
determinacidn de la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas.

- Sistemas de ecuaciones: modelizacion de situaciones en diversos contextos.

- Técnicasy uso de matrices para, al menos, modelizar situaciones en las que aparezcan sistemas
de ecuaciones lineales o grafos.
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3. lgualdad y desigualdad

- Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucidn de sistemas de ecuaciones e
inecuaciones, mediante cdlculo mental, algoritmos de lapiz y papel, y con herramientas
digitales.

- Resolucién de sistemas de ecuaciones en diferentes contextos.

4. Relaciones y funciones

- Representacidén, andlisis e interpretacién de funciones con herramientas digitales.
- Propiedades de las distintas clases de funciones: comprensién y comparacion.

5. Pensamiento computacional

- Formulacion, resolucion y andlisis de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia empleando las herramientas o los programas mds adecuados.

- Analisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices, los determinantes y
la resolucidon de sistemas de ecuaciones lineales.

E. Sentido estocastico
1. Incertidumbre

- Cdlculo de probabilidades en experimentos compuestos. Probabilidad condicionada e
independencia de sucesos aleatorios. Diagramas de arbol y tablas de contingencia.

- Teoremas de la probabilidad total y de Bayes: resolucién de problemas e interpretacién del
teorema de Bayes para actualizar la probabilidad a partir de la observacién y la
experimentacion y la toma de decisiones en condiciones de incertidumbre.

2. Distribuciones de probabilidad

- Variables aleatorias discretas y continuas. Parametros de la distribucién.
- Modelizacidn de fendmenos estocasticos mediante las distribuciones de probabilidad binomial
y normal. Célculo de probabilidades asociadas mediante herramientas tecnolégicas.

F. Sentido socioafectivo
1. Creencias, actitudes y emociones

- Destrezas de autogestidon encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

- Tratamiento y analisis del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes
previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

2. Toma de decisiones

- Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucién de
problemas y tareas matematicas.

3. Inclusidn, respeto y diversidad
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- Destrezas sociales y de comunicacién efectivas para el éxito en el aprendizaje de las
matemdticas.

- Valoracién de la contribucién de las matematicas y el papel de matematicos y matemadticas a
lo largo de la historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.

2. MATEMATICAS EN LA MODALIDAD DE BACHILLERATO DE HUMANIDADES Y CIENCIAS
SOCIALES

2.1.Competencias Especificas Matematicas Aplicadas A Las Ciencias Sociales 1 Y I

El desarrollo curricular de las Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales | y Il se orienta a la
consecucién de los objetivos generales de la etapa, prestando una especial atencion al desarrollo y la
adquisicion de las competencias clave conceptualizadas en los descriptores operativos de Bachillerato
gue el alumnado debe conseguir al finalizar la etapa.

En continuidad con la Educacion Secundaria Obligatoria, los ejes principales de las competencias
especificas de Matematicas | y Il son la comprensidon efectiva de conceptos y procedimientos
matematicos junto con las actitudes propias del quehacer matematico, que permitan construir una
base conceptual sélida a partir de la resolucion de problemas, del razonamiento y de la investigacion
matematica, especialmente enfocados a la interpretacién y andlisis de cuestiones de la ciencia y la
tecnologia. Las competencias especificas se centran en los procesos que mejor permiten al alumnado
desarrollar destrezas como la resolucidn de problemas, el razonamiento y la argumentacion, la
representacién y la comunicacién, junto con las destrezas socioafectivas. Por este motivo recorren los
procesos de resolucién de problemas, razonamiento y prueba, conexiones, comunicacién y
representacién, ademas del desarrollo socioafectivo.

Acompafiando a las competencias especificas y a los criterios de evaluacidn se incluye el conjunto de
saberes bdsicos que integran conocimientos, destrezas y actitudes. Dada la naturaleza de las
competencias, en algunos casos la graduacién de los criterios de evaluacidn entre los cursos primero
y segundo se realiza a través de los saberes basicos. Estos han sido agrupados en bloques denominados
«sentidos».

Competencias Especificas De Matematicas Aplicadas A Las CCSS 1 Y II

1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales aplicando
diferentes estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles soluciones.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3,

CD2, CD5, CPSAA4, CPSAAS, CE3.

2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la
argumentacion para contrastar su idoneidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, CD3,

CPSAA4, CC3, CE3.

3. Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento, la argumentacion,
la creatividad y el uso de herramientas tecnoldgicas, para generar nuevo conocimiento
matematico.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM1, STEM2, CD1,
CD2, CD3, CD5, CE3.

4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, creando y generalizando
algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las matematicas, para modelizar y
resolver situaciones de la vida cotidiana y del dmbito de las ciencias sociales.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3,

CD2, CD3, CD5, CE3.

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas
estableciendo vinculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar
significado y estructurar el aprendizaje matematico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM3, CD2, CD3,

CCEC1.

6. Descubrir los vinculos de las matemadticas con otras dreas de conocimiento y profundizar en
sus conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver
problemas y desarrollar la capacidad critica, creativa e innovadora en situaciones diversas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, CD2,

CPSAAS5, CC4, CE2, CE3, CCEC1.

7. Representar conceptos, procedimientos e informacién matemadticos seleccionando diferentes
tecnologias, para visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, CD1, CD2, CD5,

CE3, CCEC4.1, CCEC4.2.

8. Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la

terminologia y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento matematico.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3, CP1, STEM2,
STEM4, CD2, CD3, CCEC3.2.

9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones,
respetando las de los demas y organizando activamente el trabajo en equipos heterogéneos,
aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de
incertidumbre, para perseverar en la consecucién de objetivos en el aprendizaje de las
matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CP3, STEM5, CPSAA1.1,

CPSAA1.2, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CC2, CC3, CE2.

2.2.Criterios De Evaluacion
2.2.1. Criterios De Evaluacion Matematicas Aplicadas A Las CCSS |

Competencia especifica 1.

1.1 Emplear algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la resolucidon de
problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, valorando su eficiencia en cada caso.

1.2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de las
ciencias sociales, describiendo el procedimiento realizado.

Competencia especifica 2.
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2.1 Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema, utilizando el
razonamiento y la argumentacién.

2.2 Seleccionar la solucion mas adecuada de un problema en funcién del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable, equidad...), usando el razonamiento y la argumentacion.

Competencia especifica 3.

3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacion de conjeturas y problemas
de forma guiada.

3.2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulaciéon o investigacion de conjeturas
o problemas.

Competencia especifica 4.

4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de las
ciencias sociales, utilizando el pensamiento computacional, modificando y creando algoritmos.

Competencia especifica 5.

5.1 Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2 Resolver problemas, estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas
matematicas.

Competencia especifica 6.

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos, estableciendo y
aplicando conexiones entre el mundo real, otras dreas de conocimiento y las matematicas.

6.2 Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad reflexionando sobre su
contribucion en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos en las ciencias
sociales que se planteen.

Competencia especifica 7.

7.1 Representar ideas matemadticas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y
seleccionando las tecnologias mdas adecuadas.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para compartir
informacién.

Competencia especifica 8.

8.1 Mostrar organizacién al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la
informacidn con precision y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones y aceptando
y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas.
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9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica razonada
al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

9.3 Participar en tareas matemadticas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias de los demds, escuchando su razonamiento, identificando las
habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables.

2.2.2. Criterios De Evaluacién Matematicas Aplicadas A Las CCSS Il

Competencia especifica 1

1.1. Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales que resuelvan
problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, seleccionando la mds adecuada segun su
eficiencia.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones matemadticas de problemas de la vida cotidiana y de
las ciencias sociales, describiendo el procedimiento realizado.

Competencia especifica 2

2.1. Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema, utilizando el
razonamiento y la argumentacién.

2.2. Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funciéon del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable, equidad...), usando el razonamiento y la argumentacion.

Competencia especifica 3

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacién, razonamiento y
justificacién de conjeturas y problemas de forma auténoma.

3.2. Integrar el uso de herramientas tecnoldgicas en la formulacién o investigacidén de conjeturas
y problemas.

Competencia especifica 4

4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y las ciencias
sociales, utilizando el pensamiento computacional, modificando, creando y generalizando
algoritmos.

Competencia especifica 5

5.1. Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

Competencia especifica 6

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos,
reflexionando, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de
conocimiento y las matematicas.

6.2. Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad, valorando su
contribucion en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos que se plantean
en las ciencias sociales.
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Competencia especifica 7

7.1. Representar vy visualizar ideas matemadticas, estructurando diferentes procesos
matematicos y seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacién, valorando su utilidad para
compartir informacion.

Competencia especifica 8

8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas matemdticas, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la
informacidn con precision y rigor.

Competencia especifica 9

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones evaluando distintas opciones,
identificando y gestionando emociones y aceptando y aprendiendo del error como parte del
proceso de aprendizaje de las matematicas.

9.2. Mostrar perseverancia y una motivacion positiva, aceptando y aprendiendo de la critica
razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

9.3. Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias de los demds, escuchando su razonamiento, aplicando las habilidades
sociales mas propicias y fomentando el bienestar del equipo y las relaciones saludables.

2.3.Saberes Basicos
2.3.1. Saberes Basicos Matematicas Aplicadas A Las CCSS |

A. Sentido numérico.

1. Conteo.

Estrategias y técnicas de recuento sistematico (diagramas de arbol, técnicas de combinatoria...).
2. Cantidad.

- Numeros reales (racionales e irracionales): comparacién, ordenacién, clasificacion y contraste
de sus propiedades.

3. Sentido de las operaciones.

- Potencias, raices y logaritmos: comprensién y utilizaciéon de sus relaciones para simplificar y
resolver problemas.

4. Educacion financiera.

- Resolucidn de problemas relacionados con la educacién financiera (cuotas, tasas, intereses,
préstamos...) con herramientas tecnoldgicas.

B. Sentido de la medida.

1. Medicion.
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La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fendmenos aleatorios.

2. Cambio.

Limites: estimacién y calculo a partir de una tabla, un grafico o una expresidn algebraica.

Continuidad de funciones: aplicacion de limites en el estudio de la continuidad.

Derivada de una funcién: definicidén a partir del estudio del cambio en contextos de las ciencias
sociales.

C. Sentido algebraico.

1. Patrones.

Generalizacion de patrones en situaciones sencillas.
2. Modelo matematico.

- Relaciones cuantitativas esenciales en situaciones sencillas: estrategias de identificacién y
determinacién de la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas.

- Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizacidn de situaciones de las ciencias sociales y de la
vida real.

3. Igualdad y desigualdad.

- Resolucién de ecuaciones, inecuaciones y sistemas de ecuaciones e inecuaciones no lineales en
diferentes contextos.

4. Relaciones y funciones.
- Representacién grafica de funciones utilizando la expresién mas adecuada.

- Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo, polinédmica, exponencial, racional
sencilla, irracional, logaritmica, periddica y a trozos: comprensién y comparacion.

- Algebra simbdlica en la representacién y explicacién de relaciones matematicas de las ciencias
sociales.

5. Pensamiento computacional.

— Formulacion, resolucién y analisis de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales
utilizando programas y herramientas adecuados.

— Comparacién de algoritmos alternativos para el mismo problema mediante el razonamiento
légico.

D. Sentido estocastico.
1. Organizacion y analisis de datos.

- Organizacién de los datos procedentes de variables bidimensionales: distribucion conjunta y
distribuciones marginales y condicionadas. Analisis de la dependencia estadistica.

- Estudio de la relacion entre dos variables mediante la regresion lineal y cuadratica: valoracion
grafica de la pertinencia del ajuste. Diferencia entre correlacion y causalidad.

33



- Coeficientes de correlacién lineal y de determinacidn: cuantificacion de la relacidén lineal,
prediccidn y valoracién de su fiabilidad en contextos de las ciencias sociales.

Calculadora, hoja de cdlculo o software especifico en el andlisis de datos estadisticos.

2. Incertidumbre.

Estimacién de la probabilidad a partir del concepto de frecuencia relativa.

Célculo de probabilidades en experimentos simples: la regla de Laplace en situaciones de
equiprobabilidad y en combinacion con diferentes técnicas de recuento.

3. Distribuciones de probabilidad.
- Variables aleatorias discretas y continuas. Pardmetros de la distribucién.

- Modelizacién de fendmenos estocasticos mediante las distribuciones de probabilidad binomial
y normal. Cdlculo de probabilidades asociadas mediante herramientas tecnolégicas.

- Estimacién de probabilidades mediante la aproximacion de la binomial por la normal.
4. Inferencia.

— Disefio de estudios estadisticos relacionados con las ciencias sociales utilizando herramientas
digitales. Técnicas de muestreo sencillas.

- Andlisis de muestras unidimensionales y bidimensionales con herramientas tecnolégicas con el
fin de emitir juicios y tomar decisiones: estimacidn puntual.

E. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

- Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

- Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

- Reconocimiento y aceptacién de diversos planteamientos en la resolucién de problemas y tareas
matematicas, transformando los enfoques de los demas en nuevas y mejoradas estrategias
propias, mostrando empatia y respeto en el proceso.

— Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucién de problemas y tareas
matematicas, en grupos heterogéneos.

3. Inclusion, respeto y diversidad.

— Destrezas para desarrollar una comunicacion efectiva: la escucha activa, la formulacién de
preguntas o solicitud y prestacién de ayuda cuando sea necesario.

— Valoracién de la contribucion de las matematicas y el papel de matematicos y matematicas a lo
largo de la historia en el avance de las ciencias sociales.

2.3.2. Saberes Basicos Matematicas Aplicadas A Las CCSS Il
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A. Sentido numérico

1. Sentido de las operaciones

Adicién y producto de matrices: interpretaciéon, comprensién y aplicacion adecuada de las
propiedades.

Estrategias para operar con numeros reales y matrices: calculo mental o escrito en los casos
sencillos y con herramientas tecnoldgicas en los casos mas complicados.

2. Relaciones

Conjuntos de matrices: estructura, comprensidn y propiedades.

B. Sentido de la medida

1. Medicion

Interpretacion de la integral definida como el area bajo una curva.

Técnicas elementales para el calculo de primitivas. Aplicacién al calculo de areas.

La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fendmenos aleatorios:
interpretaciones subjetivas, clasica y frecuentista.

2. Cambio

La derivada como razén de cambio en resolucidon de problemas de optimizacion en contextos
diversos.

Aplicacién de los conceptos de limite y derivada a la representacidn y al estudio de situaciones
susceptibles de ser modelizadas mediante funciones.

C. Sentido algebraico

1. Patrones

Generalizacion de patrones en situaciones diversas.

2. Modelo matematico

Relaciones cuantitativas en situaciones complejas: estrategias de identificacion vy
determinacidn de la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas.

Sistemas de ecuaciones: modelizacion de situaciones en diversos contextos.

Técnicasy uso de matrices para, al menos, modelizar situaciones en las que aparezcan sistemas
de ecuaciones lineales o grafos.

Programacion lineal: modelizacién de problemas reales y resolucion mediante herramientas
digitales.

3. lgualdad y desigualdad

Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucidn de sistemas de ecuaciones e
inecuaciones, mediante calculo mental, algoritmos de lapiz y papel, y con herramientas
digitales.

Resolucidn de sistemas de ecuaciones e inecuaciones en diferentes contextos.
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4. Relaciones y funciones

- Representacidén, andlisis e interpretacién de funciones con herramientas digitales.

Propiedades de las distintas clases de funciones: comprensién y comparacion.

5. Pensamiento computacional

- Formulacion, resolucidn y andlisis de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales
empleando las herramientas o los programas mads adecuados.

- Andlisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices y la resolucion de
sistemas de ecuaciones lineales.

D. Sentido estocastico
1. Incertidumbre

- Cdlculo de probabilidades en experimentos compuestos. Probabilidad condicionada e
independencia de sucesos aleatorios. Diagramas de arbol y tablas de contingencia.

- Teoremas de la probabilidad total y de Bayes: resolucién de problemas e interpretacion del
teorema de Bayes para actualizar la probabilidad a partir de la observacién y la
experimentacion y la toma de decisiones en condiciones de incertidumbre.

2. Distribuciones de probabilidad

- Variables aleatorias discretas y continuas. Pardmetros de la distribucién. Distribuciones
binomial y normal.

- Modelizacidn de fendmenos estocdsticos mediante las distribuciones de probabilidad binomial
y normal. Célculo de probabilidades asociadas mediante herramientas tecnolégicas.

3. Inferencia

- Seleccién de muestras representativas. Técnicas de muestreo.

- Estimacién de la media, la proporcidn y la desviacién tipica. Aproximacion de la distribucién
de la media y de la proporcion muestrales por la normal.

- Intervalos de confianza basados en la distribucion normal: construccién, analisis y toma de
decisiones en situaciones contextualizadas.

- Herramientas digitales en la realizacién de estudios estadisticos.

E. Sentido socioafectivo
1. Creencias, actitudes y emociones

- Destrezas de autogestidon encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

- Tratamiento y analisis del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes
previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

2. Toma de decisiones

Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucién de problemas.
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3. Inclusioén, respeto y diversidad

- Destrezas sociales y de comunicacién efectivas para el éxito en el aprendizaje de las
matematicas.

- Valoracién de la contribucién de las matematicas y el papel de matematicos y matemadticas a
lo largo de la historia del avance de las ciencias sociales.

3. LOS PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y LOS CRITERIOS DE CALIFICACION, EN
CONSONANCIA CON LAS ORIENTACIONES METODOLOGICAS ESTABLECIDAS

El Decreto 103/2023, de 9 de mayo, establece en relacion a la evaluacién lo siguiente:

1. En desarrollo de lo dispuesto en el articulo 20 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, la
evaluacidon del aprendizaje del alumnado serd continua y diferenciada segun las distintas materias.

2. La evaluacion tendra en cuenta el grado de desarrollo de las competencias clave y su progreso
en el conjunto de los procesos de aprendizaje.

3. Los referentes para la evaluacidon del alumnado serdn los criterios de evaluacidon de cada
materia.

4. En el proceso de evaluacion continua, cuando el progreso del alumnado no sea el adecuado, se
establecerdn medidas de atencidn a la diversidad y a las diferencias individuales. Estas medidas se
adoptaran en cualquier momento del curso, tan pronto como se detecten las dificultades, con
especial seguimiento a la situacion del alumnado con necesidades educativas especiales y estaran
dirigidas a garantizar la adquisicién del nivel competencial necesario para continuar el proceso
educativo.

5. El profesorado evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y
su propia practica docente, para lo que se recogeran los oportunos procedimientos en las
programaciones diddcticas.

6. Se promovera el uso generalizado de instrumentos de evaluacién variados, diversos, accesibles,
flexible y coherentes con los criterios de evaluacidn y adaptados a las distintas situaciones de
aprendizaje que permitan la valoracion objetiva de todo el alumnado y que garanticen, asimismo,
que las condiciones de realizacién de los procesos asociados a la evaluacidon se adaptan a las
necesidades del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo.

7. El alumnado con evaluacién negativa en alguna materia cursada podrd realizar una prueba
extraordinaria en las fechas que se determine por orden.

8. La evaluacion en la etapa garantizard el derecho del alumnado a una evaluacién objetiva y a que
su dedicacidn, esfuerzo y rendimiento sean valorados y reconocidos con transparencia, para lo que
se estableceran los oportunos procedimientos de aclaracion, revisién y reclamacion, que en todo
caso, atenderdn al cardcter continuo y diferenciado segun las distintas materias. Dichos
procedimientos seran regulados por Orden de la Consejeria competente en materia de educacion.
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En relacién a la promocidn del alumnado establece, que dado que la materia de Matematicas (en
ambas modalidades) implica continuidad, la superacién de la materia de segundo curso estara
condicionada a la superacion de la de primero.

a. Procedimientos E Instrumentos De Evaluacion

El profesorado llevard a cabo la evaluacién del alumnado, preferentemente, a través de la
observacion continuada de la evolucién del proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna en
relacidn con los criterios de evaluacién y el grado de desarrollo de las competencias de la materia.

Para la evaluacién del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos tales como cuestionarios,
formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de documentos, pruebas, escalas de
observacién, rubricas o portfolios, entre otros, ajustados a los criterios de evaluacion y a las
caracteristicas especificas del alumnado, favoreciéndose la coevaluacion y autoevaluacién por
parte del propio alumnado.

Los criterios de evaluacion han de ser medibles, por lo que se han de establecer mecanismos
objetivos de observacién de las acciones que describen, asi como indicadores claros, que permitan
conocer el grado de desempefio de cada criterio. Para ello, se estableceran indicadores de logro
de los criterios, en soportes tipo rubrica. Los grados o indicadores de desempefio de los criterios
de evaluacidon se habran de ajustar a las graduaciones de insuficiente (del 1 al 4), suficiente (5),
bien (6), notable (entre el 7 y el 8) y sobresaliente (entre el 9 y el 10).

Estos indicadores del grado de desarrollo de los criterios de evaluacidn o descriptores se concretan
en el ANEXO Il con un ejemplo de rubrica tipo. En ella, se los indicadores reflejan los procesos
cognitivos y contextos de aplicacion para cada criterio de evaluacion.

En ambos cursos, la totalidad de los criterios de evaluacién contribuyen, en la misma medida, al
grado de desarrollo de la competencia especifica, por lo que tendran el mismo valor a la hora de
determinar el grado de desarrollo de la misma.

Los criterios de calificacién estaran basados en la superacién de los criterios de evaluacion y, por
tanto, de las competencias especificas.

Los docentes debemos evaluar tanto el grado de desarrollo de las competencias del alumnado
como nuestra propia practica docente, para lo que contamos con una rubrica sobre nuestra
practica docente en el ANEXO III.

En resumen, la serad la media aritmética de todos los criterios de evaluacion abordados en cada
trimestre. La calificacién del curso serd la media aritmética de los criterios evaluados abordados
durante todo el curso escolar.

4. TABLAS CON LA CONEXION DE LOS ELEMENTOS CURRICULARES PARA MATEMATICAS | Y
MATEMATICAS APLICADAS A LAS CIENCIAS SOCIALES |

En el ANEXO X se encuentra la tabla para 12 Matematicas I, en el ANEXO Xl estd la tabla para
22 Matematicas Il con la conexién de los elementos curriculares: competencias especificas,
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descriptores del perfil de salida, criterios de evaluacidn y saberes basicos. En el ANEXO XIl|, se
encuentra la tabla para 12 Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales i y en el ANEXO XIlII, se
encuentra la tabla para 12 Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales li.

5. METODOLOGIA
a. Situaciones De Aprendizaje

La adquisicion y el desarrollo de las competencias clave que se concretan en las competencias
especificas de cada materia, se veran favorecidos por metodologias que reconozcan al alumnado
como agente de su propio aprendizaje. Para ello es imprescindible la implementacion de
propuestas pedagdgicas que, partiendo de los centros de interés de los alumnos y alumnas y
aumentandolos, les permitan construir el conocimiento con autonomia, iniciativa y creatividad
desde sus propios aprendizajes y experiencias. Las situaciones de aprendizaje representan una
herramienta eficaz para integrar los elementos curriculares de las distintas materias mediante
tareas y actividades significativas y relevantes para resolver problemas de manera creativa y
cooperativa, reforzando la autoestima, la autonomia, la iniciativa, la reflexidon critica y la
responsabilidad.

Para que la adquisicion de las competencias sea efectiva, dichas situaciones deben estar bien
contextualizadas y ser respetuosas con las experiencias del alumnado y sus diferentes formas de
comprender la realidad. Asimismo, deben estar compuestas por tareas complejas cuya resolucion
conlleve la construccién de nuevos aprendizajes y los prepare para su futuro personal, académico
y profesional. Con estas situaciones se busca ofrecer al alumnado la oportunidad de conectar y
aplicar lo aprendido en contextos de la vida real. Asi planteadas, las situaciones constituyen un
componente que, alineado con los principios del Disefio universal para el aprendizaje, permite
aprender a aprender y sentar las bases para el aprendizaje a lo largo de la vida, fomentando
procesos pedagdgicos flexibles y accesibles que se ajusten a las necesidades, las caracteristicas y
los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado y que favorezcan su autonomia.

El disefio de estas situaciones debe suponer la transferencia de los aprendizajes adquiridos por
parte del alumnado, posibilitando la articulacién coherente y eficaz de los distintos conocimientos,
destrezas y actitudes propios de esta etapa. Las situaciones deben partir del planteamiento de
unos objetivos claros y precisos que integren diversos saberes basicos. Ademds, deben proponer
tareas o actividades que favorezcan diferentes tipos de agrupamientos, desde el trabajo individual
al trabajo en grupos, permitiendo que el alumnado asuma responsabilidades personales de
manera auténoma y actue de forma cooperativa en la resolucidn creativa del reto planteado. Su
puesta en practica debe implicar la produccidn y la interaccidn verbal e incluir el uso de recursos
auténticos en distintos soportes y formatos, tanto analégicos como digitales. Las situaciones de
aprendizaje deben fomentar aspectos relacionados con el interés comun, la sostenibilidad o la
convivencia democratica, esenciales para que el alumnado sea capaz de responder con eficacia a
los retos del siglo XXI.

La Instruccion 13/2022, de 23 de junio, establece las siguientes orientaciones para el disefio de las
situaciones de aprendizaje:

1.Teniendo en cuenta el apartado f) del articulo 2 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, las
situaciones de aprendizaje implican la realizacién de un conjunto de actividades articuladas
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qgue los docentes llevardn a cabo para lograr que el alumnado desarrolle las competencias
especificas en un contexto determinado.

2.La metodologia tendrd un caracter fundamentalmente activo, motivador y participativo,
partira de los intereses del alumnado, favorecera el trabajo individual, cooperativo y el
aprendizaje entre iguales y la utilizaciéon de enfoques orientados desde una perspectiva de
género, e integrara en todas las dreas referencias a la vida cotidiana y al entorno inmediato.

3. Las situaciones de aprendizaje seran disefiadas de manera que permitan la integracién de
los aprendizajes, poniéndolos en relacion con distintos tipos de saberes bdsicos vy
utilizdndolos de manera efectiva en diferentes situaciones y contextos.

4.La metodologia aplicada en el desarrollo de las situaciones de aprendizaje estard orientada
al desarrollo de competencias especificas, a través de situaciones educativas que posibiliten,
fomenten y desarrollen conexiones con las prdcticas sociales y culturales de la comunidad.

5.En el desarrollo de las distintas situaciones de aprendizaje, se favorecera el desarrollo de
actividades y tareas relevantes, haciendo uso de recursos y materiales didacticos diversos.

6.En el planteamiento de las distintas situaciones de aprendizaje se garantizara el
funcionamiento coordinado de los equipos docentes, con objeto de proporcionar un
enfoque interdisciplinar, integrador y holistico al proceso educativo.

7.Para el desarrollo de las situaciones de aprendizaje se tendra en consideracion lo recogido
en las orientaciones del Anexo V de la presente Instruccién.

El esquema del procedimiento a seguir para el disefio de situaciones de aprendizaje es el siguiente:
1. Localizacion de un centro de interés.

Buscar una situacidon o tematica que para el alumnado se considere importante en su quehacer
diario y resulte motivadora en si misma.

2. Justificacion de la propuesta.

La eleccién de la tematica no puede estar falta de justificacion. Debemos apoyarnos en los
objetivos de la etapa y en los principios generales y pedagdgicos para buscar los argumentos que
den fundamento a la propuesta.

3. Descripcidn del producto final, reto o tarea que se pretende desarrollar.

La descripcidn debe explicitar lo que se pretende realizar sin olvidar detalles tan importantes como
el contexto en el que se debe conseguir, breve referencia al escenario, los medios o herramientas
necesarios, etc.

4. Concrecion curricular.

Serd el elemento que conectara la situaciéon de aprendizaje con los elementos del curriculo.
Recogeremos aqui las competencias especificas, que serdn el punto de partida o el eje de la
concrecion, los criterios de evaluacién, los saberes basicos y los descriptores del Perfil
competencial al término de segundo curso y del Perfil de salida al término de la Ensefianza Basica
que se pretenden desarrollar. Estos ultimos son los que deben servir como punto de partida y
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fundamentar el resto de decisiones curriculares, las estrategias y orientaciones metodoldgicas en
la practica y servir de referencia de cara a la evaluacidn interna y externa de los aprendizajes del
alumnado, quedando asi patente que las actividades a realizar conectan con el fin dltimo de la
tarea educativa, el desarrollo de las competencias y la movilizacion de saberes basicos necesarios
para ello. En definitiva, el “para qué”.

5. Secuenciacion diddctica.

n u Ln u

Explicacién breve de “cémo”, “con qué”, “cudndo”, “déonde”, etc., se va a desarrollar el proceso de
ensefianza aprendizaje. Se trata de recoger de manera resumida las tareas y actividades a realizar
para la motivacién, el desarrollo, la consolidacidon y la aplicacién de la practica educativa,
definiendo tanto los escenarios y los recursos necesarios para llevarlas a cabo como la forma de
agrupamiento del alumnado. Es importante hacer referencia a los procesos cognitivos que se veran
involucrados.

6. Medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.

Las medidas, tanto generales como especificas, que se van a aplicar, vistas desde la inclusiéon
educativa y la aplicacién de los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje. Es importante
hacer referencia al principio y a las pautas concretas para el desarrollo y la aplicacién de las
medidas que se prevén.

7. Evaluacién de los resultados y del proceso.

Para que la evaluacién no se desvincule del marco curricular, deberan anotarse los criterios de
evaluacidn de las diferentes materias que estan vinculados con las competencias especificas que
se desean desarrollar en esta situacion de aprendizaje. Para concretar, es conveniente proponer
tanto los instrumentos (observacion sistematica, registro anecdoético, porfolio, etc.) como las
rabricas necesarias que facilitaran el proceso de evaluacidn, las pautas para la evaluacién de las
medidas generales o especificas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales y los
descriptores del Perfil competencial al término de segundo curso y del Perfil de salida al término
de la Ensefianza Bdasica, segun el nivel de desempefio correspondiente. Por ultimo, aunque no
menos importante, se debe dejar expresado el procedimiento para la evaluacidn de la practica
docente, haciendo explicitos tanto los indicadores de medida como los instrumentos o evidencias
a utilizar.

En definitiva, disefiar una situacién de aprendizaje requiere que desde los principios generales y
pedagdgicos de la Etapa se alineen los elementos curriculares en favor del desarrollo de las
competencias mediante la realizacidn de tareas y actividades significativas y motivadoras, que se
ajusten a las necesidades, las caracteristicas y los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado.
La puesta en practica de sucesivas situaciones de aprendizaje convenientemente secuenciadas,
partiendo de una o varias competencias especificas de una o varias materias, tomando siempre
como referencia el Perfil competencial al término de segundo curso y el Perfil de salida al término
de la Ensefianza Basica y considerando la transversalidad de las competencias y saberes, permite
que el aprendizaje sea transferible a cualquier contexto personal, social y académico de la vida del
alumnado y, por lo tanto, sentar las bases del aprendizaje permanente.

En el ANEXO IX estd el esquema de situacion de aprendizaje sugerido en la Instruccién 1/2022, de
23 de junio.
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ANEXO |: DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS COMPETENCIAS CLAVE EN LA ENSENANZA
BASICA Y BACHILLERATO

En cuanto a la dimensidn aplicada de las competencias clave, se ha definido para cada una de
ellas un conjunto de descriptores operativos, partiendo de los diferentes marcos europeos de
referencia existentes.

Los descriptores operativos de las competencias clave constituyen, junto con los objetivos de la
etapa, el marco referencial a partir del cual se concretan las competencias especificas de cada
area, ambito o materia. Esta vinculacién entre descriptores operativos y competencias
especificas propicia que de la evaluacién de estas Ultimas pueda colegirse el grado de
adquisicion de las competencias clave definidas en el Perfil de salida y, por tanto, la consecucién
de las competencias y objetivos previstos para la etapa.

Dado que las competencias se adquieren necesariamente de forma secuencial y progresiva, se
incluyen también en el Perfil los descriptores operativos que orientan sobre el nivel de
desempeio esperado al completar la Educacidn Primaria, favoreciendo y explicitando asi la
continuidad, la coherencia y la cohesién entre las dos etapas que componen la ensefianza
obligatoria.

Competencia en comunicacion lingiiistica (CCL)

La competencia en comunicacién lingliistica supone interactuar de forma oral, escrita, signada
o multimodal de manera coherente y adecuada en diferentes dmbitos y contextos y con
diferentes propdsitos comunicativos. Implica movilizar, de manera consciente, el conjunto de
conocimientos, destrezas y actitudes que permiten comprender, interpretar y valorar
criticamente mensajes orales, escritos, signados o multimodales evitando los riesgos de
manipulacion y desinformacién, asi como comunicarse eficazmente con otras personas de
manera cooperativa, creativa, ética y respetuosa.

La competencia en comunicacion lingliistica constituye la base para el pensamiento propio y
para la construccion del conocimiento en todos los ambitos del saber. Por ello, su desarrollo estd
vinculado a la reflexion explicita acerca del funcionamiento de la lengua en los géneros
discursivos especificos de cada area de conocimiento, asi como a los usos de la oralidad, la
escritura o la signacién para pensar y para aprender. Por ultimo, hace posible apreciar la
dimension estética del lenguaje y disfrutar de la cultura literaria.

Descriptores operativos

Al completar la Educacion Primaria, el alumno o la
alumna...

Al completar la enseilanza bdasica, el alumno o la
alumna...

CCL1. Expresa hechos, conceptos, pensamientos,
opiniones o sentimientos de forma oral, escrita, signada
o multimodal, con claridad y adecuacién a diferentes
contextos cotidianos de su entorno personal, social y
educativo, y participa en interacciones comunicativas
con actitud cooperativa y respetuosa, tanto para
intercambiar informacién y crear conocimiento como

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o
multimodal con coherencia, correccién y adecuacién a los
diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto
para intercambiar informacién, crear conocimiento y
transmitir opiniones, como para construir vinculos

para construir vinculos personales.

personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora textos orales,
escritos, signados o multimodales sencillos de los
ambitos personal, social y educativo, con

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica
textos orales, escritos, signados o multimodales de los
ambitos personal, social, educativo y profesional para
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Al completar la Educaciéon Primaria, el alumno o la
alumna...

Al completar la ensefianza basica, el alumno o Ia
alumna...

acompafiamiento puntual, para participar activamente
en contextos cotidianos y para construir conocimiento.

participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, con el debido
acompafiamiento, informacién sencilla procedente de
dos o mas fuentes, evaluando su fiabilidad y utilidad en
funcion de los objetivos de lectura, y la integra vy
transforma en conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista creativo, critico y personal
a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera
progresivamente autéonoma informacidn procedente de
diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia
en funcion de los objetivos de lectura y evitando los
riesgos de manipulacion y desinformacidn, y la integra y
transforma en conocimiento para comunicarla adoptando
un punto de vista creativo, critico y personal a la par que
respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL4. Lee obras diversas adecuadas a su progreso
madurativo, seleccionando aquellas que mejor se
ajustan a sus gustos e intereses; reconoce el patrimonio
literario como fuente de disfrute y aprendizaje individual
y colectivo; y moviliza su experiencia personal y lectora
para construir y compartir su interpretacion de las obras
y para crear textos de intencidn literaria a partir de
modelos sencillos.

CCL4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su
edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus gustos
e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce
privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y
moviliza su propia experiencia biografica y sus
conocimientos literarios y culturales para construir y
compartir su interpretacion de las obras y para crear
textos de intencidn literaria de progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la
convivencia democratica, la gestion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las
personas, detectando los usos discriminatorios, asi
como los abusos de poder, para favorecer la utilizacion
no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacion.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la
convivencia democratica, la resolucién dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas,
evitando los usos discriminatorios, asi como los abusos de
poder, para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino
también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

Competencia plurilinglie (CP)

La competencia plurilinglie implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de forma
apropiada y eficaz para el aprendizaje y la comunicacion. Esta competencia supone reconocer y
respetar los perfiles linglisticos individuales y aprovechar las experiencias propias para
desarrollar estrategias que permitan mediar y hacer transferencias entre lenguas, incluidas las
clasicas, y, en su caso, mantener y adquirir destrezas en la lengua o lenguas familiares y en las
lenguas oficiales. Integra, asimismo, dimensiones histdricas e interculturales orientadas a
conocer, valorar y respetar la diversidad linglistica y cultural de la sociedad con el objetivo de

fomentar la convivencia democratica.

Descriptores operativos

Al completar la Educacion Primaria, el alumno o la
alumna...

Al completar la ensefianza bdasica, el alumno o la
alumna...

CP1. Usa, al menos, una lengua, ademas de la lengua o
lenguas familiares, para responder a necesidades
comunicativas sencillas y predecibles, de manera
adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a
situaciones y contextos cotidianos de los ambitos
personal, social y educativo.

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la
lengua o lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas, de manera apropiada y
adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a
diferentes situaciones y contextos de los dambitos

personal, social, educativo y profesional.
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Al completar la Educacion Primaria, el alumno o la
alumna...

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la
alumna...

CP2. A partir de sus experiencias, reconoce la diversidad

de perfiles linglisticos y experimenta estrategias que, de . L . .
P g yexp glasq CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias

entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse
y ampliar su repertorio lingtiistico individual.

manera guiada, le permiten realizar transferencias
sencillas entre distintas lenguas para comunicarse en
contextos cotidianos y ampliar su repertorio linglistico
individual.

CP3. Conoce y respeta la diversidad linglistica y cultural||CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linguistica y
presente en su entorno, reconociendo y comprendiendo
su valor como factor de didlogo, para mejorar la

convivencia.

cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal como factor de didlogo, para
fomentar la cohesidn social.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)

La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (competencia
STEM por sus siglas en inglés) entraia la comprension del mundo utilizando los métodos
cientificos, el pensamiento y representacién matematicos, la tecnologia y los métodos de la
ingenieria para transformar el entorno de forma comprometida, responsable y sostenible.

La competencia matematica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el razonamiento
matematicos con el fin de resolver diversos problemas en diferentes contextos.

La competencia en ciencia conlleva la comprensidn y explicacion del entorno natural y social,
utilizando un conjunto de conocimientos y metodologias, incluidas la observacion y la
experimentacion, con el fin de plantear preguntas y extraer conclusiones basadas en pruebas
para poder interpretar y transformar el mundo natural y el contexto social.

La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacién de los conocimientos y
metodologias propios de las ciencias para transformar nuestra sociedad de acuerdo con las
necesidades o deseos de las personas en un marco de seguridad, responsabilidad y
sostenibilidad.

Descriptores operativos

Al completar la Educacion Primaria, el alumno o la

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...
alumna...

STEM1. Utiliza, de manera guiada, algunos métodos
inductivos y deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones conocidas, y selecciona y
emplea algunas estrategias para resolver problemas
reflexionando sobre las soluciones obtenidas.

STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del
razonamiento matematico en situaciones conocidas, y
selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando criticamente las soluciones vy
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para
entender y explicar algunos de los fenédmenos que
ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento
como motor de desarrollo, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, plantedndose preguntas y

realizando experimentos sencillos de forma guiada.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y
explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo,
plantedndose preguntas y comprobando hipdtesis
mediante la experimentacién y la indagacién, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la veracidad y mostrando una
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Al completar la Educacién Primaria, el alumno o la
alumna...

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la
ciencia.

STEM3. Realiza, de forma guiada, proyectos,
disefiando, fabricando y evaluando diferentes
prototipos o modelos, adaptandose ante Ia

incertidumbre, para generar en equipo un producto
creativo con un objetivo concreto, procurando la
participacion de todo el grupo y resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan surgir.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando,
fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos
para generar o utilizar productos que den solucién a una
necesidad o problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participacién de todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y valorando Ia

importancia de la sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas
relevantes de algunos métodos y resultados
cientificos, matematicos y tecnoldgicos de forma clara
y veraz, utilizando la terminologia cientifica apropiada,
en diferentes formatos (dibujos, diagramas, gréficos,
simbolos...) y aprovechando de forma critica, ética y
responsable la cultura digital para compartir y
construir nuevos conocimientos.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes
de procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y
resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos de forma
clara y precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas,
diagramas, formulas, esquemas, simbolos...), aprovechando
de forma critica la cultura digital e incluyendo el lenguaje
matematico-formal con ética y responsabilidad, para
compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS.  Participa acciones fundamentadas
cientificamente para promover la salud y preservar el
medio ambiente y los seres vivos, aplicando principios
de ética y seguridad y practicando el consumo

responsable.

en

STEM5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente
para promover la salud fisica, mental y social, y preservar el
medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética
vy seguridad en la realizacion de proyectos para transformar
su entorno proximo de forma sostenible, valorando su
impacto global y practicando el consumo responsable.

Competencia digital (CD)

La competencia digital implica el uso seguro,

saludable, sostenible, critico y responsable de las

tecnologias digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la participacion en la sociedad,

asi como la interaccion con estas.

Incluye la alfabetizacion en informacién y datos, la comunicacidn y la colaboracién, la educacion
mediatica, la creacion de contenidos digitales (incluida la programacion), la seguridad (incluido
el bienestar digital y las competencias relacionadas con la ciberseguridad), asuntos relacionados
con la ciudadania digital, la privacidad, la propiedad intelectual, la resolucion de problemas y el

pensamiento computacional y critico.

Descriptores operativos

Al completar la Educacion Primaria, el alumno o la
alumna...

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la
alumna...

CD1. Realiza busquedas guiadas en internet y hace uso de
estrategias sencillas para el tratamiento digital de la
informacidn (palabras clave, seleccién de informacién
relevante, organizacion de datos...) con una actitud critica
sobre los contenidos obtenidos.

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a
criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica vy
archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos vy
reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.
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Al completar la Educacion Primaria, el alumno o la
alumna...

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la
alumna...

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales en
distintos formatos (texto, tabla, imagen, audio, video,
programa informatico...) mediante el uso de diferentes
herramientas digitales para expresar ideas, sentimientos
y conocimientos, respetando la propiedad intelectual y los
derechos de autor de los contenidos que reutiliza.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de
aprendizaje para construir conocimiento y crear
contenidos  digitales, mediante estrategias de
tratamiento de la informacién y el uso de diferentes
herramientas digitales, seleccionando y configurando la
mas adecuada en funcion de la tarea y de sus
necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Participa en actividades o proyectos escolares
mediante el uso de herramientas o plataformas virtuales
para construir nuevo conocimiento, comunicarse, trabajar
cooperativamente, y compartir datos y contenidos en
entornos digitales restringidos y supervisados de manera
segura, con una actitud abierta y responsable ante su uso.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactla
compartiendo contenidos, datos e informacidn
mediante herramientas o plataformas virtuales, y
gestiona de manera responsable sus acciones, presencia
vy visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital
activa, civica y reflexiva.

CDA4. Conoce los riesgos y adopta, con la orientacién del
docente, medidas preventivas al usar las tecnologias
digitales para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente, y se inicia en la
adopcion de habitos de uso critico, seguro, saludable y
sostenible de dichas tecnologias.

CDA4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al
usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el
medioambiente, y para tomar conciencia de Ia
importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal,
seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CDS5. Se inicia en el desarrollo de soluciones digitales
sencillas y sostenibles (reutilizacion de materiales
tecnolégicos, programacién informatica por bloques,
robdtica educativa...) para resolver problemas concretos
o retos propuestos de manera creativa, solicitando ayuda

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y
soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para
resolver problemas concretos o responder a retos
propuestos, mostrando interés y curiosidad por la
evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo

en caso necesario. sostenible y uso ético.

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de reflexionar
sobre uno mismo para autoconocerse, aceptarse y promover un crecimiento personal
constante; gestionar el tiempo y la informacién eficazmente; colaborar con otros de forma
constructiva; mantener la resiliencia; y gestionar el aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye
también la capacidad de hacer frente a la incertidumbre y a la complejidad; adaptarse a los
cambios; aprender a gestionar los procesos metacognitivos; identificar conductas contrarias a la
convivencia y desarrollar estrategias para abordarlas; contribuir al bienestar fisico, mental y
emocional propio y de las demas personas, desarrollando habilidades para cuidarse a si mismo
y a quienes lo rodean a través de la corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida orientada
al futuro; asi como expresar empatia y abordar los conflictos en un contexto integrador y de
apoyo.

Descriptores operativos

Al completar la Educacion Primaria, el alumno o la
alumna...

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la
alumna...

CPSAAL. Es consciente de las propias emociones, ideas
y comportamientos personales y emplea estrategias
para gestionarlas en situaciones de tensidn o conflicto,

CPSAA1. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de
propdsito y motivacion hacia el aprendizaje, para
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Al completar la Educacion Primaria, el alumno o la
alumna...

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la
alumna...

adaptandose a los cambios y armonizandolos para
alcanzar sus propios objetivos.

gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos.

CPSAA2. Conoce los riesgos mas relevantes y los
principales activos para la salud, adopta estilos de vida
saludables para su bienestar fisico y mental, y detecta y
busca apoyo ante
discriminatorias.

situaciones  violentas o

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados
con factores sociales, consolida estilos de vida saludable a
nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la
convivencia y aplica estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Reconoce y respeta las
experiencias de las demds personas, participa
activamente en el trabajo en grupo, asume las
responsabilidades individuales asignadas y emplea
estrategias cooperativas dirigidas a la consecucion de

objetivos compartidos.

emociones y

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivasy las
experiencias de las demas personas y las incorpora a su
aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo,
distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAA4. Reconoce el valor del esfuerzo y la dedicacion
personal para la mejora de su aprendizaje y adopta
posturas criticas en procesos de reflexion guiados.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de
aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar,
sustentar y contrastar la informacion y para obtener
conclusiones relevantes.

CPSAAS5. Planea objetivos a corto plazo, utiliza
estrategias de aprendizaje autorregulado y participa en
procesos de auto y coevaluacion, reconociendo sus
limitaciones y sabiendo buscar ayuda en el proceso de
construccién del conocimiento.

CPSAAS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla
procesos metacognitivos de retroalimentacion para
aprender de sus errores en el proceso de construccién del
conocimiento.

Competencia ciudadana (CC)

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer una ciudadania
responsable y participar plenamente en la vida social y civica, basdndose en la comprension de
los conceptos y las estructuras sociales, econémicas, juridicas y politicas, asi como en el
conocimiento de los acontecimientos mundiales y el compromiso activo con la sostenibilidad y
el logro de una ciudadania mundial. Incluye la alfabetizacidn civica, la adopcién consciente de
los valores propios de una cultura democratica fundada en el respeto a los derechos humanos,
la reflexion critica acerca de los grandes problemas éticos de nuestro tiempo y el desarrollo de
un estilo de vida sostenible acorde con los Objetivos de Desarrollo Sostenible planteados en la

Agenda 2030.

Descriptores operativos

Al completar la Educacidon Primaria, el alumno o la
alumna...

Al completar la enseiianza basica, el alumno o la alumna...

CC1. Entiende los procesos histéricos y sociales mas
relevantes relativos a su propia identidad y cultura,
reflexiona sobre las normas de convivencia, y las aplica
de manera constructiva, dialogante e inclusiva en
cualquier contexto.

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimensién
social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los
hechos culturales, histéricos y normativos que la
determinan, demostrando respeto por las normas, empatia,
equidad y espiritu constructivo en la interaccién con los
demas en cualquier contexto.
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Al completar la Educacion Primaria, el alumno o la
alumna...

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

CC2. Participa en actividades comunitarias, en la toma
de decisiones y en la resolucién de los conflictos de
forma dialogada y respetuosa con los procedimientos
democraticos, los principios y valores de la Unién
Europea y la Constitucion espafiola, los derechos
humanos y de la infancia, el valor de la diversidad, y el
logro de la igualdad de género, la cohesién social y los
Objetivos de Desarrollo Sostenible.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores
que emanan del proceso de integracion europea, la
Constitucién espafiola y los derechos humanos y de la
infancia, participando en actividades comunitarias, como la
toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud
democratica, respeto por la diversidad, y compromiso con
la igualdad de género, la cohesion social, el desarrollo
sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Reflexiona y dialoga sobre valores y problemas
éticos de actualidad, comprendiendo la necesidad de
respetar diferentes culturas y creencias, de cuidar el
entorno, de rechazar prejuicios y estereotipos, y de
oponerse a cualquier forma de discriminacion o
violencia.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales
vy de actualidad, considerando criticamente los valores
propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para
afrontar la controversia moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo de
discriminacion o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas entre las
acciones humanas y el entorno, y se inicia en la
adopcion de estilos de vida sostenibles, para contribuir
a la conservacion de la biodiversidad desde una
perspectiva tanto local como global.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de
interdependencia, ecodependencia e interconexién entre
actuaciones locales y globales, y adopta, de forma
consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.

Competencia emprendedora (CE)

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar sobre
oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos especificos necesarios para generar
resultados de valor para otras personas. Aporta estrategias que permiten adaptar la mirada para
detectar necesidades y oportunidades; entrenar el pensamiento para analizar y evaluar el
entorno, y crear y replantear ideas utilizando la imaginacién, la creatividad, el pensamiento
estratégico y la reflexion ética, critica y constructiva dentro de los procesos creativos y de
innovacion; y despertar la disposicion a aprender, a arriesgar y a afrontar la incertidumbre.
Asimismo, implica tomar decisiones basadas en la informacién y el conocimiento y colaborar de
manera agil con otras personas, con motivacién, empatia y habilidades de comunicacién y de
negociacién, para llevar las ideas planteadas a la accién mediante la planificacidn y gestion de
proyectos sostenibles de valor social, cultural y econémico-financiero.

Descriptores operativos

Al completar la Educacion Primaria, el alumno o la

alumna...

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

CE1. Reconoce necesidades y retos que afrontar y
elabora ideas originales, utilizando destrezas
creativas y tomando conciencia de las
consecuencias y efectos que las ideas pudieran
generar en el entorno, para proponer soluciones
valiosas que respondan a las necesidades
detectadas.

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con
sentido critico, haciendo balance de su sostenibilidad,
valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para
presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles,
dirigidas a crear valor en el ambito personal, social, educativo y
profesional.

CE2. Identifica fortalezas y debilidades propias
utilizando estrategias de autoconocimiento y se

CE2. Evalua las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso
de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y
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Al completar la Educacién Primaria, el alumno o la
alumna...

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

inicia en el conocimiento de elementos
econdmicos y financieros basicos, aplicandolos a
situaciones y problemas de la vida cotidiana, para
detectar aquellos recursos que puedan llevar las
ideas originales y valiosas a la accion.

comprende los elementos fundamentales de la economia y las
finanzas, aplicando conocimientos econdmicos y financieros a
actividades vy situaciones concretas, utilizando destrezas que
favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y
optimizar los recursos necesarios que lleven a la accion una
experiencia emprendedora que genere valor.

CE3. Crea ideas y soluciones originales, planifica
tareas, coopera con otros en equipo, valorando el
proceso realizado y el resultado obtenido, para
llevar a cabo wuna iniciativa emprendedora,
considerando la  experiencia como una
oportunidad para aprender.

CE3. Desarrolla el proceso de creacién de ideas y soluciones
valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando
estrategias agiles de planificacion y gestidn, y reflexiona sobre
el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creacidn de prototipos innovadores y de
valor, considerando la experiencia como una oportunidad para
aprender.

Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)

La competencia en conciencia y expresion culturales supone comprender y respetar el modo en
gue las ideas, las opiniones, los sentimientos y las emociones se expresan y se comunican de
forma creativa en distintas culturas y por medio de una amplia gama de manifestaciones

artisticas y culturales. Implica también un
expresién de las ideas propias y del sentido

compromiso con la comprensién, el desarrollo y la
del lugar que se ocupa o del papel que se desempena

en la sociedad. Asimismo, requiere la comprension de la propia identidad en evolucién y del
patrimonio cultural en un mundo caracterizado por la diversidad, asi como la toma de conciencia
de que el arte y otras manifestaciones culturales pueden suponer una manera de mirar el mundo

y de darle forma.

Descriptores operativos

Al completar la Educacién Primaria, el alumno o la
alumna...

Al completar la ensefanza basica, el alumno o la alumna...

CCEC1. Reconoce y aprecia los aspectos
fundamentales del patrimonio cultural y artistico,
comprendiendo las diferencias entre distintas
culturas y la necesidad de respetarlas.

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio
cultural y artistico, implicdindose en su conservacién vy
valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural
y artistica.

CCEC2. Reconoce y se interesa por las
especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas

destacadas del patrimonio, identificando los medios
y soportes, asi como los lenguajes y elementos
técnicos que las caracterizan.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las
especificidades e intencionalidades de las manifestaciones
artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio,
distinguiendo los medios y soportes, asi como los lenguajes y
elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y
emociones de forma creativa y con una actitud
abierta e inclusiva, empleando distintos lenguajes
artisticos y culturales, integrando su propio cuerpo,
interactuando con el entorno y desarrollando sus
capacidades afectivas.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones
por medio de producciones culturales y artisticas, integrando
su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad
y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud
empatica, abierta y colaborativa.
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Al completar la Educacién Primaria, el alumno o la
alumna...

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

CCEC4. Experimenta de forma creativa con
diferentes medios y soportes, y diversas técnicas
plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, para elaborar propuestas artisticas y
culturales.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos
medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacion de
productos artisticos y culturales, tanto de forma individual
como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo
personal, social y laboral, asi como de emprendimiento.

DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS COMPETENCIAS CLAVE EN BACHILLERATO

A continuacion, dado que las competencias clave ya han quedado definidas, se enuncian los
descriptores operativos del nivel de adquisicion esperado al término de bachillerato. Para
favorecer y explicitar la continuidad, la coherencia y la cohesidn entre etapas, se incluyen
también los descriptores operativos previstos para la ensefianza basica.

Competencia en comunicacion lingiistica (CCL)

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la
alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o
multimodal con coherencia, correccion y adecuacion a los
diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto
para intercambiar informacidén, crear conocimiento y
transmitir opiniones,
personales.

como para construir vinculos

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o
multimodal con fluidez, coherencia, correccidon vy
adecuaciéon a los diferentes contextos sociales y
académicos, y participa en interacciones comunicativas
con actitud cooperativa y respetuosa tanto para
intercambiar informacién, crear conocimiento vy
argumentar sus opiniones como para establecer y cuidar
sus relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica
textos orales, escritos, signados o multimodales de los
ambitos personal, social, educativo y profesional para
participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica
textos orales, escritos, signados o multimodales de los
distintos dmbitos, con especial énfasis en los textos
académicos y de los medios de comunicacion, para
participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera
progresivamente auténoma informacién procedente de
diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia
en funcidén de los objetivos de lectura y evitando los
riesgos de manipulacién y desinformacion, y la integra y
transforma en conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a

la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera
auténoma informacion procedente de diferentes fuentes
evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los
objetivos de lectura y evitando los riesgos de
manipulacién y desinformacidn, y la integra y transforma
en conocimiento para comunicarla de manera clara y
rigurosa adoptando un punto de vista creativo y critico a
la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su
edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus gustos
e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce
privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y
moviliza su propia experiencia biografica y sus
conocimientos literarios y culturales para construir y
compartir su interpretacién de las obras y para crear
textos de intencidn literaria de progresiva complejidad.

CCL4. Lee con autonomia obras relevantes de la
literatura poniéndolas en relacion con su contexto
sociohistérico de produccidn, con la tradicidn literaria
anterior y posterior y examinando la huella de su legado
en la actualidad, para construir y compartir su propia
interpretacién argumentada de las obras, crear y recrear
obras de intencidn literaria y conformar progresivamente
un mapa cultural.
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Al completar la ensefianza basica, el alumno o la
alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la
convivencia democratica, la resolucién dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas,
evitando los usos discriminatorios, asi como los abusos de
poder, para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino
también ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la
convivencia democrética, la resolucién dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las
personas, evitando 'y rechazando los
discriminatorios, asi como los abusos de poder, para
favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética
de los diferentes sistemas de comunicacién.

usos

Competencia plurilingiie (CP)

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la
alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la
lengua o lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas, de manera apropiada vy
adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a
diferentes situaciones y contextos de los ambitos
personal, social, educativo y profesional.

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacion y aceptable correccidén
una o mas lenguas, ademas de la lengua familiar o de las
lenguas familiares, para responder a sus necesidades
comunicativas con espontaneidad y autonomia en
diferentes situaciones y contextos de los ambitos
personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias

entre distintas lenguas como estrategia para
comunicarse y ampliar su repertorio linglistico
individual.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias
que le permitan ampliar y enriquecer de forma sistematica
su repertorio lingiistico individual con el fin de
comunicarse de manera eficaz.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linglistica y
cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal como factor de didlogo, para
fomentar la cohesidn social.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad linguistica
y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal y anteponiendo la comprensiéon
mutua como caracteristica central de la comunicacién,
para fomentar la cohesion social.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la
alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios
del razonamiento matematico en situaciones conocidas,
y selecciona y emplea diferentes estrategias para
resolver problemas analizando criticamente las
soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera
necesario.

STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos vy
deductivos propios del razonamiento matemadtico en
situaciones propias de la modalidad elegida y emplea
estrategias variadas para la resolucion de problemas
analizando criticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y
explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo,
planteandose preguntas y comprobando hipdtesis
mediante la experimentacién y la indagacidn, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precisién y la veracidad y mostrando

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y
explicar fendmenos relacionados con la modalidad
elegida, confiando en el conocimiento como motor de
desarrollo, plantedandose hipdtesis y contrastandolas o
comprobandolas mediante la  observacién, la
experimentacion 'y la  investigacién, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precisién y la veracidad y mostrando

51




Al completar la ensefianza basica, el alumno o la
alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de
la ciencia.

una actitud critica acerca del alcance y limitaciones de los
métodos empleados.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando,
fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos
para generar o utilizar productos que den solucion a una
necesidad o problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y valorando la
importancia de la sostenibilidad.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y
creando prototipos o modelos para generar o utilizar
productos que den solucidn a una necesidad o problema
de forma colaborativa, procurando la participacion de
todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos
que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y
evaluando el producto obtenido de acuerdo a los
objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto
transformador en la sociedad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas
relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones,
métodos y resultados cientificos, matematicos vy
tecnoldgicos de forma clara y precisa y en diferentes
formatos (graficos, tablas, diagramas, formulas,
esquemas, simbolos...), aprovechando de forma critica la
cultura digital e incluyendo el lenguaje matematico-
formal con ética y responsabilidad, para compartir y
construir nuevos conocimientos.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas
relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, en
diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas,
formulas, esquemas, simbolos...) y aprovechando la
cultura digital con ética y responsabilidad y valorando de
forma critica la contribucion de la ciencia y la tecnologia
en el cambio de las condiciones de vida para compartir y
construir nuevos conocimientos.

STEMS. Emprende acciones fundamentadas
cientificamente para promover la salud fisica, mental y
social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y
aplica principios de ética y seguridad en la realizaciéon de
proyectos para transformar su entorno préximo de forma
sostenible, valorando su impacto global y practicando el
consumo responsable.

STEMS. Planea y emprende acciones fundamentadas
cientificamente para promover la salud fisica y mental, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos,
practicando el consumo responsable, aplicando
principios de ética y seguridad para crear valor y
transformar su entorno de forma sostenible adquiriendo
compromisos como ciudadano en el dmbito local y global.

Competencia digital (CD)

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la

alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a
criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y
archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y
reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cémo
funcionan los motores de busqueda en internet aplicando
criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y
organizando el almacenamiento de la informacion de
manera adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla
posteriormente.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de
aprendizaje para construir conocimiento y crear
contenidos digitales, mediante estrategias de
tratamiento de la informacion y el uso de diferentes
herramientas digitales, seleccionando y configurando
la mas adecuada en funcién de la tarea y de sus
necesidades de aprendizaje permanente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma
individual o colectiva, aplicando medidas de seguridad y
respetando, en todo momento, los derechos de autoria
digital para ampliar sus recursos y generar nuevo
conocimiento.
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Al completar la ensefianza basica, el alumno o la
alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactua
compartiendo contenidos, datos e informacion
mediante herramientas o plataformas virtuales, y
gestiona de manera responsable sus acciones,
presencia y visibilidad en la red, para ejercer una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales,
herramientas, aplicaciones y servicios en linea y los
incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para
comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir
informacidn, gestionando de manera responsable sus
acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CDA4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas
al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el
medioambiente, y para tomar conciencia de la
importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal,
seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CDA4. Evalua riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias
digitales para proteger los dispositivos, los datos personales,
la salud y el medioambiente y hace un uso critico, legal,
seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CDS5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y
soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para
resolver problemas concretos o responder a retos
propuestos, mostrando interés y curiosidad por la
evoluciéon de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.

CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras vy
sostenibles para dar respuesta a necesidades concretas,
mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las
tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso
ético

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

Al completar la ensefanza basica, el alumno o la
alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CPSAA1l. Regula y expresa sus emociones,
fortaleciendo el optimismo, resiliencia, la
autoeficacia y la busqueda de propésito y motivacion
hacia el aprendizaje, para gestionar los retos vy
cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

la

CPSAA1.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la
autoeficacia y la busqueda de objetivos de forma auténoma
para hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAA1.2 Desarrolla una personalidad auténoma,
gestionando constructivamente los cambios, la participacion
social y su propia actividad para dirigir su vida.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud
relacionados con factores sociales, consolida estilos
de vida saludable a nivel fisico y mental, reconoce
conductas contrarias a la convivencia y aplica

estrategias para abordarlas.

CPSAA2. Adopta de forma auténoma un estilo de vida
sostenible y atiende al bienestar fisico y mental propio y de
los demds, buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para
construir un mundo mas saludable.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas
y las experiencias de las demas personas y las
incorpora a su aprendizaje, para participar en el
trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y
responsabilidades de manera equitativa y empleando
estrategias cooperativas.

CPSAA3.1 Muestra sensibilidad hacia las emociones y
experiencias de los demas, siendo consciente de la
influencia que ejerce el grupo en las personas, para
consolidar una personalidad empdtica e independiente y
desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2 Distribuye en un grupo las tareas, recursos y
responsabilidades de manera ecuanime, segln sus
objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para
contribuir a la consecucidn de objetivos compartidos.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso
de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar,

CPSAA4. Compara, analiza, evalia vy sintetiza datos,
informacién e ideas de los medios de comunicacion, para
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Al completar la ensefianza basica, el alumno o la
alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

sustentar y contrastar la informacion y para obtener
conclusiones relevantes.

obtener conclusiones logicas de forma auténoma, valorando
la fiabilidad de las fuentes.

CPSAAS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla
procesos metacognitivos de retroalimentacién para
aprender de sus errores en el proceso de construccion
del conocimiento.

CPSAAS. Planifica a largo plazo evaluando los propésitos y
los
relacionando
desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le
permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas
creativas y resolver problemas con autonomia.

de la construccion del
los diferentes campos del

conocimiento,
mismo para

procesos

Competencia ciudadana (CC)

Al completar la ensefanza basica, el alumno o la

alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension
social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los
hechos culturales, histéricos y normativos que la
determinan, demostrando respeto por las normas,
empatia, equidad y espiritu constructivo en la
interaccion con los demds en cualquier contexto.

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la
dimension social, historica, civica y moral de su propia
identidad, para contribuir a la consolidacion de su
madurez personal y social, adquirir una conciencia
ciudadana y responsable, desarrollar la autonomia y el
espiritu critico, y establecer una interaccion pacifica y
respetuosa con los demas y con el entorno.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y
valores que emanan del proceso de integracidn europea,
la Constitucion Espafiola y los derechos humanos y de la
infancia, participando en actividades comunitarias, como
la toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con
actitud democratica, respeto por la diversidad, y
compromiso con la igualdad de género, la cohesidon
social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania
mundial.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de
forma critica y consecuente, los principios, ideales y
valores relativos al proceso de integracién europea, la
Constitucién Espafiola, los derechos humanos, y la
historia y el patrimonio cultural propios, a la vez que
participa en todo tipo de actividades grupales con una
actitud fundamentada en los principios y procedimientos
democraticos, el compromiso ético con la igualdad, la
cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la
ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos
fundamentales y de actualidad, considerando
criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando
juicios propios para afrontar la controversia moral con
actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta
a cualquier tipo de discriminacién o violencia.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante
problemas éticos y filoséficos fundamentales y de
actualidad, afrontando con actitud dialogante la
pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando todo
tipo de discriminacién y violencia, y promoviendo
activamente la igualdad y corresponsabilidad efectiva
entre mujeres y hombres.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de
interdependencia, ecodependencia e interconexién
entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma
consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y
ecodependencia entre nuestras formas de vida y el
entorno, realizando un analisis critico de la huella
ecoldgica de las acciones humanas, y demostrando un
compromiso ético y ecosocialmente responsable con
actividades y habitos que conduzcan al logro de los
Objetivos de Desarrollo Sostenible y la lucha contra el
cambio climatico.
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Competencia emprendedora (CE)

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la
alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos
con sentido critico, haciendo balance de
sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer
en el entorno, para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor
en el ambito personal, social, educativo y profesional.

su

CE1. Evalia necesidades y oportunidades y afronta retos,
con sentido critico y ético, evaluando su sostenibilidad y
comprobando, a partir de conocimientos técnicos
especificos, el impacto que puedan suponer en el
entorno, para presentar y ejecutar ideas y soluciones
innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto locales
como globales, en el ambito personal, social y académico
con proyeccion profesional emprendedora.

CE2. Evalua las fortalezas y debilidades propias, haciendo
uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y
comprende los elementos fundamentales de la economia
y las finanzas, aplicando conocimientos econdmicos y
financieros a actividades y situaciones concretas,
utilizando destrezas que favorezcan el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los
recursos necesarios que lleven a la accién una
experiencia emprendedora que genere valor.

CE2. Evalla y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades
propias y las de los demas, haciendo uso de estrategias
de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los
conocimientos econémicos y financieros especificos y los
transfiere a contextos locales y globales, aplicando
estrategias y destrezas que agilicen el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los
recursos necesarios, que lleven a la accion una
experiencia o iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas vy
soluciones valiosas y toma decisiones, de manera
razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y
gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el
resultado obtenido, para llevar a término el proceso de
creacion de prototipos innovadores y de valor,
considerando la experiencia como una oportunidad para
aprender.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacién de ideas y
soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido
critico y ético, aplicando conocimientos técnicos
especificos y estrategias agiles de planificacidn y gestion
de proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el
resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de
valor para los demas, considerando tanto la experiencia
de éxito como de fracaso, una oportunidad para
aprender.

Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la
alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el
patrimonio cultural y artistico, implicdndose en su

CCEC1. Reflexiona,
patrimonio

promueve y valora criticamente el
cultural y artistico de cualquier época,

conservaciéon y valorando el enriquecimiento
inherente a la diversidad cultural y artistica.

contrastando sus singularidades y partiendo de su propia
identidad, para defender la libertad de expresion, la igualdad
v el enriquecimiento inherente a la diversidad.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia
las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas
destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios
y soportes, asi como los lenguajes y elementos
técnicos que las caracterizan.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de
diversas manifestaciones artisticas y culturales del
patrimonio, mediante una postura de recepcién activa y
deleite, diferenciando y analizando los distintos contextos,
medios y soportes en que se materializan, asi como los
lenguajes y elementos técnicos y estéticos que las
caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y
emociones por medio de producciones culturales y
artisticas, integrando su propio cuerpo y

CCEC3.1 Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones
con creatividad y espiritu critico, realizando con rigor sus
propias producciones culturalesy artisticas, para participar de
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Al completar la ensefianza basica, el alumno o la
alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

desarrollando la autoestima, la creatividad y el
sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una
actitud empatica, abierta y colaborativa.

forma activa en la promocion de los derechos humanos y los
procesos de socializacion y de construccion de la identidad
personal que se derivan de la préctica artistica.

CCEC3.2 Descubre
interactuacion corporal y la experimentacion con diferentes
herramientas y lenguajes artisticos, enfrentdndose a
situaciones creativas con una actitud empatica y colaborativa,
y con autoestima, iniciativa e imaginacion.

la autoexpresion, a través de la

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad
diversos medios y soportes, asi como técnicas
plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, para la creacion de productos artisticos y
culturales, tanto de forma individual como
colaborativa, identificando oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.

CCECA4.1 Selecciona e integra con creatividad diversos medios
y soportes, asi técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para disefiar y producir
proyectos artisticos y culturales sostenibles, analizando las
oportunidades de desarrollo personal, social y laboral que
ofrecen sirviéndose de la interpretacion, la ejecucién, la
improvisacién o la composicion.

como

CCEC4.2 Planifica, adapta y organiza sus conocimientos,
destrezas y actitudes para responder con creatividad vy
eficacia a los desempefios derivados de una produccion
cultural o artistica, individual o colectiva, utilizando diversos
lenguajes, cddigos, técnicas, herramientas y recursos
plasticos, visuales, audiovisuales, musicales, corporales o
escénicos, valorando tanto el proceso como el producto final
y comprendiendo las oportunidades personales, sociales,
inclusivas y econdmicas que ofrecen.
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CRITERIO DE
EVALUACION

1.1. Iniciarse en la
interpretacion de

problemas
matemadticos
sencillos,
reconociendo los
datos dados,

estableciendo de
manera bdsica, las

relaciones entre
ellos y
comprendiendo las
preguntas
formuladas.

Identifica, formulay

resuelve
incorrecciones
importantes
problemas
sencillos, eligiendo

con

y aplicando, solo
cuando recibe
ayuda e
instrucciones

constantes, la
estrategia mas

adecuada. Paraello,
con imprecisiones
destacables y de
forma confusa,
realiza los calculos
necesarios. Si se le
indica de manera

repetida e
inequivoca
comprueba o
analiza si los
resultados se
ajustan a la
situacién

planteada.

Presenta dificultad
para comprender
las preguntas
planteadas.

ANEXO Il:

MATEMATICAS 12 ESO

SUFICIENTE (5-6)

BIEN (6-7)

NOTABLE (7-8)

SOBRESALIENTE (9-10)

DESCRIPTORE

Identifica, formulay
resuelve con
incorrecciones
poco importantes
problemas
sencillos, eligiendo
y aplicando, solo
cuando recibe
ayuda ocasional y
siguiendo modelos,
la estrategia mas
adecuada. Para ello,
con imprecisiones
poco destacables y
con cierta claridad,
realiza los calculos
necesarios. Si se le
indica en repetidas

ocasiones
comprueba o}
analiza si los
resultados se
ajustan a la
situacién

planteada. Sin
dificultad
destacable
comprende las
preguntas
planteadas.

Identifica, formulay
resuelve con alguna
incorreccion
problemas
sencillos, eligiendo
y aplicando, si
recibe algo de
ayuda, la estrategia
m4ds adecuada. Para
ello, con cierta
imprecision y con
claridad, realiza los
calculos necesarios.

Si se le sugiere
comprueba o]
analiza Si los
resultados se
ajustan a la
situacion

planteada.
Comprende sin
dificultad las
preguntas
planteadas.

Identifica, formula
y resuelve con
bastante
correccion
problemas
sencillos, eligiendo
y aplicando, de
manera autéonoma,
la estrategia mas
adecuada. Para
ello, con bastante
precisién y
claridad, realiza los

célculos necesarios.

Necesita
confirmacion para
comprobar o
analizar si los
resultados se
ajustanala
situacién
planteada.
Comprende con
dominio las
preguntas
planteadas.

Identifica, formula
y resuelve con
correccion
problemas
sencillos, eligiendo
y aplicando, con
autonomia e
iniciativa propia, la
estrategia mas
adecuada. Para
ello, con total
precisién y de
forma clara, realiza
los cdlculos
necesarios. Por
iniciativa propia
comprueba o
analiza si los
resultados se
ajustanala
situacién
planteada.
Comprende con
dominio agil las
preguntas
planteadas.

S PERFIL DE
SALIDA
1
2
o [3
(9)
4
5
1
S 2
3
1
5
4
5
1
2
Q 3
4
5
1
g 2
(7]
M
5
1
g 2
3
4
1
S 2
3
1
g 2
o 3
4
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ANEXO I11: RUBRICA SOBRE LA PRACTICA DOCENTE

SOBRE LA PLANIFICACION DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE

valoracion

Propuestas de
mejora

He elaborado la situacién teniendo como referencia el contexto.

He elaborado la situacion teniendo como referencia las caracteristicas del grupo.

El producto final es interesante y motivador para el alumnado.

La secuenciacion didactica es adecuada.

He planificado distintos tipos de actividades.

Las actividades estan contextualizadas.

Los instrumentos de evaluacién planificados son variados y estan ajustados a CE.

Los CE estan analizados en distintos indicadores de logro.

He planificado la evaluacién de la practica docente sefialando distintos indicadores e instrumentos.

SOBRE EL TRABAJO DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE EN EL AULA

Nivel de participacidén del alumnado en el desarrollo de las tareas

Nivel de trabajo del alumnado en el aula.

Convivencia del grupo en el aula.

Gestion de la convivencia en el aula.

Organizacion de los agrupamientos.

Nivel de atencién del alumnado en clase.

Organizacion del espacio.

SOBRE LA COMUNICACION CON LAS FAMILIAS

Comunico de forma regular a las familias cdmo se esta desarrollando el proceso de aprendizaje.

He recibido retroalimentacion de las familias.

EJEMPLOS DE INDICADORES PARA LA EVALUACION DEL ALUMNADO DEL PROCESO DE ENSENANZA (CADA
ALUMNO/A DEBE VALORAR SOBRE SU PROPIO APRENDIZAJE):

Mi nivel de esfuerzo en esta asignatura.

Mi grado de atencidn en clase.

Mi nivel de estudio y trabajo fuera del aula.

Conozco mis dificultades en esta asignatura.

Conozco mis fortalezas en esta asignatura.

SOBRE EL AMBIENTE DEL AULA:

Nivel de convivencia en el aula.

Ambiente de trabajo en el aula.
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ANEXO IX: ESQUEMA DE SITUACION DE APRENDIZAJE

ESQUEMA DE SITUACION DE APRENDIZAJE

1. IDENTIFICACION

CURSO [ TITULO O TAREA:
| TEMPORALIZACION:
2, JUSTIFICACION
3. DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL
4, CONCRECION CURRICULAR
COMPETENCIAS ESPECIFICAS
MATERIA CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS
ORIENTACIONES PARA LA COMPETENCIA ESPECIFICA
CONEXION CON EL PERFIL COMPETENCIAL AL FINALIZAR SEGUNDO CURSO/PERFIL DE SALIDA
5. SECUENCIACION DIDACTICA
ACTIVIDADES EJERCICIOS
(TIPOS Y (RECURSOS Y PROCESOS COGNITIVOS)
CONTEXTOS)
6. MEDIDAS DE ATENCION EDUCATIVA ORDINARIA A NIVEL DE AULA
Medidas generales. Medidas especificas. Adaptaciones DUA
PRINCIPIOS DUA PAUTAS DUA
7.VALORACION DE LO APRENDIDO
PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE
RUBRICAS
CRITERIOS DE INSTRUMENTOS DE
EVALUACION OBSERVACION Insuficiente (IN) Suficiente (SU) Bien (BI) Notable (NT) Sobresaliente (SB)
Dellal4 Entre 5y 6 Entre6y7 Entreel7yel 8 Entre el 9y el 10
EVALUACION VALORACION MEDIDAS DUA PARA LA DIVERSIDAD
NIVEL DESEMPENO COMPETENCIAL
PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
Indicador Instrumento
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ANEXO X: MATEMATICAS 12 BACHILLERATO |

Competencias especificas

Criterios de Unidades didacticas
evaluacion 1°

Saberes basicos minimos

1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia aplicando diferentes estrategias y formas
de razonamiento para obtener posibles soluciones

STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matematico en situaciones propias de la
modalidad elegiday emplea estrategias variadas para la resolucién
de problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar
fenémenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en
el conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose
hipotesis y contrastandolas o comprobdndolas mediante la
observacion, la experimentacién y la investigacion, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud
critica acerca del alcance y limitaciones de los métodos
empleados.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando
prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den
solucién a una necesidad o problema de forma colaborativa,
procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante
la incertidumbre y evaluando el producto obtenido de acuerdo a
los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto
transformador en la sociedad.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma
individual o colectiva, aplicando medidas de seguridad vy
respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital
para ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento.

CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles
para dar respuesta a necesidades concretas, mostrando interés y
curiosidad por la evolucidn de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.

CPSAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacién e
ideas de los medios de comunicacidn, para obtener conclusiones
légicas de forma auténoma, valorando la fiabilidad de las fuentes.
CPSAAS. Planifica a largo plazo evaluando los propdsitos y los
procesos de la construccion del conocimiento, relacionando los
diferentes campos del mismo para desarrollar procesos
autorregulados de aprendizaje que le permitan transmitir ese

1.1. Manejar algunas | 4.- Vectores. MATE.1.A.1. SENTIDO DE LAS OPERACIONES
estrategias y herramientas, | 1.- Nimeros reales. o MATE.LA.L1. Adicién y producto escalar de
incluidas las digitales, en la | 5.- Geometria. Qe vectores: propiedades y representaciones.

. L. L. . = o MATE.1.A.2. RELACIONES
modelizaciéon y resolucidn | 6.- Funciones. Ew ) )

. . . . 23S MATE.1.A.2.1. Los nimeros complejos como
de problemas de la vida | 2.- Ecuaciones, inecuaciones y | & g soluciones de ecuaciones polinémicas que
cotidiana y de la ciencia y la | sistemas. carecen de raices reales
tecnologia, evaluando su | 9.- Estadistica y Probabilidad.
eficiencia en cada caso. MATE.1.C.2. LOCALIZACION Y SISTEMAS DE

REPRESENTACION
MATE.1.C.2.2. Expresiones algebraicas de
o objetos geométricos en el plano: seleccién de
< la mas adecuada en funcién de la situacion a
2 resolver.
3; MATE.1.C.3. VISUALIZACION,
g RAZONAMIENTO Y MODELIZACION
(=] GEOMETRICA
E MATE.1.C.3.2. Modelos matematicos
w (geométricos, algebraicos, grafos...) en la
resolucion de problemas en el plano.
MATE.1.C.3.4. Modelizacién de la posicion y el
movimiento de un objeto en el plano mediante
vectores.
a @ o MATE.1.D.2. MODELO MATEMATICO
e w O | MATE.1.D.2.2. Ecuaciones, inecuaciones y
=200 = . o . R
] &l é sistemas: modelizacion de situaciones en
v diversos contextos.
ow MATE.1.E.1. ORGANIZACION Y ANALISIS DE
o ‘s o DATOS
= 0 9Q MATE.1.E.1.4. Calculadora, hoja de calculo o
Z - = P e
] software especifico en el analisis de datos
estadisticos.
1.2. Obtener todas las | 1.- NUmeros reales. MATE.1.A.1. SENTIDO DE LAS OPERACIONES
posibles soluciones | 4.- Vectores. MATE.1.A.1.2. Estrategias para operar con
matematicas de problemas | 7.- Limites de funciones. oS numeros reales y vectores: CaIC_UIO mental o
de la vida cotidiana y de la | 5.- Geometria. 8z escr'to. en los £as0s sencillos y con
R . ; . . . = herramientas tecnoldgicas en los casos mds
ciencia y la tecnologia, | 2.- Ecuaciones, inecuaciones y s S complicados.
utilizando la estrategia de | sistemas. v 2 MATE.L.A.2. RELACIONES
resolucién mas apropiada y MATE.1.A.2.2. Conjunto de  vectores:

estructura, comprension y propiedades.
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conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con | describiendo el a a MATE.1.B.2. CAMBIO

autonomia. procedimiento utilizado. 5 a < 3 | MATE.1.B.2.1. Limites: estimacion y calculo a

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones & o "é" partir de una tabla, un gréfico o una expresion

innovadoras y toma decisiones, con sentido critico y ético, v algebraica.

aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles o MATE.1.C.1. FORMAS GEOMETRICAS DE DOS

de planificacién y gestion de proyectos, y reflexiona sobre el 8 < DIMENSIONES

proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un = :',:’ MATE.1.C.1.2. Resoluciéon de problemas

prototipo final de valor para los demads, considerando tanto la E s relativos a objetos geométricos en el plano

experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para »n representados con coordenadas cartesianas

aprender. _ MATE.1.D.3. IGUALDAD Y DESIGUALDAD
8 é MATE.1.D.3.1. Resoluciéon de ecuaciones,
= E inecuaciones y sistemas de ecuaciones e
E Y (o] inecuaciones no lineales en diferentes
©w <O contextos.

2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema | 2.1. Comprobar la | 4.- Vectores. MATE.1.A.1. SENTIDO DE LAS OPERACIONES

empleando el razonamiento y la argumentacién para contrastar | \5lidez matematica de las | 1.- Numeros reales. o MATE.1.A.1.1. Adicién y producto escalar de

su idoneidad. posibles soluciones de un | 3.- Trigonometria. QO vectores: propiedades y representaciones.

STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos . . . . 8z MATE.1.A.1.2. Estrategias para operar con

] . " N A problema e interpretarlas, | 2.- Ecuaciones, inecuaciones y | E ‘W . .

propios del razonamiento matematico en situaciones propias de la " X X 2 S numeros reales y vectores: calculo mental o

modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resolucion utilizando el ra'z?namlento sistemas. ) 2 escrito en los casos sencillos y con

de problemas analizando criticamente las soluciones y | Y laargumentacion. herramientas tecnolégicas en los casos mas

reformulando el procedimiento, si fuera necesario. complicados.

STEMZ2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar MATE.1.B.1. MEDICION

fendmenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en E [a] w | MATE.1.B.1.1. Calculo de longitudes y medidas

el conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose w00 angulares: uso de la trigonometria.

hipdtesis y contrastandolas o comprobédndolas mediante la - MATE.1.D.3. IGUALDAD Y DESIGUALDAD

observacion, la experimentacién y la investigacion, utilizando 8 é MATE.1.D.3.1. Resoluciéon de ecuaciones,

herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la = E inecuaciones y sistemas de ecuaciones e

importancia de la precisién y la veracidad y mostrando una actitud E 9 o inecuaciones no lineales en diferentes

critica acerca del alcance y limitaciones de los métodos w<o contextos.

empleados. . . N . N N 2.2. Seleccionar la | 1.- NUmeros reales. a w MATE.1.A.2. RELACIONES

CD3. Selecciona, configura vy utiliza dispositivos digitales, solucién mas adecuada de | 5.- Geometria. = o s 8 MATE.1.A.2.1. Los nimeros complejos como

herramientas, aplicaciones y servicios en linea y los incorpora en un problema en funcién del | 6.- Funciones E 2 & | soluciones de ecuaciones polinémicas que

su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, . ’ ’ v carecen de raices reales

trabajar colaborativamente y compartir informacion, gestionando contexto -de sostenibilidad, MATE.1.C.2. LOCALIZACION Y SISTEMAS DE

de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la | de consumo responsable, REPRESENTACION

red y ejerciendo una ciudadania digital activa, civica y reflexiva. equidad, etc.-, usando el Q = MATE.1.C.2.2. Expresiones algebraicas de

CPSAA4. Compara, analiza, evalua y sintetiza datos, informacién e | razonamiento y la = ‘&’ objetos geométricos en el plano: seleccién de

ideas de los medios de comunicacidn, para obtener conclusiones argumentacion. E e la mas adecuada en funcién de la situacion a
v w

légicas de forma auténoma, valorando la fiabilidad de las fuentes

resolver.
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CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas

MATE.1.D.5. PENSAMIENTO

éticos y filoséficos fundamentales y de actualidad, afrontando con COMPUTACIONAL

actitud dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas, MATE.1.D.5.1. Formulacién, resolucion y
rechazando todo tipo de discriminaciéon y violencia, y g analisis de problemas de la vida cotidiana y de
promoviendo activamente la igualdad y corresponsabilidad é la ciencia y la tecnologia empleando
efectiva entre mujeres y hombres. @ herramientas o programas mas adecuados.
CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones 9

innovadoras y toma decisiones, con sentido critico y ético, <

aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles 8

de planificaciéon y gestién de proyectos, y reflexiona sobre el =

proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un é

prototipo final de valor para los demads, considerando tanto la

experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para

aprender.

3. Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el | 3.1. Adquirir nuevo | 9.- Estadistica y Probabilidad. o w a MATE.1.B.1. MEDICION
razonamiento, la argumentacién, la creatividad y el uso de | ,nocimiento matematicoa | 5.- Geometria. = & | MATE.1.B.1.2. La probabilidad como medida
herramientas tecnolégicas, para generar nuevo conocimiento partir de la formulacién de | 2.- Ecuaciones, inecuaciones y ; < E de la i.ncertidumbre asociada a fendémenos
matematico. . . aleatorios.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con conjeture!s’ y de la SIStema's. MATE.1.C.3. VISUALIZACION,

fluidez, coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes formulacion y | 6.- Funciones. RAZONAMIENTO Y MODELIZACION
contextos sociales y académicos, y participa en interacciones | reformulacion de 8 :_t‘ GEOMETRICA

comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para | problemas de forma guiada. = '&) MATE.1.C.3.3. Conjeturas geométricas en el
intercambiar informacién, crear conocimiento y argumentar sus E % plano: validacién por medio de la deduccién y
opiniones como para establecer y cuidar sus relaciones »n la demostracidon de teoremas.
interpersonales. MATE.1.D.1. PATRONES

STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos o MATE.1.D.1.1. Generalizacion de patrones en
propios del razonamiento matematico en situaciones propias de la o9 situaciones sencillas.

modalidad elegiday emplea estrategias variadas para la resolucién a é MATE.1.D.5. PENSAMIENTO

de problemas analizando criticamente las soluciones vy E @ COMPUTACIONAL
reformulando el procedimiento, si fuera necesario. 7 9 MATE.1.D.5.2. Comparacién de algoritmos
STEMZ2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar < alternativos para el mismo problema
fendmenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en mediante el razonamiento légico.

el conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose | 3 o Emplear 5.- Geometria. MATE.1.C.2. LOCALIZACION Y SISTEMAS DE
hipétesis”y contrasté.ndolas .(3 comprs)bénd.olas.’medi'flr]te la herramientas tecnoldgicas | 2.- Ecuaciones, inecuaciones y REPRESENTACION
Ebservagon, la experlmentauon y la investigacion, .utlllzando adecuadas en la sistemas. Z‘.‘ MATEZI'F'Z'L Relaciones de ok?j’etos
erramientas e instrumentos adecuados, apreciando la » X . L, . o geométricos en el plano: representacién y
importancia de la precisién y la veracidad y mostrando una actitud formulacion o investigacion | 6.- Funcuf)n.es. . < exploraciéon con ayuda de herramientas
critica acerca del alcance y limitaciones de los métodos de conjeturas o problemas. | 9.- Estadistica y Probabilidad. c:'/} digitales.

empleados. o MATE.1.C.3. VISUALIZACION,

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cémo g RAZONAMIENTO Y MODELIZACION
funcionan los motores de busqueda en internet aplicando criterios 2 GEOMETRICA

de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los 7 MATE.1.C.3.1. Representacién de objetos

resultados de manera critica y organizando el almacenamiento de

geométricos en el plano mediante

herramientas digitales
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la informacién de manera adecuada y segura para referenciarla y
reutilizarla posteriormente.

MATE.1.D.1. PATRONES
MATE.1.D.1.1. Generalizacion de patrones en

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma (@] situaciones sencillas.
individual o colectiva, aplicando medidas de seguridad vy :_t) MATE.1.D.4. RELACIONES Y FUNCIONES
respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital g MATE.1.D.4.1. Andlisis, representacion grafica
para ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento. "-'5 e interpretacion de relaciones mediante
CD3. Selecciona, configura vy utiliza dispositivos digitales, ;t' herramientas tecnoldgicas.
herramientas, aplicaciones y servicios en linea y los incorpora en o MATE.1.D.5. PENSAMIENTO
su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, g COMPUTACIONAL
trabajar colaborativamente y compartir informacion, gestionando 2 MATE.1.D.5.1. Formulacién, resoluciéon y
de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la 7] analisis de problemas de la vida cotidiana y de
red y ejerciendo una ciudadania digital activa, civica y reflexiva. la ciencia y la tecnologia empleando
CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles herramientas o programas mas adecuados.
para dar respuesta a necesidades concretas, mostrando interés y MATE.1.E.1. ORGANIZACION Y ANALISIS DE
curiosidad por la evolucidn de las tecnologias digitales y por su 8 DATOS
desarrollo sostenible y uso ético. = MATE.1.E.1.4. Calculadora, hoja de calculo o
CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones "&’ software especifico en el analisis de datos
innovadoras y toma decisiones, con sentido critico y ético, 8 estadisticos.
aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles & MATE.1.E.3. INFERENCIA
de planificaciéon y gestién de proyectos, y reflexiona sobre el :; MATE.1.E.3.1. Andlisis de muestras
proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un [=] unidimensionales y bidimensionales con
prototipo final de valor para los demas, considerando tanto la E herramientas tecnoldgicas con el fin de emitir
experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para ] juicios y tomar decisiones.
aprender
4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, | 4.1. Interpretar y modelizar | 2.- Ecuaciones, inecuaciones vy MATE.1.D.1. PATRONES
modificando, creando y generalizando algoritmos que resuelvan | v respolver  situaciones | sistemas. MATE.1.D.1.1. Generalizacién de patrones en
problemas mediante el uso de las matematicas, para modelizar y problematizadas de la vida | 6.- Funciones. 8 situaciones sencillas.
resolver situaciones de la vida cotidiana y del ambito de la ciencia - Lo . = MATE.1.D.5. PENSAMIENTO

" cotidiana y de la cienciay la | Para F.2.1.- Todas las unidades | <
y la tecnologia. B " oL g COMPUTACIONAL
STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos tecnologla, utilizando el | didacticas. t'; MATE.1.D.5.1. Formulacién, resoluciéon y
propios del razonamiento matematico en situaciones propias de la pensamiento &‘ analisis de problemas de la vida cotidiana y de
modalidad elegiday emplea estrategias variadas para la resolucion | computacional, o la ciencia y la tecnologia empleando
de problemas analizando criticamente las soluciones y | modificando, creando y E herramientas o programas mas adecuados.
reformulando el procedimiento, si fuera necesario. generalizando algoritmos, y E MATE.1.D.5.2. Comparacién de algoritmos
STEMZ2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar ) alternativos para el mismo problema

fendmenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en
el conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose

en su caso,

mediante el razonamiento logico.
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hipétesis y contrastdndolas o comprobandolas mediante la
observacidén, la experimentacién y la investigacion, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud
critica acerca del alcance y limitaciones de los métodos
empleados.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando
prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den
solucién a una necesidad o problema de forma colaborativa,
procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante
la incertidumbre y evaluando el producto obtenido de acuerdo a
los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto
transformador en la sociedad.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma
individual o colectiva, aplicando medidas de seguridad vy
respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital
para ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura vy utiliza dispositivos digitales,
herramientas, aplicaciones y servicios en linea y los incorpora en
su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse,
trabajar colaborativamente y compartir informacion, gestionando
de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la
red y ejerciendo una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.
CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles
para dar respuesta a necesidades concretas, mostrando interés y
curiosidad por la evolucidn de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones
innovadoras y toma decisiones, con sentido critico y ético,
aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles
de planificaciéon y gestién de proyectos, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un
prototipo final de valor para los demas, considerando tanto la
experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para
aprender

implementandolos en un
sistema informatico.

SENTIDO SOCIOAFECTIVO

MATE.1.F.2. TRABAJO EN EQUIPO Y TOMA
DE DECISIONES

MATE.1.F.2.1. Reconocimiento y aceptacion
de diversos planteamientos en la resolucion de
problemas y tareas matematicas,
transformando los enfoques de las y los demas
en nuevas y mejoradas estrategias propias,
mostrando empatia y respeto en el proceso.

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes
ideas matematicas estableciendo vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y modelos para dar significado y
estructurar el aprendizaje matematico.

STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matematico en situaciones propias de la
modalidad elegiday emplea estrategias variadas para la resolucién
de problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

5.1. Manifestar  una
visién matematica
integrada, investigando vy
conectando las diferentes
ideas matematicas.

7.- Limites de funciones.

8.- Derivadas.
5.- Geometria.
4.- Vectores.

6.- Funciones.

SENTIDO DE LA

MEDIDA

MATE.1.B.2. CAMBIO
MATE.1.B.2.1. Limites: estimacion y calculo a
partir de una tabla, un grafico o una expresion
algebraica.

MATE.1.B.2.2. Continuidad de funciones:
aplicacion de limites en el estudio de la
continuidad.

MATE.1.B.2.3. Derivada de wuna funcién:
definicidn a partir del estudio del cambio en
diferentes contextos.
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STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando
prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den

MATE.1.C.2. LOCALIZACION Y SISTEMAS DE
REPRESENTACION

solucién a una necesidad o problema de forma colaborativa, - MATE.1.C.2.1.  Relaciones de objetos
procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo é geométricos en el plano: representacion y
pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante E exploracion con ayuda de herramientas
la incertidumbre y evaluando el producto obtenido de acuerdo a 2 digitales.
los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto (@] MATE.1.C.3. VISUALIZACION,
transformador en la sociedad. '% RAZONAMIENTO Y MODELIZACION
CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma E GEOMETRICA
individual o colectiva, aplicando medidas de seguridad vy (] MATE.1.C.3.4. Modelizacién de la posicion y el
respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital movimiento de un objeto en el plano mediante
para ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento. vectores.
CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, MATE.1.D.4. RELACIONES Y FUNCIONES
herramientas, aplicaciones y servicios en linea y los incorpora en [e) g MATE.1.D.4.2. Propiedades de las distintas
su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, ,% g o clases de funciones, incluyendo, polinémicas,
trabajar colaborativamente y compartir informacion, gestionando E g exponenciales, irracionales, racionales
de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la ] 3:' sencillas, logaritmicas, trigonométricas y a
red y ejerciendo una ciudadania digital activa, civica y reflexiva. trozos: comprension y comparacion.
CCECL1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio | g§ 2. Resolver 7.- Limites de funciones. < MATE.1.B.2. CAMBIO
cyltural. y artistico. de cualquier .ép.oca,. contrastando sus problemas en contextos | 8.- Derivadas. : < MA.TE..liB.Z.Z. '(jqntinuidad de fltmciones:
smgularldades y parjc!endq de su propia |d.ent|dfad,‘ para‘defender matematicos, 5.- Geometria. o a apllc.acpn de limites en el estudio de la
lalibertad de expresion, laigualdad y el enriquecimiento inherente X . . 8 [a) continuidad.
ala diversidad. establ.eCIendo y aplicando | 6.- Funciones. = E MATE.1.B.2.3. Derivada de una funcién:
conexiones entre las E definicidn a partir del estudio del cambio en
diferentes ideas v diferentes contextos.
matematicas y usando MATE.1.C.1. FORMAS GEOMETRICAS DE DOS
enfoques diferentes. oz DIMENSIONES
E g MATE.1.C.1.2. Resolucién de problemas
2 a relativos a objetos geométricos en el plano
w n .
v w representados con coordenadas cartesianas.
- MATE.1.D.2. MODELO MATEMATICO
Q= MATE.1D.2.1. Relaciones cuantitativas en
89 situaciones  sencillas:  estrategias  de
26° T > 8
u &I identificacion y determinacion de la clase o
clases de funciones que pueden modelizarlas.
6. Descubrir los vinculos de las matematicas con otras areas de | 6.1, Resolver 3.- Trigonometria. s ” MATE.1.B.1. MEDICION
conocimiento y  profundizar en sus  conexiones, problemas en situaciones | 5.- Geometria. = O A | MATE.1.B.1.1. Célculo@elongitucliesymedidas
interrelacionando conceptos y procedlmu.entos, ;’)zfra mode!lzar, diversas utilizando procesos | 6.- Funciones. angulares: uso de la trlgonometrla.’
.resolver problemas y desarr.ollar la capacidad critica, creativa e matematicos 9.- Estadistica y Probabilidad. MATE.1.C.3. VISUALIZACION, .
innovadora en situaciones diversas. X ! X o &‘ RAZONAMIENTO Y MODELIZACION
STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos estableciendo y aplicando 23 GEOMETRICA
propios del razonamiento matematico en situaciones propiasdela | conexiones entre el mundo g g MATE.1.C.3.2. Modelos matematicos
modalidad elegiday emplea estrategias variadas para laresolucién | real, otras dreas de a0 (geométricos, algebraicos, grafos...) en la
de problemas analizando criticamente las soluciones y | conocimiento y las resolucion de problemas en el plano.
reformulando el procedimiento, si fuera necesario. matematicas. - MATE.1.D.2. MODELO MATEMATICO
STEMZ2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar 8 é MATE.1.D.2.1. Relaciones cuantitativas en
fenédmenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en = E 8 situaciones sencillas: estrategias de
el conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose é g identificacion y determinacion de la clase o

hipétesis y contrastdndolas o comprobandolas mediante la

clases de funciones que pueden modelizarlas.
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observacidon, la experimentacién y la investigacion, utilizando

MATE.1.E.2. INCERTIDUMBRE

herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la o MATE.1.E.2.1. Estimacién de la probabilidad a

importancia de la precisién y la veracidad y mostrando una actitud [e) 'L:) partir del concepto de frecuencia relativa.

critica acerca del alcance y limitaciones de los métodos g \2 MATE.1.E.2.2. Calculo de probabilidades en

empleados. E 8 experimentos simples: la regla de Laplace en

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma w e situaciones de equiprobabilidad y en

individual o colectiva, aplicando medidas de seguridad vy w combinacion con diferentes técnicas de

respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital recuento.

para ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento. 6.2. Analizar la | 8.- Derivadas. o a MATE.1.B.2. CAMBIO

CPSAAS. Planifica a largo plazo evaluando los propdsitos y los aportacién de las | 6.- Funciones. = g « o | MATE.1B.2.3. Derivada de una funcién:

procesos de la construccion del conocimiento, relacionando los mateméticas al progreso de | 9.- Estadistica y Probabilidad. é o~ E definicién a partir del estudio del cambio en

diferentes campos del mismo para desarrollar procesos . diferentes contextos

autorregulados de aprendizaje que le permitan transmitir ese la . humanidad, MATE.1.C.3. VISUALIZACION,

conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con reflexionando  sobre  su RAZONAMIENTO Y MODELIZACION

autonomia. contribucion en la oz GEOMETRICA

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia | propuesta de soluciones a 23 MATE.1.C.3.2. Modelos matematicos

entre nuestras formas de vida y el entorno, realizando un analisis | situaciones complejas: E E (geométricos, algebraicos, grafos...) en la

critico de la huella ecolégica de las acciones humanas, y | consumo responsable, a0 resolucién de problemas en el plano.

demostrando un compromiso ético y ecosocialmente responsable medio ambiente MATE.1.C.3.5. La geometria en el patrimonio

con actividades y hél?itos que conduzcan al logro Fie Igs (?l?jetivos sostenibilidad, etc., y a Io; cultural y artistico de Andalucia.

de Desarrollo Sostenible y la lucha contra el cambio climatico. retos cientificos MATE.1.F.3.2. Valoracion de la contribucién de

CE2. Evalla y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias L. y las matematicas y el papel de matematicos y

y las de los demas, haciendo uso de estrategias de tecnoldgicos que se matematicas a lo largo de la historia en el

autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos | Plantean en la sociedad. avance de la ciencia y la tecnologia.

econdmicos y financieros especificos y los transfiere a contextos

locales y globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el

trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los o

recursos necesarios, que lleven a la accién una experiencia o E

iniciativa emprendedora de valor. 2

CE3. Lleva a cabo el proceso de creaciéon de ideas y soluciones E

innovadoras y toma decisiones, con sentido critico y ético, ]

aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles 8

de planificaciéon y gestién de proyectos, y reflexiona sobre el 8

proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un [=]

prototipo final de valor para los demas, considerando tanto la E

experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para “

aprender.

CCECL1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio

cultural y artistico de cualquier época, contrastando sus

singularidades y partiendo de su propia identidad, para defender

lalibertad de expresion, laigualdad y el enriquecimiento inherente

a la diversidad.

7. Representar conceptos, procedimientos e informaciéon | 7.1, Represen 4.- Vectores. MATE.1.A.2. RELACIONES

matematicos seleccionando diferentes tecnologias, para | {5, ideas 9.- Estadistica y Probabilidad. E E o g 1 MATE.1.A.2.2. Conjunto de vectores:

visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos. mateméticas, 5.- Geometria. v estructura, comprension y propi?dades.

STEM?:-. Plantea y desarrolla proyectoidlsenando y creando estructurando 6.- Funciones. o . o MATE.1.B.1. MFDICION .

prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den X E O « o | MATE.1.B.1.2. La probabilidad como medida

solucién a una necesidad o problema de forma colaborativa, dlferente.s E o~ E de la incertidumbre asociada a fenémenos
razonamientos L]

procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo

aleatorios.
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pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante
la incertidumbre y evaluando el producto obtenido de acuerdo a
los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto
transformador en la sociedad.

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cémo
funcionan los motores de busqueda en internet aplicando criterios
de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los
resultados de manera critica y organizando el almacenamiento de
la informacién de manera adecuada y segura para referenciarla y
reutilizarla posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma
individual o colectiva, aplicando medidas de seguridad vy
respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital
para ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento.

CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles
para dar respuesta a necesidades concretas, mostrando interés y
curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones
innovadoras y toma decisiones, con sentido critico y ético,
aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles
de planificaciéon y gestién de proyectos, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un
prototipo final de valor para los demas, considerando tanto la
experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para
aprender.

CCECA4.1 Selecciona e integra con creatividad diversos medios y
soportes, asi como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales,
sonoras o corporales, para disefiar y producir proyectos artisticos
y culturales sostenibles, analizando las oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral que ofrecen sirviéndose de la
interpretacion, la ejecucion, la improvisacién o la composicion.
CCECA4.2 Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas
y actitudes para responder con creatividad y eficacia a los
desempefios derivados de una produccion cultural o artistica,

matematicos y
seleccionando las
tecnologias mas
adecuadas.

SENTIDO ESPACIAL

MATE.1.C.1. FORMAS GEOMETRICAS DE DOS
DIMENSIONES

MATE.1.C.1.1. Objetos geométricos de dos

dimensiones: andlisis de las propiedades y

determinacién de sus atributos.

MATE.1.C.3. VISUALIZACION,
RAZONAMIENTO Y MODELIZACION
GEOMETRICA
MATE.1.C.3.1. Representacién de objetos
geométricos en el plano mediante

herramientas digitales

SENTIDO
ALGEBRAIC

MATE.1.D.4. RELACIONES Y FUNCIONES
MATE.1.D.4.2. Propiedades de las distintas
clases de funciones, incluyendo, polinémicas,
exponenciales, irracionales, racionales
sencillas, logaritmicas, trigonométricas y a
trozos: comprension y comparacion.

SENTIDO

ESTOCAS

TICO

MATE.1.E.1. ORGANIZACION Y ANALISIS DE
DATOS

MATE.1.E.1.4. Calculadora, hoja de calculo o

software especifico en el andlisis de datos

estadisticos.

7.2. Seleccionar v
utilizar diversas formas de
representacion, valorando
su utilidad para compartir
informacién.

5.- Geometria.

6.- funciones.

2.- Ecuaciones, inecuaciones y
sistemas.

9.- Estadistica y Probabilidad.

SENTIDO

ESPACIAL

MATE.1.C.2. LOCALIZACION Y SISTEMAS DE
REPRESENTACION
MATE.1.C.2.1.  Relaciones de objetos
geométricos en el plano: representacion vy
exploracion con ayuda de herramientas

digitales.

SENTIDO
ALGEBRAICO

MATE.1.D.4. RELACIONES Y FUNCIONES
MATE.1.D.4.1. Analisis, representacion grafica
e interpretacion de relaciones mediante
herramientas tecnoldgicas.

MATE.1.D.4.3. Algebra simbdlica en |la
representacion y explicacion de relaciones
matematicas de la ciencia y la tecnologia.
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individual o colectiva, utilizando diversos lenguajes, cddigos,
técnicas, herramientas y recursos plasticos, visuales,
audiovisuales, musicales, corporales o escénicos, valorando tanto
el proceso como el producto final y comprendiendo las

MATE.1.E.1. ORGANIZACION Y ANALISIS DE
DATOS

MATE.1.E.1.1. Organizacién de los datos

procedentes de variables bidimensionales:

oportunidades personales, sociales, inclusivas y econémicas que 8 distribucion  conjunta y  distribuciones
ofrecen. = marginales y condicionadas. Analisis de la
~2 dependencia estadistica.

8 MATE.1.E.1.2. Estudio de la relacién entre dos

& variables mediante la regresion lineal y

g cuadratica: valoracion grafica de la pertinencia

[=] del ajuste. Diferencia entre correlacién vy

E causalidad.

u MATE.1.E.1.3. Coeficientes de correlacién
lineal y de determinacidn: cuantificacién de la
relacién lineal, prediccion y valoracién de su
fiabilidad en contextos cientificos 'y
tecnoldgicos.

8. Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y | 8.1. Mostrar organizaciéon | 9.- Estadistica y Probabilidad. a a MATE.1.B.1. MEDICION

colectiva, empleando el soporte, la terminologia y el rigor | 5| comunicar las ideas | 2.- Ecuaciones, inecuaciones | £ & « @& | MATE.1B.1.2. La probabilidad como medida
apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento mateméticas, empleando el | v sistemas. é o~ E dle la incertidumbre asociada a fenémenos
matematico. . , aleatorios.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con spporte, Ia' terminologia y el Pa'ra F'3:1',_ . Todas las a MATE.1.D.4. RELACIONES Y FUNCIONES
fluidez, coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes rigor apropiados. unidades didacticas. = i 8 MATE.1.D.4.3. Algebra simbdlica en la
contextos sociales y académicos, y participa en interacciones E © g E representacion y explicacion de relaciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para v matematicas de la ciencia y la tecnologia.
intercambiar informacién, crear conocimiento y argumentar sus MATE.1.E.1. ORGANIZACION Y ANALISIS DE
opiniones como para establecer y cuidar sus relaciones DATOS

interpersonales. MATE.1.E.1.1. Organizacién de los datos
CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera auténoma procedentes de variables bidimensionales:
informacién procedente de diferentes fuentes evaluando su distribucién  conjunta y  distribuciones
fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y marginales y condicionadas. Analisis de la
evitando los riesgos de manipulacién y desinformacion, y laintegra o dependencia estadistica.

y transforma en conocimiento para comunicarla de manera clara o MATE.1.E.1.2. Estudio de la relacién entre dos
y rigurosa adoptando un punto de vista creativo y critico a la par 7 variables mediante la regresion lineal vy
que respetuoso con la propiedad intelectual. \s cuadratica: valoracion grafica de la pertinencia
CP1. Utiliza con fluidez, adecuacion y aceptable correccién una o E del ajuste. Diferencia entre correlacion vy
mas lenguas, ademas de la lengua familiar o de las lenguas 2 causalidad.

familiares, para responder a sus necesidades comunicativas con 8 MATE.1.E.1.3. Coeficientes de correlaciéon
espontaneidad y autonomia en diferentes situaciones y contextos = lineal y de determinacidn: cuantificacion de la
de los dmbitos personal, social, educativo y profesional. E relacion lineal, prediccion y valoracién de su

[7,]

STEMZ2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar
fendmenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en
el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose
hipétesis y contrastandolas o comprobandolas mediante la
observacion, la experimentacién y la investigacion, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precisién y la veracidad y mostrando una actitud

fiabilidad en
tecnoldgicos.

MATE.1.E.3. INFERENCIA
MATE.1.E.3.1. Andlisis de muestras
unidimensionales y bidimensionales con
herramientas tecnoldgicas con el fin de emitir
juicios y tomar decisiones.

contextos  cientificos y
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critica acerca del alcance y limitaciones de los métodos

MATE.1.F.3. INCLUSION, RESPETO Y

empleados. o) ‘E DIVERSIDAD
STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de '% '14": [e) MATE.1.F.3.1. Destrezas para desarrollar una
investigaciones de forma clara y precisa, en diferentes formatos E 8 2 comunicacion efectiva, la escucha activa, la
(graficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos...) y w o formulacién de preguntas o solicitud y
aprovechando la cultura digital con ética y responsabilidad y v prestacion de ayuda cuando sea necesario.
valorando de forma critica la contribucién de la ciencia y la | 8.2, Reconocer y emplear | 5.- Geometria. o = MATE.1.C.3. VISUALIZACI()N,’
tecnologl’fa\ en el cambio d.e !as condiciones de vida para compartir | o) lenguaje matematico en | 6.- Funciones. o f_t) RAZONAMIENTO Y MODELIZACION
y construir nuevos conoc,'m'entos' . o o diferentes contextos, | 9.- Estadistica y Probabilidad. E g GEOMETRICA
CD3. Selecciona, configura vy utiliza dispositivos digitales, . . L. w «n MATE.1.C.3.5. La geometria en el patrimonio
herramientas, aplicaciones y servicios en linea y los incorpora en comunlc‘jar.\(,io |.a informacién oo cultural y artistico de Andalucia.
su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, con precision y rigor. a MATE.1.D.4. RELACIONES Y FUNCIONES
trabajar colaborativamente y compartir informacion, gestionando = i 8 MATE.1.D.4.3. Algebra simbdlica en |la
de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la E © S < representacion y explicacion de relaciones
red y ejerciendo una ciudadania digital activa, civica y reflexiva. n <« matematicas de la ciencia y la tecnologia.
CCEC3.2 Descubre la autoexpresion, a través de la interactuacion MATE.1.E.2. INCERTIDUMBRE
corporal y la experimentacion con diferentes herramientas y o MATE.1.E.2.1. Estimacion de la probabilidad a
lenguajes artisticos, enfrentandose a situaciones creativas con una o o partir del concepto de frecuencia relativa.
actitud empatica y colaborativa, y con autoestima, iniciativa e E 5 MATE.1.E.2.2. Célculo de probabilidades en
imaginacion. E 8 experimentos simples: la regla de Laplace en
w e situaciones de equiprobabilidad y en
w combinacién con diferentes técnicas de
recuento.
9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y | 9.1, Afrontar las | Todas las unidades didacticas. MATE.1.F.1. CREENCIAS, ACTITUDES Y
gestion?ndo las p|:opias emociones,hrespetam'io las de los (femés situaciones de incertidumbre, C>> EMOCIONES
y organllzando activamente el trabajo en equipos heterogt.em?os, identificando y gestionando E MATE.'l.F.l.l. Destrezas de a.utoconuen.ua
aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje y . bre} encaminadas a reconocer emociones propias,
afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la emOC|o.neS y aceptando y : afrontando eventuales situaciones de estrés y
consecucion de objetivos en el aprendizaje de las matematicas. aprendiendo del error como o ansiedad en el aprendizaje de las
CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad lingtistica y | Parte  del proceso de 8 matematicas.
cultural presente en la sociedad, integrandola en su desarrollo | aprendizaje de las matematicas. 8 MATE.1.F.1.2.  Tratamiento del error,
personal y anteponiendo la comprensidon mutua como a individual y colectivo como elemento
caracteristica central de la comunicacién, para fomentar la E movilizador de saberes previos adquiridos y
cohesidn social. A generador de oportunidades de aprendizaje
STEMS. Planea y emprende acciones fundamentadas en el aula de matematicas.
cientificamente para promover la salud fisica y mental, y preservar | 9 2, Mostrar una actitud | Todas las unidades didacticas. MATE.1.F.2. TRABAJO EN EQUIPO Y TOMA
el medio ambie.nte y Ios. se.rt.es vivo§,4practican<?|o el consumo positiva y perseverante, DE DECISIONES ]
responsable, aplicando principios de ética y segu.rldad par.a.crear aceptando y aprendiendo de la g MATE.l.F.Z.l. Recon.oumlento y acep'.c?aon
valor y transformar su entorno de forma sostenible adquiriendo P = de diversos planteamientos en la resolucion de
compromisos como ciudadano en el ambito local y global. critica razonada a! haC(_er frente 2 problemas y tareas matematicas,
CPSAAL.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficaciayla | @ las diferentes situaciones de E transformando los enfoques de las y los demas
busqueda de objetivos de forma auténoma para hacer eficaz su | aprendizaje de las matematicas. 8 en nuevas y mejoradas estrategias propias,
aprendizaje. [} mostrando empatia y respeto en el proceso.
CPSAA1.2 Desarrolla una personalidad auténoma, gestionando 8 MATE.1.F.3. INCLUSION, RESPETO Y
constructivamente los cambios, la participacion social y su propia a DIVERSIDAD
actividad para dirigir su vida. E MATE.1.F.3.1. Destrezas para desarrollar una
CPSAA3.1 Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias 3 comunicacion efectiva, la escucha activa, la

de los demas, siendo consciente de la influencia que ejerce el

formulacion de preguntas o solicitud y
prestacion de ayuda cuando sea necesario.
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grupo en las personas, para consolidar una personalidad empdtica
e independiente y desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2 Distribuye en un grupo las tareas, recursos y
responsabilidades de manera ecuanime, segln sus objetivos,
favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la
consecucidn de objetivos compartidos.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma
critica y consecuente, los principios, ideales y valores relativos al
proceso de integracién europea, la Constitucién Espafiola, los
derechos humanos, y la historia y el patrimonio cultural propios, a
la vez que participa en todo tipo de actividades grupales con una
actitud fundamentada en los principios y procedimientos
democraticos, el compromiso ético con la igualdad, la cohesién
social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.
CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas
éticos y filosoficos fundamentales y de actualidad, afrontando con
actitud dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas,
rechazando todo tipo de discriminacién y violencia, y
promoviendo activamente la igualdad y corresponsabilidad
efectiva entre mujeres y hombres.

CE2. Evalua y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias
y las de los demds, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos
econdmicos y financieros especificos y los transfiere a contextos
locales y globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el
trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los
recursos necesarios, que lleven a la accién una experiencia o
iniciativa emprendedora de valor.

9.3. Participar en tareas
matematicas de forma activa en
equipos heterogéneos,
respetando las emociones y
experiencias de las y los demas
y escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades
sociales mas propicias y
fomentando el bienestar grupal
y las relaciones saludables.

Todas las unidades didacticas.

SENTIDO SOCIOAFECTIVO

MATE.1.F.1. CREENCIAS, ACTITUDES Y

EMOCIONES
MATE.1.F.1.2. Tratamiento del error,
individual y colectivo como elemento

movilizador de saberes previos adquiridos y
generador de oportunidades de aprendizaje
en el aula de matematicas.
MATE.1.F.2. TRABAJO EN EQUIPO Y TOMA
DE DECISIONES
MATE.1.F.2.2. Técnicas y estrategias de
trabajo en equipo para la resolucién de
problemas y tareas matematicas, en equipos
heterogéneos.
MATE.1.F.3. INCLUSION, RESPETO Y
DIVERSIDAD
MATE.1.F.3.1. Destrezas para desarrollar una
comunicacion efectiva, la escucha activa, la
formulacién de preguntas o solicitud y
prestacion de ayuda cuando sea necesario.

DISTRIBUCION TEMPORAL

1°" TRIMESTRE

22 TRIMESTRE

3¢ TRIMESTRE

UNIDADES DIDACTICAS

1.- NUmeros reales.
2.- Ecuaciones, inecuaciones y sistemas.
3.- Trigonometria.

4.- Vectores.
5.- Geometria
6.- Funciones.

7.- Limites de funciones.
8.- Derivadas.
9.- Estadistica y Probabilidad.
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ANEXO XI: MATEMATICAS 22 BACHILLERATO I

Competencias especificas

Criterios de evaluacion 12

Unidades didacticas

Saberes basicos minimos

1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia aplicando diferentes estrategias y formas
de razonamiento para obtener posibles soluciones

STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matematico en situaciones propias de la
modalidad elegiday emplea estrategias variadas para la resolucién
de problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEMZ2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar
fendmenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en
el conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose
hipdtesis y contrastandolas o comprobédndolas mediante la
observacion, la experimentacion y la investigacion, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud
critica acerca del alcance y limitaciones de los métodos
empleados.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando
prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den
solucién a una necesidad o problema de forma colaborativa,
procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante
la incertidumbre y evaluando el producto obtenido de acuerdo a
los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto
transformador en la sociedad.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma
individual o colectiva, aplicando medidas de seguridad vy
respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital
para ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento.

CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles
para dar respuesta a necesidades concretas, mostrando interés y
curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.

CPSAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacién e
ideas de los medios de comunicacién, para obtener conclusiones
légicas de forma auténoma, valorando la fiabilidad de las fuentes.
CPSAAS. Planifica a largo plazo evaluando los propdsitos y los
procesos de la construccion del conocimiento, relacionando los
diferentes campos del mismo para desarrollar procesos
autorregulados de aprendizaje que le permitan transmitir ese
conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con
autonomia.

diferentes
herramientas,

1.1. Manejar
estrategias vy
incluidas las digitales, que
modelizan y resuelven
problemas de la vida cotidiana y
de la ciencia y la tecnologia,
seleccionando la més adecuada
segln su eficiencia.

4.- Vectores.

1.- Numeros reales.

5.- Geometria.

6.- Funciones.

2.- Ecuaciones, inecuaciones
y sistemas.

9.- Estadistica y Probabilidad.

SENTIDO NUMERICO

MATE.2.A.1. SENTIDO DE LAS OPERACIONES
MATE.2.A.1.1. Adicién y producto de vectores y
matrices: interpretacién, comprension y uso
adecuado de las propiedades. Potencia de una
matriz: célculo de la potencia de una matriz:
calculo de la potencia de una matriz en
situaciones ciclicas. Célculo de determinantes de
orden no superior a 4 mediante la regla de Sarrus
y el uso de las propiedades. Célculo de la inversa
de una matriz cuadrada mediante determinantes.
Producto escalar de dos vectores en el espacio:
definicién, propiedades y aplicaciones. Producto
mixto de tres vectores en el espacio: definicidn,
propiedades y aplicaciones.

SENTIDO DE LA MEDIDA

MATE.2.B.1. MEDICION
MATE.2.B.1.1. Resolucion de problemas que
impliquen medidas de longitud, superficie o
volumen en un sistema de coordenadas
cartesianas. Planteamiento y resoluciéon de
problemas de geometria afin relacionados con la
incidencia, el paralelismo y la ortogonalidad de
rectas y planos en el espacio tridimensional.
Planteamiento y resolucion de geometria métrica
relacionados con la medida de angulos entre
rectas y planos y la medida de distancias entre
puntos, rectas y planos.

MATE.2B.1.3. Técnicas elementales para el
calculo de primitivas. Aplicacion al célculo de
areas.

SENTIDO ESPACIAL

MATE.2.C.3. VISUALIZACION, RAZONAMIENTO
Y MODELIZACION GEOMETRICA
MATE.2.C.3.2. Modelos matematicos
(geométricos, algebraicos, ...) para resolver
problemas en el espacio. Conexiones con otras

disciplinas y dreas de interés.

MATE.2.C.3.4. Modelizacion de la posicion vy el
movimiento de un objeto en el plano mediante
vectores.

SENTID

ALGEB

MATE.2.D.2. MODELO MATEMATICO
MATE.2.D.2.2. Sistemas de ecuaciones:
modelizaciéon de situaciones en diversos
contextos.
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CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones
innovadoras y toma decisiones, con sentido critico y ético,
aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles
de planificaciéon y gestién de proyectos, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un
prototipo final de valor para los demas, considerando tanto la
experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para
aprender.

SENTIDO ESTOCASTICO

MATE.2.E.2. DISTRIBUCIONES DE
PROBABILIDAD

MATE.2.E.2.2. Modelizacién de fendémenos
estocasticos mediante las distribuciones de
probabilidad binomial y normal. Calculo de
probabilidades asociadas mediante herramientas
tecnoldgicas. Distribucion binomial: definicidn,
parametros y calculo de probabilidades en casos
en que los nimeros combinatorios implicados
sean sencillos. Distribucion normal: definicion,
parametros y célculo de probabilidades usando la
tabla de la distribucion normal estandar.
Aproximacion de la binomial a la normal.
Correccidon de Yates. Resolucién de problemas
que requieran de estos modelos de probabilidad
en situaciones de contexto real o en contextos
cientificos y tecnoldgicos.

1.2. Obtener todas las posibles
soluciones matemdticas de
problemas de la vida cotidiana y
de la ciencia y la tecnologia,
usando la  estrategia de
resolucion mas apropiada vy
describiendo el procedimiento
utilizado.

1.- NUmeros reales.

4.- Vectores.

7.- Limites de funciones.

5.- Geometria.

2.- Ecuaciones, inecuaciones
y sistemas.

SENTIDO NUMERICO

MATE.2.A.1. SENTIDO DE LAS OPERACIONES
MATE.2.A.1.2. Estrategias para operar con
nimeros reales, vectores y matrices: calculo
mental o escrito en los casos sencillos y con
herramientas tecnoldgicas en los casos mas
complicados.

MATE.1.A.2. RELACIONES.
VECTORES Y  MATRICES:
COMPRENSION Y PROPIEDADES.

CONJUNTOS DE
ESTRUCTURA,

SENTIDO

ESPACIAL

MATE.2.C.1. FORMAS GEOMETRICAS DE DOS Y
TRES DIMENSIONES
MATE.2.C.1.2. Resolucion de problemas relativos
a objetos geométricos en el espacio

representados con coordenadas cartesianas

SENTIDO ALGEBRAICO

MATE.2.D.2. MODELO MATEMATICO
MATE.2.D.2.3. Técnicas y uso de matrices para, al
menos, modelizar situaciones en las que
aparezcan sistemas de ecuaciones lineales o
grafos. Utilizacion de las matrices para
representar daros estructurados y situaciones de
contexto real.

MATE.2.D.3. IGUALDAD Y DESIGUALDAD
MATE.2.D.3.2. Resolucién de sistemas de
ecuaciones en diferentes contextos. Resolucion
de ecuaciones matriciales mediante el uso de la
matriz inversa y mediante transformacién en un
sistema de ecuaciones lineales.

MATE.2.D.5. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL
MATE.2.D.5.2. Analisis algoritmico de las
propiedades de las operaciones con matrices, los
determinantes y la resolucion de sistemas de
ecuaciones lineales.
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2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema
empleando el razonamiento y la argumentacion para contrastar
su idoneidad.

STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matematico en situaciones propias de la
modalidad elegiday emplea estrategias variadas para la resolucién
de problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEMZ2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar
fenémenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en
el conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose
hipétesis y contrastandolas o comprobdndolas mediante la
observacion, la experimentacidén y la investigacion, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precisién y la veracidad y mostrando una actitud
critica acerca del alcance y limitaciones de los métodos
empleados.

CD3. Selecciona, configura vy utiliza dispositivos digitales,
herramientas, aplicaciones y servicios en linea y los incorpora en
su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse,
trabajar colaborativamente y compartir informacion, gestionando
de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la
red y ejerciendo una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.
CPSAA4. Compara, analiza, evalua y sintetiza datos, informacién e
ideas de los medios de comunicacidn, para obtener conclusiones
légicas de forma auténoma, valorando la fiabilidad de las fuentes
CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas
éticos y filosoficos fundamentales y de actualidad, afrontando con
actitud dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas,
rechazando todo tipo de discriminaciéon y violencia, y
promoviendo activamente la igualdad y corresponsabilidad
efectiva entre mujeres y hombres.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones
innovadoras y toma decisiones, con sentido critico y ético,
aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles
de planificaciéon y gestién de proyectos, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un
prototipo final de valor para los demas, considerando tanto la
experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para
aprender.

2.3. Demostrar la validez
matematica de las posibles
soluciones de un problema e
interpretarlas, utilizando el
razonamiento y la
argumentacion.

4.- Vectores.

1.- NUmeros reales.

3.- Trigonometria.

2.- Ecuaciones, inecuaciones
y sistemas.

SENTIDO NUMERICO

MATE.2.A.1. SENTIDO DE LAS OPERACIONES

MATE.2.A.1.1. Adicién y producto de vectores y
matrices: interpretacién, comprension y uso
adecuado de las propiedades. Potencia de una
matriz: célculo de la potencia de una matriz:
calculo de la potencia de una matriz en
situaciones ciclicas. Célculo de determinantes de
orden no superior a 4 mediante la regla de Sarrus
y el uso de las propiedades. Célculo de la inversa
de una matriz cuadrada mediante determinantes.
Producto escalar de dos vectores en el espacio:
definicién, propiedades y aplicaciones. Producto
mixto de tres vectores en el espacio: definicion,
propiedades y aplicaciones.
MATE.2.A.1.2. Estrategias para operar con
nimeros reales, vectores y matrices: calculo
mental o escrito en los casos sencillos y con
herramientas tecnoldgicas en los casos mas
complicados.

SENTIDO DE LA

MEDIDA

MATE.2.B.1. MEDICION

MATE.2.B.1.3. Técnicas elementales para el
calculo de primitivas. Aplicaciéon al célculo de
dreas.
MATE.2.B.1.4. Técnicas para la aplicacion del
concepto de integral a la resolucion de problemas
que impliquen calculo de superficies planas o
volimenes de revolucion.

SENTIDO ESPACIAL

MATE.2.C.3. VISUALIZACION, RAZONAMIENTO
Y MODELIZACION GEOMETRICA
MATE.2.C.3.3. Conjeturas geométricas en el
espacio: validacion por medio de deduccidn y la
demostracion de teoremas. Estudio de la posicion
relativa de puntos, rectas y planos en el espacio.
Estudio de la simetria en el espacio: punto
simétrico respecto de otro punto, de un planoy
una recta; recta simétrica respecto de un plano;

recta proyeccion ortogonal sobre un plano.

SENTIDO

ALGEBRAIC

MATE.2.D.3. IGUALDAD Y DESIGUALDAD
MATE.2.D.3.2. Resolucién de sistemas de
ecuaciones en diferentes contextos. Resolucidn
de ecuaciones matriciales mediante el uso de la
matriz inversa y mediante su transformacion en
un sistema de ecuaciones lineales.
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2.4. Seleccionar la solucién | 1.- NUmeros reales. MATE.2.C.2. LOCALIZACION Y SISTEMAS DE
mas adecuada de un problema | 5.- Geometria. REPRESENTACION .
en funcién del contexto -de | 6.- Funciones. EI MATE.]Z..C.Z.Z. Expresmngs algebral.clas de obJet?s
Lo S geométricos en el espacio: seleccion de la mas
sostenibilidad, de consumo 2 adecuada en funcién de la situacién a resolver
. a .
responsable, equidad, etc.-, 2 Ecuaciones de la recta y el plano en el espacio
usando el razonamiento y la o tridimensional. Construcciéon del plano que
argumentacion. '% contiene a una recta y pasa por un punto exterior,
E asi como del plano que contiene a dos rectas
(] paralelas o secantes. Construcciéon de la recta
perpendicular comun y de la recta que pasa por
un punto y corta a dos rectas que se cruzan.
—_ MATE.2.D.5. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL
8 é MATE.2.D.5.1. Formulacién, resolucién y analisis
o ) - N
= w de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y
E 9 O | la tecnologia empleando herramientas o
» <O programas mas adecuados.
3. Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el | 3 3. Adquirir nuevo | 9.- Estadistica y Probabilidad. < MATE.2.B.1. MEDICION
razonamiento, la argumentacién, la creatividad y el uso de | .onocimiento matemético | 5.- Geometria. = MATE.2.B.1.2. Interpretacion de la integral
herramientas tecnoldgicas, para generar nuevo conocimiento mediante la formulacién, | 2.- Ecuaciones, inecuaciones | w definida como el area bajo una curva. .
matematico. K P . (a] MATE.2.B.1.5. La probabilidad como medida de la
o ) razonamiento vy justificacién de | y sistemas. . : . , .
CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con i ., . < incertidumbre asociada a fendmenos aleatorios:
fluidez, coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes conjeturasy de la formulaciény | 6.- Funciones. 8 [a) interpretacion subjetiva, clasica y frecuentista.
contextos sociales y académicos, y participa en interacciones | reformulacion de problemas de = g MATE.2.B.2. CAMBIO
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para forma auténoma. E E MATE.2.B.2.1. Derivadas: interpretacion y
intercambiar informacidn, crear conocimiento y argumentar sus v aplicacion al calculo de limites.
opiniones como para establecer y cuidar sus relaciones MATE.1.C.3. VISUALIZACION, RAZONAMIENTO
interpersonales. Y MODELIZACION GEOMETRICA
STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos Z‘.‘ MATE.2.C.3.3. Conjeturas geométricas en el
propios del razonamiento matematico en situaciones propias de la o espacio: validacion por medio de deduccion y la
modalidad elegiday emplea estrategias variadas para la resolucién E demostracion de teoremas. Estudio de la posicion
de problemas analizando criticamente las soluciones y ] relativa de puntos, rectas y planos en el espacio.
reformulando el procedimiento, si fuera necesario. 8 Estudio de la simetria en el espacio: punto
STEMZ2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar = simétrico respecto de otro punto, de un plano y
fendmenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en E una recta; recta simétrica respecto de un plano;
el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose v recta proyeccion ortogonal sobre un plano.
hipotesis y contrastandolas o comprobdndolas mediante la MATE.1.D.1. PATRONES. GENERALIZACION DE
observacion, la experimentacion y la investigacion, utilizando E [a] ) PATRONES EN SITUACIONES DIVERSAS
herramientas e » = O 4

instrumentos adecuados, apreciando la

75



importancia de la precisién y la veracidad y mostrando una actitud
critica acerca del alcance y limitaciones de los métodos
empleados.

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cémo
funcionan los motores de busqueda en internet aplicando criterios
de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los
resultados de manera critica y organizando el almacenamiento de
la informacién de manera adecuada y segura para referenciarla y
reutilizarla posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma
individual o colectiva, aplicando medidas de seguridad vy
respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital
para ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura vy utiliza dispositivos digitales,
herramientas, aplicaciones y servicios en linea y los incorpora en
su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse,
trabajar colaborativamente y compartir informacion, gestionando
de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la
red y ejerciendo una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.
CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles
para dar respuesta a necesidades concretas, mostrando interés y
curiosidad por la evolucidn de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creaciéon de ideas y soluciones
innovadoras y toma decisiones, con sentido critico y ético,
aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles
de planificaciéon y gestién de proyectos, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un
prototipo final de valor para los demas, considerando tanto la
experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para
aprender

MATE.2.E.1. INCERTIDUMBRE
MATE.2.E.1.2. Teoremas de la probabilidad total y

o de Bayes: resolucion de problemas e
o interpretacion del teorema de Bayes para
2 actualizar la probabilidad a partir de Ila
\s observacion y la experimentacion y la toma de
E decisiones en condiciones de incertidumbre.
b Planteamiento y resolucién de problemas que
8 requieran del manejo de los axiomas de la
= probabilidad de Kolmogorov o del trazado de
E diagramas de Venn. Planteamiento y resolucion
» de problemas de contexto real que requieran del
empleo de los teoremas de la probabilidad total y
de Bayes o del trazado de diagramas de arbol.
3.4. Integrar el uso de | 5.- Geometria. MATE.1.C.2. LOCALIZACION Y SISTEMAS DE
herramientas tecnoldgicas | 2.- Ecuaciones, inecuaciones | Z REPRESENTACION o
adecuadas en la formulacién o | v sistemas. o MATE.2.C.2.1. Relaciones d?IObJetos geometricos
investigacion de conjeturas y | 6.- Funciones. ; en el espacio: representéglon y exploracion con
e . o ayuda de herramientas digitales.
problemas. 9.- Estadistica y Probabilidad. | 5 MATE.2.C.3. VISUALIZACION, RAZONAMIENTO
,% Y MODELIZACION GEOMETRICA
E MATE.2.C.3.1. Representacion de objetos
(] geométricos en el espacio mediante herramientas
digitales.
MATE.2.D.3. IGUALDAD Y DESIGUALDAD
MATE.2.D.3.1. Formas  equivalentes de
expresiones algebraicas en la resolucion de
sistemas de ecuaciones e inecuaciones, mediante
o calculo mental, algoritmos de lapiz y papel, y con
o herramientas digitales. Regla de Cramer para la
g resolucién de sistemas compatibles de, como
E maximo, tres ecuaciones lineales con tres
9 incdgnitas.
< MATE.2.D.4. RELACIONES Y FUNCIONES
8 MATE.2.D.4.1.  Andlisis, representacion e
5 interpretacion de funciones con herramientas
i digitales.

MATE.1.D.5. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL
MATE.2.D.5.1. Formulacién, resolucién y analisis
de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y
la tecnologia empleando herramientas o
programas mas adecuados.
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4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz,
modificando, creando y generalizando algoritmos que resuelvan
problemas mediante el uso de las matematicas, para modelizar y
resolver situaciones de la vida cotidiana y del ambito de la ciencia
y la tecnologia.

STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matematico en situaciones propias de la
modalidad elegiday emplea estrategias variadas para la resolucién
de problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar
fenémenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en
el conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose
hipétesis y contrastdndolas o comprobdndolas mediante la
observacidon, la experimentacién y la investigacion, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud
critica acerca del alcance y limitaciones de los métodos
empleados.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando
prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den
solucién a una necesidad o problema de forma colaborativa,
procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante
la incertidumbre y evaluando el producto obtenido de acuerdo a
los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto
transformador en la sociedad.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma
individual o colectiva, aplicando medidas de seguridad vy
respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital
para ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura vy utiliza dispositivos digitales,
herramientas, aplicaciones y servicios en linea y los incorpora en
su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse,
trabajar colaborativamente y compartir informacion, gestionando
de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la
red y ejerciendo una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.
CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles
para dar respuesta a necesidades concretas, mostrando interés y
curiosidad por la evolucidn de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones
innovadoras y toma decisiones, con sentido critico y ético,
aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles
de planificaciéon y gestion de proyectos, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un
prototipo final de valor para los demas, considerando tanto la
experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para
aprender

4.1. Interpretar y modelizar y
resolver situaciones
problematizadas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la

tecnologia, utilizando el
pensamiento computacional,
modificando, creando y

generalizando algoritmos, y en
su caso, implementandolos en
un sistema informatico.

2.- Ecuaciones, inecuaciones
y sistemas.

6.- Funciones.

Para F.2.1.- Todas las
unidades didacticas.

SENTIDO ALGEBRAICO

MATE.2.D.1. PATRONES. GENERALIZACION DE
PATRONES EN SITUACIONES DIVERSAS
MATE.2.D.5. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL
MATE.2.D.5.1. Formulacidn, resolucién y analisis
de problemas de la vida cotidiana y de la cienciay
la tecnologia empleando las herramientas o los

programas mas adecuados.

MATE.2.D.5.2. Analisis algoritmico de las
propiedades de las operaciones con matrices, los
determinantes y la resolucion de sistemas de
ecuaciones lineales.

SENTIDO SOCIOAFECTVO

MATE.2.F.2. TOMA DE DECISIONES. DESTREZAS
PARA EVALUAR DIFERENTES OPCIONES Y
TOMAR DECISIONES EN LA RESOLUCION DE
PROBLEMAS
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5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes
ideas matematicas estableciendo vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y modelos para dar significado y
estructurar el aprendizaje matematico.

STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matematico en situaciones propias de la
modalidad elegiday emplea estrategias variadas para la resolucién
de problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando
prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den
solucién a una necesidad o problema de forma colaborativa,
procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante
la incertidumbre y evaluando el producto obtenido de acuerdo a
los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto
transformador en la sociedad.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma
individual o colectiva, aplicando medidas de seguridad vy
respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital
para ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura vy utiliza dispositivos digitales,
herramientas, aplicaciones y servicios en linea y los incorpora en
su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse,
trabajar colaborativamente y compartir informacion, gestionando
de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la
red y ejerciendo una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.
CCECL1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio
cultural y artistico de cualquier época, contrastando sus
singularidades y partiendo de su propia identidad, para defender
lalibertad de expresion, laigualdad y el enriquecimiento inherente
a la diversidad.

5.3. Demostrar una visidn
matematica integrada,
investigando y conectando las
diferentes ideas matematicas.

7.- Limites de funciones.
8.- Derivadas.

5.- Geometria.

4.- Vectores.

6.- Funciones.

SENTIDO DE LA

MEDIDA

MATE.2.B.1. MEDICION
MATE.2.B.1.2. Interpretaciéon de la
definida como el area bajo una curva.

MATE.2.B.2. CAMBIO
MATE.2.B.2.2. Aplicacién de los conceptos de
limite, continuidad vy derivabilidad a Ila
representacion y al estudio de situaciones
susceptibles de ser modelizadas mediante
funciones.

integral

SENTIDO ESPACIAL

MATE.2.C.2. LOCALIZACION Y SISTEMAS DE
REPRESENTACION

MATE.1.C.2.1. Relaciones de objetos geométricos
en el espacio: representacion y exploracion con
ayuda de herramientas digitales.

MATE.2.C.2.2. Expresiones algebraicas de objetos
geométricos en el espacio: seleccion de la mas
adecuada en funcién de la situacién a resolver.
Ecuaciones de la recta y el plano en el espacio
tridimensional. Construccién del plano que
contiene a una recta y pasa por un punto exterior,
asi como del plano que contiene a dos rectas
paralelas o secantes. Construcciéon de la recta
perpendicular comun y de la recta que pasa por
un punto y corta a dos rectas que se cruzan.

SENTIDO ALGEBRAICO

MATE.2.D.2. MODELO MATEMATICO
MATE.2.D.2.3. Técnicas y uso de matrices para, al
menos, modelizar situaciones en las que
aparezcan sistemas de ecuaciones lineales o
grafos. Utilizacion de las matrices para
representar datos estructurados y situaciones de
contexto real.

MATE.2.D.4. RELACIONES Y FUNCIONES
MATE.2.D.4.2. Propiedades de las distintas clases
de funciones: comprension y comparacion.
Estudio y representacion grafica de funciones
polinédmicas, exponenciales, irracionales,
racionales, logaritmicas y definidas a trozos a
partir de sus propiedades globales y locales
obtenidas empleando las herramientas del
andlisis (limites y derivadas).

5.4. Resolver problemas en
contextos matematicos,
estableciendo y  aplicando
conexiones entre las diferentes
ideas matematicas y usando
enfoques diferentes.

7.- Limites de funciones.
8.- Derivadas.
5.- Geometria.
6.- Funciones.

SENTIDO ESPACIAL

MATE.1.C.1. FORMAS GEOMETRICAS DE DOS
DIMENSIONES

MATE.1.C.1.2. Resolucion de problemas relativos
a objetos geométricos en el espacio
representados con coordenadas cartesianas.

MATE.2.C.3. VISUALIZACION, RAZONAMIENTO

Y MODELIZACION GEOMETRICA

MATE.2.C.3.4. Modelizacién de la posicion vy el
movimiento de un objeto en el espacio utilizando
vectores-
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MATE.2.B.1. MEDICION
MATE.1.B.1.1. Resolucién de problemas que
impliquen medidas de longitud, superficie o
volumen en un sistema de coordenadas
cartesianas. Planteamiento y resoluciéon de
problemas de geometria afin relacionados con la

< incidencia, el paralelismo y la ortogonalidad de
g rectas y planos en el espacio tridimensional.
w Planteamiento y resolucién de problemas de
2 geometria métrica relacionados con la medida de
g angulos entre rectas y planos y la medida de
a distancias entre puntos, rectas y planos.
(o] MATE.1.B.1.4. Técnicas para la aplicacion del
E concepto de integral a la resolucion de problemas
E que impliquen calculo de superficies planas o
©w volimenes de revolucién.
MATE.2.B.2. CAMBIO
MATE.2.B.2.1. Derivadas: interpretacion y
aplicacion al célculo de limites.
MATE.2.B.2.3. La derivada como razén de cambio
en la resolucion de problemas de optimizacion en
contextos diversos.
6. Descubrir los vinculos de las matematicas con otras areas de | 6.3, Resolver problemas en | 3.- Trigonometria. MATE.2.C.3. VISUALIZACION, RAZONAMIENTO
conocimiento y  profundizar en  sus  conexiones, | sjtyaciones diversas utilizando | 5.- Geometria. 8 = Y MODELIZACION GEOMETRICA
interrelacionando conceptos y procedimientos, para modelizar, procesos matematicos, | 6.- Funciones. = g MATE.2.C.3.2. Modelos matematicos
resolver problemas y desarrollar la capacidad critica, creativa e . . - - 2 a (geométricos, algebraicos, ...) en la resolucién de
innovadora en situaciones diversas. refl.eXIonando, e§tab|eCIendo y | 9- Estadisticay Probabilidad. ] problemas en el espacio. Conexiones con otras
STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos aplicando conexiones entre el disciplinas y dreas de interés.
propios del razonamiento matematico en situaciones propiasdela | mundo real, otras &reas de MATE.2.D.2. MODELO MATEMATICO
modalidad elegiday emplea estrategias variadas para la resolucién | conocimiento y las (o] MATE.2.D.2.1.  Relaciones cuantitativas en
de problemas analizando criticamente las soluciones y | matematicas. % situaciones sencillas: estrategias de identificacion
reformulando el procedimiento, si fuera necesario. g y determinacion de la clase o clases de funciones
STEMZ2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar t'; que pueden modelizarlas.
fenédmenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en &‘ MATE.2.D.2.3. Técnicas y uso de matrices para, al
el conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose o menos, modelizar situaciones en las que
hipdtesis y contrastandolas o comprobdndolas mediante la =] aparezcan sistemas de ecuaciones lineales o
observacion, la experimentacion y la investigacion, utilizando E grafos. Utilizacion de las matrices para
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la 7] representar datos estructurados y situaciones de

importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud

contexto real.
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critica acerca del limitaciones de los métodos
empleados.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma
individual o colectiva, aplicando medidas de seguridad vy
respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital
para ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento.
CPSAAS. Planifica a largo plazo evaluando los propdsitos y los
procesos de la construccion del conocimiento, relacionando los
diferentes campos del mismo para desarrollar procesos
autorregulados de aprendizaje que le permitan transmitir ese
conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con
autonomia.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia
entre nuestras formas de vida y el entorno, realizando un analisis
critico de la huella ecolégica de las acciones humanas, y
demostrando un compromiso ético y ecosocialmente responsable
con actividades y habitos que conduzcan al logro de los Objetivos
de Desarrollo Sostenible y la lucha contra el cambio climatico.
CE2. Evalua y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias
y las de los demds, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos
econdmicos y financieros especificos y los transfiere a contextos
locales y globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el
trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los
recursos necesarios, que lleven a la accién una experiencia o
iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creaciéon de ideas y soluciones
innovadoras y toma decisiones, con sentido critico y ético,
aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles
de planificaciéon y gestiéon de proyectos, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un
prototipo final de valor para los demas, considerando tanto la
experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para
aprender.

CCECL1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio
cultural y artistico de cualquier época, contrastando sus
singularidades y partiendo de su propia identidad, para defender
lalibertad de expresion, laigualdad y el enriquecimiento inherente
a la diversidad.

alcance vy

SENTIDO ESTOCASTICO

MATE.2.E.1. INCERTIDUMBRE
MATE.2.E.1.1. Cdlculo de probabilidades en
experimentos compuestos. Probabilidad
condicionada e independencia entre sucesos
aleatorios. Diagramas de darbol y tablas de
contingencia.

MATE.2.E.1.2. Teoremas de la probabilidad total y
de Bayes: resolucion de problemas e
interpretacion del teorema de Bayes para
actualizar la probabilidad a partir de la
observacion y la experimentacion y la toma de
decisiones en condiciones de incertidumbre.
Planteamiento y resolucion de problemas que
requieran del manejo de los axiomas de la
probabilidad de Kolmogorov o del trazado de
diagramas de Venn. Planteamiento y resolucién
de problemas de contexto real que requieran del
empleo de los teoremas de la probabilidad total y
de Bayes o del trazado de diagramas de arbol.
MATE.2.E.2. DISTRIBUCION DE PROBABILIDAD
MATE.2.E.2.1. Variables aleatorias discretas y
continuas. Pardmetros de la distribucion.

6.4. Analizar la aportacién
de las matematicas al progreso
de la humanidad, valorando su
contribucion en la propuesta de
soluciones a situaciones
complejas: consumo
responsable, medio ambiente,
sostenibilidad, etc., y a los retos
cientificos y tecnoldgicos que se
plantean en la sociedad.

8.- Derivadas.
6.- Funciones.
9.- Estadistica y Probabilidad.

SENTIDO
ESPACIAL

MATE.2.C.3. VISUALIZACION, RAZONAMIENTO
Y MODELIZACION GEOMETRICA
MATE.2.C.3.2. Modelos matematicos
(geométricos, algebraicos, ...) en la resolucién de
problemas en el espacio. Conexiones con otras

disciplinas y areas de interés.
MATE.2.C.3.5. La geometria en el patrimonio
cultural y artistico de Andalucia.

SENTIDO DE LA

MEDIDA

MATE.2.B.1. MEDICION
MATE.2.B.1.4. Técnicas para la aplicacion del
concepto de integral a la resolucion de problemas
que impliquen calculo de superficies planas o
volumenes de revolucion.

MATE.2.B.2. CAMBIO
MATE.2.B.2.3. La derivada como razén de cambio
en la resolucion de problemas de optimizacion en
contextos diversos.

SENTIDO
SOCIOAFECT

IVvO

MATE.2.F.3. INCLUSION, RESPETO Y
DIVERSIDAD
MATE.1.F.3.2. Valoracién de la contribucién de las
matematicas y el papel de matematicos vy
matematicas a lo largo de la historia en el avance
de la ciencia y la tecnologia.
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MATE.2.E.2. DISTRIBUCIONES DE
PROBABILIDAD
Modelizaciéon de fendmenos
mediante las distribuciones de

MATE.2.E.2.2.
estocasticos

8 probabilidad binomial y normal. Calculo de
= probabilidades asociadas mediante herramientas
~‘<’t’ tecnoldgicas. Distribucion binomial: definicidn,
8 parametros y calculo de probabilidades en casos
& en que los nimeros combinatorios implicados
g sean sencillos. Distribucion normal: definicion,
[=] parametros y célculo de probabilidades usando la
E tabla de la distribucion normal estandar.
u Aproximacion de la binomial a la normal.
Correccidon de Yates. Resolucién de problemas
que requieran de estos modelos de probabilidad
en situaciones de contexto real o en contextos
cientificos y tecnoldgicos.
7. Representar conceptos, procedimientos e informacién | 7.3, Representar ideas | 4.- Vectores. a MATE.2.A.2. RELACIONES. CONJUNTOS DE
matemdticos  seleccionando  diferentes tecnologias, para | matemiticas, estructurando | 9.- Estadistica y Probabilidad. = VECTORES Y MATRICES: ESTRUCTURA,
visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos. diferentes razonamientos | 5.- Geometria. COMPRENSION Y PROPIE!)ADES
STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando as . . MATE.2.B.1. MEDICION
; " matematicos y seleccionando | 6.- Funciones. - .
prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den , S < MATE.2.B.1.2. Interpretacién de la integral
solucién a una necesidad o problema de forma colaborativa, las tecnologias mas adecuadas. : definida como el area bajo una curva.
procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo (a) g MATE.2.B.1.5. La probabilidad como medida de la
pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante 8 E incertidumbre asociada a fendmenos aleatorios:
la incertidumbre y evaluando el producto obtenido de acuerdo a ES interpretacion subjetiva. Clasica y frecuentista.
los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto E MATE.2.B.2. CAMBIO
transformador en la sociedad. v MATE.2.B.2.1. Derivadas: interpretacion y
CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cémo aplicacion al célculo de limites.
funcionan los motores de busqueda en internet aplicando criterios MATE.2.C.1. FORMAS GEOMETRICAS DE DOS
de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los DIMENSIONES
resultados de manera critica y organizando el almacenamiento de MATE.2.C.1.1. Objetos geométricos de tres
la informacién de manera adecuada y segura para referenciarla y dimensiones: andlisis de las propiedades y
reutilizarla posteriormente. Z:' determinacion de sus atributos.
CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma g MATE.2.C.2. LOCALIZACION Y SISTEMAS DE
individual o colectiva, aplicando medidas de seguridad vy s REPRESENTACION
respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital w MATE.2.C.2.1. Relaciones de objetos geométricos
para ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento. 8 en el espacio: representacion y exploracion con
CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles E ayuda de herramientas digitale.
para dar respuesta a necesidades concretas, mostrando interés y w MATE.2.C.3. VISUALIZACION, RAZONAMIENTO

curiosidad por la evolucidn de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones
innovadoras y toma decisiones, con sentido critico y ético,

Y MODELIZACION GEOMETRICA
MATE.2.C.3.1. Representacion de objetos
geométricos en el espacio mediante herramientas
digitales
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aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles
de planificaciéon y gestién de proyectos, y reflexiona sobre el

MATE.1.D.4. RELACIONES Y FUNCIONES
MATE.2.D.4.2. Propiedades de las distintas clases

proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un g de funciones: comprension y comparacion.
prototipo final de valor para los demas, considerando tanto la é Estudio y representacion grafica de funciones
experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para @ polinémicas, exponenciales, irracionales,
aprender. 9 racionales, logaritmicas y definidas a trozos a
CCEC4.1 Selecciona e integra con creatividad diversos medios y < partir de sus propiedades globales y locales
soportes, asi como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, 8 obtenidas empleando las herramientas del
sonoras o corporales, para disefiar y producir proyectos artisticos = andlisis (limites y derivadas).
y culturales sostenibles, analizando las oportunidades de é
desarrollo personal, social y laboral que ofrecen sirviéndose de la
interpretacion, la ejecucion, la improvisacién o la composicion.
CCEC4.2 Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas | 7.4. Seleccionar vy utilizar | 5.- Geometria. a @ | MATE.1.D.4. RELACIONES Y FUNCIONES
y actitudes para responder con creatividad y eficacia a los | {iversas formas de | 6.- funciones. E o ‘I-; { MATE.1.D.4.1.  Andlisis, representacion e
desempefios derivados de una produccién cultural o artistica, representacién, valorando su | 2.- Ecuaciones, inecuaciones | & g ¢ nterpretacion de funciones con herramientas
individual o colectiva, utilizando diversos lenguajes, cddigos, . . . tecnoldgicas.
técnicas, herramientas 'y recursos plasticos, visuales, 'ut|||dad i para compartir y5|stemafs.. . 4 MATE.2.C.3. VISUALIZACION, RAZONAMIENTO
audiovisuales, musicales, corporales o escénicos, valorando tanto informacion. 9.- Estadistica y Probabilidad. 8 < Y MODELIZACION GEOMETRICA
el proceso como el producto final y comprendiendo las E 'a); MATE.2.C.3.1. Representacion de objetos
oportunidades personales, sociales, inclusivas y econémicas que ; ‘Z, geomeétricos en el espacio mediante herramientas
ofrecen. digitales.
w o MATE.2.B.1.2. CAMBIO
0 A MATE.2.B.2.2. Aplicacién de los conceptos de
8 E limite, continuidad vy derivabilidad a Ila
E S representacion y al estudio de situaciones
; < susceptibles de ser modelizadas mediante
funciones.
8. Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y | 8.3. Mostrar organizacién 9.- Estadistica y Probabilidad. a ) MATE.2.B.1. MEDICION
colectiva, empleando el soporte, la terminologia y el rigor | 5| comunicar las ideas | 2.- Ecuaciones, inecuaciones 5 a < = MATE.2.B.1.5. La probabilidad como medida de la
apropiados, ara organizar consolidar el pensamiento - . i) { incertidumbre asociada a fendmenos aleatorios:
mpate’:nétict;. ° ’ ! P matematicas, erT1pIear1’d0 el | ysistemas. d | v | interpretacion subjetiva, cldsica y frecuentista.
CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con spporte, Ia. terminologia y el Pal.'a F.3:1.,— . Todas as MATE.2.C.2. LOCALIZACION Y SISTEMAS DE
fluidez, coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes rigor apropiados. unidades didacticas. REPRESENTACION
contextos sociales y académicos, y participa en interacciones MATE.2.C.2.2. Expresiones algebraicas de objetos
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para geométricos en el espacio: seleccion de la mas
intercambiar informacién, crear conocimiento y argumentar sus adecuada en funcion de la situacion a resolver.
opiniones como para establecer y cuidar sus relaciones 3:' Ecuaciones de la recta y el plano en el espacio
interpersonales. E’ tridimensional. Construcciéon del plano que
CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera auténoma 3—, contiene a una recta y pasa por un punto exterior,
informacion procedente de diferentes fuentes evaluando su L asi como del plano que contiene a dos rectas
fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y 8 paralelas o secantes. Construccidon de la recta
evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion, y laintegra E perpendicular comun y de la recta que pasa por
y transforma en conocimiento para comunicarla de manera clara w un punto y corta a dos rectas que se cruzan.

y rigurosa adoptando un punto de vista creativo y critico a la par
que respetuoso con la propiedad intelectual.

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacion y aceptable correccién una o
mas lenguas, ademas de la lengua familiar o de las lenguas
familiares, para responder a sus necesidades comunicativas con
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espontaneidad y autonomia en diferentes situaciones y contextos
de los dmbitos personal, social, educativo y profesional.

STEMZ2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar
fenémenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en
el conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose
hipotesis y contrastandolas o comprobandolas mediante la
observacion, la experimentacién y la investigacion, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precisién y la veracidad y mostrando una actitud
critica acerca del alcance y limitaciones de los métodos
empleados.

STEMA. Interpreta y transmite los elementos mds relevantes de
investigaciones de forma clara y precisa, en diferentes formatos
(graficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos...) y
aprovechando la cultura digital con ética y responsabilidad y
valorando de forma critica la contribucién de la ciencia y la
tecnologia en el cambio de las condiciones de vida para compartir
y construir nuevos conocimientos.

CD3. Selecciona, configura vy utiliza dispositivos digitales,
herramientas, aplicaciones y servicios en linea y los incorpora en
su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse,
trabajar colaborativamente y compartir informacion, gestionando
de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la
red y ejerciendo una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.
CCEC3.2 Descubre la autoexpresion, a través de la interactuacién
corporal y la experimentacion con diferentes herramientas y
lenguajes artisticos, enfrentandose a situaciones creativas con una
actitud empatica y colaborativa, y con autoestima, iniciativa e
imaginacion.

8.4. Reconocer y emplear
el lenguaje matematico en
diferentes contextos,
comunicando la informacion
con precision y rigor.

5.- Geometria.
6.- Funciones.
9.- Estadistica y Probabilidad.

SENTID

ESPACI

MATE.2.C.3. VISUALIZACION, RAZONAMIENTO
Y MODELIZACION GEOMETRICA
MATE.2.C.3.5. La geometria en el patrimonio

cultural y artistico de Andalucia.

SENTIDO ESTOCASTICO

MATE.2.E.1. INCERTIDUMBRE
MATE.2.E.1.1. Célculo de probabilidades en
experimentos compuestos. Probabilidad
condicionada e independencia entre sucesos
aleatorios. Diagramas de darbol y tablas de
contingencia.

MATE.2.E.1.2. Teoremas de la probabilidad total y
de Bayes: resolucion de problemas e
interpretacion del teorema de Bayes para
actualizar la probabilidad a partir de la
observacion y la experimentacion y la toma de
decisiones en condiciones de incertidumbre.
Planteamiento y resolucion de problemas que
requieran del manejo de los axiomas de la
probabilidad de Kolmogorov o del trazado de
diagramas de Venn. Planteamiento y resolucién
de problemas de contexto real que requieran del
empleo de los teoremas de la probabilidad total y
de Bayes o del trazado de diagramas de arbol.
MATE.2.E.2. DISTRIBUCIONES DE
PROBABILIDAD
MATE.2.E.2.1. Variables aleatorias discretas y
continuas. Parametros de la distribucion.
MATE.2.E.2.2. Modelizacion de fendmenos
estocasticos mediante las distribuciones de
probabilidad binomial y normal. Calculo de
probabilidades asociadas mediante herramientas
tecnoldgicas. Distribucion binomial: definicidn,
parametros y calculo de probabilidades en casos
en que los numeros combinatorios implicados
sean sencillos. Distribucion normal: definicion,
parametros y célculo de probabilidades usando la
tabla de la distribucion normal estandar.
Aproximacion de la binomial a la normal.
Correccion de Yates. Resolucién de problemas
que requieran de estos modelos de probabilidad
en situaciones de contexto real o en contextos
cientificos y tecnoldgicos.
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9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y
gestionando las propias emociones, respetando las de los demas
y organizando activamente el trabajo en equipos heterogéneos,
aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje y
afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la
consecucion de objetivos en el aprendizaje de las matematicas.
CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad linglistica y
cultural presente en la sociedad, integrandola en su desarrollo
personal y anteponiendo la comprensibn mutua como
caracteristica central de la comunicacién, para fomentar la
cohesion social.

STEMS. Planea y emprende acciones fundamentadas
cientificamente para promover la salud fisica y mental, y preservar
el medio ambiente y los seres vivos, practicando el consumo
responsable, aplicando principios de ética y seguridad para crear
valor y transformar su entorno de forma sostenible adquiriendo
compromisos como ciudadano en el ambito local y global.
CPSAAL1.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la
busqueda de objetivos de forma auténoma para hacer eficaz su
aprendizaje.

9.4. Afrontar las

Todas las unidades didacticas.

MATE.2.F.1. CREENCIAS, ACTITUDES Y

o
situaciones de incertidumbre, E EMOCIONES B
identificando y gestionando 8 MATE.?.F.l.l. Destrezas  de . autogest}on
. [T encaminadas a reconocer las emociones propias,
emociones y aceptando vy < : ) A
) o afrontando eventuales situaciones de estrés y
aprendiendo del error como o ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.
parte del proceso de 9) MATE.2.F.1.2. Tratamiento y andlisis del error,
aprendizaje de las mateméticas. 8 individual 'y colectivo, como elemento
= movilizador de saberes previos adquiridos vy
E generador de oportunidades de aprendizaje en el
n aula de matematicas.
9.5. Mostrar una actitud | Todaslas unidades diddcticas. MATE.2.F.2. TOMA DE DECISIONES. DESTREZAS
positiva y  perseverante, 9 PARA EVALUAR DIFERENTES OPCIONES Y
aceptando y aprendiendo de la o E TOMAR DECISIONES EN LA RESOLUCION DE
critica razonada al hacer frente =l PROBLEMAS
3 ) ) E : MATE.2.F.3. INCLUSION, RESPETO Y
a las diferentes situaciones de rilts) DIVERSIDAD
aprendizaje de las matemdticas. @ 8 MATE.1.F.3.1. Destrezas sociales y de
7}

comunicacion efectivas para el éxito en el
aprendizaje de las matematicas.
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CPSAA1.2 Desarrolla una personalidad auténoma, gestionando
constructivamente los cambios, la participacion social y su propia
actividad para dirigir su vida.

CPSAA3.1 Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias
de los demas, siendo consciente de la influencia que ejerce el
grupo en las personas, para consolidar una personalidad empdtica
e independiente y desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2 Distribuye en un grupo las tareas, recursos y
responsabilidades de manera ecuanime, segln sus objetivos,
favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la
consecucidn de objetivos compartidos.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma
critica y consecuente, los principios, ideales y valores relativos al
proceso de integracién europea, la Constitucién Espafiola, los
derechos humanos, y la historia y el patrimonio cultural propios, a
la vez que participa en todo tipo de actividades grupales con una
actitud fundamentada en los principios y procedimientos
democraticos, el compromiso ético con la igualdad, la cohesién
social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.
CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas
éticos y filosoficos fundamentales y de actualidad, afrontando con
actitud dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas,
rechazando todo tipo de discriminaciéon y violencia, y
promoviendo activamente la igualdad y corresponsabilidad
efectiva entre mujeres y hombres.

CE2. Evalua y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias
y las de los demds, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos
econdmicos y financieros especificos y los transfiere a contextos
locales y globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el
trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los
recursos necesarios, que lleven a la accién una experiencia o
iniciativa emprendedora de valor.

9.6. Participar en tareas
matematicas de forma activa en
equipos heterogéneos,
respetando las emociones y
experiencias de las y los demas
y escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades
sociales mas propicias y
fomentando el bienestar grupal
y las relaciones saludables.

Todas las uni

dades didacticas.

SENTIDO SOCIOAFECTIVO

MATE.2.F.1. CREENCIAS, ACTITUDES Y

EMOCIONES
MATE.2.F.1.2. Tratamiento y analisis del error,
individual 'y colectivo, como elemento

movilizador de saberes previos adquiridos vy
generador de oportunidades de aprendizaje en el
aula de matematicas.
MATE.2.F.3. INCLUSION, RESPETO Y
DIVERSIDAD

MATE.1.F.3.1. Destrezas sociales y de
comunicacion efectivas para el éxito en el
aprendizaje de las matemadticas.

DISTRIBUCION TEMPORAL

1°" TRIMESTRE

22 TRIMESTRE

3¢ TRIMESTRE

UNIDADES DIDACTICAS

1.- NUmeros reales.
2.- Ecuaciones, inecuaciones y sistemas.
3.- Trigonometria.

4.- Vectores.
5.- Geometria
6.- Funciones.

7.- Limites de funciones.
8.- Derivadas.
9.- Estadistica y Probabilidad.
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ANEXO XI1: MATEMATICAS 12 BACHILLERATO CCSS |

Competencias especificas

Criterios de
evaluacion 12

Unidades didacticas

Saberes basicos minimos

1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y
la tecnologia aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento
para obtener posibles soluciones

STEML1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del
razonamiento matematico en situaciones propias de la modalidad elegida
y emplea estrategias variadas para la resolucién de problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera
necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar
fendmenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose hipétesis y
contrastandolas o comprobdndolas mediante la observacion, la
experimentacion 'y la investigacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisién y la
veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y
limitaciones de los métodos empleados.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o
modelos para generar o utilizar productos que den soluciéon a una
necesidad o problema de forma colaborativa, procurando la participacion
de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan
surgir, adaptandose ante la incertidumbre y evaluando el producto
obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el
impacto transformador en la sociedad.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o
colectiva, aplicando medidas de seguridad y respetando, en todo
momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y
generar nuevo conocimiento.

CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles para
dar respuesta a necesidades concretas, mostrando interés y curiosidad
por la evolucién de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible
y uso ético.

CPSAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacion e ideas
de los medios de comunicacion, para obtener conclusiones légicas de
forma auténoma, valorando la fiabilidad de las fuentes.

CPSAAS. Planifica a largo plazo evaluando los propdsitos y los procesos de
la construccién del conocimiento, relacionando los diferentes campos del
mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le
permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y
resolver problemas con autonomia.

1.1. Emplear algunas
estrategias y herramientas,

ESTADISTICA

MACS.1.A.1. CONTEO
MACS.1.A.1.1. . Estrategias y técnicas de recuento

incluidas las digitales, en la MATEMATICAS FINANCIERAS o 8 sisten?ético. (diagramas de arbol, técnicas de
resolucion de problemas de (=0 combinatoria, etc.). .
X . PROBABILIDAD = MACS.1.A.4. EDUCACION FINANCIERA
Ié V'(.ja cotl.dlana y de las e % MACS.1.A.4.1.  Resolucion de  problemas
ciencias sociales, valorando ALGEBRA @ 4 relacionados con la educacién financiera (cuotas,
su eficiencia en cada caso. tasas, intereses, préstamos, etc.) con herramientas
DISTRIBUCIONES DE tecnoldgicas.
PROBABILIDAD za MACS.1.B.1. MEDICION
= O A| MACS.1.B.1.1. La probabilidad como medida de la
incertidumbre asociada a fendmenos aleatorios.
—_ MACS.1.C.2. MODELO MATEMATICO
8 é MACS.1.C.2.2. Ecuaciones, inecuaciones vy
89 sistemas: modelizacion de situaciones de las
z6© StEn . .
w5 ciencias sociales y de la vida real.
w g
MACS.1.D.1. ORGANIZACION Y ANALISIS DE
8 DATOS
= MACS.1.D 1.7. Calculadora, hoja de célculo o
\2 software especifico en el andlisis de datos
8 estadisticos.
c'?) MACS.1.D.3. DISTRIBUCIONES DE PROBABILIDAD
g MACS.1.D.3.2. Modelizacién de fenédmenos
a estocasticos mediante las distribuciones de
= probabilidad binomial y normal. Calculo de
“ probabilidades asociadas mediante herramientas
tecnologicas.
1.2. Obtener todas las | ESTADISTICA MACS.1.A.1. CONTEO
posibles soluciones i MACS.1.A.1.1. Estrategias y técnicas de recuento
mateméticas de problemas NUMEROS REALES g sisten?ético. (diagramas de arbol, técnicas de
de la vida cotidiana y de las | & combinatoria, etc.).
L . ALGEBRA s MACS.1.A.2. CANTIDAD
ciencias .SOCIaIes, usandq ’Ia =} MACS.1.A.2.1. NUdmeros reales (racionales e
estrategia de resolucion g irracionales): comparacion, ordenacion,
mas apropiada y o clasificacidn y contraste de sus propiedades.
describiendo el = MACS.1.A.3. SENTIDO DE LAS OPERACIONES
procedimiento realizado o MACS.1.A.3.1. Potencias, raices y logaritmos:

comprension y utilizacion de sus relaciones para
simplificar y resolver problemas.
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CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones

MACS.1.C.3. IGUALDAD Y DESIGUALDAD

innovadoras y toma decisiones, con sentido critico y ético, aplicando o MACS.1.C.3.1. Resolucion de  ecuaciones,
conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificaciéon y o9 inecuaciones y sistemas de ecuaciones e
gestion de proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el g é inecuaciones no lineales en diferentes contextos.
resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para los E a

demas, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una " 9

oportunidad para aprender. <

2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema | 2.1. Comprobar la | ESTADISTICA MACS.1.A.1. CONTEO

empleando el razonamiento y la argumentacién para contrastar su | \3lidez matemdtica de las MACS.1.A.1.1. Estrategias y técnicas de recuento
idoneidad. posibles soluciones de un NUMEROS REALES o sistematico (diagramas de drbol, técnicas de
STEML1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del . 1= combinatoria, etc.).

razonamiento matematico en situaciones propias de la modalidad elegida pr.o.blema € mterpret?rlas, ALGEBRA & MACS.1.A.2. CANTIDAD

y emplea estrategias variadas para la resolucién de problemas analizando utilizando el razonamiento 2 MACS.1.A.2.1. Numeros reales (racionales e
criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera | Y 12 argumentacion. g irracionales): comparacion, ordenacién,
necesario. 8 clasificacidn y contraste de sus propiedades.
STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar = MACS.1.A.3. SENTIDO DE LAS OPERACIONES
fendmenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en el E MACS.1.A.3.1. Potencias, raices y logaritmos:
conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose hipdtesis y v comprension y utilizacion de sus relaciones para
contrastandolas o comprobandolas mediante la observacién, la simplificar y resolver problemas.

experimentacion y la investigacion, utilizando herramientas e

instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisién y la a @ o MACS.1.C.3. IGUALDAD Y DESIGUALDAD
veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance vy = w O MACS.1.C.3.1. Resolucién de ecuaciones,
limitaciones de los métodos empleados. E © g E inecuaciones y sistemas de ecuaciones e
CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, v inecuaciones no lineales en diferentes contextos.
aplicaciones y servicios en linea y los incorpora en su entorno personalde | 2 7. Seleccionar la | TODOS MACS.1.C.5. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL
aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y solucién mas adecuada de MACS.1.C.5.1. Formulacidn, resolucién y analisis
compartir informacion, gestionando de manera responsable sus acciones, un problema en funcién del de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias
presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadania digital activa, s sociales, utilizando programas y herramientas
civica y reflexiva. contexto: de sostenibilidad, adecuados.

CPSAA4. Compara, analiza, evaltia y sintetiza datos, informacion e ideas | € consumo responsable, MACS.1.C.5.2. Comparacién de algoritmos
de los medios de comunicacién, para obtener conclusiones légicas de | equidad, etc., usando el g alternativos para el mismo problema mediante el
forma auténoma, valorando la fiabilidad de las fuentes razonamiento y la é razonamiento légico.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y | argumentacién. @

filoséficos fundamentales y de actualidad, afrontando con actitud 9

dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando todo <

tipo de discriminacidn y violencia, y promoviendo activamente la igualdad 8

y corresponsabilidad efectiva entre mujeres y hombres. =

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones é

innovadoras y toma decisiones, con sentido critico y ético, aplicando
conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificaciéon y
gestion de proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el
resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para los
demas, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una
oportunidad para aprender.
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3. Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el
razonamiento, la argumentacion, la creatividad y el uso de herramientas
tecnolégicas, para generar nuevo conocimiento matematico.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez,
coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales y
académicos, y participa en interacciones comunicativas con actitud
cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacién, crear
conocimiento y argumentar sus opiniones como para establecer y cuidar
sus relaciones interpersonales.

STEML1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del
razonamiento matematico en situaciones propias de la modalidad elegida
y emplea estrategias variadas para la resolucién de problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera
necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar
fenémenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose hipdtesis y
contrastandolas o comprobdndolas mediante la observacion, la
experimentaciéon y la investigacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisién y la
veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y
limitaciones de los métodos empleados.

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cdmo funcionan los
motores de busqueda en internet aplicando criterios de validez, calidad,
actualidad vy fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y
organizando el almacenamiento de la informacién de manera adecuaday
segura para referenciarla y reutilizarla posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o
colectiva, aplicando medidas de seguridad y respetando, en todo
momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y
generar nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas,
aplicaciones y servicios en linea y los incorpora en su entorno personal de
aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y
compartir informacidn, gestionando de manera responsable sus acciones,
presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadania digital activa,
civica y reflexiva.

CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles para
dar respuesta a necesidades concretas, mostrando interés y curiosidad
por la evolucién de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible
y uso ético.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones
innovadoras y toma decisiones, con sentido critico y ético, aplicando
conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificaciéon y
gestion de proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el
resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para los
demas, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una
oportunidad para aprender

3.1. Adquirir nuevo
conocimiento matematico
mediante la formulacion de
conjeturas y de la
formulacion y
reformulacion de
problemas de forma guiada.

TODOS

SENTIDO
ALGEBRAICO

MACS.1.C.1. PATRONES
MACS.1.C.1.1. Generalizacion de patrones en
situaciones sencillas.

MACS.1.C.5. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL
MACS.1.C.5.2. Comparacién de algoritmos
alternativos para el mismo problema mediante el
razonamiento légico.

3.2 Emplear

herramientas tecnoldgicas
adecuadas en la
formulacion o investigacion
de conjeturas o problemas.

FUNCIONES

ESTADISTICA

SENTIDO ALGEBRAICO

MACS.1.C.1. PATRONES
MACS.1.C.1.1. Generalizacion de patrones en
situaciones sencillas.

MACS.1.C.4. RELACIONES Y FUNCIONES
MACS.1.C.4.1. Representacion  grafica de
funciones utilizando la expresion mas adecuada.

MACS.1.C.5. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL
MACS.1.C.5.1. Formulacién, resolucién y andlisis
de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias
sociales, utilizando programas y herramientas
adecuados.

SENTIDO ESTOCASTICO

MACS.1.D.1. ORGANIZACION Y ANALISIS DE
DATOS
MACS.1.D 1.7. Calculadora, hoja de célculo o
software especifico en el andlisis de datos
estadisticos.

MACS.1.D.4. INFERENCIA

MACS.1.D.4.1. Disefio de estudios estadisticos
relacionados con las ciencias sociales utilizando
herramientas digitales. Técnicas de muestreo
sencillas.
MACS.1.D.4.2. Analisis de muestras
unidimensionales y  bidimensionales  con
herramientas tecnoldgicas con el fin de emitir
juicios y tomar decisiones: estimacién puntual.
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4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando,
creando y generalizando algoritmos que resuelvan problemas mediante
el uso de las matematicas, para modelizar y resolver situaciones de la
vida cotidiana y del ambito de la ciencia y la tecnologia.

STEML1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del
razonamiento matematico en situaciones propias de la modalidad elegida
y emplea estrategias variadas para la resolucién de problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera
necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar
fenémenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose hipétesis y
contrastandolas o comprobdndolas mediante la observacion, la
experimentacion y la investigacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la
veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y
limitaciones de los métodos empleados.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o
modelos para generar o utilizar productos que den solucién a una
necesidad o problema de forma colaborativa, procurando la participacion
de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan
surgir, adaptandose ante la incertidumbre y evaluando el producto
obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el
impacto transformador en la sociedad.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o
colectiva, aplicando medidas de seguridad y respetando, en todo
momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y
generar nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas,
aplicaciones y servicios en linea y los incorpora en su entorno personal de
aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y
compartir informacidn, gestionando de manera responsable sus acciones,
presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadania digital activa,
civica y reflexiva.

CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles para
dar respuesta a necesidades concretas, mostrando interés y curiosidad
por la evolucién de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible
y uso ético.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones
innovadoras y toma decisiones, con sentido critico y ético, aplicando
conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificaciéon y
gestion de proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el
resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para los
demas, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una
oportunidad para aprender

4.1. Interpretar, modelizary
resolver situaciones
problematizadas de la vida
cotidiana y de las ciencias
sociales, utilizando el
pensamiento
computacional,
modificando, creando vy
generalizando algoritmos.

TODOS

MACS.1.C.1. PATRONES
MACS.1.C.1.1. Generalizacion de patrones en

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas
matematicas estableciendo vinculos entre conceptos, procedimientos,

5.1. Manifestar  una
visién matematica

PROBABILIDAD

FUNCIONES

g situaciones sencillas.

é MACS.1.C.5. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL

E MACS.1.C.5.1. Formulacién, resolucién y andlisis

9 de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias

< sociales, utilizando programas y herramientas

8 adecuados.

5 MACS.1.C.5.2. Comparacién de algoritmos

i alternativos para el mismo problema mediante el
razonamiento légico.

MACS.1.E.2. TRABAJO EN EQUIPO Y TOMA DE
DECISIONES

MACS.1.E.2.1. Reconocimiento y aceptacion de
diversos planteamientos en la resoluciéon de
problemas y tareas matematicas, transformando
los enfoques de las y los demas en nuevas y
mejoradas estrategias propias, mostrando empatia
y respeto en el proceso.

o
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> MACS.1.B.1. MEDICION

u E O A| MACS.1.B.1.1. La probabilidad como medida de la

incertidumbre asociada a fendmenos aleatorios.
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argumentos y modelos para dar significado y estructurar el aprendizaje

integrada, investigando vy

MACS.1.C.4. RELACIONES Y FUNCIONES

matematico. conectando las diferentes CQ> % MACS.1.C.4.2. . Propiedades de las distintas clases

STEML1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del ideas matematicas. E t.; 8 de funciones, incluyendo, polindmica, exponencial,

razonamiento matematico en situaciones propias de la modalidad elegida w &; racional sencilla, irracional, logaritmica, periddica y

y emplea estrategias variadas para la resolucién de problemas analizando a trozos: comprension y comparacion.

criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera | 5 2. Resolver FUNCIONES MACS.1.C.2. MODELO MATEMATICO

necesario. o . problemas, estableciendo y i MACS.%.C.Z..l. Relaciones. cuantitativas e§enciales

STEMS3. Plantea y desarrolla p'r'oyectos disefiando y creando pretotlpos o aplicando conexiones entre ALGEBRA .en fltuay(zlones ser.1(:|||a.1§: estrategias  de

modelos para generar o utilizar productos que den solucién a una . i identificacion y determinacién de la clase o clases

) . S las diferentes ideas : )

necesidad o problema de forma colaborativa, procurando la participacion L de funciones que pueden modelizarlas.

de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan matematicas. MACS.1.C.2.2.  Ecuaciones, inecuaciones vy

surgir, adaptandose ante la incertidumbre y evaluando el producto sistemas: modelizacion de situaciones de las

obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el o ciencias sociales y de la vida real.

impacto transformador en la sociedad. o

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o é

colectiva, aplicando medidas de seguridad y respetando, en todo @

momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y 9

generar nuevo conocimiento. <

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, 8

aplicaciones y servicios en linea y los incorpora en su entorno personal de E

aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y 5.;

compartir informacidn, gestionando de manera responsable sus acciones,

presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadania digital activa,

civica y reflexiva.

CCECL1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural

y artistico de cualquier época, contrastando sus singularidades y

partiendo de su propia identidad, para defender la libertad de expresion,

la igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad.

6. Descubrir los vinculos de las matematicas con otras areas de | 6.1. Resolver MATEMATICAS FINANCIERAS MACS.1.A.4. EDUCACION FINANCIERA

conocimiento y profundizar en sus conexiones, interrelacionando problemas en situaciones 8 g MACS.1.A4.1. Resolucion  de  problemas

conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver problemas y diversas utilizando FUNCIONES = & relacionados con la educacion financiera (cuotas,

desarrollar la capacidad critica, creativa e innovadora en situaciones ! h: 23S tasas, intereses, préstamos, etc.) con herramientas
. procesos matematicos, w5 -

diversas. . X PROBABILIDAD w3 tecnoldgicas.

STEML1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del estableciendo y aplicando

razonamiento matemético en situaciones propias de la modalidad elegida | conexiones entre el mundo | pisTRIBUCIONES DE - MACS.1.C.2. MODELO MATEMATICO

y emplea estrategias variadas para la resolucién de problemas analizando | real, —otras areas de | PROBABILIDAD 8 é MACS.1.C.2.1. Relaciones cuantitativas esenciales

criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera | conocimiento y las E a 8 en  situaciones sencillas:  estrategias de

necesario. matematicas. u g identificacion y determinacion de la clase o clases

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar de funciones que pueden modelizarlas.

fenédmenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en el MACS.1.D.2. INCERTIDUMBRE

conocimiento como motor de desarrollo, planteandose hipdtesis y MACS.1.D.2.1. Estimacion de la probabilidad a

contrastandolas o comprobandolas mediante la observacién, la o partir del concepto de frecuencia relativa.

experimentacion y la investigacion, utilizando herramientas e o 2 MACS.1.D.2.2. Calculo de probabilidades en

instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisidn y la g \5 experimentos simples: la regla de Laplace en

veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance vy 29 situaciones de equiprobabilidad y en combinacion

limitaciones de los métodos empleados. 7 E con diferentes técnicas de recuento.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o b

colectiva, aplicando medidas de seguridad y respetando, en todo

MACS.1.D.3. DISTRIBUCIONES DE PROBABILIDAD
MACS.1.D.3.1. Variables aleatorias discretas y
continuas. Parametros de la distribucion.
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momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y | 6.2. Analizar la | PROBABILIDAD MACS.1.B.1. MEDICION

generar nuevo conocimiento. aportacion de las é E o '5' MACS.1.B.1.1. La probabilidad como medida de la

CPSAAS. Planifica a largo plazo evaluando los propdsitos y los procesos de mateméticas al progreso de DISTRIBUCIONES DE incertidumbre asociada a fenémenos aleatorios.

la construccién del conocimiento, relacionando los diferentes campos del R PROBABILIDAD MACS.1.D.3. DISTRIBUCIONES DE PROBABILIDAD
. . la humanidad, o .

mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le . MACS.1.D.3.2. Modelizacion de fendmenos

permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y reflexionando  sobre  su 8 estocasticos mediante las distribuciones de

resolver problemas con autonomia. contribucion en la 8 = probabilidad binomial y normal. Calculo de

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre | propuesta de soluciones a = ‘s probabilidades asociadas mediante herramientas

nuestras formas de vida y el entorno, realizando un andlisis critico de la | situaciones complejas y a é E tecnoldgicas.

huella ecoldgica de las acciones humanas, y demostrando un compromiso | |os retos en las ciencias (] MACS.1.D.3.3. Estimacion de probabilidades

ético y ecosocialmente responsable con actividades y habitos que | gocigles que se plantean. mediante la aproximaciéon de la binomial por la

conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible y la lucha normal.

contra el cambio climatico. MACS.1.E.3. INCLUSION, RESPETO Y DIVERSIDAD

CE2. Evalta y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de MACS.1.E.3.1. Destrezas para desarrollar una

los demds, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento vy comunicacion efectiva, la escucha activa, la

autoeficacia, interioriza los conocimientos econdémicos y financieros formulacién de preguntas o solicitud y prestacion

especificos y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando o de ayuda cuando sea necesario.

estrategias y destrezas que agilicen el trabajo colaborativo y en equipo, > MACS.1.E.3.2. . Valoracion de la contribucion de

para reunir y optimizar los recursos necesarios, que lleven a la accién una 5 las matemdticas y el papel de matematicos y

experiencia o iniciativa emprendedora de valor. e matematicas a lo largo de la historia en el avance

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacién de ideas y soluciones g de las ciencias sociales.

innovadoras y toma decisiones, con sentido critico y ético, aplicando (v}

conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificacion y 8

gestion de proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el 8

resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para los =

demas, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una E

oportunidad para aprender. v

CCECL1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural

y artistico de cualquier época, contrastando sus singularidades y

partiendo de su propia identidad, para defender la libertad de expresion,

la igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad.

7. Representar conceptos, procedimientos e informaciéon matematicos | 7.1. Representar ideas | FUNCIONES MACS.1.B.2. CAMBIO

seleccionando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar matematicas, ) MACS.1.B.2.1. Limites: estimacidn y calculo a partir

razonamientos matematicos. . . estructurando diferentes LIMITES DE FUNCIONES. < de unatabla, un graflco.o u.na expresion algek?ralca.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o . CONTINUIDAD W MACS.1.B.2.2.  Continuidad de funciones:

modelos para generar o utilizar productos que den solucién a una razonar?|§nt05 g a aplicacion de limites en el estudio de la

necesidad o problema de forma colaborativa, procurando la participacion matematicos y DERIVADA DE FUNCIONES a B continuidad.

de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan | Seleccionando las = 2 MACS.1.B.2.3. Derivada de una funcién: definicién

surgir, adaptdndose ante la incertidumbre y evaluando el producto | tecnologias mas adecuadas. | ESTADISTICA 3 a partir del estudio del cambio en contextos de las

obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el ciencias sociales.

impacto transformador en la sociedad.

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cémo funcionan los - MACS.1.C.4. RELACIONES Y FUNCIONES

motores de busqueda en internet aplicando criterios de validez, calidad, 8 é MACS.1.C.4.2. Propiedades de las distintas clases

actualidad vy fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y E E 8 de funciones, incluyendo, polindmica, exponencial,

organizando el almacenamiento de la informacién de manera adecuaday w 9 racional sencilla, irracional, logaritmica, periddica y

segura para referenciarla y reutilizarla posteriormente. < a trozos: comprensidén y comparacion.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o MACS.1.D.1. ORGANIZACION Y ANALISIS DE

colectiva, aplicando medidas de seguridad y respetando, en todo 8 % o DATOS

momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y E E o MACS.1.D 1.7. Calculadora, hoja de célculo o

generar nuevo conocimiento. u o« = software especifico en el andlisis de datos

estadisticos.

91



CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles para | 7.2. Seleccionar y FUNCIONES o MACS.1.C.4. RELACIONES Y FUNCIONES
dar respuesta a necesidades concretas, mostrando interés y curiosidad | jtilizar diversas formas de ) oz MACS.1.C.4.1. Representacion  grafica de
por la evolucién de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible representacion, valorando ESTADISTICA '% g o funciones utilizand’o la expresién mas adecuada.
y uso ético. ilidad ti E t‘; MACS.1.C.4.3.  Algebra  simbdlica en |la
CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones _su utili a. ; para compartir ] &' representacion y explicacion de relaciones
innovadoras y toma decisiones, con sentido critico y ético, aplicando informacion. matematicas de las ciencias sociales.
conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificacion y MACS.1.D.1. ORGANIZACION Y ANALISIS DE
gestion de proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el DATOS
resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para los MACS.1.D 1.1. Variable estadistica unidimensional:
demas, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una concepto, tipos, diferencia entre distribucion y
oportunidad para aprender. valores individuales. Representaciones graficas.
CCECA4.1 Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, MACS.1.D 1.2. Organizacion de los datos
asi como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, procedentes de variables unidimensionales.
para disefiar y producir proyectos artisticos y culturales sostenibles, 8 MACS.1.D 1.3. Medidas de localizacion vy
analizando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral que = dispersion en variables cuantitativas:
ofrecen sirviéndose de la interpretacidn, la ejecucion, la improvisacion o 2 interpretacion.
la composicion. 8 MACS.1.D 1.4. Organizacion de los datos
CCEC4.2 Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y 2 procedentes de variables bidimensionales:
actitudes para responder con creatividad y eficacia a los desempefios :; distribucion conjunta y distribuciones marginales y
derivados de una produccion cultural o artistica, individual o colectiva, [=] condicionadas. Andlisis de la dependencia
utilizando diversos lenguajes, cddigos, técnicas, herramientas y recursos E estadistica.
plasticos, visuales, audiovisuales, musicales, corporales o escénicos, “ MACS.1.D.1.5. Estudio de la relaciéon entre dos
valorando tanto el proceso como el producto final y comprendiendo las variables mediante la regresion lineal y cuadratica:
oportunidades personales, sociales, inclusivas y econémicas que ofrecen. valoracién grafica de la pertinencia del ajuste.
Diferencia entre correlacién y causalidad.
MACS.1.D.1.6. Coeficientes de correlacion lineal y
de determinacion: cuantificacion de la relacion
lineal, prediccién y valoracidn de su fiabilidad en
contextos de las ciencias sociales.
8. Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, | 8.1. Mostrar FUNCIONES a @ o MACS.1.C.4. BELACIONESY FUNCIONES
empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados, para organizacién al comunicar ) = o 5 O| MACS.1.C4.3. Algebra  simbdlica en Ia
organizar y consolidar el pensamiento matematico. las ideas matemticas, ESTADISTICA ; &l é representacion y explicacion de relaciones

matematicas de las ciencias sociales.
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CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez,
coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales y
académicos, y participa en interacciones comunicativas con actitud
cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacién, crear
conocimiento y argumentar sus opiniones como para establecer y cuidar
sus relaciones interpersonales.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera auténoma informacion
procedente de diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en
funcion de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacién
y desinformacién, y la integra y transforma en conocimiento para
comunicarla de manera clara y rigurosa adoptando un punto de vista
creativo y critico a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.
CP1. Utiliza con fluidez, adecuacion y aceptable correccion una o mas
lenguas, ademas de la lengua familiar o de las lenguas familiares, para
responder a sus necesidades comunicativas con espontaneidad vy
autonomia en diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal,
social, educativo y profesional.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar
fenémenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose hipdtesis y
contrastandolas o comprobdndolas mediante la observacién, la
experimentaciéon y la investigacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisién y la
veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y
limitaciones de los métodos empleados.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de
investigaciones de forma clara y precisa, en diferentes formatos (graficos,
tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolos...) y aprovechando la
cultura digital con ética y responsabilidad y valorando de forma critica la
contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones
de vida para compartir y construir nuevos conocimientos.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas,
aplicaciones y servicios en linea y los incorpora en su entorno personal de
aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y
compartir informacidn, gestionando de manera responsable sus acciones,

empleando el soporte, la
terminologia y el rigor
apropiados.

SENTIDO ESTOCASTICO

MACS.1.D.1. ORGANIZACION Y ANALISIS DE
DATOS

MACS.1.D 1.1. Variable estadistica unidimensional:
concepto, tipos, diferencia entre distribucion y
valores individuales. Representaciones graficas.
MACS.1.D 1.2. Organizacion de los datos
procedentes de variables unidimensionales.
MACS.1.D 1.3. Medidas de Ilocalizacion vy
dispersion en variables cuantitativas:
interpretacion.
MACS.1.D 1.4. Organizacion de los datos
procedentes de variables bidimensionales:
distribucion conjunta y distribuciones marginales y
condicionadas. Andlisis de la dependencia
estadistica.
MACS.1.D.1.5. Estudio de la relacién entre dos
variables mediante la regresion lineal y cuadratica:
valoracién grafica de la pertinencia del ajuste.
Diferencia entre correlacién y causalidad.
MACS.1.D.1.6. Coeficientes de correlacion lineal y
de determinacién: cuantificacién de la relacién
lineal, prediccidn y valoracién de su fiabilidad en
contextos de las ciencias sociales.

MACS.1.D.4. INFERENCIA

MACS.1.D.4.1. Disefio de estudios estadisticos
relacionados con las ciencias sociales utilizando
herramientas digitales. Técnicas de muestreo
sencillas.
MACS.1.D.4.2. Analisis de muestras
unidimensionales y  bidimensionales  con
herramientas tecnoldgicas con el fin de emitir
juicios y tomar decisiones: estimacién puntual.

8.2. Reconocery
emplear el lenguaje
matematico en diferentes

PROBABILIDAD

DISTRIBUCIONES DE
PROBABILIDAD

SENTID

ALGEB

RAICO

MACS.1.C.4. RELACIONES Y FUNCIONES
MACS.1.C.4.3.  Algebra simbdlica en Ila
representacion y explicacion de relaciones
matematicas de las ciencias sociales.
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presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadania digital activa,
civica y reflexiva.

CCEC3.2 Descubre la autoexpresion, a través de la interactuacion corporal
y la experimentacion con diferentes herramientas y lenguajes artisticos,
enfrentandose a situaciones creativas con una actitud empatica y
colaborativa, y con autoestima, iniciativa e imaginacion.

contextos, comunicando la
informacién con precision y
rigor.

MACS.1.D.2. INCERTIDUMBRE
MACS.1.D.2.1. Estimaciéon de la probabilidad a
partir del concepto de frecuencia relativa.
MACS.1.D.2.2. Calculo de probabilidades en
experimentos simples: la regla de Laplace en

9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando
las propias emociones, respetando las de los demas y organizando
activamente el trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del error
como parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de
incertidumbre, para perseverar en la consecucion de objetivos en el
aprendizaje de las matematicas.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad linguistica y cultural
presente en la sociedad, integrandola en su desarrollo personal y
anteponiendo la comprensiéon mutua como caracteristica central de la
comunicacion, para fomentar la cohesion social.

STEMS. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente
para promover la salud fisica y mental, y preservar el medio ambiente y
los seres vivos, practicando el consumo responsable, aplicando principios
de ética y seguridad para crear valor y transformar su entorno de forma
sostenible adquiriendo compromisos como ciudadano en el dmbito local
y global.

CPSAA1.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la
blisqueda de objetivos de forma auténoma para hacer eficaz su
aprendizaje.

CPSAA1.2 Desarrolla una personalidad auténoma, gestionando
constructivamente los cambios, la participacién social y su propia
actividad para dirigir su vida.

g situaciones de equiprobabilidad y en combinacién
2 con diferentes técnicas de recuento.
5 MACS.1.D.3. DISTRIBUCIONES DE PROBABILIDAD
E MACS.1.D.3.1. . Variables aleatorias discretas y
b continuas. Parametros de la distribucion.
8 MACS.1.D.3.2. Modelizacién de fendmenos
= estocasticos mediante las distribuciones de
E probabilidad binomial y normal. Caélculo de
» probabilidades asociadas mediante herramientas
tecnoldgicas.
MACS.1.D.3.3. Estimacion de probabilidades
mediante la aproximacién de la binomial por la
normal.
9.1. Afrontar las | TODOS o MACS.1.E.1. CREENCIAS, ACTITUDES Y
situaciones de E EMOCIONES o
incertidumbre, 8 MACS.ELE.l.l. Destrezas de gutoconuen.ua
. - . [ encaminadas a reconocer emociones propias,
|dent|f|candoygestlonando 5‘ afrontando eventuales situaciones de estrés y
emociones y aceptando y o ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.
aprendiendo del error como ) MACS.1.E.1.2. Tratamiento del error, individual y
parte del proceso de 8 colectivo como elemento movilizador de saberes
aprendizaje de las = previos adquiridos y generador de oportunidades
matematicas. § de aprendizaje en el aula de matematicas.
9.2. Mostrar una | TODOS o MACS.1.E.2. TRABAJO EN EQUIPO Y TOMA DE
actitud positiva y = DECISIONES 3
perseverante, aceptando y Q MACS.l.E.Z.l. Rect.moamlento % aceptac'llon de
aprendiendo de la critica 5(:. diversos planteamientos elnA la resolucion de
o problemas y tareas matematicas, transformando
razonada al hacer frente a [w} los enfoques de las y los demas en nuevas y
las diferentes situaciones de ] mejoradas estrategias propias, mostrando empatia
aprendizaje de las 8 y respeto en el proceso.
matematicas. = MACS.1.E.2.2. Técnicas y estrategias de trabajo en
é equipo para la resolucién de problemas y tareas

matematicas, en grupos heterogéneos.
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CPSAA3.1 Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los | 9.3, Participar en | TODOS MACS.1.E.1. CREENCIAS, ACTITUDES Y
demas, siendo consciente de la influencia que ejerce el grupo en las | tareas matemdaticas de EMOCIONES
personas, para consolidar una personalidad empatica e independiente y forma activa en equipos MACS.1.E.1.2. Tratamiento del error, individual y
desarrollar su inteligencia. heterogéneos, respetando colectivo como elemento movilizador de saberes
CPSAA3.2 Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades . previos adquiridos y generador de oportunidades
de manera ecuanime, segln sus objetivos, favoreciendo un enfoque las emociones y de aprendizaje en el aula de matematicas.
sistémico para contribuir a la consecucién de objetivos compartidos. experiencias de las y los MACS.1.E.2. TRABAJO EN EQUIPO Y TOMA DE
CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma criticay | demas, escuchando  su DECISIONES
consecuente, los principios, ideales y valores relativos al proceso de | razonamiento, MACS.1.E.2.2. Técnicas y estrategias de trabajo en
integracion europea, la Constitucion Espafiola, los derechos humanos, y | identificando las g equipo para la resolucién de problemas y tareas
la historia y el patrimonio cultural propios, a la vez que participa en todo | habilidades sociales mas E matematicas, en grupos heterogéneos.
tipo de actividades grupales con una actitud fundamentada en los . pre
pfincipios y procedimgien’tjos democraticos, el compromiso ético con la p.ropICIas y fomentando el E
: L - B bienestar grupal y las o
igualdad, la cohesién social, el desarrollo sostenible y el logro de la X =
ciudadania mundial. relaciones saludables. 8
CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y 8
filoséficos fundamentales y de actualidad, afrontando con actitud a
dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando todo E
tipo de discriminacion y violencia, y promoviendo activamente la igualdad b
y corresponsabilidad efectiva entre mujeres y hombres.
CE2. Evalua y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de
los demds, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento vy
autoeficacia, interioriza los conocimientos econdémicos y financieros
especificos y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando
estrategias y destrezas que agilicen el trabajo colaborativo y en equipo,
para reunir y optimizar los recursos necesarios, que lleven a la accién una
experiencia o iniciativa emprendedora de valor.
DISTRIBUCION TEMPORAL
1¢ TRIMESTRE 22 TRIMESTRE 3¢ TRIMESTRE
UNIDADES DIDACTICAS NUMEROS REALES FUNCIONES ESTADISTICA

ALGEBRA

MATEMATICA FINANCIERA

LIMITES DE FUNCIONES. CONTINUIDAD

DERIVADA DE FUNCIONES

PROBABILIDAD

DISTRIBUCIONES DE PROBABILIDAD
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ANEXO XI111: MATEMATICAS 22 BACHILLERATO CCSS I

Competencias especificas Criterios de evaluacion 1¢ Saberes basicos minimos Temas
1. Modelizar y resolver problemasdela | 1.1. Emplear diferentes estrategias y o MACS.2.A.1. SENTIDO DE LAS OPERACIONES
vida cotidiana y de las ciencias sociales herramientas, incluidas las digitales, o MACS.2.A.1.1. Adicién y producto de matrices: interpretacién, comprensién y aplicacion MATRICES
aplicando diferent‘es estrategias y que resuelvan problemas de la vida L adecuada de las propiedades. ) ) - )
formas de razonamiento para obtener . . . . = MACS.2.A.2. RELACIONES. Conjuntos de matrices: estructura, comprension y propiedades. MATRICES
. N cotidiana y de las ciencias sociales, | 5 R . N -
posibles soluciones lecci do | , d d > Determinantes y matriz inversa: definicion y propiedades.
STEM1. STEM2. STEM3. CD2. CDs. | S€'€cclonando fa mas adecuada | o
CPSAA4. CPSAAS. CE3 segun su eficiencia. [=]
. . . =
4
Ll
7]
« MACS.2.B.1. MEDICION
o MACS.2.B.1.2. Técnicas elementales para el cdlculo de primitivas. Aplicacion al célculo de INTEGRALES
8 areas. Calculo de primitivas inmediatas simples y compuestas. Regla de Barrow.
=
<
-
|71
(=]
o
=]
=
2
w
7
o MACS.2.C.2. MODELO MATEMATICO
o MACS.2.C.2.2. Sistemas de ecuaciones: modelizacién de situaciones en diversos contextos. SISTEMAS DE
g ECUACIONES
o0
L
(U]
—
<
o
a
s
4
[*7]
(7]
MACS.2.D.2. DISTRIBUCIONES DE PROBABILIDAD
8 MACS.2.D.2.2. Modelizacion de fendmenos estocasticos mediante las distribuciones de NORMAL /
E probabilidad binomial y normal. Célculo de probabilidades asociadas mediante herramientas BINOMIAL
=4 tecnoldgicas. Condiciones bajo las cuales se puede aproximar la distribucidon binomial por la
8 distribucién normal.
&
w
o
a
(=
4
w
[7,]
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1.2. Obtener todas las posibles

MACS.2.A.1. SENTIDO DE LAS OPERACIONES

<
soluciones matematicas de | © | MACS.2.A.1.2. Aplicacion de las operaciones de las matrices y de sus propiedades en la MATRICES
. g [a] i6
problemas de la vida cotidiana y de a resolucion de problem:?s en contextos realeﬁ. ' ] .
Lo . = MACS.2.A.1.3. Estrategias para operar con nimeros reales y matrices: cdlculo mental o escrito MATRICES
las ciencias sociales, usando la p ) ) . , .
X L, , < en lkos casos sencillos y con herramientas tecnoldgicas en los casos mas complicados.
estrategia de resolucion mas | o
apropiada y describiendo el | ©
L . o
procedimiento realizado. a
'—
2
w
[7,]
MACS.2.C.2. MODELO MATEMATICO
o MACS.2.C.2.3.Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar situaciones en las que MATRICES
o aparezcan sistemas de ecuaciones lineales o grafos. Utilizacion de las matrices para
§ representar datos estructurados y situaciones de contexto real.
E MACS.2.C.3. IGUALDAD Y DESIGUALDAD
9 MACS.2.C.3.2. resolucidn de sistemas de ecuaciones e inecuaciones en diferentes contextos. INECUACIONES
g Resolucidn de ecuaciones matriciales mediante el uso de la matriz inversa y mediante su
O | transformacion en un sistema de ecuaciones lineales.
E MACS.2.C.5. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL
- MACS.2.C.5.2.Andlisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices y la MATRICES
resolucién de sistemas de ecuaciones lineales.
2. Verificar la validez de las posibles | 2.5, Demostrar la  validez o MACS.2.A.1. SENTIDO DE LAS OPERACIONES
soluciones de un problema empleando | atemitica de  las posibles o MACS.2.A.1.3. Estrategias para operar con numeros reales y matrices: cdlculo mental o escrito MATRICES
el razonamiento y la .?rgumentacnon soluciones de un problema e | ‘W& en lkos casos sencillos y con herramientas tecnoldgicas en los casos mas complicados.
para contrastar su idoneidad. interoretarlas utilizando el =
STEM1. STEM2. CD3. CPSAA4. CC3. CE3. P . ’ ., g
razonamiento y la argumentacion. o
=]
=
P-4
w
7
MACS.2.B.1. MEDICION
g MACS.2.B.1.2. Técnicas elementales para el calculo de primitivas. Aplicacion al célculo de INTEGRALES
o areas. Calculo de primitivas inmediatas simples y compuestas. Regla de Barrow.
|77
=
<
-
w
[a]
o
a
'—
4
w
[7,]
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MACS.2.C.3. IGUALDAD Y DESIGUALDAD

g MACS.2.C.3.2. resolucion de sistemas de ecuaciones e inecuaciones en diferentes contextos. INECUACIONES
§ Resolucidn de ecuaciones matriciales mediante el uso de la matriz inversa y mediante su
@ transformacién en un sistema de ecuaciones lineales.
(U]
-
<
o
a
-
4
[*7]
7]
2.6. Seleccionar la solucidén MACS.2.B.1. MEDICION
mas adecuada de un problema en g MACS.Z..B.l..3.La probfabilidad ?orﬁo mefiifja de la inct.ertidumbre asociada a fenémenos PROBABILIDAD
funcién del contexto: de 8 aleatorios: interpretaciones subjetivas, clasica y frecuentista.
sostenibilidad, de consumo | 2
responsable, de equidad, etc., <
usando el razonamiento y la | &
argumentacion. 8
=
4
[*7]
(%]
MACS.2.C.5. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL
o MACS.2.C.5.1.Formulacién, resolucidn y analisis de problemas de la vida cotidiana y de las TODOS
] ciencias sociales empleando las herramientas o los programas mdas adecuados.
=
o0
w
Q
—
<
o
=]
=
2
w
7
3. Formular o investigar conjeturas o | 3.5, Adquirir nuevo « MACS.2.B.1. MEDICION
problemas, utilizando el razonamiento, | onocimiento matemético a MACS.2.B.1.1 Interpretacion de la integral definida como el area bajo una curva. INTEGRALES
la argumentatilon, la creat!w.dad y el mediante la formulacion, 8
uso de herramientas tecnolégicas, para . P s
e razonamiento vy justificacion de
generar nuevo conocimiento . <
matemético. conj’eturas y problemas de forma o
CCL1. STEM1. STEM2. CD1. CD2. CD3. | autonoma. g
CD5. CE3. o
-
P-4
w
7
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MACS.2.C.1.PATRONES. GENERALIZACION DE PATRONES EN SITUACIONES DIVERSAS.

FUNCIONES

o
o
<
4
)
[*7]
(U]
—
<
o
=]
(=
2
w
[7,]
3.6. Integrar el uso de MACS.2.C.1.PATRONES. GENERALIZACION DE PATRONES EN SITUACIONES DIVERSAS.
herramientas tecnoldgicas . MACS.2.C.3. IGUAL'DAD.Y DESIGUA!.PAD 5 o
adecuadas en la formulaciéon o o MACS.2.A.1.1. AdICIO.n y producto de matrices: interpretacién, comprensién y aplicacion MATRICES
investigacion de  conieturas o adecuada de las propiedades.
| g ) Y g MACS.2.C.3.1. Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucién de sistemas INECUACIONES
problemas. @ de ecuaciones e inecuaciones, mediante calculo mental, algoritmos de lapiz y papel y con
9 herramientas digitales. Regla de Cramer para la resolucion de sistemas compatibles
< (determinados o indeterminados) de tres ecuaciones lineales con tres incdgnitas.
8 MACS.2.C.4. RELACIONES Y FUNCIONES
g MACS.2.C.4.1 Representacion, analisis e interpretacion de funciones con herramientas FUNCIONES
i digitales.
MACS.2.C.5. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL
MACS.2.C.5.1.Formulacién, resolucion y analisis de problemas de la vida cotidiana y de las TODOS
ciencias sociales empleando las herramientas o los programas mas adecuados.
4, Utilizar el pensamiento | 4.1. Interpretar, modelizar 'y MACS.2.A.1. SENTIDO DE LAS OPERACIONES
computacional de forma eficaz, | resolver situaciones 8 MACS.2.A.1.4. Célculo de determinantes hasta de orden 3 para el calculo del rango y la inversa DETERMINANTES
modi'ficando, creando y generalizando problematizadas de la vida cotidiana E de una matriz. .
algoritmos que resuelvan problemas de las ciencias sociales. utilizando s MACS.2.A.2. RELACIONES. CONJUNTOS DE MATRICES: ESTRUCTURA, COMPRENSION Y MATRICES
mediante el uso de las matematicas, yI A ’ . | g PROPIEDADES. DETERMINANTES Y MATRIZ INVERSA: DEFINICION Y PROPIEDADES.
para modelizar y resolver situaciones | € P?nsamlento computacional, o
de la vida cotidiana y del ambito de las modificando, creando Y| a
ciencias sociales. generalizando algoritmos. =
STEM1. STEM2. STEM3. CD2. CD3. CD5. ﬁ
CE3.
o MACS.2.C.1.PATRONES. GENERALIZACION DE PATRONES EN SITUACIONES DIVERSAS. MATRICES
] MACS.2.C.5. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL
g MACS.2.C.5.1.Formulacién, resolucion y analisis de problemas de la vida cotidiana y de las TODOS
@ ciencias sociales empleando las herramientas o los programas mas adecuados.
9 MACS.2.C.5.2. Andlisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices y la MATRICES
g resolucion de sistemas de ecuaciones lineales.
a
(=
4
w
[7,]
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MACS.2.E.2. TOMA DE DECISIONES. DESTREZAS PARA EVALUAR DIFERENTES OPCIONES Y TODOS

g TOMAR DECISIONES EN LA RESOLUCION DE PROBLEMAS

=

8]

[T

'8

<

o

]

Qo

@

o

a

-

2

[*7]

7
5. Establecer, investigar y utilizar | 5.5, Manifestar una visidn « MACS.2.B.1. MEDICION
conexiones entre las diferentes ideas | atematica integrada, investigando =) MACS.2.B.1.1 Interpretacién de la integral definida como el area bajo una curva. INTEGRALES
matematicas estableciendo vinculos y conectando las diferentes ideas 8 MACS.2.B.2. CAMBIO.
entre conceptos, procedimientos, matematicas S MACS.2.B.2.2. Aplicacidn de los conceptos de limite y derivada a la representacién y al LIMITES Y
argumentos y modelos para dar : < estudio de situaciones susceptibles de ser modelizadas mediante funciones. Obtencion de DERIVADAS
significado y estructurar el aprendizaje g extremos relativos, puntos de inflexidn, intervalos de crecimiento y decrecimiento e
matematico. o intervalos de concavidad y convexidad de una funcidn. Teorema de Bolzano, Teorema del
STEM1. STEM3. CD2. CD3. CCEC1. [=] Valor Medio (caso particular es el Teorema de Rolle). Demostracion del TVM.

'—

2

w

7

MACS.2.C.2. MODELO MATEMATICO.

o MACS.2.C.2.1. Relaciones cuantitativas en situaciones complejas: estrategias de FUNCIONES

:_t’ identificacion y determinacion de la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas.

o MACS.2.C.2.3. Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar situaciones en las que MATRICES

a aparezcan sistemas de ecuaciones lineales o grafos. Utilizacion de las matrices para

] representar datos estructurados y situaciones de contexto real.

g MACS.2.C.4. RELACIONES Y FUNCIONES.

o MACS.2.C.4.2. Propiedades de las distintas clases de funciones: comprension y comparacion. FUNCIONES

E Estudio y representacion grafica de funciones polindmicas, racionales, exponenciales,

u logaritmicas y definidas a trozos sencillas a partir de sus propiedades globales y locales

obtenidas empleando las herramientas del analisis (limites y derivadas).

6. Descubrir los vinculos de las | 6.5. Resolver problemas en o MACS.2.C.2. MODELO MATEMATICO.
matematicas con otras areas de situaciones  diversas  utilizando (] MACS.2.C.2.1. Relaciones cuantitativas en situaciones complejas: estrategias de FUNIONES
conocimiento y profundizar en sus procesos matematicos g identificacion y determinacion de la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas.
conexiones, interrelacionando reflexionando estableciendo ! @ MACS.2.C.2.3. Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar situaciones en las que MATRICES
conceptos y procedimientos, para i d ’ X \1 9 aparezcan sistemas de ecuaciones lineales o grafos. Utilizacion de las matrices para
modelizar, resolver problemas vy aplicando  conexiones ’entre e < representar datos estructurados y situaciones de contexto real.
desarrollar la capacidad critica, | mundo real, otras dreas de 8 MACS.2.C.2.4. Programacion lineal: modelizacién de problemas reales y resolucién PROGRAMACION
creativa e innovadora en situaciones | conocimiento y las matematicas. g mediante herramientas digitales. Determinacion gréfica de la region factible y célculo LINEAL
diversas. s analitico de los vértices de la misma, asi como de la solucién éptima.
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STEM1. STEM2. CD2. CPSAAS. CC4. CE2.
CE3. CCEC1.

SENTIDO ESTOCASTICO

MACS.2.D.1. INCERTIDUMBRE.
MACS.2.D.1.1. Célculo de probabilidades en experimentos compuestos. Probabilidad
condicionada e independencia de sucesos aleatorios. Diagramas de drbol y tablas de
contingencia.
MACS.2.D.1.2. Teoremas de la probabilidad total y de Bayes: resolucién de problemas e
interpretacion del teorema de Bayes para actualizar la probabilidad a partir de la observacién
y la experimentacién y la toma de decisiones en condiciones de incertidumbre. Planteamiento
y resolucion de problemas que requieran del manejo de los axiomas de la probabilidad de
Kolmogorov o del trazado de diagramas de Venn. Planteamiento y resolucién de problemas
de contexto real que requieran del empleo de los teoremas de la probabilidad total y de Bayes
o del trazado de diagramas de arbol.
MACS.2.D.2. DISTRIBUCIONES DE PROBABILIDAD.
MACS.2.D.2.1. Variables aleatorias discretas y continuas. Pardmetros.
MACS.2.D.3. INFERENCIA.
MACS.2.D.3.1. Seleccion de muestras representativas. Técnicas de muestreo.
Representatividad de una muestra segun el proceso de seleccidn. Estimacion puntual y
estimacion por intervalo.
MACS.2.D.3.2. Estimacidn de la media, la proporcion y la desviacion tipica. Aproximacion de
la distribucién de la media y de la proporciéon muestrales por la normal.
MACS.2.D.3.3. Intervalos de confianza basados en la distribucién normal: construccién,
analisis y toma de decisiones en situaciones contextualizadas. Intervalo de confianza para la
media de una distribucion normal con desviacion tipica conocida. Calculo del tamafio
muestral minimo. Relaciéon entre confianza, error y tamafio muestral.

PROBABILIDAD

PROBABILIDAD

PROBABILIDAD

ESTUDIO DE DISTR.
DE PROBABILIDAD

ESTUDIO DE DISTR.
DE PROBABILIDAD
ESTUDIO DE DISTR.
DE PROBABILIDAD

6.6. Analizar la aportacién de
las matemadticas al progreso de la
humanidad, valorando su
contribucion en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas
y a los retos que se plantean en las
ciencias sociales.

SENTIDO DE LA MEDIDA

MACS.2.B.2. CAMBIO.

MACS.2.B.2.1. Derivadas: interpretacion y aplicacion al célculo de limites. Regla de L"Hopital.
Derivacion de funciones polindmicas, racionales, irracionales, exponenciales y logaritmicas.
Reglas de derivacién de las operaciones elementales con funciones y regla de la cadena.
Estudio de la derivabilidad de una funcidn (incluyendo funciones definidas a trozos). Relacion
entre derivabilidad y continuidad de una funcién en un punto. Derivadas laterales.
Aplicaciones de las derivadas: ecuacion de la recta tangente a una curva en un punto de la
misma; calculo de los coeficientes de una funciéon para que cumpla una serie de propiedades.
La derivada como razén de cambio en resolucién de problemas de optimizacidn en contextos
diversos.

DERIVADAS

SENTIDO ESTOCASTICO

MACS.2.D.2. DISTRIBUCIONES DE PROBABILIDAD.
MACS.2.D.2.2. Modelizacién de fendmenos estocasticos mediante las distribuciones de
probabilidad binomial y normal. Célculo de probabilidades asociadas mediante herramientas
tecnoldgicas. Condiciones bajo las cuales se puede aproximar la distribuciéon binomial por la
distribucion normal.

LIMITES
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MACS.2.E.3. INCLUSION, RESPETO Y DIVERSIDAD.

g MACS.2.E.3.2. Valoracién de la contribucion de las matemaéticas y el papel de matemdticos y HISTORIA DE LAS
E matematicas a lo largo de la historia del el avance de las ciencias sociales. MATEMATICAS
o
<
o
(v}
o
(7]
o
=]
'—
2
w
[7,]
7. Representar conceptos, 7.5. Representar y visualizar MACS.2.B.1. MEDICION
procedimientos e informacién | jqeas matematicas, estructurando 2,‘ MACS.2.B.1.1 Interpretacién de la integral definida como el area bajo una curva. INTEGRALES
Zar . . ’ — . . . . . P
matemat’lcos selecuc?nam':io dlferentes diferentes procesos matematicos y 8 MACS.Z..B.1..3. La probfabllldad c.orrTo med[d.a dela |ncert|fjumbre asociada a fenémenos PROBABILIDAD
tecnologias, para visualizar ideas y . , . S aleatorios: interpretaciones subjetivas, cldsica y frecuentista.
. seleccionando las tecnologias mas
estructurar razonamientos q q <
matematicos. adecuadas. w
STEM3. CD1. CD2. CD5. CE3. CCEC4.1 cD)
CCEC4.2 )
s
4
[*7]
(%]
MACS.2.C.4. Relaciones y funciones.
8 MACS.2.C.4.2. Propiedades de las distintas clases de funciones: comprension y comparacion. FUNCIONES
E Estudio y representacion grafica de funciones polindmicas, racionales, exponenciales,
@ logaritmicas y definidas a trozos sencillas a partir de sus propiedades globales y locales
C] obtenidas empleando las herramientas del analisis (limites y derivadas).
<
o
=]
=
P-4
w
7
7.6. Seleccionar y utilizar < MACS.2.B.2. CAMBIO. )
diversas formas de representacion =) MACS.2.B.2.2. Aplicacidn de los conceptos de limite y derivada a la representacién y al LIMITES Y
valorando su utilidad para compartir 8 estudio de 5|tu.aC|ones suscept.lbles de sgr modelizadas me?dlénte funC|one§. thenuon de DERIVADAS
. L. S extremos relativos, puntos de inflexidn, intervalos de crecimiento y decrecimiento e
informacién. ) ; - 9
< intervalos de concavidad y convexidad de una funcién. Teorema de Bolzano, Teorema del
g Valor Medio (caso particular es el Teorema de Rolle). Demostracién del TVM.
o
a
-
P-4
w
7
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MACS.2.C.4. RELACIONES Y FUNCIONES.

8 MACS.2.C.4.1. Representacion, analisis e interpretacion de funciones con herramientas FUNCIONES
§ digitales.
o0
w
(U]
—
<
o
a
-
4
[*7]
7]
8. Comunicar las ideas matematicas,de | 8.5, Mostrar organizacién al « MACS.2.B.1. MEDICION
forma individual y ct.)lectiv?, comunicar las ideas matematicas, a MACS.Z..B.1..3. La probébilidad c.orTTo medidfa dela incertif:lumbre asociada a fendmenos PROBABILIDAD
emlplt.aando el s?p:rte, la termlnoilogla empleando el soporte, la g aleatorios: interpretaciones subjetivas, cldsica y frecuentista.
y el rigor apropiados, para organizar y . , . .
consolidar ol pensamiento terminologia y el rigor apropiados. <
matematico. w
CCL1. CCL3. CP1. STEM2. STEM4. CD3. CD)
CCEC3.2 o
s
4
[*7]
7]
MACS.2.D.1. INCERTIDUMBRE.
8 MACS.2.D.1.1. Célculo de probabilidades en experimentos compuestos. Probabilidad PROBABILIDAD
E, condicionada e independencia de sucesos aleatorios. Diagramas de drbol y tablas de
L contingencia.
J
o
[
7
w
o
=]
=
2
w
7
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8.6. Reconocer y emplear el
lenguaje matematico en diferentes
contextos, comunicando la
informacidn con precision y rigor.

MACS.2.D.1. INCERTIDUMBRE.

MACS.2.D.1.1. Célculo de probabilidades en experimentos compuestos. Probabilidad
condicionada e independencia de sucesos aleatorios. Diagramas de drbol y tablas de
contingencia.

MACS.2.D.1.2. Teoremas de la probabilidad total y de Bayes: resolucién de problemas e
interpretacion del teorema de Bayes para actualizar la probabilidad a partir de la observacién
y la experimentacién y la toma de decisiones en condiciones de incertidumbre. Planteamiento
y resolucion de problemas que requieran del manejo de los axiomas de la probabilidad de
Kolmogorov o del trazado de diagramas de Venn. Planteamiento y resolucién de problemas
de contexto real que requieran del empleo de los teoremas de la probabilidad total y de Bayes
o del trazado de diagramas de arbol.

MACS.2.D.2. DISTRIBUCIONES DE PROBABILIDAD.

PROBABILIDAD

PROBABILIDAD

8 MACS.2.D.2.1. Variables aleatorias discretas y continuas. Parametros de la distribucion. ESTADISTICA
E Distribuciones binomial y normal. )
~5 MACS.2.D.2.2. Modelizacién de fendmenos estocasticos mediante las distribuciones de ESTADISTICA
o probabilidad binomial y normal. Célculo de probabilidades asociadas mediante herramientas
E tecnoldgicas. Condiciones bajo las cuales se puede aproximar la distribucidon binomial por la
o distribucion normal.
=] MACS.2.D.3. INFERENCIA.
E MACS.2.D.3.1. Seleccion de muestras representativas. Técnicas de muestreo. ESTADISTICA
A Representatividad de una muestra segun el proceso de seleccidn. Estimacion puntual y
estimacion por intervalo.
MACS.2.D.3.2. Estimacién de la media, la proporcidn y la desviacidn tipica. Aproximacion de ESTADISTICA
la distribucién de la media y de la proporciéon muestrales por la normal.
MACS.2.D.3.3. Intervalos de confianza basados en la distribucion normal: construccion, ESTADISTICA
analisis y toma de decisiones en situaciones contextualizadas. Intervalo de confianza para la
media de una distribucion normal con desviacion tipica conocida. Calculo del tamafio
muestral minimo. Relacion entre confianza, error y tamafio muestral.
MACS.2.D.3.4. Herramientas digitales en la realizacién de estudios estadisticos. Lectura y ESTADISTICA
comprension de la ficha técnica de una encuesta. Grado de relacion entre dos variables
estadisticas. Regresion lineal.
9. Utilizar destrezas personales y | 9 7. Afrontar las situaciones de MACS.2.E.1. CREENCIAS, ACTITUDES Y EMOCIONES.
sociales, identificando y gestionando | jncertidumbre y tomar decisiones g MACS.2.E.1.1. Destrezas de autogestion clancaminadas a reconocer las emociones pr?pias, TODOS
las pr'oplas em(.)aones, respetan'do Y | evaluando distintas  opciones, IG afrontando eventuaIeSIS|tuaC|ones'cI.e.estresyan5|et.:|ad.e.n el aprendlzaj.e de las matematicas.
organizando activamente el trabajoen | . . . w MACS.2.E.1.2. Tratamiento y andlisis del error, individual y colectivo, como elemento
equipos heterogéneos, aprendiendo |dent|f|cando y gestionando < movilizador de saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en TODOS
del error como parte del proceso de emociones y aceptando v |8 el aula de matematicas
v}
aprendizaje y afrontando situaciones aprendiendo del error como parte Q
de incertidumbre, para perseverar en | del proceso de aprendizaje de las [e)
la consecucion de objetivos en el matematicas. E
aprendizaje de las matematicas. E
CP3. STEM5. CPSAA1.1 CPSAAL.2 7
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CPSAA3.1 CPSAA3.2 CC2. CC3. CE2. 98. Mostrar perseverancia MACS.2.E.2. TOMA DE DECISIONES. DESTREZAS PARA EVALUAR DIFERENTES OPCIONES Y TODOS
p Y| o ;
una motivacion positiva, aceptando | > TOMAR DECISIONES EN LA RESOLUCION DE PROBLEMAS.
y aprendiendo de la critica L—, MACS.Z..E.3. INCLUSION., RE.S’PETO Y.DIVERSIDAD’. . o
w MACS.2.E.3.1. Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje TODOS
razonada, al hacer frente a las | % de las mateméticas
diferentes situaciones de 8 '
aprendizaje de las matematicas. 2
(@]
=]
'—
2
w
[7,]
9.0. Trabajar  en tareas | o MACS.2.E.1. CREENCIAS, ACTITUDES Y EMOCIONES.
matematicas de forma activa en E MAC.S..Z.E.l.Z. Tratamiento .y anélis.is. del error, individual y co!ectivo, como elgm.ento TODOS
equipos heterogéneos, respetando 5 2:(:1;2320;;1;:::2: previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en
. X . b u icas.
las emociones y experiencias de las g MAGCS.2.E.3. INCLUSION, RESPETO Y DIVERSIDAD.
O | MACS.Z.E.5.1. estrezas sociales Yy de comunicacion e ectivas para e exito en e aprendizaje
y los demds y escuchando su | = | MACS2.E3.1.D ial d icacion efecti | éxi | dizai ToDOS
razonamiento, aplicando las Q | de las matematicas.
habilidades sociales mas propicias y 8
fomentando el bienestar del equipo | £
y las relaciones saludables. g
w
DISTRIBUCION TEMPORAL:
1° TRIMESTRE 22 TRIMESTRE 3*" TRIMESTRE

UNIDADES DIDACTICAS

LIMITES DE FUNCIONES Y APLICACIONES
DERIVADAS DE FUNCIONES Y APLICACIONES

INTEGRALES DE FUNCIONES

MATRICES Y DETERMINANTES

PROGRAMACION LINEAL

ESTADISTICA.

DISTRIBUCIONES DE PROBABILIDAD
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ANEXO XIV: MODELO DE PROGRAMA DE ATENCION A LA DIVERSIDAD Y A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES

1 | DATOS IDENTIFICATIVOS DEL ALUMNO O ALUMNA

APELLIDOS Y NOMBRE: SEXO:
HOMBRE MUJER

FECHA DE NACIMIENTO: LUGAR DE NACIMIENTO: | PROVINCIA: PAIS: NACIONALIDAD:

CURSO ACADEMICO: 20_- 20 CURSO: CICLO: GRUPO:

LOCALIDAD: PROVINCIA:

TUTOR/A:

NOMBRE DE LA MADRE/PADRE O TUTOR/A LEGAL: DNI/NIE:

TELEFONO: CORREOQ ELECTRONICO:

2 | DATOS DEL PROFESORADO IMPLICADO EN EL PROGRAMA

DEPARTAMENTO DIDACTICO:

TUTOR/TUTORA:

MATERIAS:

de atencidn a la diversidad que

se vaya a aplicar.

El tutor/a del alumno/a en colaboracion con el profesor/a responsable de la materia elaborard la propuesta curricular al programa

3 | APLICACION DE LA MEDIDA DE ATENCION A LA DIVERSIDAD Y A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES

PROGRAMA DE REFUERZO

Fecha en la que se inicia la aplicacion de la medida:

Fecha fin de vigencia (*):

PROGRAMA DE PROFUNDIZACION

Fecha en la que se inicia la aplicacion de la medida:

Fecha fin de vigencia (*):

4 | PROPUESTA CURRICULAR DE LA MATERIA

MATERIA:

CURSO:

ELEMENTOS CURRICULARES A REFORZA

R/PROFUNDIZAR

COMPETENCIAS ESPECIFICAS:

Especificar las competencias especificas de la materia objeto a reforzar o profundizar

CRITERIOS DE EVALUACION:

Especificar los criterios de evaluacion de la materia objeto a reforzar o profundizar

SABERES BASICOS:

Concretar los saberes basicos que se desarrollaran y vincularan con los criterios y las

competencias a

reforzar/profundizar

Programas de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales (Programa de refuerzo /Programa de profundizacién)

PROPUESTAS DE OTROS ASPECTOS A TR

ABAJAR EN EL PROGRAMA

TIPOS DE ACTIVIDADES Y TAREAS:

SITUACIONES DE APRENDIZAJE
PLANTEADAS:




RECURSOS DIDACTICOS:

AGRUPAMIENTOS, DISTRIBUCION DE
ESPACIOS Y

TIEMPOS:

INSTRUMENTOS DE EVALUACION:

INFORMACION A LAS FAMILIAS O PERSONAS QUE EJERZAN LA TUTELA LEGAL DEL ALUMNADO

v

Una vez cumplimentada la propuesta curricular de cada materia, el tutor/a informara a la familia o personas que ejerzan la tutela
legal del alumno o la alumna.

Fecha de comunicacion: Primer tutor/tutora/persona que ejerza la Segundo tutor/tutora/persona que ejerza la
tutela legal (1): tutela legal (2):

Los/las asistentes en representacion de la familia o los representantes legales (1) o (2) manifiestan haber sido informados del
contenido del Programa de Refuerzo del Aprendizaje o Profundizacion.

Primer tutor/a legal (1) Segundo tutor/a legal (2)

(1) o0 (2) En caso de asistir solo uno de los representantes legales, manifiesta que actua de acuerdo con la conformidad de los
ausentes.

6| COLABORACION FAMILIAR EN EL DESARROLLO DE LOS PROGRAMAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD Y A LAS DIFERENCIAS
INDIVIDUALES

COLABORACION EN EL PROGRAMA DE REFUERZO COLABORACION EN EL PROGRAMA DE PROFUNDIZACION

OBSERVACIONES: OBSERVACIONES:

7 | OBSERVACIONES

8 | FIRMA DEL PROFESOR/A IMPLICADO/A O TUTOR/A DEL ALUMNO/A AL QUE SE LE APLICA EL PROGRAMA

FECHAY FIRMA

En a de de 20




PROFESOR/A

Fdo.:

(Sello del Centro)

TUTOR/A

Fdo.:




