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ANEXO XV: TABLA RELACIONES CURRICULARES 1º BACHILLERATO MATEMÁTICAS GENERALES 

PARTE A: ELEMENTOS COMUNES DE LA PROGRAMACIÓN 

1.​ INTRODUCCIÓN 

1.1.​ JUSTIFICACIÓN 

La Ley Orgánica 3/2020, de 29 de diciembre, introduce importantes cambios con objeto de adaptar el 

sistema educativo a los retos y desafíos del siglo XXI, de acuerdo con los objetivos fijados por la Unión 

Europea y la UNESCO para la década 2020-2030. 

En la Ley Orgánica 3/2020 se concede importancia a varios enfoques que resultan clave para adaptar 

el sistema educativo a lo que de él exigen los tiempos. En primer lugar, la Ley incluye el enfoque de 

derechos de la infancia entre los principios rectores del sistema. En segundo lugar, adopta un enfoque 

de igualdad de género a través de la coeducación y fomenta en todas las etapas el aprendizaje de la 

igualdad afectiva de mujeres y hombres, la prevención de la violencia de género y el respeto a la 

diversidad afectivo-sexual. En tercer lugar, plantea un enfoque transversal orientado a que todo el 

alumnado tenga garantías de éxito en la educación. En cuarto lugar, reconoce la importancia de 

tender al desarrollo sostenible de acuerdo con lo establecido en la Agenda 2030. En quinto lugar, la 

Ley insiste en la necesidad de tener en cuenta el cambio digital que se está produciendo en nuestras 

sociedades y que afecta a la actividad educativa. 

La adopción de estos enfoques tiene como objetivo último reforzar la equidad y la capacidad inclusiva 

del sistema, cuyo eje vertebrador es la educación comprensiva. 

Al mismo tiempo, la ley reformula, en primer lugar la definición de currículo, enumerando los 

elementos que lo integran y señalando a continuación que su configuración deberá estar orientada a 

facilitar el desarrollo educativo de los alumnos y alumnas, garantizando su formación integral, 

contribuyendo al pleno desarrollo de su personalidad y preparándolos para el ejercicio pleno de los 

derechos humanos, de una ciudadanía activa y democrática en la sociedad actual, sin que en ningún 

caso pueda suponer una barrera que genere abandono escolar o impida el acceso y disfrute del 

derecho a la educación. En consonancia con esta visión, la ley, manteniendo el enfoque competencial 

que aparecía ya en el texto original, hace hincapié en el hecho de que esta formación integral 

necesariamente debe centrarse en el desarrollo de las competencias. 

Con relación a la Educación Secundaria Obligatoria, la nueva redacción de la ley subraya, en primer 

lugar, la necesidad de propiciar el aprendizaje competencial, autónomo, significativo y reflexivo en 

todas las materias. 

Al mismo tiempo, la ley señala qué aspectos como la comprensión lectora, la expresión oral y escrita, 

la comunicación audiovisual, la competencia digital, el emprendimiento, el fomento del espíritu 

crítico y científico, la educación emocional y en valores, la educación para la paz y no violencia y la 

creatividad deberán trabajarse desde todas las materias. 

Por otro lado, para cada una de las materias, se fijan las competencias específicas previstas para la 

etapa, así como los criterios de evaluación y los contenidos enunciados en forma de saberes básicos. 

A efectos de este real decreto, se entenderá por: 

a) Objetivos: logros que se espera que el alumnado haya alcanzado al finalizar la etapa y cuya 

consecución está vinculada a la adquisición de las competencias clave. 

3 
 



b) Competencias clave: desempeños que se consideran imprescindibles para que el alumnado pueda 

progresar con garantías de éxito en su itinerario formativo, y afrontar los principales retos y desafíos 

globales y locales. Las competencias clave aparecen recogidas en el Perfil de salida del alumnado al 

término de la enseñanza básica y son la adaptación al sistema educativo español de las competencias 

clave establecidas en la Recomendación del Consejo de la Unión Europea de 22 de mayo de 2018 

relativa a las competencias clave para el aprendizaje permanente. 

c) Competencias específicas: desempeños que el alumnado debe poder desplegar en actividades o 

en situaciones cuyo abordaje requiere de los saberes básicos de cada materia o ámbito. Las 

competencias específicas constituyen un elemento de conexión entre, por una parte, el Perfil de 

salida del alumnado, y por otra, los saberes básicos de las materias o ámbitos y los criterios de 

evaluación. 

d) Criterios de evaluación: referentes que indican los niveles de desempeño esperados en el 

alumnado en las situaciones o actividades a las que se refieren las competencias específicas de cada 

materia o ámbito en un momento determinado de su proceso de aprendizaje. 

e) Saberes básicos: conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los contenidos propios de 

una materia o ámbito cuyo aprendizaje es necesario para la adquisición de las competencias 

específicas. 

f) Situaciones de aprendizaje: situaciones y actividades que implican el despliegue por parte del 

alumnado de actuaciones asociadas a competencias clave y competencias específicas y que 

contribuyen a la adquisición y desarrollo de las mismas. 

El desarrollo curricular de las matemáticas se fundamenta en los objetivos de la etapa, prestando 

especial atención a la adquisición de las competencias clave establecidas en el Perfil competencial del 

alumnado al término del segundo curso de la Educación Secundaria Obligatoria y el Perfil de salida 

del alumnado al término de la enseñanza básica. Dicha adquisición es una condición indispensable 

para lograr el desarrollo personal, social y profesional del alumnado, y constituye el marco de 

referencia para la definición de las competencias específicas de la materia. 

Está programación tendrá presente las directrices del Proyecto Educativo del centro escolar en el que 

la vamos a desarrollar que en todo caso deberá adaptarse a las características concretas del entorno 

social y cultural en el que se encuentra para el desarrollo del currículo. 

Para la enseñanza de adultos, que se imparte en horario de tarde y en modalidad semipresencial, se 
tendrá en cuenta la Orden de 30 de abril de 2025, por la que se regulan las enseñanzas de la 
etapa de Bachillerato para personas adultas en la Comunidad Autónoma de 
Andalucía. 
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1.2.​ASIGNACIÓN DE PROFESORES Y MATERIAS AL DEPARTAMENTO DE MATEMÁTICAS 

La asignación de materias y de horas lectivas al Departamento de Matemáticas para el presente curso 

académico 2025 / 2026 es la siguiente: 

DIURNO 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

NOCTURNO 

 

 

 

 

 

REDUCCIONES HORARIAS 
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CURSOS ASIGNATURAS GRUPOS HORAS 
1º ESO MATEMÁTICAS 4 16 
1º ESO TUTORÍA 2 4 
1º ESO DOBLE DOCENCIA 2 8 
2º ESO               MATEMÁTICAS BILINGÜE 4 16 
2º ESO MATEMÁTICAS 2 8 
2º ESO DOBLE DOCENCIA 2 8 
3º ESO               MATEMÁTICAS  5 20 
3º ESO TUTORÍA GRUPO BILINGÜE 1 2 
3º ESO  DOBLE DOCENCIA 1 2 
4º ESO MATEMÁTICAS B BILIN. 3 12 
4º ESO TUTORÍA GRUPO BILINGÜE MAT B 1 2 
4º ESO MATEMÁTICAS A BILIN 2 8 
4º ESO (NO BILINGÜE) MATEMÁTICAS A 1 4 
1º BTO. CIENCIAS MATEMÁTICAS I 2 8 
1º BTO. HUM y CC. SS. MAT APLICADAS CC. SS. I 2 8 
1º BTO. GENERAL MATEMÁTICAS GENERALES 1 4 
2º BTO. CIENCIAS MATEMÁTICAS II 3 12 
2º BTO.HUM y CC. SS. MAT APLICADAS CC. SS. II 2 8 
2º BACH ESTADÍSTICA 1 2 
Total   152 

CURSOS ASIGNATURAS GRUPOS HORAS 
2º BTO. HUM y CC. SS. MATEMÁTICAS CCSS II 1 4 
Total   4 
  

JEFATURA DE ESTUDIOS 14 
JEFATURA DEL DEPARTAMENTO 3 
DEPARTAMENTO FEIE  2 
ESCUELA EPACIO DE PAZ 3 
DIRECCIÓN 14 
REDUCCIÓN 1/3 JORNADA 6 
Total 42 



TOTAL DE HORAS LECTIVAS ASIGNADAS AL DEPARTAMENTO: 198 horas. 

Se constituye el Departamento de Matemáticas del I.E.S. Sabinar para el curso 2025 / 2026 por el 
siguiente profesorado con el cargo y la dedicación en el centro que se indica: 

 
●​ Dª. Carmen Gádor Acuña Rodríguez 

2 grupos de 1º de ESO de Matemáticas (8 horas) 
1 Tutoría 1º ESO (2 horas) 
1 grupo de 2º de Bachillerato de Matemáticas aplicadas a las Ciencias Sociales II (4 horas) 
1 grupo de 2º de Bachillerato de Matemáticas aplicadas a las Ciencias Sociales II nocturno 
semipresencial (4 horas) 

​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ Total: 18 horas 
 

●​ Dª. Rosario Corral Gámez 
2 grupos de 1º de Bachillerato de Matemáticas CCSS I (8 horas) 
2 grupos de 2º de Bachillerato de Matemáticas aplicadas a las Ciencias Sociales I (8 horas) 
Estadística 2º Bachillerato (2 horas) 

​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ Total: 18 horas 
 

●​ D. Virginio García Simón 
3 grupos de 2º de ESO de Matemáticas bilingüe (12 horas) 
Escuela espacio de paz (3 horas) 
Jefatura de Departamento (3 horas) 

Total: 18 horas 
 

●​ Dª María Gómez Gozálvez 
2 grupos de 1º de ESO de Matemáticas (8 horas) 
1 Tutoría 1º ESO (2 horas)  
1 grupo de 3º de ESO de Matemáticas bilingüe (4 horas) 
1 grupo de 1º Bachillerato Matemáticas I (4 horas) 
 

​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ Total: 18 horas 
●​ D. Antonio Jiménez Rosales 

Dirección (14 horas) 
1 grupo de 2º de Bachillerato de Matemáticas II (4 horas) 

Total: 18 horas 
●​ Dª. Erika Burgos García 

2 grupos 4º ESO de Matemáticas B Bilingüe (8 horas) 
1 grupo 4º ESO de Matemáticas A Bilingüe 
Reducción de jornada 1/3 (6 horas) 

Total: 18 horas 
 
 

 
●​ D. Ramón Morales Amate 

1 grupo de 1º de Bachillerato de Matemáticas Generales (4 horas) 
Jefatura de Estudios (14 horas) 

​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ Total: 18 horas 
 

●​ Dª. Alba Mª Muriana López 
1 grupo de 2º de ESO de matemáticas bilingües (4 horas) 
1 grupo de 2º de ESO de Matemáticas no bilingües (4 horas) 
1 grupo de 4º de ESo de Matemáticas B bilingües (4 horas) 
Tutoría de 4º de ESO bilingüe (2 horas) 
1 grupo de 4º de ESO de Matemáticas A bilingües (4 horas) 
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​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ Total: 18 horas 

 
●​ Dª. Inmaculada Inés Ortiz Morales 

1 grupo de 2º de ESO de Matemáticas no bilingües (4 horas) 
3 grupos de 3º de ESO de Matemáticas bilingüe (12 horas) 
Departamento FEIE (2 horas) 
 

​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ Total: 18 horas 
 

●​ D. Manuel Jaime Villegas Rodríguez 
1 grupos de 3º de ESO de Matemáticas bilingüe (4 horas) 
Tutoría de  3º de ESO bilingüe (2 horas) 
1 grupo de 1º Bachillerato Matemáticas I (4 horas) 
1 grupo de 4º de ESO de Matemáticas A no bilingües (4 horas) 

1 grupo de 2º de Bachillerato de Matemáticas II (4 horas) 
 

Total: 18 horas 
 

 

2.​ ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD 

Se entiende por atención a la diversidad y a las diferencias individuales el conjunto de actuaciones y 

medidas educativas que garantizan la mejor respuesta a las necesidades y diferencias de todo el 

alumnado en un entorno inclusivo, ofreciendo oportunidades reales de aprendizaje en contextos 

educativos ordinarios. Las medidas de atención a la diversidad y a las diferencias individuales podrán 

aplicarse a cualquier alumno o alumna que lo necesite, en cualquier momento de su escolaridad. 

Se establecen los siguientes Principios Generales De Actuación Para La Atención A La Diversidad Y A 

Las Diferencias Individuales: 

a) La consideración y el respeto a la diferencia, así como la aceptación de todas las personas como 

parte de la diversidad y la condición humana. 

b) La personalización e individualización de la enseñanza con un enfoque inclusivo, dando respuesta a 

las necesidades educativas del alumnado, ya sean de tipo personal, intelectual, social, emocional o de 

cualquier otra índole, que permitan el máximo desarrollo personal y académico del mismo. 

c) La detección e identificación temprana de las necesidades educativas del alumnado que permitan 

adoptar las medidas más adecuadas para garantizar su éxito escolar. Las medidas de atención a la 

diversidad y a las diferencias individuales en esta etapa deberán ponerse en práctica tan pronto como 

se detecten las necesidades, estarán destinadas a responder a las situaciones educativas concretas 

del alumnado, a la consecución de los objetivos de la etapa, así como al desarrollo de las 

competencias clave y de las competencias específicas, así como las competencias específicas de cada 

materia y no podrán suponer una discriminación que impida al alumnado alcanzar dichos elementos 

curriculares. 

d) La igualdad de oportunidades en el acceso, la permanencia, la promoción y titulación en la etapa. 

El marco indicado para el tratamiento del alumnado con necesidades específicas de apoyo educativo 

es aquel en el que se asegure un enfoque multidisciplinar, mediante la utilización de las tecnologías 

de la información y la comunicación como herramientas facilitadoras para la individualización de la 

enseñanza, garantizando la accesibilidad universal y el diseño para todos, así como la coordinación de 
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todos los miembros del equipo docente que atienda al alumnado y, en su caso, de los departamentos 

de orientación educativa. 

e) La equidad y excelencia como garantes de la calidad educativa e igualdad de oportunidades, ya que 

esta solo se consigue en la medida en que todo el alumnado aprende el máximo posible y desarrolla 

todas sus potencialidades. 

 

2.1.​PROGRAMA DE RECUPERACIÓN DE APRENDIZAJES NO ADQUIRIDOS 

En los cursos 2º, 3º y 4º de ESO y en 2º de Bachillerato puede encontrarse alumnado con la materia 

de Matemáticas suspensa de cursos anteriores, lo que implica que deben recuperarla en el presente 

curso siguiendo un programa de recuperación.  

Para poder llevar a cabo dicho programa, los miembros del Departamento asignados a cada curso, 

llevarán a cabo un seguimiento del aprendizaje de los alumnos y alumnas con la asignatura pendiente 

del curso anterior, mediante unas actividades y pruebas, adaptadas a cada nivel, elaboradas por el 

departamento de forma conjunta y consensuada. 

Los criterios de evaluación a recuperar son los mismos que los reflejados, para el curso 

correspondiente, en esta programación didáctica, así como sus relaciones con los saberes básicos. 

El Departamento ha confeccionado unas actividades correspondientes para cada curso, divididas por 

trimestres donde se ponen de manifiesto los saberes básicos más importantes para conseguir los 

objetivos de la asignatura. Estas actividades serán entregadas al alumnado en tres fases 

correspondientes a los trimestre del actual curso académico. 

Puesto que no existe hora asignada a la recuperación de aprendizajes no adquiridos en el horario, el 

alumno o la alumna podrá dirigirse a su profesor o profesora en clase o al departamento, para aclarar 

las dudas y consultas que se le puedan plantear. 

La evaluación de este programa estará a cargo del profesor o profesora de la asignatura de 

Matemáticas del curso donde el alumno o la alumna se encuentre actualmente y se llevará a cabo 

mediante las actividades y pruebas escritas que desarrollarán al final de cada trimestre.  

La calificación trimestral resulta de la nota obtenida en las actividades evaluables. Teniendo una 

ponderación del 50% las actividades propuestas y otro 50% el cuestionario a realizar 

En 2ºBachillerato se realizará una relación de ejercicios que se entregará al alumnado y tendrá que 

entregar además de un examen. Todo de forma trimestral, contando, para la nota final, un 50% la 

relación y un 50% el examen.  

La información sobre el proceso de enseñanza aprendizaje del alumnado estará a cargo del profesor o 

profesora que desarrolle el programa, el cual emitirá un informe sobre el seguimiento del proceso 

periódicamente en la sesión de evaluación del grupo donde se encuentre dicho alumnado, quedando 

dicha información disponible para hacerla llegar a los tutores legales del alumnado.  

Las fechas para la entrega de las correspondientes actividades, así como de las pruebas escritas a 

realizar para niveles de Bachillerato se pasan por escrito a la jefatura de estudios y se hacen públicas 

en los tablones de anuncios del centro. Además, el profesorado las recuerda al alumnado que se 

encuentra en situación de recuperar asignaturas pendientes, periódicamente, en las clases y por 

iPasen.  
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PROGRAMAS ESPECÍFICOS O DE REFUERZO 

Se aconseja su uso cuando las dificultades de aprendizaje no son muy importantes. Las características 

fundamentales de este tipo de medidas son que no precisan de una organización muy diferente a la 

habitual y no afectan a los componentes prescriptivos del currículo.  

Será el profesor o profesora de la asignatura quien lleve a cabo estos programas, tomando algunas de 

las siguientes medidas: 

1.​ Detectar los conocimientos previos del alumnado al empezar un tema. Al alumnado en el que 

se detecte una laguna en sus conocimientos, se les debe proponer una enseñanza 

compensatoria, en la que debe desempeñar un papel importante el trabajo en situaciones 

concretas. 

2.​ Procurar que los contenidos matemáticos nuevos que se enseñan conecten con los 

conocimientos previos y sean adecuados a su nivel cognitivo. 

3.​ Seleccionar una variedad de materiales para atender a las diferencias individuales en el 

conjunto de los alumnos y alumnas, como por ejemplo el uso de cuadernos y fichas de 

refuerzo o ampliación o determinadas páginas web que ofrecen actividades secuenciadas 

desde niveles muy elementales hasta niveles avanzados. 

En la reunión de Departamento se dará a conocer toda la información facilitada por el departamento 

de orientación del centro a los profesores y profesoras implicados en la situación de este alumnado 

para que estudien la posibilidad de aplicarles el programa que corresponda. 

2.2.​ADAPTACIÓN CURRICULAR SIGNIFICATIVA 

Estas adaptaciones sí afectan a los componentes prescriptivos del currículo, pueden hacerlo a todos 

los elementos del currículo e incluso a los objetivos y los criterios de la evaluación. 

 Las adaptaciones significativas, las llevará a cabo y diseñará, la profesora de pedagogía terapéutica, 

en colaboración con el departamento de orientación y el departamento o departamentos didácticos 

afectados. 

En la reunión de Departamento se dará a conocer a los profesores y profesoras implicados la 

situación de este alumnado para que apliquen y sigan la adaptación que corresponda. 

2.3.​PROGRAMAS DE PROFUNDIZACIÓN 

También se han de considerar medidas de atención a la diversidad para estudiantes que presenten 

talento matemático. Algunas características que pueden dar pistas al profesorado para la 

identificación de estos estudiantes serían:  

●​ Entusiasmo inusual y una gran curiosidad acerca de la información numérica.  

●​ Rapidez en el aprendizaje, la comprensión y aplicación de ideas matemáticas.  

●​ Gran capacidad para pensar y trabajar de manera abstracta y para encontrar patrones y 

relaciones matemáticas.  

●​ Habilidad poco común para pensar y trabajar problemas matemáticos de una manera flexible 

y creativa.  
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●​ Facilidad nada común para transferir los conocimientos a otras situaciones. 

A este alumnado se le mostrarán razonamientos con un grado mayor de abstracción para que 

aproveche al máximo sus capacidades y se le proporcionarán actividades de ampliación a través de 

fichas, de trabajos de investigación utilizando las TIC o ejercicios y problemas del libro de texto en las 

secciones de profundización. También a este alumnado se le animará y preparará a participar en 

concursos y olimpiadas matemáticas, así como a preparar exposiciones orales ante sus compañeros y 

compañeras del resto del grupo sobre saberes básicos que se estén viendo o incluso grabarse videos 

para su difusión. Por otro lado, también será muy provechoso su trabajo como ayudantes del 

profesorado a la hora de resolver problemas o dudas a otros compañeros o compañeras. 

En el ANEXO XIV se presenta el modelo de programa de atención a la diversidad y a las diferencias 

individuales. 

 

3.​ MATERIALES Y RECURSOS DIDÁCTICOS 

Los criterios de selección de los materiales curriculares que se han tenido en cuenta para la elección 

de un proyecto editorial por los miembros de este Departamento, siguen un conjunto de criterios 

homogéneos que proporcionan respuesta efectiva a los planteamientos generales de intervención 

educativa y al modelo didáctico elegido. De tal modo, se establecen ocho criterios o directrices 

generales que perfilan el análisis: 

1.​ Adecuación al contexto educativo del centro. 

2.​ Correspondencia de los objetivos promovidos con los enunciados en el Proyecto 

Educativo. 

3.​ Coherencia de los contenidos propuestos con los objetivos, presencia de los 

diferentes tipos de contenido e inclusión de los temas transversales. 

4.​ La acertada progresión de los contenidos y objetivos, su correspondencia con el nivel 

y la fidelidad a la lógica interna de cada materia. 

5.​ La adecuación a los criterios de evaluación del centro. 

6.​ La variedad de las actividades, su diferente tipología y su potencialidad para la 

atención a las diferencias individuales. 

7.​ La claridad y amenidad gráfica y expositiva. 

8.​ La existencia de otros recursos que facilitan la actividad educativa. 

A partir de estos criterios se han adoptado los siguientes materiales curriculares: 

-​ Libros de texto de ESO y de Bachillerato de la Editorial Anaya, quedando la obligatoriedad en 

este último caso a criterio del profesorado de cada grupo. 

-​ Recursos de cada uno de los niveles de la Editorial Anaya. 

-​ Fotocopias de actividades diseñadas por el profesorado del departamento. 

-​ Artículos de prensa. 
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-​ Pizarra y útiles de dibujo. 

-​ Juegos, puzzles, cartas, dados, dominós, tangrams y crucigramas numéricos y matemáticos. 

-​ Calculadoras científicas y gráficas. 

-​ Ordenadores, proyectores y pizarras digitales. 

-​ Bibliografía de consulta para alumnos y profesores. 

-​ Equipo de probabilidades. 

-​ Webs matemáticas interesantes que se pueden utilizar tanto en la secundaria como en 

bachillerato siempre que la deficitaria red del centro lo permita. 

-​ Videos didácticos y divulgativos: serie Más por menos de Antonio Pérez, serie Universo 

Matemático de Antonio Pérez, serie Historia de las Matemáticas de Marcus Du Sauto y serie 

Ojo matemático. 

-​ Software matemático: hoja de cálculo, Derive, Geogebra, Statgraphics 

 

4.​ ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES 

Se consideran actividades complementarias las organizadas durante el horario escolar por los 

centros, de acuerdo con su proyecto curricular y que tienen un carácter diferenciado de las 

propiamente lectivas, por el momento, espacio o recursos que utiliza. Por otro lado, se consideran 

actividades extraescolares las encaminadas a potenciar la apertura del centro a su entorno y a 

procurar la formación integral del alumnado.  

Las actividades extraescolares podrán exceder el horario lectivo, tendrán carácter voluntario para el 

alumnado y buscarán la implicación activa de toda la comunidad educativa.  

El Departamento de Matemáticas desea realizar las siguientes actividades complementarias y 

extraescolares a lo largo del presente curso: 
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Nombre de la actividad extraescolar Fecha aprox. Nivel 

V Jornada IndalMat octubre 1º Bachillerato 

Visita a la UAL: Semana de la Ciencia noviembre Bachillerato 

Visita a la Plataforma Solar de Tabernas enero 3º ESO 

Visita a la Alhambra de Granada/Parque de las 
Ciencias 

febrero ESO 

XXXVII Olimpiada matemática Thales marzo ESO 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nombre de la actividad complementaria Fecha aprox. Nivel 

XIII Concurso de fotografía matemática Thales 

I Concurso “Exprésate con Matemáticas” 

febrero​ ESO -Bachillerato 

Mujeres y la Ciencia febrero ESO -Bachillerato 

Mujeres y las Matemáticas 8 de marzo ESO -Bachillerato 

Día de las Matemáticas 14 de marzo ESO - Bachillerato 

Club de la Matemáticas: preparación para las 

Olimpiadas y concursos previstos. 

A partir de octubre 

los martes en el 

recreo 

ESO 

 

5.​ PRINCIPIOS PEDAGÓGICOS 

Los valores se presentan como un conjunto de contenidos que interactúan en todas las áreas del 

currículo escolar y su desarrollo afecta a la globalidad del mismo; no se trata pues de un conjunto de 

enseñanzas autónomas, sino más bien de una serie de elementos del aprendizaje sumamente 

globalizados. 
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Visita al Acuario de Roquetas de Mar abril Diversificación 

Visita al Puerto y Aeropuerto de Almería febrero ESO 

XXIV Concurso Problemas de Ingenio Thales mayo 4º ESO 

Viaje al Parque de las Ciencias de Valencia mayo 3º ESO 

Visita al Calar Alto mayo 4º ESO 



Partimos del convencimiento de que la educación en valores debe impregnar la actividad docente y 

estar presente en el aula de forma permanente, ya que se refieren a problemas y preocupaciones 

fundamentales de la sociedad. 

El tratamiento de los valores en el área de las Matemáticas, se manifiesta de dos formas, por un lado, 

mediante la actitud en el trabajo en clase, en la formación de los agrupamientos, en los debates, en 

las intervenciones y directrices del profesor, etc. Por otro lado, en los materiales se ha puesto especial 

cuidado en que ni en el lenguaje, ni en las imágenes, ni en las situaciones de planteamiento de 

problemas existan indicios de discriminación por sexo, nivel cultural, religión, riqueza, aspecto físico, 

etc. Finalmente, en los enunciados de las actividades y problemas surgen magníficas oportunidades 

de poner de manifiesto estos contenidos transversales para completar la educación propia de las 

matemáticas con una educación en valores.  

Sin perjuicio de lo dispuesto en el artículo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, en Andalucía 

el currículo de la etapa de Educación Secundaria Obligatoria responderá a los siguientes principios: 

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las 

programaciones didácticas de todas las materias incluirán actividades y tareas para el desarrollo de la 

competencia en comunicación lingüística. Los centros, al organizar su práctica docente, deberán 

garantizar la incorporación de un tiempo diario, no inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la 

etapa, para el desarrollo planificado de dicha competencia. Asimismo, deben permitir que el 

alumnado desarrolle destrezas orales básicas, potenciando aspectos clave como el debate y la 

oratoria. 

b) La intervención educativa buscará desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a 

cada alumno o alumna una adecuada adquisición de las competencias clave previstas en el Perfil 

competencial al término de segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado al término de la 

Enseñanza Básica. 

c) Desde las distintas materias se favorecerá la integración y la utilización de las tecnologías de la 

información y la comunicación. 

d) Asimismo, se trabajarán elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el 

medio ambiente, el funcionamiento del medio físico y natural y la repercusión que sobre el mismo 

tienen las actividades humanas, el agotamiento de los recursos naturales, la superpoblación, la 

contaminación o el calentamiento de la Tierra, todo ello con objeto de fomentar la contribución 

activa en la defensa, conservación y mejora de nuestro entorno medioambiental como elemento 

determinante de la calidad de vida. 

e) Se potenciará el Diseño Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva 

educación inclusiva, permitiendo el acceso al currículo a todo el alumnado. Para ello, en la práctica 

docente se desarrollarán dinámicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de 

cada alumno y alumna y se integrarán diferentes formas de presentación del currículo, metodologías 

variadas y recursos que respondan a los distintos estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado. 

f) Se fomentará el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado 

a las estrategias de gestión de emociones, desarrollando principios de empatía y resolución de 

conflictos que le permitan convivir en la sociedad plural en la que vivimos. 

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las 

distintas variedades de la modalidad lingüística andaluza, la diversidad de sus manifestaciones 
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artísticas, entre ellas, el flamenco, la música, la literatura o la pintura, tanto tradicionales como 

actuales, así como las contribuciones de su ciudadanía a la construcción del acervo cultural andaluz, 

formarán parte del desarrollo del currículo. 

h) Atendiendo a lo recogido en el capítulo I del título II de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para 

la promoción de la igualdad de género en Andalucía, se favorecerá la resolución pacífica de conflictos 

y modelos de convivencia basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de 

derechos y oportunidades de mujeres y hombres. 

i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la 

integración de las competencias clave, se dedicará un tiempo del horario lectivo a la realización de 

proyectos significativos para el alumnado, así como a la resolución colaborativa de problemas, 

reforzando la autoestima, la autonomía, el emprendimiento, la reflexión y la responsabilidad del 

alumnado. 

j) Se desarrollarán actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilación, de 

sistematización y de presentación de la información, para aplicar procesos de análisis, de observación 

y de experimentación, mejorando habilidades de cálculo y desarrollando la capacidad de resolución 

de problemas, fortaleciendo así habilidades y destrezas de razonamiento matemático. 

 

6.​ FOMENTO DE LA LECTURA, LA EXPRESIÓN ORAL Y ESCRITA Y EL RAZONAMIENTO MATEMÁTICO 

Las Matemáticas contribuyen a la competencia en comunicación lingüística ya que son concebidas 

como un área de expresión que utiliza continuamente la expresión oral y escrita en la formulación y 

expresión de las ideas. El propio lenguaje matemático es, en sí mismo, un vehículo de comunicación 

de ideas gracias a un léxico propio de carácter sintético, simbólico y abstracto. 

Las actividades que proponemos para contribuir a la adquisición de la competencia matemática y 

favorecen el desarrollo de la competencia en comunicación lingüística son: 

-​ Comenzar cada unidad didáctica con una lectura de introducción al tema. 

-​ En la resolución de problemas, leer el enunciado de forma comprensiva, expresando 

oralmente y por escrito los procedimientos utilizados en su resolución. 

-​ Realizar pequeñas investigaciones sobre matemáticos, gráficas de medios de comunicación, 

hechos actuales, etc. y redactar un pequeño informe. 

-​ Realizar lecturas de artículos de prensa y libros relacionados con las matemáticas. 

-​ Se participará y colaborará en todas las actividades del centro encaminadas a fomentar la 

lectura en el alumnado como parte del proceso de aprendizaje. 

En este curso escolar, y siguiendo las Instrucciones de 21 de junio de 2023, sobre el tratamiento de la 

lectura en Educación Secundaria Obligatoria, y las Instrucciones de 18 de junio de 2024, para el 

fomento del razonamiento matemático, se ha propuesto una forma de proceder de tal manera que el 

departamento de matemáticas dedicará a la realización de problemas, como mínimo una hora de 

clase a la semana. De esta forma nos aseguramos tanto el trabajo de fomento a la lectura y su 

comprensión escrita como el trabajo sobre el razonamiento matemático. 
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El seguimiento de esta propuesta se realizará en las reuniones de Departamento, tratando el mismo 

mínimo una vez al mes y reflejando en el acta dicho seguimiento 

Además, los departamentos que conforman el área Científico-Tecnológica realizaron el curso pasado 

un listado de posibles tipos de textos y temáticas para el fomento de la lectura y llevar a cabo las 

instrucciones mencionadas anteriormente. Dicho listado es el siguiente:  

TIPOS DE TEXTOS TEMÁTICA 

CIENTÍFICOS 

●​ Investigación 

●​ Nuevas enfermedades 

●​ Medioambiente 

●​ Astronómico 

●​ Riesgos naturales 

●​ Big data … 

PERIODÍSTICOS 

●​ Fake news 

●​ Análisis de gráficos 

●​ Información energética 

●​ Satélites y basura espacial 

●​ Crisis climática 

●​ Entrevistas… 

EXPOSITIVOS O DE DIVULGACIÓN 

●​ Hábitos saludables 

●​ La nano robótica y las nuevas 

tecnologías en sanidad 

●​ Ingeniería civil 

●​ El curioso uso de rocas, minerales y 

algunas sustancias biológicas 

●​ Inteligencia artificial … 

INFORMACIÓN DE ORGANISMOS OFICIALES 

(DATOS DE LA OCU, INE, REAL SOCIEDAD 

MATEMÁTICA, ONU, …) 

●​ Debates sobre la actualidad 

●​ Análisis crítico 

●​ Nuevos descubrimientos… 

NARRATIVA 

●​ Historia de las Matemáticas 

●​ La mujer en la ciencia 

●​ Biografías 
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●​ Inventores e inventos, … 

PROTOCOLOS E INSTRUCCIONES 

●​ Normas de seguridad 

●​ Prácticas de laboratorio 

●​ Elaboración de informes … 

 

Se tendrá en cuenta:  

●​ Los intereses de los estudiantes al mismo tiempo que se ofrecen clásicos literarios y escolares 

de distintas épocas, géneros y formatos. 

●​ Crear situaciones de lecturas contextualizadas, significativas y relevantes. 

●​ Las propuestas planificadas deben propiciar la reflexión (guiada, en su caso) y el análisis 

crítico de la información que traslada el texto con el objetivo de abrir turnos de debate en 

torno a los temas de lectura, lo que conduce a recursos de iniciación a la lectura y el debate. 

●​ En la selección de textos y obras de acervo cultural y/o literario se tratará de que sean 

cercanas a la experiencia del alumnado sin abandonar la importancia del patrimonio literario, 

cultural y artístico como conocimiento necesario. 

●​ Todo ello sin perjuicio del uso del propio libro de texto ordinario. 

 

Sugerimos, además, las siguientes lecturas voluntarias diferenciadas por niveles: 

Para ESO:  ​  

▪​ El señor del cero  de  Mª Isabel Molina. Ed. Alfaguara 

▪​ Malditas matemáticas de Carlos Frabetti. Ed. Alfaguara 

▪​ Ojala no hubiera números de Esteban Serrano Marugán. Ed. Nivola 

▪​ El hombre que calculaba  de MalbaTahan. Ed. Verón 

▪​ El asesinato del profesor de matemáticas de Jordi Sierra i Fabra. Ed. Anaya  

▪​ El gran juego de Carlos  Frabetti. Ed. Alfaguara 

Para Bachillerato:        

▪​ El diablo de los números de Hans  Magnus  Enzensberger. Ed.Siruela 

▪​ El club de la hipotenusa de Claudi Alsina. Ed. Ariel 

▪​ El tío Petros y la conjetura de Goldbach de Apostolos Dioxadis. Ed. Ediciones B  

▪​ El teorema de Adam Fawer. Ed. Planeta 

▪​ El número de Dios  de José Corral Lafuente. Ed.Edhasa 

▪​ El teorema del loro de Denis Guedj. Ed. Anagrama 

▪​ El hombre anumérico de John Allen Paulos. Ed. Metatema 

Al evaluar los trabajos del alumnado, el profesorado debe prestar especial atención a: 

●​ Conocimiento y uso del vocabulario específico usado en el área. 

●​ Interpretación, obtención, relación, organización y resumen de datos conceptos e ideas. 
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●​ Interpretación correcta de gráficos, imágenes y datos artísticos. 

●​ Uso correcto de la expresión oral en exposiciones, presentaciones y pruebas orales. 

●​ Orden, claridad y limpieza en trabajos, pruebas escritas y cuaderno: párrafos, márgenes… 

●​ Trabajos: tanto en grupo como individuales, se valorará la presentación, el uso de las TIC en 

su elaboración y la estructura acorde con lo exigido por el docente. 

●​ No se corregirá ningún trabajo, ejercicio o examen que se entregue escrito a lápiz.  
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PARTE B: ELEMENTOS Y ESTRUCTURA DEL CURRÍCULO PARA LA ESO 

El currículo está constituido por el conjunto de objetivos, competencias, contenidos enunciados en 

forma de saberes básicos, métodos pedagógicos y criterios de evaluación., tanto en la Educación 

Secundaria como en Bachillerato. 

El desarrollo curricular de las matemáticas se fundamenta en los objetivos de la etapa, prestando 

especial atención a la adquisición de las competencias clave establecidas en el Perfil competencial 

del alumnado al término del segundo curso de la Educación Secundaria Obligatoria y en el Perfil de 

salida del alumnado al término de la enseñanza básica. Dicha adquisición es una condición 

indispensable para lograr el desarrollo personal, social y profesional del alumnado, y constituye el 

marco de referencia para la definición de las competencias específicas de la materia. 

Con carácter general, debe entenderse que la consecución de las competencias y los objetivos 

previstos en la LOMLOE para las distintas etapas educativas está vinculada a la adquisición y al 

desarrollo de las competencias clave recogidas en este Perfil de salida, y que son las siguientes: 

– Competencia en comunicación lingüística. 

– Competencia plurilingüe. 

– Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería. 

– Competencia digital. 

– Competencia personal, social y de aprender a aprender. 

– Competencia ciudadana. 

– Competencia emprendedora. 

– Competencia en conciencia y expresión culturales. 

Los descriptores operativos de las competencias clave constituyen, junto con los objetivos de la 

etapa, el marco referencial a partir del cual se concretan las competencias específicas de cada área, 

ámbito o materia. Esta vinculación entre descriptores operativos y competencias específicas propicia 

que de la evaluación de estas últimas pueda colegirse el grado de adquisición de las competencias 

clave definidas en el Perfil de salida y, por tanto, la consecución de las competencias y objetivos 

previstos para la etapa. 

El desarrollo de todos estos elementos se encuentra el Proyecto Educativo de Centro. 

1.​ COMPETENCIAS ESPECÍFICAS DE MATEMÁTICAS 

El desarrollo curricular de las matemáticas se fundamenta en los objetivos de la etapa, prestando 

especial atención a la adquisición de las competencias clave establecidas en el Perfil de salida del 

alumnado al término de la enseñanza básica. Dicha adquisición es una condición indispensable para 

lograr el desarrollo personal, social y profesional del alumnado, y constituye el marco de referencia 

para la definición de las competencias específicas de la materia. 

Las líneas principales en la definición de las competencias específicas de matemáticas son la 

resolución de problemas y las destrezas socioafectivas. Además, se abordan la formulación de 

conjeturas, el razonamiento matemático, el establecimiento de conexiones entre los distintos 
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elementos matemáticos, con otras materias y con la realidad, y la comunicación matemática, todo 

ello con el apoyo de herramientas tecnológicas. 

Las competencias específicas se relacionan entre sí y han sido agrupadas en torno a cinco bloques 

competenciales según su naturaleza: resolución de problemas (1 y2), razonamiento y prueba (3 y 4), 

conexiones (5 y 6), comunicación y representación (7 y 8) y destrezas socioafectivas (9 y 10). 

La adquisición de las competencias específicas a lo largo de la etapa se evalúa a través de los criterios 

de evaluación y se lleva a cabo a través de la movilización de un conjunto de saberes básicos que 

integran conocimientos, destrezas y actitudes. 

Las competencias específicas en Matemáticas son las siguientes: 

1.​ Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las 

matemáticas, aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar 

distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones. 

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: 

STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD2, CPSAA5, CE3, CCEC4. 

2.​ Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, 

evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto 

de vista matemático y su repercusión global. 

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: 

STEM1, STEM2, CD2, CPSAA4, CC3, CE3. 

3.​ Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma autónoma, 

reconociendo el valor del razonamiento y la argumentación, para generar nuevo 

conocimiento. 

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, 

STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD5, CE3. 

4.​ Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo 

en partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos, para 

modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz. 

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: 

STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3. 

5.​ Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matemáticos, 

interconectando conceptos y procedimientos, para desarrollar una visión de las 

matemáticas como un todo integrado. 

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: 

STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCEC1. 

6.​ Identificar las matemáticas implicadas en otras materias y en situaciones reales 

susceptibles de ser abordadas en términos matemáticos, interrelacionando conceptos y 

procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas. 
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Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: 

STEM1, STEM2, CD3, CD5, CC4, CE2, CE3, CCEC1. 

7.​ Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, información y 

resultados matemáticos, usando diferentes tecnologías, para visualizar ideas y estructurar 

procesos matemáticos. 

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: 

STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3, CCEC4. 

8.​ Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos 

matemáticos, usando lenguaje oral, escrito o gráfico, utilizando la terminología 

matemática apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matemáticas. 

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, 

CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD2, CD3, CE3, CCEC3. 

9.​ Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en 

práctica estrategias de aceptación del error como parte del proceso de aprendizaje y 

adaptándose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la 

consecución de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matemáticas. 

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: 

STEM5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAA5, CE2, CE3. 

10.​Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de 

los demás, participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con 

roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matemáticas, 

fomentar el bienestar personal y grupal y crear relaciones saludables. 

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL5, 

CP3, STEM3, CPSAA1, CPSAA3, CC2, CC3. 

 

2.​ CRITERIOS DE EVALUACIÓN DE PRIMERO A TERCERO 

Competencia específica 1. 

1.1 Interpretar problemas matemáticos organizando los datos, estableciendo las relaciones 

entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas. 

1.2 Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolución de 

problemas. 

1.3 Obtener soluciones matemáticas de un problema, activando los conocimientos y 

utilizando las herramientas tecnológicas necesarias. 

Competencia específica 2. 

2.1 Comprobar la corrección matemática de las soluciones de un problema. 
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2.2 Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto 

planteado, evaluando el alcance y repercusión de estas desde diferentes perspectivas (de 

género, de sostenibilidad, de consumo responsable, etc.). 

Competencia específica 3. 

3.1 Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones, 

propiedades y relaciones. 

3.2 Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna 

condición del problema. 

3.3 Emplear herramientas tecnológicas adecuadas en la investigación y comprobación de 

conjeturas o problemas. 

Competencia específica 4. 

4.1 Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes más simples 

facilitando su interpretación computacional. 

4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y modificando 

algoritmos. 

Competencia específica 5. 

5.1 Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matemáticas, formando 

un todo coherente. 

5.2 Realizar conexiones entre diferentes procesos matemáticos aplicando conocimientos y 

experiencias previas. 

Competencia específica 6. 

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas 

y estrategias matemáticas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las matemáticas y 

usando los procesos inherentes a la investigación: inferir, medir, comunicar, clasificar y 

predecir. 

6.2 Identificar conexiones coherentes entre las matemáticas y otras materias resolviendo 

problemas contextualizados. 

6.3 Reconocer la aportación de las matemáticas al progreso de la humanidad y su 

contribución a la superación de los retos que demanda la sociedad actual. 

Competencia específica 7. 

7.1 Representar conceptos, procedimientos, información y resultados matemáticos de modos 

distintos y con diferentes herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas, 

estructurando procesos matemáticos y valorando su utilidad para compartir información. 

7.2 Elaborar representaciones matemáticas que ayuden en la búsqueda de estrategias de 

resolución de una situación problematizada. 

Competencia específica 8. 
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8.1 Comunicar información utilizando el lenguaje matemático apropiado, utilizando 

diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y 

justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones. 

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matemático presente en la vida cotidiana comunicando 

mensajes con contenido matemático con precisión y rigor. 

Competencia específica 9. 

9.1 Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto matemático como 

herramienta, generando expectativas positivas ante nuevos retos matemáticos. 

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la crítica razonada al hacer frente 

a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matemáticas. 

Competencia específica 10. 

10.1 Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matemáticas en equipos 

heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicándose de manera efectiva, 

pensando de forma crítica y creativa y tomando decisiones y realizando juicios informados. 

10.2 Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, 

favoreciendo la inclusión, la escucha activa, asumiendo el rol asignado y responsabilizándose 

de la propia contribución al equipo. 

 

3.​ SABERES BÁSICOS DE PRIMERO A TERCERO 

A. SENTIDO NUMÉRICO. 

1. Conteo. 

− Estrategias variadas de recuento sistemático en situaciones de la vida cotidiana. 

− Adaptación del conteo al tamaño de los números en problemas de la vida cotidiana. 

2. Cantidad. 

− Números grandes y pequeños: notación exponencial y científica y uso de la calculadora. 

− Realización de estimaciones con la precisión requerida. 

− Números enteros, fraccionarios, decimales y raíces en la expresión de cantidades en contextos 

de la vida cotidiana. 

− Diferentes formas de representación de números enteros, fraccionarios y decimales, incluida la 

recta numérica. 

− Porcentajes mayores que 100 y menores que 1: interpretación. 

3. Sentido de las operaciones. 

− Estrategias de cálculo mental con números naturales, fracciones y decimales. 

− Operaciones con números enteros, fraccionarios o decimales en situaciones contextualizadas. 
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− Relaciones inversas entre las operaciones (adición y sustracción; multiplicación y división; 

elevar al cuadrado y extraer la raíz cuadrada): comprensión y utilización en la simplificación y 

resolución de problemas. 

− Efecto de las operaciones aritméticas con números enteros, fracciones y expresiones 

decimales. 

− Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicación, división y potenciación): cálculos 

de manera eficiente con números naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto 

mentalmente como de forma manual, con calculadora u hoja de cálculo. 

4. Relaciones. 

− Factores, múltiplos y divisores. Factorización en números primos para resolver problemas: 

estrategias y herramientas. 

− Comparación y ordenación de fracciones, decimales y porcentajes: situación exacta o 

aproximada en la recta numérica. 

− Selección de la representación adecuada para una misma cantidad en cada situación o 

problema. 

− Patrones y regularidades numéricas. 

5. Razonamiento proporcional. 

− Razones y proporciones: comprensión y representación de relaciones cuantitativas. 

− Porcentajes: comprensión y resolución de problemas. 

− Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos: análisis y desarrollo de métodos para 

la resolución de problemas (aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas y subidas de 

precios, impuestos, escalas, cambio de divisas, velocidad y tiempo, etc.). 

6. Educación financiera. 

− Información numérica en contextos financieros sencillos: interpretación. 

− Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable: relaciones calidad-precio y 

valor-precio en contextos cotidianos. 

B. SENTIDO DE LA MEDIDA. 

1. Magnitud. 

− Atributos mensurables de los objetos físicos y matemáticos: investigación y relación entre los 

mismos. 

− Estrategias de elección de las unidades y operaciones adecuadas en problemas que impliquen 

medida. 

2. Medición. 

− Longitudes, áreas y volúmenes en figuras planas y tridimensionales: deducción, interpretación 

y aplicación. 
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− Representaciones planas de objetos tridimensionales en la visualización y resolución de 

problemas de áreas. 

− Representaciones de objetos geométricos con propiedades fijadas, como las longitudes de los 

lados o las medidas de los ángulos. 

− La probabilidad como medida asociada a la incertidumbre de experimentos aleatorios. 

3. Estimación y relaciones. 

− Formulación de conjeturas sobre medidas o relaciones entre las mismas basadas en 

estimaciones. 

− Estrategias para la toma de decisión justificada del grado de precisión requerida en situaciones 

de medida. 

C. SENTIDO ESPACIAL. 

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones. 

− Figuras geométricas planas y tridimensionales: descripción y clasificación en función de sus 

propiedades o características. 

− Relaciones geométricas como la congruencia, la semejanza y la relación pitagórica en figuras 

planas y tridimensionales: identificación y aplicación. 

− Construcción de figuras geométricas con herramientas manipulativas y digitales (programas de 

geometría dinámica, realidad aumentada…). 

2. Localización y sistemas de representación. 

− Relaciones espaciales: localización y descripción mediante coordenadas geométricas y otros 

sistemas de representación. 

3. Movimientos y transformaciones. 

− Transformaciones elementales como giros, traslaciones y simetrías en situaciones diversas 

utilizando herramientas tecnológicas o manipulativas. 

4. Visualización, razonamiento y modelización geométrica. 

− Modelización geométrica: relaciones numéricas y algebraicas en la resolución de problemas. 

− Relaciones geométricas en contextos matemáticos y no matemáticos (arte, ciencia, vida 

diaria…). 

D. SENTIDO ALGEBRAICO. 

1. Patrones. 

− Patrones, pautas y regularidades: observación y determinación de la regla de formación en 

casos sencillos. 

2. Modelo matemático. 

− Modelización de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones matemáticas y el 

lenguaje algebraico. 
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− Estrategias de deducción de conclusiones razonables a partir de un modelo matemático. 

3. Variable. 

− Variable: comprensión del concepto en sus diferentes naturalezas. 

4. Igualdad y desigualdad. 

− Relaciones lineales y cuadráticas en situaciones de la vida cotidiana o matemáticamente 

relevantes: expresión mediante álgebra simbólica. 

− Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolución de problemas basados en relaciones 

lineales y cuadráticas. 

− Estrategias de búsqueda de soluciones en ecuaciones y sistemas lineales y ecuaciones 

cuadráticas en situaciones de la vida cotidiana. 

− Ecuaciones: resolución mediante el uso de la tecnología. 

5. Relaciones y funciones. 

− Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de funciones que las 

modelizan. 

− Relaciones lineales y cuadráticas: identificación y comparación de diferentes modos de 

representación, tablas, gráficas o expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas. 

− Estrategias de deducción de la información relevante de una función mediante el uso de 

diferentes representaciones simbólicas. 

6. Pensamiento computacional. 

− Generalización y transferencia de procesos de resolución de problemas a otras situaciones. 

− Estrategias útiles en la interpretación y modificación de algoritmos. 

− Estrategias de formulación de cuestiones susceptibles de ser analizadas mediante programas y 

otras herramientas. 

E. SENTIDO ESTOCÁSTICO. 

1. Organización y análisis de datos. 

− Estrategias de recogida y organización de datos de situaciones de la vida cotidiana que 

involucran una sola variable. Diferencia entre variable y valores individuales. 

− Análisis e interpretación de tablas y gráficos estadísticos de variables cualitativas, cuantitativas 

discretas y cuantitativas continuas en contextos reales. 

− Gráficos estadísticos: representación mediante diferentes tecnologías (calculadora, hoja de 

cálculo, aplicaciones..) y elección del más adecuado. 

− Medidas de localización: interpretación y cálculo con apoyo tecnológico en situaciones reales. 

− Variabilidad: interpretación y cálculo, con apoyo tecnológico, de medidas de dispersión en 

situaciones reales. 
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− Comparación de dos conjuntos de datos atendiendo a las medidas de localización y dispersión. 

2. Incertidumbre. 

− Fenómenos deterministas y aleatorios: identificación. 

− Experimentos simples: planificación, realización y análisis de la incertidumbre asociada. 

− Asignación de probabilidades mediante experimentación, el concepto de frecuencia relativa y 

la regla de Laplace. 

3. Inferencia. 

− Formulación de preguntas adecuadas que permitan conocer las características de interés de 

una población. 

− Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones planteadas en investigaciones estadísticas: 

presentación de la información procedente de una muestra mediante herramientas digitales. 

− Estrategias de deducción de conclusiones a partir de una muestra con el fin de emitir juicios y 

tomar decisiones adecuadas. 

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO. 

1. Creencias, actitudes y emociones. 

− Gestión emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matemáticas. 

Autoconciencia y autorregulación. 

− Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el 

aprendizaje de las matemáticas. 

− Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y 

transformación del error en oportunidad de aprendizaje. 

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones. 

− Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento 

matemático. 

− Conductas empáticas y estrategias de gestión de conflictos. 

3. Inclusión, respeto y diversidad. 

− Actitudes inclusivas y aceptación de la diversidad presente en el aula y en la sociedad. 

− La contribución de las matemáticas al desarrollo de los distintos ámbitos del conocimiento 

humano desde una perspectiva de género. 

 

4.​ CRITERIOS DE EVALUACIÓN DE CUARTO. 

Competencia específica 1. 

1.1.​ Reformular de forma verbal y gráfica problemas matemáticos, interpretando los datos, las 

relaciones entre ellos y las preguntas planteadas. 
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1.2.​  Analizar y seleccionar diferentes herramientas y estrategias elaboradas en la resolución de 

un mismo problema, valorando su eficiencia. 

1.3.​ Obtener todas las posibles soluciones matemáticas de un problema, movilizando los 

conocimientos necesarios, analizando los resultados y reconociendo el error como parte del 

proceso. Utilizando para ello las herramientas tecnológicas adecuadas. 

Competencia específica 2. 

2.1.​Comprobar la corrección matemática de las soluciones de un problema. 

2.2.  Justificar las soluciones óptimas de un problema, evaluándolas desde diferentes perspectivas 

(matemática, de género, de sostenibilidad, de consumo responsable, etc.). 

Competencia específica 3. 

3.1   Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada. 

3.2 Plantear variantes de un problema dado que lleven a una generalización. 

3.3 Emplear herramientas tecnológicas adecuadas en la investigación y comprobación de 

conjeturas o problemas. 

Competencia específica 4. 

4.1.​Generalizar patrones de situaciones problematizadas, proporcionando una representación 

computacional. 

4.2.​Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz, interpretando, modificando, 

generalizando y creando algoritmos. 

Competencia específica 5. 

5.1.​Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matemáticas, formando un todo 

coherente. 

5.2 Analizar y poner en práctica conexiones entre diferentes procesos matemáticos aplicando 

conocimientos y experiencias previas. 

Competencia específica 6. 

6.1.​Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y 

estrategias matemáticas, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real y las 

matemáticas, y usando los procesos inherentes a la investigación científica y matemática como 

inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir. 

6.2.​Analizar y aplicar conexiones coherentes entre las matemáticas y otras materias realizando 

un análisis crítico. 

6.3.​Valorar la aportación de las matemáticas al progreso de la humanidad y su contribución a la 

superación de los retos que demanda la sociedad actual, identificando algunas aportaciones 

hechas desde nuestra comunidad. 

Competencia específica 7. 
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7.1 Representar matemáticamente la información más relevante de un problema, conceptos, 

procedimientos y resultados matemáticos, usando diferentes herramientas visualizando ideas y 

estructurar procesos matemáticos. 

7.2 Seleccionar y entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de 

representación pictórica, gráfica, verbal o simbólica, valorando su utilidad para compartir 

información. 

Competencia específica 8. 

8.1 Comunicar ideas, procedimientos, conclusiones, conjeturas y razonamientos matemáticos, 

utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, empleando la terminología apropiada con 

coherencia y claridad. 

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matemático presente en la vida cotidiana y en diversos 

contextos comunicando mensajes con contenido matemático con precisión y rigor. 

Competencia específica 9. 

9.1 Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matemático, 

generando expectativas positivas ante nuevos retos matemáticos. 

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la crítica razonada al hacer frente a 

las diferentes situaciones de aprendizaje de las matemáticas. 

Competencia específica 10. 

10.1 Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matemáticas en 

equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicándose de manera efectiva y 

empática, planificando e indagando con motivación y confianza en sus propias posibilidades, 

pensando de forma crítica y creativa y tomando decisiones y realizando juicios informados. 

10.2 Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor, favoreciendo la 

inclusión, la escucha activa, responsabilizándose del rol asignado y de la propia contribución al 

equipo. 

 

5.​ SABERES BÁSICOS DE CUARTO 

5.1. MATEMÁTICAS A 

A. Sentido numérico 

1. Conteo  

-​ Resolución de situaciones y problemas de la vida cotidiana: estrategias para el recuento 

sistemático. 

2. Cantidad  

-​ Realización de estimaciones en diversos contextos analizando y acotando el error 

cometido. 

-​ Expresión de cantidades mediante números reales con la precisión requerida. 
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-​ Los conjuntos numéricos como forma de responder a diferentes necesidades: contar, 

medir, comparar, etc. 

3. Sentido de las operaciones  

-​ Operaciones con números reales en la resolución de situaciones contextualizadas. 

-​ Propiedades de las operaciones aritméticas: cálculos con números reales, incluyendo con 

herramientas digitales. 

-​ Algunos números irracionales en situaciones de la vida cotidiana. 

4. Relaciones  

-​ Patrones y regularidades numéricas en las que intervengan números reales. 

-​ Orden en la recta numérica. Intervalos. 

5. Razonamiento proporcional  

-​ Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes contextos: desarrollo y 

análisis de métodos para la resolución de problemas. 

6. Educación financiera  

-​ Métodos de resolución de problemas relacionados con aumentos y disminuciones 

porcentuales, intereses y tasas en contextos financieros. 

B. Sentido de la medida 

1. Medición  

-​ La pendiente y su relación con un ángulo en situaciones sencillas: deducción y 

aplicación. 

2. Cambio  

-​ Estudio gráfico del crecimiento y decrecimiento de funciones en contextos de la vida 

cotidiana con el apoyo de herramientas tecnológicas: tasas de variación absoluta, 

relativa y media. 

C. Sentido espacial 

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones  

-​ Propiedades geométricas de objetos de la vida cotidiana: investigación con programas 

de geometría dinámica. 

2. Movimientos y transformaciones  

-​ Transformaciones elementales en la vida cotidiana: investigación con herramientas 

tecnológicas como programas de geometría dinámica, realidad aumentada, etc. 

3. Visualización, razonamiento y modelización geométrica  
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-​ Modelos geométricos: representación y explicación de relaciones numéricas y 

algebraicas en situaciones diversas. 

-​ Modelización de elementos geométricos de la vida cotidiana con herramientas 

tecnológicas como programas de geometría dinámica, realidad aumentada… 

-​ Elaboración y comprobación de conjeturas sobre propiedades geométricas mediante 

programas de geometría dinámica u otras herramientas. 

D. Sentido algebraico 

1. Patrones  

-​ Patrones, pautas y regularidades: observación, generalización y término general en casos 

sencillos. 

2. Modelo matemático  

-​ Modelización y resolución de problemas de la vida cotidiana mediante representaciones 

matemáticas y lenguaje algebraico, haciendo uso de distintos tipos de funciones. 

-​ Estrategias de deducción y análisis de conclusiones razonables de una situación de la 

vida cotidiana a partir de un modelo. 

3. Variable  

-​ Variables: asociación de expresiones simbólicas al contexto del problema y diferentes 

usos. 

-​ Características del cambio en la representación gráfica de relaciones lineales y 

cuadráticas. 

4. Igualdad y desigualdad  

-​ Relaciones lineales, cuadráticas y de proporcionalidad inversa en situaciones de la vida 

cotidiana o matemáticamente relevantes: expresión mediante álgebra simbólica. 

-​ Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolución de ecuaciones lineales y 

cuadráticas, y sistemas de ecuaciones e inecuaciones lineales. 

-​ Estrategias de discusión y búsqueda de soluciones en ecuaciones lineales y cuadráticas 

en situaciones de la vida cotidiana. 

-​ Ecuaciones, sistemas de ecuaciones e inecuaciones: resolución mediante el uso de la 

tecnología. 

5. Relaciones y funciones  

-​ Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de funciones que las 

modelizan. 

-​ Relaciones lineales y no lineales: identificación y comparación de diferentes modos de 

representación, tablas, gráficas o expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de 

ellas. 

-​ Representación de funciones: interpretación de sus propiedades en situaciones de la 

vida cotidiana. 
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6. Pensamiento computacional  

-​ Resolución de problemas mediante la descomposición en partes, la automatización y el 

pensamiento algorítmico. 

-​ Estrategias en la interpretación, modificación y creación de algoritmos. 

-​ Formulación y análisis de problemas de la vida cotidiana mediante programas y otras 

herramientas. 

E. Sentido estocástico 

1. Organización y análisis de datos  

-​ Estrategias de recogida y organización de datos de situaciones de la vida cotidiana que 

involucren una variable bidimensional. Tablas de contingencia. 

-​ Análisis e interpretación de tablas y gráficos estadísticos de una y dos variables 

cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en contextos reales. 

-​ Medidas de localización y dispersión: interpretación y análisis de la variabilidad. 

-​ Gráficos estadísticos de una y dos variables: representación mediante diferentes 

tecnologías (calculadora, hoja de cálculo, aplicaciones...), análisis, interpretación y 

obtención de conclusiones razonadas. 

-​ Interpretación de la relación entre dos variables, valorando gráficamente con 

herramientas tecnológicas la pertinencia de realizar una regresión lineal. Ajuste lineal 

con herramientas tecnológicas. 

2. Incertidumbre  

-​ Experimentos compuestos: planificación, realización y análisis de la incertidumbre 

asociada. 

-​ Probabilidad: cálculo aplicando la regla de Laplace y técnicas de recuento en 

experimentos simples y compuestos (mediante diagramas de árbol, tablas…) y 

aplicación a la toma de decisiones fundamentadas. 

3. Inferencia  

-​ Diferentes etapas del diseño de estudios estadísticos. 

-​ Estrategias y herramientas de presentación e interpretación de datos relevantes en 

investigaciones estadísticas mediante herramientas digitales adecuadas. 

-​ Análisis del alcance de las conclusiones de un estudio estadístico valorando la 

representatividad de la muestra. 

F. Sentido socioafectivo 

1. Creencias, actitudes y emociones  

-​ Gestión emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matemáticas. 

Autoconciencia y autorregulación. Superación de bloqueos emocionales en el 

aprendizaje de las matemáticas. 

-​ Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en 

el aprendizaje de las matemáticas. 
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-​ Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y 

transformación del error en oportunidad de aprendizaje. 

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones  

-​ Asunción de responsabilidades y participación activa, optimizando el trabajo en equipo. 

Estrategias de gestión de conflictos: pedir, dar y gestionar ayuda. 

-​ Métodos para la gestión y la toma de decisiones adecuadas en la resolución de 

situaciones propias del quehacer matemático en el trabajo en equipo. 

3. Inclusión, respeto y diversidad  

-​ Actitudes inclusivas y aceptación de la diversidad presente en el aula y en la sociedad. 

-​ La contribución de las matemáticas al desarrollo de los distintos ámbitos del 

conocimiento humano desde una perspectiva de género. 

 

5.2. MATEMÁTICAS B 

A. Sentido numérico 

1. Cantidad  

-​ Realización de estimaciones en diversos contextos analizando y acotando el error 

cometido. 

-​ Expresión de cantidades mediante números reales con la precisión requerida. 

-​ Diferentes representaciones de una misma cantidad. 

2. Sentido de las operaciones  

-​ Operaciones con números reales en la resolución de situaciones contextualizadas. 

-​ Propiedades y relaciones inversas de las operaciones: cálculos con números reales, 

incluyendo con herramientas digitales. 

3. Relaciones  

-​ Los conjuntos numéricos (naturales, enteros, racionales y reales): relaciones entre ellos y 

propiedades. 

-​ Orden en la recta numérica. Intervalos. 

4. Razonamiento proporcional  

-​ Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes contextos: desarrollo y 

análisis de métodos para la resolución de problemas. 

B. Sentido de la medida 

1. Medición  

-​ Razones trigonométricas de un ángulo agudo y sus relaciones: aplicación a la resolución 

de problemas. 
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2. Cambio  

-​ Estudio gráfico del crecimiento y decrecimiento de funciones en contextos de la vida 

cotidiana con el apoyo de herramientas tecnológicas: tasas de variación absoluta, 

relativa y media. 

C. Sentido espacial 

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones  

-​ Propiedades geométricas de objetos matemáticos y de la vida cotidiana: investigación 

con programas de geometría dinámica. 

2. Localización y sistemas de representación  

-​ Figuras y objetos geométricos de dos dimensiones: representación y análisis de sus 

propiedades utilizando la geometría analítica. 

-​ Expresiones algebraicas de una recta: selección de la más adecuada en función de la 

situación a resolver. 

3. Movimientos y transformaciones  

-​ Transformaciones elementales en la vida cotidiana: investigación con herramientas 

tecnológicas como programas de geometría dinámica, realidad aumentada… 

4. Visualización, razonamiento y modelización geométrica  

-​ Modelos geométricos: representación y explicación de relaciones numéricas y 

algebraicas en situaciones diversas. 

-​ Modelización de elementos geométricos con herramientas tecnológicas como 

programas de geometría dinámica, realidad aumentada… 

-​ Elaboración y comprobación de conjeturas sobre propiedades geométricas mediante 

programas de geometría dinámica u otras herramientas. 

D. Sentido algebraico 

1. Patrones  

-​ Patrones, pautas y regularidades: observación, generalización y término general en casos 

sencillos. 

2. Modelo matemático  

-​ Modelización y resolución de problemas de la vida cotidiana mediante representaciones 

matemáticas y lenguaje algebraico, haciendo uso de distintos tipos de funciones. 

-​ Estrategias de deducción y análisis de conclusiones razonables de una situación de la 

vida cotidiana a partir de un modelo. 

3. Variable  

-​ Variables: asociación de expresiones simbólicas al contexto del problema y diferentes 

usos. 
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-​ Relaciones entre cantidades y sus tasas de cambio. 

4. Igualdad y desigualdad  

-​ Álgebra simbólica: representación de relaciones funcionales en contextos diversos. 

-​ Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolución de ecuaciones, sistemas 

de ecuaciones e inecuaciones lineales y no lineales sencillas. 

-​ Estrategias de discusión y búsqueda de soluciones en ecuaciones lineales y no lineales 

sencillas en situaciones de la vida cotidiana. 

-​ Ecuaciones, sistemas e inecuaciones: resolución mediante el uso de la tecnología. 

5. Relaciones y funciones  

-​ Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y las clases de funciones que 

las modelizan. 

-​ Relaciones lineales y no lineales: identificación y comparación de diferentes modos de 

representación, tablas, gráficas o expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de 

ellas. 

-​ Representación de funciones: interpretación de sus propiedades en situaciones de la 

vida cotidiana y otros contextos. 

6. Pensamiento computacional  

-​ Resolución de problemas mediante la descomposición en partes, la automatización y el 

pensamiento algorítmico. 

-​ Estrategias en la interpretación, modificación y creación de algoritmos. 

-​ Formulación y análisis de problemas de la vida cotidiana mediante programas y otras 

herramientas. 

E. Sentido estocástico 

1. Organización y análisis de datos  

-​ Estrategias de recogida y organización de datos de situaciones de la vida cotidiana que 
involucren una variable estadística bidimensional. Tablas de contingencia. 

-​ Análisis e interpretación de tablas y gráficos estadísticos de una y dos variables 
cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en contextos reales. 

-​ Medidas de localización y dispersión: interpretación y análisis de la variabilidad. 
-​ Gráficos estadísticos de una y dos variables: representación mediante diferentes 

tecnologías (calculadora, hoja de cálculo, aplicaciones...), análisis, interpretación y 
obtención de conclusiones razonadas. 

-​ Interpretación de la relación entre dos variables, valorando gráficamente con 
herramientas tecnológicas la pertinencia de realizar una regresión lineal. Ajuste lineal 
con herramientas tecnológicas. 

2. Incertidumbre  

-​ Experimentos compuestos: planificación, realización y análisis de la incertidumbre 
asociada. 
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-​ Probabilidad: cálculo aplicando la regla de Laplace y técnicas de recuento en 
experimentos simples y compuestos (mediante diagramas de árbol, tablas…) y 
aplicación a la toma de decisiones fundamentadas. 

3. Inferencia  

-​ Diferentes etapas del diseño de estudios estadísticos. 
-​ Estrategias y herramientas de presentación e interpretación de datos relevantes en 

investigaciones estadísticas mediante herramientas digitales adecuadas. 
-​ Análisis del alcance de las conclusiones de un estudio estadístico valorando la 

representatividad de la muestra. 

F. Sentido socioafectivo 

1. Creencias, actitudes y emociones  

-​ Gestión emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matemáticas. 
Autoconciencia y autorregulación. 

-​ Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en 
el aprendizaje de las matemáticas. 

-​ Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y 
transformación del error en oportunidad de aprendizaje. 

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones  

-​ Asunción de responsabilidades y participación activa, optimizando el trabajo en equipo. 
Estrategias de gestión de conflictos: pedir, dar y gestionar ayuda. 

-​ Métodos para la gestión y la toma de decisiones adecuadas en la resolución de 
situaciones propias del quehacer matemático en el trabajo en equipo. 

3. Inclusión, respeto y diversidad  

-​ Actitudes inclusivas y aceptación de la diversidad presente en el aula y en la sociedad. 
-​ La contribución de las matemáticas al desarrollo de los distintos ámbitos del 

conocimiento humano desde una perspectiva de género. 
 

 

 

6.​ LOS PROCEDIMIENTOS DE EVALUACIÓN Y LOS CRITERIOS DE CALIFICACIÓN, EN 

CONSONANCIA CON LAS ORIENTACIONES METODOLÓGICAS ESTABLECIDAS 

El Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, estable en relación a la evaluación lo siguiente: 

▪​ La evaluación del proceso de aprendizaje del alumnado de Educación Secundaria 

Obligatoria será continua, formativa e integradora. 

▪​ En el proceso de evaluación continua, cuando el progreso de un alumno o una alumna no 

sea el adecuado, se establecerán medidas de refuerzo educativo. Estas medidas se 

adoptarán en cualquier momento del curso, tan pronto como se detecten las dificultades, 
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con especial seguimiento de la situación del alumnado con necesidades educativas 

especiales, estarán dirigidas a garantizar la adquisición del nivel competencial necesario 

para continuar el proceso educativo, con los apoyos que cada uno precise. 

▪​ En la evaluación del proceso de aprendizaje del alumnado deberán tenerse en cuenta 

como referentes últimos, desde todas y cada una de las materias o ámbitos, la 

consecución de los objetivos establecidos para la etapa y el grado de adquisición de las 

competencias clave previstas en el Perfil de salida. 

▪​ El carácter integrador de la evaluación no impedirá que el profesorado realice de manera 

diferenciada la evaluación de cada materia o ámbito teniendo en cuenta sus criterios de 

evaluación. 

▪​ Los alumnos y alumnas que cursen los programas de diversificación curricular serán 

evaluados de conformidad con los objetivos de la etapa y los criterios de evaluación 

fijados en cada uno de los respectivos programas. 

▪​ En el caso del alumnado con adaptaciones curriculares, la evaluación se realizará 

tomando como referencia los criterios de evaluación establecidos en las mismas. 

▪​ El profesorado evaluará tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de 

enseñanza y su propia práctica docente a fin de conseguir la mejora de los mismos. 

▪​ Se promoverá el uso generalizado de instrumentos de evaluación variados, diversos, 

accesibles y adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje que permitan la 

valoración objetiva de todo el alumnado garantizándose, asimismo, que las condiciones 

de realización de los procesos asociados a la evaluación se adapten a las necesidades del 

alumnado con necesidad específica de apoyo educativo. 

De igual modo, establece una serie de principios pedagógicos. Caben destacar los siguientes: 

▪​ Los centros elaborarán sus propuestas pedagógicas para todo el alumnado de esta etapa 

atendiendo a su diversidad. Asimismo, arbitrarán métodos que tengan en cuenta los 

diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado, favorezcan la capacidad de aprender por 

sí mismos y promuevan el trabajo en equipo. 

▪​ En esta etapa se prestará una atención especial a la adquisición y el desarrollo de las 

competencias establecidas en el Perfil de salida del alumnado al término de la enseñanza 

básica y se fomentará la correcta expresión oral y escrita y el uso de las matemáticas. A 

fin de promover el hábito de la lectura, se dedicará un tiempo a la misma en la práctica 

docente de todas las materias. 

▪​ Para fomentar la integración de las competencias trabajadas, se dedicará un tiempo del 

horario lectivo a la realización de proyectos significativos y relevantes y a la resolución 

colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomía, la reflexión y la 

responsabilidad. 

▪​ Sin perjuicio de su tratamiento específico, la comprensión lectora, la expresión oral y 

escrita, la comunicación audiovisual, la competencia digital, el emprendimiento social y 

empresarial, el fomento del espíritu crítico y científico, la educación emocional y en 

valores, la igualdad de género y la creatividad se trabajarán en todas las materias. En 

todo caso, se fomentarán de manera transversal la educación para la salud, incluida la 

afectivo-sexual, la formación estética, la educación para la sostenibilidad y el consumo 

responsable, el respeto mutuo y la cooperación entre iguales. 
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La Instrucción Conjunta I, de 23 de junio de 2022, establece por su parte: 

●​ La evaluación del proceso de aprendizaje del alumnado será criterial, continua, formativa, 

integradora, diferenciada y objetiva según las distintas materias o ámbitos del currículo y será 

un instrumento para la mejora tanto de los procesos de enseñanza como de los procesos de 

aprendizaje. 

●​ La evaluación será continua y global por estar inmersa en el proceso de enseñanza y 

aprendizaje y por tener en cuenta el progreso del alumnado, con el fin de detectar las 

dificultades en el momento en que se produzcan, averiguar sus causas y, en consecuencia, 

adoptar las medidas necesarias dirigidas a garantizar la adquisición de las competencias, que 

le permita continuar adecuadamente su proceso de aprendizaje. 

●​ El carácter formativo de la evaluación propiciará la mejora constante del proceso de 

enseñanza y aprendizaje. La evaluación formativa proporcionará la información que permita 

mejorar tanto los procesos como los resultados de la intervención educativa. 

●​ El alumnado tiene derecho a ser evaluado conforme a criterios de plena objetividad, a que su 

dedicación, esfuerzo y rendimiento sean valorados y reconocidos de manera objetiva, y a 

conocer los resultados de sus evaluaciones, para que la información que se obtenga a través 

de la evaluación tenga valor formativo y lo comprometa en la mejora de su educación. Para 

garantizar la objetividad y la transparencia en la evaluación, al comienzo de cada curso, los 

profesores y profesoras informarán al alumnado acerca de los criterios de evaluación de cada 

una de las materias, incluidas las materias pendientes de cursos anteriores, así como de los 

procedimientos y criterios de evaluación y calificación. 

●​ Asimismo, para la evaluación del alumnado se tendrán en consideración los criterios y 

procedimientos de evaluación, calificación y promoción incluidos en el proyecto educativo del 

centro. 

●​ En la evaluación del proceso de aprendizaje del alumnado del primer y tercer curso de la 

etapa, deberá tenerse en cuenta el grado de consecución de las competencias específicas de 

cada materia, a través de la superación de los criterios de evaluación que tiene asociados. Los 

criterios de evaluación se relacionan de manera directa con las competencias específicas e 

indicarán el grado de desarrollo de las mismas tal y como se dispone en el Real Decreto 

217/2022, de 29 de marzo. 

●​ En la evaluación del proceso de aprendizaje del alumnado del segundo y cuarto curso de la 

etapa, de conformidad con lo dispuesto en el artículo 10 del Real Decreto 984/2021, de 16 de 

noviembre , como referentes de la evaluación, se emplearán los criterios de evaluación de las 

diferentes materias, así como su desarrollo a través de los estándares de aprendizaje 

evaluables, como orientadores de evaluación del proceso de enseñanza y aprendizaje, 

recogidos en los anexos II, III y IV de la Orden 15 de enero de 2021. 

 

a.​ Procedimientos E Instrumentos De Evaluación 

El profesorado llevará a cabo la evaluación del alumnado, preferentemente, a través de la 

observación continuada de la evolución del proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna en 

relación con los criterios de evaluación y el grado de desarrollo de las competencias específicas u 

objetivos de la materia, según corresponda. 
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Para la evaluación del alumnado se utilizarán diferentes instrumentos tal y como los que se exponen 

en la siguiente tabla. Se fomentarán los procesos de coevaluación y autoevaluación del alumnado. 

INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN POR NIVELES: 

1º ESO  

Trabajo en clase. 

Tareas para casa. 

Resolución de ejercicios en la pizarra. 

Prueba escrita. 

Escalas de valoración 

Observación directa 

Exposiciones orales 

Rúbricas 

 

2º ESO 

Observación directa.  
Pruebas orales. 
Pruebas escritas individuales y en grupo, 
Portafolio. 

Cuaderno de clase.  

Actividades evaluables 

Trabajos y proyectos 

Exposiciones orales 

Trabajos cooperativos 

Diana de autoevaluación 

Situaciones de aprendizaje con distintas agrupaciones.  

 

3º ESO 

Pruebas orales. 
Pruebas escritas individuales y en grupo  

Trabajos/proyectos  

Instrumentos digitales  

Exposiciones orales 

Observación directa.  
 

4º ESO 

Trabajos  
Lapbook 
Exposiciones o presentación de productos  
Entrevistas y debates,  
Proyectos  
Pruebas orales. 
Pruebas escritas individuales y en grupo,  
Cuaderno del alumno/a.  
Instrumentos digitales: email, formularios, documento de texto, creaciones digitales y videos.  
Trabajo cooperativo,  
Vision board  
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Observación directa  
 
En los cursos de la ESO, los criterios de evaluación han de ser medibles, por lo que se han de 

establecer mecanismos objetivos de observación de las acciones que describen, así como indicadores 

claros, que permitan conocer el grado de desempeño de cada criterio. Para ello, se establecerán 

indicadores de logro de los criterios, en soportes tipo rúbrica. Los grados o indicadores de 

desempeño de los criterios de evaluación de los cursos impares de esta etapa se habrán de ajustar a 

las graduaciones de insuficiente (del 1 al 4), suficiente (del 5 al 6), bien (entre el 6 y el 7), notable 

(entre el 7 y el 8) y sobresaliente (entre el 9 y el 10). 

Estos indicadores del grado de desarrollo de los criterios de evaluación o descriptores se concretan en 

el ANEXO II con un ejemplo de rúbrica tipo. En ella, los indicadores reflejan los procesos cognitivos 

y contextos de aplicación para cada criterio de evaluación.  

En la ESO, la totalidad de los criterios de evaluación contribuyen en la misma medida, al grado de 

desarrollo de la competencia específica, por lo que tendrán el mismo valor a la hora de determinar el 

grado de desarrollo de la misma. 

Así mismo, los criterios de calificación estarán basados en la superación de los criterios de evaluación 

y, por tanto, de las competencias específicas. 

Los docentes debemos evaluar tanto el grado de desarrollo de las competencias del alumnado como 

nuestra propia práctica docente, para lo que contamos con una rúbrica sobre nuestra práctica 

docente en el ANEXO III.  

En resumen, la nota será la media aritmética de todos los criterios de evaluación abordados en cada 

trimestre. La calificación del curso será la media aritmética de los criterios evaluados abordados 

durante todo el curso escolar. 

b.​ Evaluación de diagnóstico 

En el Decreto 102/2023, de 9 de mayo, en su Artículo 17 se establece: 

1. El alumnado, en el segundo curso de la etapa de Educación Secundaria Obligatoria, realizará una 

evaluación de diagnóstico de las competencias adquiridas, según lo dispuesto por la Consejería 

competente en materia de educación. Esta evaluación, de conformidad con el artículo 27 del Real 

Decreto 217/2022, de 29 de marzo, no tendrá efectos académicos para el alumnado y tendrá carácter 

informativo, formativo y orientador para los centros, para el profesorado, para el alumnado y sus 

familias o personas que ejerzan la tutela legal y para el conjunto de la comunidad educativa. 

2. Los centros docentes tendrán en cuenta los resultados de estas evaluaciones en el diseño de sus 

Planes de Mejora. Además, los centros docentes utilizarán los resultados de estas evaluaciones para, 

entre otros fines, organizar las medidas de atención a la diversidad y a las diferencias individuales 

para el alumnado que las requiera, dirigidas a garantizar que todos alcancen las correspondientes 

competencias clave. Asimismo, estos resultados permitirán, junto con la evaluación de los procesos 

de enseñanza y la práctica docente, analizar, valorar y reorientar, si procede, las actuaciones 

desarrolladas en los dos primeros cursos de la etapa. 

7.​ TABLAS CON LA CONEXIÓN DE LOS ELEMENTOS CURRICULARES PARA LA ESO 
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La conexión de los elementos curriculares: competencias específicas, descriptores del perfil de salida, 

criterios de evaluación y saberes básicos se encuentran desarrolladas en los anexos de este 

documento de la siguiente manera: 

ANEXO IV los de 1º ESO 

ANEXO V los de 2º ESO 

ANEXO VI los de 3º ESO 

ANEXO VII los de 4º ESO MATEMÁTICAS A 

ANEXO VIII los de 4º ESO MATEMÁTICAS B 

 

8.​ METODOLOGÍA 

La metodología tendrá un carácter fundamentalmente activo, motivador y participativo, partirá de los 

intereses del alumnado, favorecerá el trabajo individual, cooperativo y el aprendizaje entre iguales y 

la utilización de enfoques orientados desde una perspectiva de género, e integrará en todas las 

materias referencias a la vida cotidiana y al entorno inmediato. 

a.​ Situaciones De Aprendizaje 

La adquisición y el desarrollo de las competencias clave del Perfil de salida del alumnado al término 

de la enseñanza básica, que se concretan en las competencias específicas de cada materia o ámbito 

de la etapa, se verán favorecidos por metodologías didácticas que reconozcan al alumnado como 

agente de su propio aprendizaje. Para ello es imprescindible la implementación de propuestas 

pedagógicas que, partiendo de los centros de interés de los alumnos y alumnas, les permitan 

construir el conocimiento con autonomía y creatividad desde sus propios aprendizajes y experiencias. 

Las situaciones de aprendizaje representan una herramienta eficaz para integrar los elementos 

curriculares de las distintas materias o ámbitos mediante tareas y actividades significativas y 

relevantes para resolver problemas de manera creativa y cooperativa, reforzando la autoestima, la 

autonomía, la reflexión crítica y la responsabilidad. 

Para que la adquisición de las competencias sea efectiva, dichas situaciones deben estar bien 

contextualizadas y ser respetuosas con las experiencias del alumnado y sus diferentes formas de 

comprender la realidad. Asimismo, deben estar compuestas por tareas complejas cuya resolución 

conlleve la construcción de nuevos aprendizajes. Con estas situaciones se busca ofrecer al alumnado 

la oportunidad de conectar y aplicar lo aprendido en contextos cercanos a la vida real. Así planteadas, 

las situaciones constituyen un componente que, alineado con los principios del Diseño universal para 

el aprendizaje, permite aprender a aprender y sentar las bases para el aprendizaje a lo largo de la 

vida, fomentando procesos pedagógicos flexibles y accesibles que se ajusten a las necesidades, las 

características y los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado. 

El diseño de estas situaciones debe suponer la transferencia de los aprendizajes adquiridos por parte 

del alumnado, posibilitando la articulación coherente y eficaz de los distintos conocimientos, 

destrezas y actitudes propios de esta etapa. Las situaciones deben partir del planteamiento de unos 

objetivos claros y precisos que integren diversos saberes básicos. Además, deben proponer tareas o 

actividades que favorezcan diferentes tipos de agrupamientos, desde el trabajo individual al trabajo 

en grupos, permitiendo que el alumnado asuma responsabilidades personales y actúe de forma 
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cooperativa en la resolución creativa del reto planteado. Su puesta en práctica debe implicar la 

producción y la interacción verbal e incluir el uso de recursos auténticos en distintos soportes y 

formatos, tanto analógicos como digitales. Las situaciones de aprendizaje deben fomentar aspectos 

relacionados con el interés común, la sostenibilidad o la convivencia democrática, esenciales para que 

el alumnado sea capaz de responder con eficacia a los retos del siglo XXI. 

El esquema del procedimiento a seguir para el diseño de situaciones de aprendizaje es el siguiente: 

1.​Localización de un centro de interés. 

Buscar una situación o temática que para el alumnado se considere importante en su quehacer 

diario y resulte motivadora en sí misma. 

2.​Justificación de la propuesta. 

La elección de la temática no puede estar falta de justificación. Debemos apoyarnos en los 

objetivos de la etapa y en los principios generales y pedagógicos para buscar los argumentos que 

den fundamento a la propuesta. 

3.​Descripción del producto final, reto o tarea que se pretende desarrollar. 

La descripción debe explicitar lo que se pretende realizar sin olvidar detalles tan importantes 

como el contexto en el que se debe conseguir, breve referencia al escenario, los medios o 

herramientas necesarios, etc. 

4.​Concreción curricular. 

Será el elemento que conectará la situación de aprendizaje con los elementos del currículo. 

Recogeremos aquí las competencias específicas, que serán el punto de partida o el eje de la 

concreción, los criterios de evaluación, los saberes básicos y los descriptores del Perfil 

competencial al término de segundo curso y del Perfil de salida al término de la Enseñanza Básica 

que se pretenden desarrollar. Estos últimos son los que deben servir como punto de partida y 

fundamentar el resto de decisiones curriculares, las estrategias y orientaciones metodológicas en 

la práctica y servir de referencia de cara a la evaluación interna y externa de los aprendizajes del 

alumnado, quedando así patente que las actividades a realizar conectan con el fin último de la 

tarea educativa, el desarrollo de las competencias y la movilización de saberes básicos necesarios 

para ello. En definitiva, el “para qué”. 

5.​Secuenciación didáctica. 

Explicación breve de “cómo”, “con qué”, “cuándo”, “dónde”, etc., se va a desarrollar el proceso de 

enseñanza aprendizaje. Se trata de recoger de manera resumida las tareas y actividades a realizar 

para la motivación, el desarrollo, la consolidación y la aplicación de la práctica educativa, 

definiendo tanto los escenarios y los recursos necesarios para llevarlas a cabo como la forma de 

agrupamiento del alumnado. Es importante hacer referencia a los procesos cognitivos que se 

verán involucrados. 

6.​Medidas de atención a la diversidad y a las diferencias individuales. 

Las medidas, tanto generales como específicas, que se van a aplicar, vistas desde la inclusión 

educativa y la aplicación de los principios del Diseño Universal para el Aprendizaje. Es importante 

hacer referencia al principio y a las pautas concretas para el desarrollo y la aplicación de las 

medidas que se prevén. 

41 
 



7.​Evaluación de los resultados y del proceso. 

Para que la evaluación no se desvincule del marco curricular, deberán anotarse los criterios de 

evaluación de las diferentes materias que están vinculados con las competencias específicas que 

se desean desarrollar en esta situación de aprendizaje. Para concretar, es conveniente proponer 

tanto los instrumentos (observación sistemática, registro anecdótico, porfolio, etc.) como las 

rúbricas necesarias que facilitarán el proceso de evaluación, las pautas para la evaluación de las 

medidas generales o específicas de atención a la diversidad y a las diferencias individuales y los 

descriptores del Perfil competencial al término de segundo curso y del Perfil de salida al término 

de la Enseñanza Básica, según el nivel de desempeño correspondiente. Por último, aunque no 

menos importante, se debe dejar expresado el procedimiento para la evaluación de la práctica 

docente, haciendo explícitos tanto los indicadores de medida como los instrumentos o evidencias 

a utilizar. 

En definitiva, diseñar una situación de aprendizaje requiere que desde los principios generales y 

pedagógicos de la Etapa se alineen los elementos curriculares en favor del desarrollo de las 

competencias mediante la realización de tareas y actividades significativas y motivadoras, que se 

ajusten a las necesidades, las características y los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado. La 

puesta en práctica de sucesivas situaciones de aprendizaje convenientemente secuenciadas, 

partiendo de una o varias competencias específicas de una o varias materias, tomando siempre como 

referencia el Perfil competencial al término de segundo curso y el Perfil de salida al término de la 

Enseñanza Básica y considerando la transversalidad de las competencias y saberes, permite que el 

aprendizaje sea transferible a cualquier contexto personal, social y académico de la vida del 

alumnado y, por lo tanto, sentar las bases del aprendizaje permanente. 

En el ANEXO IX está el esquema de situación de aprendizaje sugerido en la Instrucción I/2022, de 

23 de junio. 

 

42 
 



PARTE C: ELEMENTOS Y ESTRUCTURA DEL CURRÍCULO EN LA LOMLOE PARA 

BACHILLERATO 

La Ley Orgánica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Orgánica 2/2006, de 3 de 

mayo, de Educación, introduce importantes cambios en esta última, con objeto de adaptar el Sistema 

Educativo a los retos y desafíos del siglo XXI de acuerdo con los objetivos fijados por la Unión Europea 

y la UNESCO para la década 2020/2030. Por tanto, el Decreto 103/2023, de 9 de mayo, viene a 

establecer la ordenación y el currículo de la etapa de Bachillerato en la Comunidad Autónoma de 

Andalucía. 

En este decreto se establecen la ordenación y las líneas fundamentales del currículo de Bachillerato, 

estableciendo la ordenación general, la organización de las enseñanzas, la evaluación, los criterios 

para la promoción y titulación, la atención a la diversidad y a las diferencias individuales, 

posibilitando la creación de itinerarios formativos de excelencia educativa, la tutoría y orientación, la 

autonomía de los centros y la participación de las familias, así como las medidas de apoyo al 

profesorado para el desarrollo del currículo. 

1.​ MATEMÁTICAS EN LA MODALIDAD DE BACHILLERATO DE CIENCIAS Y TECNOLOGÍA 

 

1.1.​Competencias Específicas Matemáticas I Y II 

El desarrollo curricular de Matemáticas I y II se orienta a la consecución de los objetivos generales de 

la etapa, prestando una especial atención al desarrollo y la adquisición de las competencias clave 

conceptualizadas en los descriptores operativos de Bachillerato que el alumnado debe conseguir al 

finalizar la etapa. 

En continuidad con la Educación Secundaria Obligatoria, los ejes principales de las competencias 

específicas de Matemáticas I y II son la comprensión efectiva de conceptos y procedimientos 

matemáticos junto con las actitudes propias del quehacer matemático, que permitan construir una 

base conceptual sólida a partir de la resolución de problemas, del razonamiento y de la investigación 

matemática, especialmente enfocados a la interpretación y análisis de cuestiones de la ciencia y la 

tecnología. Las competencias específicas se centran en los procesos que mejor permiten al alumnado 

desarrollar destrezas como la resolución de problemas, el razonamiento y la argumentación, la 

representación y la comunicación, junto con las destrezas socioafectivas. Por este motivo recorren los 

procesos de resolución de problemas, razonamiento y prueba, conexiones, comunicación y 

representación, además del desarrollo socioafectivo. 

Acompañando a las competencias específicas y a los criterios de evaluación se incluye el conjunto de 

saberes básicos que integran conocimientos, destrezas y actitudes. Dada la naturaleza de las 

competencias, en algunos casos la graduación de los criterios de evaluación entre los cursos primero 

y segundo se realiza a través de los saberes básicos. Estos han sido agrupados en bloques 

denominados «sentidos». 

 

Competencias específicas Matemáticas I Y II. 

1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnología aplicando 

diferentes estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles soluciones 
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Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3, CD2, 

CD5, CPSAA4, CPSAA5, CE3. 

2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la 

argumentación para contrastar su idoneidad. 

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, CD3, CPSAA4, 

CC3, CE3. 

3. Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento, la argumentación, la 

creatividad y el uso de herramientas tecnológicas, para generar nuevo conocimiento matemático. 

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM1, STEM2, CD1, 

CD2, CD3, CD5, CE3. 

4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, creando y generalizando 

algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las matemáticas, para modelizar y resolver 

situaciones de la vida cotidiana y del ámbito de la ciencia y la tecnología. 

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3, CD2, 

CD3, CD5, CE3. 

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas estableciendo 

vínculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar significado y estructurar 

el aprendizaje matemático. 

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM3, CD2, CD3, 

CCEC1. 

6. Descubrir los vínculos de las matemáticas con otras áreas de conocimiento y profundizar en sus 

conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver problemas y 

desarrollar la capacidad crítica, creativa e innovadora en situaciones diversas. 

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, CD2, CPSAA5, 

CC4, CE2, CE3, CCEC1. 

7. Representar conceptos, procedimientos e información matemáticos seleccionando diferentes 

tecnologías, para visualizar ideas y estructurar razonamientos matemáticos. 

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3, 

CCEC4.1, CCEC4.2. 

8. Comunicar las ideas matemáticas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la 

terminología y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento matemático. 

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3, CP1, STEM2, 

STEM4, CD3, CCEC3.2. 

9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones, 

respetando las de los demás y organizando activamente el trabajo en equipos heterogéneos, 

aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de 

incertidumbre, para perseverar en la consecución de objetivos en el aprendizaje de las 

matemáticas. 
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Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: CP3, STEM5, CPSAA1.1, 

CPSAA1.2, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CC2, CC3, CE2. 

1.2.​Criterios De Evaluación 

1.2.1.​ Criterios De Evaluación MATEMÁTICAS I 

Competencia específica 1. 

1.1 Manejar algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la modelización y 

resolución de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnología, evaluando su eficiencia en 

cada caso. 

1.2 Obtener todas las posibles soluciones matemáticas de problemas de la vida cotidiana y de la 

ciencia y la tecnología, describiendo el procedimiento utilizado. 

Competencia específica 2. 

2.1 Comprobar la validez matemática de las posibles soluciones de un problema, utilizando el 

razonamiento y la argumentación. 

2.2 Seleccionar la solución más adecuada de un problema en función del contexto (de sostenibilidad, 

de consumo responsable, equidad...), usando el razonamiento y la argumentación. 

Competencia específica 3. 

3.1 Adquirir nuevo conocimiento matemático a partir de la formulación de conjeturas y problemas de 

forma guiada. 

3.2 Emplear herramientas tecnológicas adecuadas en la formulación o investigación de conjeturas o 

problemas. 

Competencia específica 4. 

4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia y 

la tecnología, utilizando el pensamiento computacional, modificando y creando algoritmos. 

Competencia específica 5. 

5.1 Manifestar una visión matemática integrada, investigando y conectando las diferentes ideas 

matemáticas. 

5.2 Resolver problemas en contextos matemáticos, estableciendo y aplicando conexiones entre las 

diferentes ideas matemáticas. 

Competencia específica 6. 

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matemáticos, estableciendo y 

aplicando conexiones entre el mundo real, otras áreas de conocimiento y las matemáticas. 

6.2 Analizar la aportación de las matemáticas al progreso de la humanidad, reflexionando sobre su 

contribución en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos científicos y 

tecnológicos que se plantean en la sociedad. 

Competencia específica 7. 
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7.1 Representar ideas matemáticas, estructurando diferentes razonamientos matemáticos y 

seleccionando las tecnologías más adecuadas. 

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de representación, valorando su utilidad para compartir 

información. 

Competencia específica 8. 

8.1 Mostrar organización al comunicar las ideas matemáticas empleando el soporte, la terminología y 

el rigor apropiados. 

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matemático en diferentes contextos, comunicando la 

información con precisión y rigor. 

Competencia específica 9. 

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre identificando y gestionando emociones y aceptando y 

aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las matemáticas. 

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la crítica razonada al 

hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matemáticas. 

9.3 Participar en tareas matemáticas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las 

emociones y experiencias de los demás, escuchando su razonamiento, identificando las habilidades 

sociales más propicias y fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables. 

1.2.2.​ Criterios De Evaluación MATEMÁTICAS II 

Competencia específica 1. 

    1.1. Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que modelizan y 

resuelven problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnología, seleccionando las más 

adecuadas según su eficiencia. 

    1.2. Obtener todas las posibles soluciones matemáticas de problemas de la vida cotidiana y de la 

ciencia y la tecnología, describiendo el procedimiento utilizado. 

Competencia específica 2. 

    2.1. Demostrar la validez matemática de las posibles soluciones de un problema, utilizando el 

razonamiento y la argumentación. 

    2.2. Seleccionar la solución más adecuada de un problema en función del contexto (de 

sostenibilidad, de consumo responsable, equidad...), usando el razonamiento y la argumentación. 

Competencia específica 3 

    3.1. Adquirir nuevo conocimiento matemático mediante la formulación, razonamiento y 

justificación de conjeturas y problemas de forma autónoma. 

    3.2. Integrar el uso de herramientas tecnológicas en la formulación o investigación de conjeturas y 

problemas. 

Competencia específica 4  
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4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia y 

la tecnología, utilizando el pensamiento computacional, modificando, creando y generalizando 

algoritmos. 

Competencia específica 5 

    5.1. Demostrar una visión matemática integrada, investigando y conectando las diferentes ideas 

matemáticas. 

    5.2. Resolver problemas en contextos matemáticos estableciendo y aplicando conexiones entre las 

diferentes ideas matemáticas. 

Competencia específica 6 

    6.1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matemáticos, reflexionando, 

estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras áreas de conocimiento y las 

matemáticas. 

    6.2. Analizar la aportación de las matemáticas al progreso de la humanidad, valorando su 

contribución en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos científicos y 

tecnológicos que se plantean en la sociedad. 

Competencia específica 7 

    7.1. Representar ideas matemáticas, estructurando diferentes razonamientos matemáticos y 

seleccionando las tecnologías más adecuadas. 

    7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representación, valorando su utilidad para compartir 

información. 

Competencia específica 8 

    8.1. Mostrar organización al comunicar las ideas matemáticas, empleando el soporte, la 

terminología y el rigor apropiados. 

    8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matemático en diferentes contextos, comunicando la 

información con precisión y rigor. 

Competencia específica 9 

    9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones evaluando distintas opciones, 

identificando y gestionando emociones, y aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso 

de aprendizaje de las matemáticas. 

    9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la crítica razonada al 

hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matemáticas. 

    9.3. Trabajar en tareas matemáticas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las 

emociones y experiencias de los demás, escuchando su razonamiento, aplicando las habilidades 

sociales más propicias y fomentando el bienestar del equipo y las relaciones saludables. 

 

1.3.​Saberes Básicos  

1.3.1.​ Saberes Básicos Matemáticas I 
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A. Sentido numérico. 

1. Sentido de las operaciones. 

− Adición y producto escalar de vectores: propiedades y representaciones. 

− Estrategias para operar con números reales y vectores: cálculo mental o escrito en los casos 

sencillos y con herramientas tecnológicas en los casos más complicados. 

2. Relaciones. 

− Los números complejos como soluciones de ecuaciones polinómicas que carecen de raíces reales. 

− Conjunto de vectores: estructura, comprensión y propiedades. 

B. Sentido de la medida. 

1. Medición. 

− Cálculo de longitudes y medidas angulares: uso de la trigonometría. 

− La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fenómenos aleatorios. 

2. Cambio. 

− Límites: estimación y cálculo a partir de una tabla, un gráfico o una expresión algebraica. 

− Continuidad de funciones: aplicación de límites en el estudio de la continuidad. 

− Derivada de una función: definición a partir del estudio del cambio en diferentes contextos. 

C. Sentido espacial. 

1. Formas geométricas de dos dimensiones. 

− Objetos geométricos de dos dimensiones: análisis de las propiedades y determinación de sus 

atributos. 

− Resolución de problemas relativos a objetos geométricos en el plano representados con 

coordenadas cartesianas. 

2. Localización y sistemas de representación. 

− Relaciones de objetos geométricos en el plano: representación y exploración con ayuda de 

herramientas digitales. 

− Expresiones algebraicas de objetos geométricos: selección de la más adecuada en función de la 

situación a resolver. 

3. Visualización, razonamiento y modelización geométrica. 

− Representación de objetos geométricos en el plano mediante herramientas digitales. 

− Modelos matemáticos (geométricos, algebraicos, grafos...) en la resolución de problemas en el 

plano. Conexiones con otras disciplinas y áreas de interés. 

− Conjeturas geométricas en el plano: validación por medio de la deducción y la demostración de 

teoremas. 
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− Modelización de la posición y el movimiento de un objeto en el plano mediante vectores. 

D. Sentido algebraico. 

1. Patrones. 

− Generalización de patrones en situaciones sencillas. 

2. Modelo matemático. 

− Relaciones cuantitativas en situaciones sencillas: estrategias de identificación y determinación de 

la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas. 

− Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelización de situaciones en diversos contextos. 

3. Igualdad y desigualdad. 

− Resolución de ecuaciones, inecuaciones y sistemas de ecuaciones e inecuaciones no lineales en 

diferentes contextos. 

4. Relaciones y funciones. 

− Análisis, representación gráfica e interpretación de relaciones mediante herramientas tecnológicas. 

− Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo, polinómicas, exponenciales, 

irracionales, racionales sencillas, logarítmicas, trigonométricas y a trozos: comprensión y 

comparación. 

− Álgebra simbólica en la representación y explicación de relaciones matemáticas de la ciencia y la 

tecnología. 

5. Pensamiento computacional. 

− Formulación, resolución y análisis de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnología 

utilizando herramientas o programas adecuados. 

− Comparación de algoritmos alternativos para el mismo problema mediante el razonamiento lógico. 

E. Sentido estocástico. 

1. Organización y análisis de datos. 

− Organización de los datos procedentes de variables bidimensionales: distribución conjunta y 

distribuciones marginales y condicionadas. Análisis de la dependencia estadística. 

− Estudio de la relación entre dos variables mediante la regresión lineal y cuadrática: valoración 

gráfica de la pertinencia del ajuste. Diferencia entre correlación y causalidad. 

− Coeficientes de correlación lineal y de determinación: cuantificación de la relación lineal, 

predicción y valoración de su fiabilidad en contextos científicos y tecnológicos. 

− Calculadora, hoja de cálculo o software específico en el análisis de datos estadísticos. 

2. Incertidumbre. 

− Estimación de la probabilidad a partir del concepto de frecuencia relativa. 
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− Cálculo de probabilidades en experimentos simples: la regla de Laplace en situaciones de 

equiprobabilidad y en combinación con diferentes técnicas de recuento. 

3. Inferencia. 

− Análisis de muestras unidimensionales y bidimensionales con herramientas tecnológicas con el fin 

de emitir juicios y tomar decisiones. 

F. Sentido socioafectivo. 

1. Creencias, actitudes y emociones. 

− Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias, afrontando eventuales 

situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matemáticas. 

− Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos 

adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matemáticas. 

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones. 

− Reconocimiento y aceptación de diversos planteamientos en la resolución de problemas y tareas 

matemáticas, transformando los enfoques de los demás en nuevas y mejoradas estrategias propias, 

mostrando empatía y respeto en el proceso. 

− Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolución de problemas y tareas matemáticas, 

en equipos heterogéneos. 

3. Inclusión, respeto y diversidad. 

− Destrezas para desarrollar una comunicación efectiva: la escucha activa, la formulación de 

preguntas o solicitud y prestación de ayuda cuando sea necesario. 

− Valoración de la contribución de las matemáticas y el papel de matemáticos y matemáticas a lo 

largo de la historia en el avance de la ciencia y la tecnología. 

1.3.2.​ Saberes Básicos Matemáticas II 

A. Sentido numérico 

    1. Sentido de las operaciones 

-​ Adición y producto de vectores y matrices: interpretación, comprensión y uso adecuado de 

las propiedades. 

-​ Estrategias para operar con números reales, vectores y matrices: cálculo mental o escrito en 

los casos sencillos y con herramientas tecnológicas en los casos más complicados. 

    2. Relaciones 

-​ Conjuntos de vectores y matrices: estructura, comprensión y propiedades. 

B. Sentido de la medida 

    1. Medición 
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-​ Resolución de problemas que impliquen medidas de longitud, superficie o volumen en un 

sistema de coordenadas cartesianas. 

-​ Interpretación de la integral definida como el área bajo una curva. 

-​ Cálculo de áreas bajo una curva: técnicas elementales para el cálculo de primitivas. 

-​ Técnicas para la aplicación del concepto de integral a la resolución de problemas que 

impliquen cálculo de superficies planas o volúmenes de revolución. 

-​ La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fenómenos aleatorios: 

interpretaciones subjetiva, clásica y frecuentista. 

    2. Cambio 

-​ Derivadas: interpretación y aplicación al cálculo de límites. 

-​ Aplicación de los conceptos de límite, continuidad y derivabilidad a la representación y al 

estudio de situaciones susceptibles de ser modelizadas mediante funciones. 

-​ La derivada como razón de cambio en la resolución de problemas de optimización en 

contextos diversos. 

C. Sentido espacial 

    1. Formas geométricas de dos y tres dimensiones 

-​ Objetos geométricos de tres dimensiones: análisis de las propiedades y determinación de sus 

atributos. 

-​ Resolución de problemas relativos a objetos geométricos en el espacio representados con 

coordenadas cartesianas. 

    2. Localización y sistemas de representación 

-​ Relaciones de objetos geométricos en el espacio: representación y exploración con ayuda de 

herramientas digitales. 

-​ Expresiones algebraicas de los objetos geométricos en el espacio: selección de la más 

adecuada en función de la situación a resolver. 

    3. Visualización, razonamiento y modelización geométrica 

-​ Representación de objetos geométricos en el espacio mediante herramientas digitales. 

-​ Modelos matemáticos (geométricos, algebraicos...) para resolver problemas en el espacio. 

Conexiones con otras disciplinas y áreas de interés. 

-​ Conjeturas geométricas en el espacio: validación por medio de la deducción y la 

demostración de teoremas. 

-​ Modelización de la posición y el movimiento de un objeto en el espacio utilizando vectores. 

D. Sentido algebraico 

    1. Patrones 

-​ Generalización de patrones en situaciones diversas. 

    2. Modelo matemático 
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-​ Relaciones cuantitativas en situaciones complejas: estrategias de identificación y 

determinación de la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas. 

-​ Sistemas de ecuaciones: modelización de situaciones en diversos contextos. 

-​ Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar situaciones en las que aparezcan 

sistemas de ecuaciones lineales o grafos. 

    3. Igualdad y desigualdad 

-​ Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolución de sistemas de ecuaciones e 

inecuaciones, mediante cálculo mental, algoritmos de lápiz y papel, y con herramientas 

digitales. 

-​ Resolución de sistemas de ecuaciones en diferentes contextos. 

    4. Relaciones y funciones 

-​ Representación, análisis e interpretación de funciones con herramientas digitales. 

-​ Propiedades de las distintas clases de funciones: comprensión y comparación. 

    5. Pensamiento computacional 

-​ Formulación, resolución y análisis de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la 

tecnología empleando las herramientas o los programas más adecuados. 

-​ Análisis algorítmico de las propiedades de las operaciones con matrices, los determinantes y 

la resolución de sistemas de ecuaciones lineales. 

E. Sentido estocástico 

    1. Incertidumbre 

-​ Cálculo de probabilidades en experimentos compuestos. Probabilidad condicionada e 

independencia de sucesos aleatorios. Diagramas de árbol y tablas de contingencia. 

-​ Teoremas de la probabilidad total y de Bayes: resolución de problemas e interpretación del 

teorema de Bayes para actualizar la probabilidad a partir de la observación y la 

experimentación y la toma de decisiones en condiciones de incertidumbre. 

    2. Distribuciones de probabilidad 

-​ Variables aleatorias discretas y continuas. Parámetros de la distribución. 

-​ Modelización de fenómenos estocásticos mediante las distribuciones de probabilidad 

binomial y normal. Cálculo de probabilidades asociadas mediante herramientas tecnológicas. 

F. Sentido socioafectivo 

    1. Creencias, actitudes y emociones 

-​ Destrezas de autogestión encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando 

eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matemáticas. 

-​ Tratamiento y análisis del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes 

previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matemáticas. 

    2. Toma de decisiones 
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-​ Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolución de 

problemas y tareas matemáticas. 

    3. Inclusión, respeto y diversidad 

-​ Destrezas sociales y de comunicación efectivas para el éxito en el aprendizaje de las 

matemáticas. 

-​ Valoración de la contribución de las matemáticas y el papel de matemáticos y matemáticas a 

lo largo de la historia en el avance de la ciencia y la tecnología. 

 

2.​ MATEMÁTICAS EN LA MODALIDAD DE BACHILLERATO DE HUMANIDADES Y CIENCIAS 

SOCIALES 

 

2.1.​Competencias Específicas Matemáticas Aplicadas A Las Ciencias Sociales I Y II 

El desarrollo curricular de las Matemáticas Aplicadas a las Ciencias Sociales I y II se orienta a la 

consecución de los objetivos generales de la etapa, prestando una especial atención al desarrollo y la 

adquisición de las competencias clave conceptualizadas en los descriptores operativos de Bachillerato 

que el alumnado debe conseguir al finalizar la etapa. 

En continuidad con la Educación Secundaria Obligatoria, los ejes principales de las competencias 

específicas de Matemáticas I y II son la comprensión efectiva de conceptos y procedimientos 

matemáticos junto con las actitudes propias del quehacer matemático, que permitan construir una 

base conceptual sólida a partir de la resolución de problemas, del razonamiento y de la investigación 

matemática, especialmente enfocados a la interpretación y análisis de cuestiones de la ciencia y la 

tecnología. Las competencias específicas se centran en los procesos que mejor permiten al alumnado 

desarrollar destrezas como la resolución de problemas, el razonamiento y la argumentación, la 

representación y la comunicación, junto con las destrezas socioafectivas. Por este motivo recorren los 

procesos de resolución de problemas, razonamiento y prueba, conexiones, comunicación y 

representación, además del desarrollo socioafectivo. 

Acompañando a las competencias específicas y a los criterios de evaluación se incluye el conjunto de 

saberes básicos que integran conocimientos, destrezas y actitudes. Dada la naturaleza de las 

competencias, en algunos casos la graduación de los criterios de evaluación entre los cursos primero 

y segundo se realiza a través de los saberes básicos. Estos han sido agrupados en bloques 

denominados «sentidos». 

Competencias Específicas De Matemáticas Aplicadas A Las CCSS I Y II 

1.​ Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales aplicando 

diferentes estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles soluciones. 

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3, 

CD2, CD5, CPSAA4, CPSAA5, CE3. 

2.​ Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la 

argumentación para contrastar su idoneidad. 

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, CD3, 

CPSAA4, CC3, CE3. 
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3.​ Formular e investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento, la argumentación, 

la creatividad y el uso de herramientas tecnológicas, para generar nuevo conocimiento 

matemático. 

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM1, STEM2, 

CD1, CD2, CD3, CD5, CE3. 

4.​ Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, creando y generalizando 

algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las matemáticas, para modelizar y 

resolver situaciones de la vida cotidiana y del ámbito de las ciencias sociales. 

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3, 

CD2, CD3, CD5, CE3. 

5.​ Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas 

estableciendo vínculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar 

significado y estructurar el aprendizaje matemático. 

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM3, CD2, CD3, 

CCEC1. 

6.​ Descubrir los vínculos de las matemáticas con otras áreas de conocimiento y profundizar en 

sus conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver 

problemas y desarrollar la capacidad crítica, creativa e innovadora en situaciones diversas. 

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, CD2, 

CPSAA5, CC4, CE2, CE3, CCEC1. 

7.​ Representar conceptos, procedimientos e información matemáticos seleccionando diferentes 

tecnologías, para visualizar ideas y estructurar razonamientos matemáticos. 

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, CD1, CD2, CD5, 

CE3, CCEC4.1, CCEC4.2. 

8.​ Comunicar las ideas matemáticas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la 

terminología y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento matemático. 

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3, CP1, STEM2, 

STEM4, CD2, CD3, CCEC3.2. 

9.​ Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones, 

respetando las de los demás y organizando activamente el trabajo en equipos heterogéneos, 

aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de 

incertidumbre, para perseverar en la consecución de objetivos en el aprendizaje de las 

matemáticas. 

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: CP3, STEM5, CPSAA1.1, 

CPSAA1.2, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CC2, CC3, CE2. 

2.2.​Criterios De Evaluación  

2.2.1.​ Criterios De Evaluación Matemáticas Aplicadas A Las CCSS I 

Competencia específica 1. 

1.1 Emplear algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la resolución de 

problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, valorando su eficiencia en cada caso. 
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1.2 Obtener todas las posibles soluciones matemáticas de problemas de la vida cotidiana y de las 

ciencias sociales, describiendo el procedimiento realizado. 

Competencia específica 2. 

2.1 Comprobar la validez matemática de las posibles soluciones de un problema, utilizando el 

razonamiento y la argumentación. 

2.2 Seleccionar la solución más adecuada de un problema en función del contexto (de 

sostenibilidad, de consumo responsable, equidad...), usando el razonamiento y la argumentación. 

Competencia específica 3. 

3.1 Adquirir nuevo conocimiento matemático mediante la formulación de conjeturas y problemas 

de forma guiada. 

3.2 Emplear herramientas tecnológicas adecuadas en la formulación o investigación de conjeturas 

o problemas. 

Competencia específica 4. 

4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de las 

ciencias sociales, utilizando el pensamiento computacional, modificando y creando algoritmos. 

Competencia específica 5. 

5.1 Manifestar una visión matemática integrada, investigando y conectando las diferentes ideas 

matemáticas. 

5.2 Resolver problemas, estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas 

matemáticas. 

Competencia específica 6. 

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matemáticos, estableciendo 

y aplicando conexiones entre el mundo real, otras áreas de conocimiento y las matemáticas. 

6.2 Analizar la aportación de las matemáticas al progreso de la humanidad reflexionando sobre su 

contribución en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos en las ciencias 

sociales que se planteen. 

Competencia específica 7. 

7.1 Representar ideas matemáticas, estructurando diferentes razonamientos matemáticos y 

seleccionando las tecnologías más adecuadas. 

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de representación, valorando su utilidad para compartir 

información. 

Competencia específica 8. 

8.1 Mostrar organización al comunicar las ideas matemáticas, empleando el soporte, la 

terminología y el rigor apropiados. 

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matemático en diferentes contextos, comunicando la 

información con precisión y rigor. 
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Competencia específica 9. 

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones y 

aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las matemáticas. 

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la crítica razonada 

al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matemáticas. 

9.3 Participar en tareas matemáticas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las 

emociones y experiencias de los demás, escuchando su razonamiento, identificando las 

habilidades sociales más propicias y fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables. 

2.2.2.​ Criterios De Evaluación Matemáticas Aplicadas A Las CCSS II 

Competencia específica 1 

    1.1. Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales que resuelvan 

problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, seleccionando la más adecuada según su 

eficiencia. 

    1.2. Obtener todas las posibles soluciones matemáticas de problemas de la vida cotidiana y de 

las ciencias sociales, describiendo el procedimiento realizado. 

Competencia específica 2 

    2.1. Demostrar la validez matemática de las posibles soluciones de un problema, utilizando el 

razonamiento y la argumentación. 

    2.2. Seleccionar la solución más adecuada de un problema en función del contexto (de 

sostenibilidad, de consumo responsable, equidad...), usando el razonamiento y la argumentación. 

Competencia específica 3 

    3.1. Adquirir nuevo conocimiento matemático mediante la formulación, razonamiento y 

justificación de conjeturas y problemas de forma autónoma. 

    3.2. Integrar el uso de herramientas tecnológicas en la formulación o investigación de 

conjeturas y problemas. 

Competencia específica 4 

4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y las 

ciencias sociales, utilizando el pensamiento computacional, modificando, creando y 

generalizando algoritmos. 

Competencia específica 5 

5.1. Manifestar una visión matemática integrada, investigando y conectando las diferentes ideas 

matemáticas. 

Competencia específica 6 

    6.1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matemáticos, 

reflexionando, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras áreas de 

conocimiento y las matemáticas. 
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    6.2. Analizar la aportación de las matemáticas al progreso de la humanidad, valorando su 

contribución en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos que se plantean 

en las ciencias sociales. 

Competencia específica 7 

    7.1. Representar y visualizar ideas matemáticas, estructurando diferentes procesos 

matemáticos y seleccionando las tecnologías más adecuadas. 

    7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representación, valorando su utilidad para 

compartir información. 

Competencia específica 8 

    8.1. Mostrar organización al comunicar las ideas matemáticas, empleando el soporte, la 

terminología y el rigor apropiados. 

    8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matemático en diferentes contextos, comunicando la 

información con precisión y rigor. 

Competencia específica 9 

    9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones evaluando distintas opciones, 

identificando y gestionando emociones y aceptando y aprendiendo del error como parte del 

proceso de aprendizaje de las matemáticas. 

    9.2. Mostrar perseverancia y una motivación positiva, aceptando y aprendiendo de la crítica 

razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matemáticas. 

    9.3. Trabajar en tareas matemáticas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las 

emociones y experiencias de los demás, escuchando su razonamiento, aplicando las habilidades 

sociales más propicias y fomentando el bienestar del equipo y las relaciones saludables. 

2.3.​Saberes Básicos  

2.3.1.​ Saberes Básicos Matemáticas Aplicadas A Las CCSS I 

A. Sentido numérico. 

1. Conteo. 

− Estrategias y técnicas de recuento sistemático (diagramas de árbol, técnicas de 

combinatoria...). 

2. Cantidad. 

− Números reales (racionales e irracionales): comparación, ordenación, clasificación y contraste 

de sus propiedades. 

3. Sentido de las operaciones. 

− Potencias, raíces y logaritmos: comprensión y utilización de sus relaciones para simplificar y 

resolver problemas. 

4. Educación financiera. 
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− Resolución de problemas relacionados con la educación financiera (cuotas, tasas, intereses, 

préstamos…) con herramientas tecnológicas. 

B. Sentido de la medida. 

1. Medición. 

− La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fenómenos aleatorios. 

2. Cambio. 

− Límites: estimación y cálculo a partir de una tabla, un gráfico o una expresión algebraica. 

− Continuidad de funciones: aplicación de límites en el estudio de la continuidad. 

− Derivada de una función: definición a partir del estudio del cambio en contextos de las ciencias 

sociales. 

C. Sentido algebraico. 

1. Patrones. 

− Generalización de patrones en situaciones sencillas. 

2. Modelo matemático. 

− Relaciones cuantitativas esenciales en situaciones sencillas: estrategias de identificación y 

determinación de la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas. 

− Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelización de situaciones de las ciencias sociales y de 

la vida real. 

3. Igualdad y desigualdad. 

− Resolución de ecuaciones, inecuaciones y sistemas de ecuaciones e inecuaciones no lineales 

en diferentes contextos. 

4. Relaciones y funciones. 

− Representación gráfica de funciones utilizando la expresión más adecuada. 

− Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo, polinómica, exponencial, racional 

sencilla, irracional, logarítmica, periódica y a trozos: comprensión y comparación. 

− Álgebra simbólica en la representación y explicación de relaciones matemáticas de las ciencias 

sociales. 

5. Pensamiento computacional. 

− Formulación, resolución y análisis de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales 

utilizando programas y herramientas adecuados. 

− Comparación de algoritmos alternativos para el mismo problema mediante el razonamiento 

lógico. 

D. Sentido estocástico. 

1. Organización y análisis de datos. 
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− Organización de los datos procedentes de variables bidimensionales: distribución conjunta y 

distribuciones marginales y condicionadas. Análisis de la dependencia estadística. 

− Estudio de la relación entre dos variables mediante la regresión lineal y cuadrática: valoración 

gráfica de la pertinencia del ajuste. Diferencia entre correlación y causalidad. 

− Coeficientes de correlación lineal y de determinación: cuantificación de la relación lineal, 

predicción y valoración de su fiabilidad en contextos de las ciencias sociales. 

− Calculadora, hoja de cálculo o software específico en el análisis de datos estadísticos. 

2. Incertidumbre. 

− Estimación de la probabilidad a partir del concepto de frecuencia relativa. 

− Cálculo de probabilidades en experimentos simples: la regla de Laplace en situaciones de 

equiprobabilidad y en combinación con diferentes técnicas de recuento. 

3. Distribuciones de probabilidad. 

− Variables aleatorias discretas y continuas. Parámetros de la distribución. 

− Modelización de fenómenos estocásticos mediante las distribuciones de probabilidad binomial 

y normal. Cálculo de probabilidades asociadas mediante herramientas tecnológicas. 

− Estimación de probabilidades mediante la aproximación de la binomial por la normal. 

4. Inferencia. 

− Diseño de estudios estadísticos relacionados con las ciencias sociales utilizando herramientas 

digitales. Técnicas de muestreo sencillas. 

− Análisis de muestras unidimensionales y bidimensionales con herramientas tecnológicas con el 

fin de emitir juicios y tomar decisiones: estimación puntual. 

E. Sentido socioafectivo. 

1. Creencias, actitudes y emociones. 

− Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias, afrontando 

eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matemáticas. 

− Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos 

adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matemáticas. 

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones. 

− Reconocimiento y aceptación de diversos planteamientos en la resolución de problemas y 

tareas matemáticas, transformando los enfoques de los demás en nuevas y mejoradas estrategias 

propias, mostrando empatía y respeto en el proceso. 

− Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolución de problemas y tareas 

matemáticas, en grupos heterogéneos. 

3. Inclusión, respeto y diversidad. 
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− Destrezas para desarrollar una comunicación efectiva: la escucha activa, la formulación de 

preguntas o solicitud y prestación de ayuda cuando sea necesario. 

− Valoración de la contribución de las matemáticas y el papel de matemáticos y matemáticas a lo 

largo de la historia en el avance de las ciencias sociales. 

2.3.2.​ Saberes Básicos Matemáticas Aplicadas A Las CCSS II 

  A. Sentido numérico 

  1. Sentido de las operaciones 

-​ Adición y producto de matrices: interpretación, comprensión y aplicación adecuada de las 

propiedades. 

-​ Estrategias para operar con números reales y matrices: cálculo mental o escrito en los casos 

sencillos y con herramientas tecnológicas en los casos más complicados. 

    2. Relaciones 

-​ Conjuntos de matrices: estructura, comprensión y propiedades. 

B. Sentido de la medida 

    1. Medición 

-​ Interpretación de la integral definida como el área bajo una curva. 

-​ Técnicas elementales para el cálculo de primitivas. Aplicación al cálculo de áreas. 

-​ La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fenómenos aleatorios: 

interpretaciones subjetivas, clásica y frecuentista. 

    2. Cambio 

-​ La derivada como razón de cambio en resolución de problemas de optimización en contextos 

diversos. 

-​ Aplicación de los conceptos de límite y derivada a la representación y al estudio de 

situaciones susceptibles de ser modelizadas mediante funciones. 

C. Sentido algebraico 

    1. Patrones 

-​ Generalización de patrones en situaciones diversas. 

    2. Modelo matemático 

-​ Relaciones cuantitativas en situaciones complejas: estrategias de identificación y 

determinación de la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas. 

-​ Sistemas de ecuaciones: modelización de situaciones en diversos contextos. 

-​ Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar situaciones en las que aparezcan 

sistemas de ecuaciones lineales o grafos. 

-​ Programación lineal: modelización de problemas reales y resolución mediante herramientas 

digitales. 
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    3. Igualdad y desigualdad 

-​ Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolución de sistemas de ecuaciones e 

inecuaciones, mediante cálculo mental, algoritmos de lápiz y papel, y con herramientas 

digitales. 

-​ Resolución de sistemas de ecuaciones e inecuaciones en diferentes contextos. 

    4. Relaciones y funciones 

-​ Representación, análisis e interpretación de funciones con herramientas digitales. 

-​ Propiedades de las distintas clases de funciones: comprensión y comparación. 

    5. Pensamiento computacional 

-​ Formulación, resolución y análisis de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales 

empleando las herramientas o los programas más adecuados. 

-​ Análisis algorítmico de las propiedades de las operaciones con matrices y la resolución de 

sistemas de ecuaciones lineales. 

D. Sentido estocástico 

    1. Incertidumbre 

-​ Cálculo de probabilidades en experimentos compuestos. Probabilidad condicionada e 

independencia de sucesos aleatorios. Diagramas de árbol y tablas de contingencia. 

-​ Teoremas de la probabilidad total y de Bayes: resolución de problemas e interpretación del 

teorema de Bayes para actualizar la probabilidad a partir de la observación y la 

experimentación y la toma de decisiones en condiciones de incertidumbre. 

    2. Distribuciones de probabilidad 

-​ Variables aleatorias discretas y continuas. Parámetros de la distribución. Distribuciones 

binomial y normal. 

-​ Modelización de fenómenos estocásticos mediante las distribuciones de probabilidad 

binomial y normal. Cálculo de probabilidades asociadas mediante herramientas tecnológicas. 

    3. Inferencia 

-​ Selección de muestras representativas. Técnicas de muestreo. 

-​ Estimación de la media, la proporción y la desviación típica. Aproximación de la distribución 

de la media y de la proporción muestrales por la normal. 

-​ Intervalos de confianza basados en la distribución normal: construcción, análisis y toma de 

decisiones en situaciones contextualizadas. 

-​ Herramientas digitales en la realización de estudios estadísticos. 

E. Sentido socioafectivo 

    1. Creencias, actitudes y emociones 

-​ Destrezas de autogestión encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando 

eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matemáticas. 
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-​ Tratamiento y análisis del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes 

previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matemáticas. 

    2. Toma de decisiones 

-​ Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolución de problemas. 

    3. Inclusión, respeto y diversidad 

-​ Destrezas sociales y de comunicación efectivas para el éxito en el aprendizaje de las 

matemáticas. 

-​ Valoración de la contribución de las matemáticas y el papel de matemáticos y matemáticas a 

lo largo de la historia del avance de las ciencias sociales. 

 

3.​ MATEMÁTICAS EN LA MODALIDAD DE BACHILLERATO GENERAL 

 
3.1. COMPETENCIAS ESPECÍFICAS MATEMÁTICAS GENERALES 

El desarrollo curricular de las Matemáticas Generales se orienta a la consecución de los objetivos 

generales de la etapa, prestando una especial atención al desarrollo y la adquisición de las 

competencias clave conceptualizadas en los descriptores operativos de Bachillerato que el alumnado 

debe conseguir al finalizar la etapa. 

En continuidad con la Educación Secundaria Obligatoria, los ejes principales de las competencias 

específicas de Matemáticas Generales I  son la comprensión efectiva de conceptos y procedimientos 

matemáticos junto con las actitudes propias del quehacer matemático, que permitan construir una 

base conceptual sólida a partir de la resolución de problemas, del razonamiento y de la investigación 

matemática, especialmente enfocados a la interpretación y análisis de cuestiones de la ciencia y la 

tecnología. Las competencias específicas se centran en los procesos que mejor permiten al alumnado 

desarrollar destrezas como la resolución de problemas, el razonamiento y la argumentación, la 

representación y la comunicación, junto con las destrezas socioafectivas. Por este motivo recorren los 

procesos de resolución de problemas, razonamiento y prueba, conexiones, comunicación y 

representación, además del desarrollo socioafectivo. 

Acompañando a las competencias específicas y a los criterios de evaluación se incluye el conjunto de 

saberes básicos que integran conocimientos, destrezas y actitudes. Dada la naturaleza de las 

competencias, en algunos casos la graduación de los criterios de evaluación entre los cursos primero 

y segundo se realiza a través de los saberes básicos. Estos han sido agrupados en bloques 

denominados «sentidos». 

Competencias específicas. 

1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de diversos ámbitos aplicando diferentes 

estrategias y formas de razonamiento, con ayuda de herramientas tecnológicas, para obtener 

posibles soluciones. La modelización y la resolución de problemas constituyen un eje fundamental en 

el aprendizaje de las matemáticas, ya que son procesos centrales en la construcción del 

conocimiento matemático. Estos procesos, aplicados en contextos diversos y con la utilización de 

herramientas tecnológicas, pueden motivar el aprendizaje y establecer unos cimientos cognitivos 
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sólidos que permitan construir conceptos y experimentar las matemáticas como herramienta para 

describir, analizar y ampliar la comprensión de situaciones de la vida cotidiana. El desarrollo de esta 

competencia conlleva los procesos de formulación del problema; la sistematización en la búsqueda 

de datos u objetos relevantes y sus relaciones; su codificación al lenguaje matemático o a un 

lenguaje fácil de interpretar por un sistema informático; la creación de modelos abstractos de 

situaciones reales, y el uso de estrategias heurísticas de resolución, como la analogía con otros 

problemas, estimación, ensayo y error, resolverlo de manera inversa, ir hacia atrás, o la 

descomposición en problemas más sencillos o la utilización de técnicas heurísticas, entre otras. 

 Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3, CD2, 

CD5, CPSAA4, CPSAA5, CE3. 

 2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la 

argumentación para contrastar su idoneidad. El análisis de las soluciones obtenidas en la resolución 

de un problema potencia la reflexión crítica, el razonamiento y la argumentación. La interpretación 

de las soluciones y conclusiones obtenidas, considerando, además de la validez matemática, 

diferentes perspectivas como la sostenibilidad, el consumo responsable, la equidad, la no 

discriminación o la igualdad de género, entre otras, ayuda a tomar decisiones razonadas y a evaluar 

las estrategias. El desarrollo de esta competencia conlleva procesos reflexivos propios de la 

metacognición, como la autoevaluación y la coevaluación, el uso eficaz de herramientas digitales, la 

verbalización o la descripción del proceso y la selección entre diferentes modos de comprobación de 

soluciones o de estrategias para validar las soluciones y evaluar su alcance. 

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, CD2, CD3, 

CPSAA3.1, CC3, CE3. 

3. Generar preguntas de tipo matemático aplicando saberes y estrategias conocidas para dar 

respuesta a situaciones problemáticas de la vida cotidiana. La generación de preguntas de contenido 

matemático es otro componente importante y significativo del currículo de Matemáticas Generales y 

está considerada una parte esencial del quehacer matemático. Generar preguntas con contenido 

matemático sobre una situación problematizada, sobre un conjunto de datos o sobre un problema ya 

resuelto implica la creación de nuevos problemas con el objetivo de explorar una situación 

determinada, así como la reformulación del mismo durante el proceso de resolución. Cuando el 

alumnado genera preguntas, mejora el razonamiento y la reflexión al tiempo que construye su propio 

conocimiento. Esto se traduce en un alto nivel de compromiso y curiosidad, así como de progresivo 

entusiasmo hacia el proceso de aprendizaje de las matemáticas. El desarrollo de esta competencia 

puede fomentar un pensamiento más diverso y flexible, mejorar la destreza para resolver problemas 

en distintos contextos, establecer puentes entre situaciones concretas y los modelos matemáticos y 

enriquecer y consolidar los conceptos. 

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM1, STEM2, CD1, 

CD2, CD5, CE3. 

 4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando y creando algoritmos que 

resuelvan problemas mediante el uso de las matemáticas, para modelizar y resolver situaciones de la 
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vida cotidiana y de diversos ámbitos. El pensamiento computacional entronca directamente con la 

resolución de problemas y el planteamiento de procedimientos algorítmicos. Con el objetivo de 

llegar a una solución del problema que pueda ser ejecutada por un sistema informático, será 

necesario utilizar la abstracción, para identificar los aspectos más relevantes y descomponer el 

problema en tareas más simples que se puedan codificar en un lenguaje apropiado. Llevar el 

pensamiento computacional a la vida diaria supone relacionar las necesidades de modelado y 

simulación con las posibilidades de su tratamiento informatizado. El desarrollo de esta competencia 

conlleva la creación de modelos abstractos de situaciones cotidianas y de diversos ámbitos, su 

automatización y la codificación en un lenguaje fácil de interpretar de forma automática. 

 Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3, CD2, 

CD3, CD5, CE3. 

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas, estableciendo 

vínculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar significado y estructurar 

el aprendizaje matemático. Establecer conexiones entre las diferentes ideas matemáticas 

proporciona una comprensión más profunda de cómo varios enfoques de un mismo problema 

pueden producir resultados equivalentes. El alumnado puede utilizar ideas procedentes de un 

contexto para probar o refutar conjeturas generadas en otro y, al conectar las ideas matemáticas, 

puede desarrollar una mayor comprensión de los problemas. Percibir las matemáticas como un todo 

implica estudiar sus conexiones internas y reflexionar sobre ellas, tanto las existentes entre los 

bloques de saberes del propio curso como entre las diferentes etapas educativas. El desarrollo de 

esta competencia conlleva enlazar las nuevas ideas matemáticas con ideas previas, reconocer y 

utilizar las conexiones entre ellas en la resolución de problemas y comprender cómo unas ideas se 

construyen sobre otras para formar un todo integrado. 

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM3, CD2, CD3, 

CCEC1. 

6. Descubrir los vínculos de las matemáticas con otras áreas de conocimiento y profundizar en sus 

conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver problemas y 

desarrollar la capacidad crítica, creativa e innovadora en situaciones diversas. 

Observar relaciones y establecer conexiones matemáticas es un aspecto clave del quehacer 

matemático. La profundización en los conocimientos matemáticos y en la destreza para utilizar un 

amplio conjunto de representaciones, así como el establecimiento de conexiones entre las 

matemáticas y otras áreas de conocimiento confieren al alumnado un gran potencial para resolver 

problemas en situaciones diversas. Estas relaciones también deberían ampliarse a las actitudes 

propias del quehacer matemático, de forma que estas puedan ser transferidas a otras materias y 

contextos. En esta competencia juega un papel relevante la aplicación de las herramientas 

tecnológicas en el descubrimiento de nuevas conexiones. El desarrollo de esta competencia conlleva 

el establecimiento de interrelaciones entre ideas, conceptos y procedimientos matemáticos y otras 

áreas de conocimiento y con la vida real. Asimismo, implica el uso de herramientas tecnológicas, así 

como su aplicación en la resolución de problemas en situaciones diversas, valorando la contribución 
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de las matemáticas a la resolución de los grandes retos y objetivos ecosociales, tanto a lo largo de la 

historia como en la actualidad. 

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, CD3, CD5, 

CC4, CE2, CE3, CCEC1. 

7. Representar conceptos, procedimientos e información matemáticos, seleccionando diferentes 

tecnologías, para visualizar ideas y estructurar razonamientos matemáticos. Las representaciones, 

conceptos, procedimientos e información matemáticos que facilitan el razonamiento y la 

demostración, se utilizan para visualizar ideas matemáticas, examinar relaciones y contrastar la 

validez de las respuestas, estando presentes de forma natural en las distintas ciencias y campos de 

conocimiento, en las tecnologías digitales, encontrándose en el centro de la comunicación 

matemática. El desarrollo de esta competencia conlleva el aprendizaje de nuevas formas de 

representación matemática y la mejora del conocimiento sobre su utilización de forma eficaz, 

recalcando las maneras en que representaciones distintas de los mismos objetos pueden transmitir 

diferentes informaciones y mostrando la importancia de seleccionar representaciones adecuadas a 

cada tarea. 

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3, 

CCEC4.1, CCEC4.2. 

8. Comunicar las ideas matemáticas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la 

terminología y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento matemático. En la 

sociedad de la información se hace cada día más patente la necesidad de una comunicación clara y 

veraz, tanto oralmente como por escrito. Interactuar con otros ofrece la posibilidad de intercambiar 

ideas y reflexionar sobre ellas, colaborar, cooperar, generar y afianzar nuevos conocimientos, 

convirtiendo la comunicación en un elemento indispensable en el aprendizaje de las matemáticas. El 

desarrollo de esta competencia conlleva expresar públicamente hechos, ideas, conceptos y 

procedimientos complejos de forma oral y escrita, analítica y gráficamente, con veracidad y precisión, 

utilizando la terminología matemática adecuada, con el fin de dar significado y permanencia a los 

aprendizajes. 

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3, CP1, STEM2, 

STEM4, CD2, CCEC3.2. 

  

  

9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones y 

respetando las de las y los demás y organizando activamente el trabajo en equipos heterogéneos, 

aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de 

incertidumbre, para perseverar en la consecución de objetivos en el aprendizaje de las matemáticas. 

La resolución de problemas o de retos más globales en los que intervienen las matemáticas 

representa a menudo un desafío que involucra multitud de emociones, las cuales conviene gestionar 
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correctamente. Las destrezas socioafectivas, dentro del aprendizaje de las matemáticas, fomentan el 

bienestar del alumnado, la regulación emocional y el interés por su estudio. Por otro lado, trabajar 

los valores de respeto, igualdad o resolución pacífica de conflictos, al tiempo que se superan retos 

matemáticos de forma individual o en equipo, permite mejorar la autoconfianza y normalizar 

situaciones de convivencia en igualdad, creando relaciones y entornos de trabajo saludables. 

Asimismo, fomenta la ruptura de estereotipos e ideas preconcebidas sobre las matemáticas 

asociadas a cuestiones individuales, como por ejemplo las relacionadas con el género o con la 

existencia de una aptitud innata para las matemáticas. El desarrollo de esta competencia conlleva 

identificar y gestionar las propias emociones en el proceso de aprendizaje de las matemáticas, 

reconocer las fuentes de estrés, ser perseverante en la consecución de los objetivos, pensar de forma 

crítica y creativa, crear resiliencia y mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matemáticos. 

Asimismo, implica mostrar empatía por las y los demás, establecer y mantener relaciones positivas, 

ejercitar la escucha activa y la comunicación asertiva en el trabajo en equipo y tomar decisiones 

responsables. 

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: CP3, STEM5, CPSAA1.1, 

CPSAA1.2, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CC2, CC3, CE2. 

 

3.2.CRITERIOS DE EVALUACIÓN  MATEMÁTICAS GENERALES 

Competencia específica 1. 

            ​ 1.1. Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que resuelvan 

problemas de la vida cotidiana y de ámbitos diversos, seleccionando la más adecuada en cada caso. 

            ​ 1.2. Obtener todas las posibles soluciones matemáticas de problemas de la vida cotidiana y 

de ámbitos diversos, utilizando la estrategia de resolución más apropiada y describiendo el 

procedimiento realizado. 

Competencia específica 2 

            ​ 2.1. Comprobar la validez matemática de las posibles soluciones de un problema e 

interpretarlas, utilizando el razonamiento, la argumentación y las herramientas digitales. 

            ​ 2.2. Seleccionar la solución más adecuada de un problema en función del contexto 

(sostenibilidad, consumo responsable, equidad, etc.), usando el razonamiento y la argumentación 

Competencia específica 3. 

            ​ 3.1. Adquirir nuevo conocimiento matemático mediante la formulación de preguntas de 

naturaleza matemática de forma autónoma, bien sea creando nuevos problemas para explorar una 

determinada situación, o bien para la reformulación del mismo. 

            ​ 3.2. Emplear herramientas tecnológicas adecuadas en la formulación o investigación de 

preguntas o problemas. 
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Competencia específica  4 

            ​ 4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de ámbitos diversos, 

utilizando el pensamiento computacional, modificando o creando algoritmos, y, en su caso, 

implementándolo en un sistema informático. 

Competencia específica 5. 

            ​ 5.1. Manifestar una visión matemática integrada, investigando y conectando las diferentes 

ideas matemáticas, usando enfoques diferentes en la resolución de un mismo problema 

            ​ 5.2. Resolver problemas, estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas 

matemáticas 

Competencia específica 6 

            ​ 6.1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matemáticos, 

estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras áreas de conocimiento y las 

matemáticas. 

            ​ 6.2. Analizar la aportación de las matemáticas al progreso de la humanidad, reflexionando 

sobre su contribución en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos que se 

plantean en la sociedad. 

Competencia específica 7. 

            ​ 7.1. Representar ideas matemáticas, estructurando diferentes razonamientos matemáticos y 

seleccionando las tecnologías más adecuadas. 

            ​ 7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representación, valorando su utilidad para 

compartir información. 

Competencia específica  8. 

            ​ 8.1. Mostrar organización al comunicar las ideas matemáticas, empleando el soporte, la 

terminología y el rigor apropiados. 

            ​ 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matemático en diferentes contextos, comunicando la 

información de forma oral y escrita, analítica y gráficamente, con precisión y rigor. 

Competencia específica 9. 

            ​ 9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones, evaluando distintas 

opciones, identificando y gestionando emociones y aceptando y aprendiendo del error como parte 

del proceso de aprendizaje de las matemáticas. 

            ​ 9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la crítica 
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razonada, al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matemáticas. 

            ​ 9.3. Participar en tareas matemáticas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando 

las emociones y experiencias de las demás personas, escuchando su razonamiento, identificando las 

habilidades sociales más propicias y fomentando el bienestar del equipo y las relaciones saludables 

 

 

3.3.SABERES BÁSICOS MATEMÁTICAS GENERALES 

A. Sentido numérico. 

            ​ 1. Conteo. Reglas y estrategias para determinar el cardinal de conjuntos finitos en problemas 
de la vida cotidiana: uso de los principios de comparación, adición, multiplicación y división, del 
palomar y de inclusiónexclusión. 

            ​ 2. Sentido de las operaciones. 

            ​ 2.1. Interpretación de la información numérica en documentos de la vida cotidiana: tablas, 
diagramas, documentos financieros, facturas, nóminas, noticias, etc. 

            ​ 2.2. Herramientas tecnológicas y digitales en la resolución de problemas numéricos. 

            ​ 3. Relaciones. 

            ​ 3.1. Razones, proporciones, porcentajes y tasas: comprensión, relación y aplicación en 
problemas en contextos diversos. 

            ​ 3.2. La proporción áurea. Presencia en el patrimonio cultural y artístico de Andalucía. 

            ​ 4. Educación financiera. Razonamiento proporcional en la resolución de problemas 
financieros: medios de pago con cobro de intereses, cuotas, comisiones, cambios de divisas y otras 
situaciones. Resolución de problemas de aritmética financiera con la ayuda de herramientas 
tecnológicas: tasas, números índice, interés simple y compuesto, anualidades de capitalización y de 
amortización. 

  

B. Sentido de la medida. 

            ​ 1. Medición. La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fenómenos 
aleatorios. 

            ​ 2. Cambio. 

            ​ 2.1. Estudio de la variación absoluta y de la variación media. 

            ​ 2.2. Concepto de derivada: definición a partir del estudio del cambio en diferentes contextos. 
Análisis e interpretación con medios tecnológicos. Derivación de funciones polinómicas y racionales 
sencillas. Concepto y aplicación de la Regla de la cadena a funciones sencillas. Planteamiento y 
resolución de problemas de optimización de funciones que simulen situaciones económicas o 
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procesos de la vida real. Representación de funciones. Dominio y asíntotas. Interpretación del 
crecimiento de una función. Teorema de Bolzano. Estimación de ceros de una función. Problemas y 
aplicaciones. 

C. Sentido espacial. Visualización, razonamiento y modelización geométrica. 

            ​ 1. Grafos: representación de situaciones de la vida cotidiana mediante diferentes tipos de 
grafos (dirigidos, planos, ponderados, árboles, etc.). Fórmula de Euler. 

            ​ 2. Grafos eulerianos y hamiltonianos: resolución de problemas de caminos y circuitos. 
Coloración de grafos. 

            ​ 3. Resolución del problema del camino mínimo en diferentes contextos. 

  

D. Sentido algebraico y pensamiento computacional. 

            ​ 1. Patrones. 

            ​ 1.1. Generalización de patrones en situaciones sencillas. 

            ​ 1.2. Frisos y mosaicos, su presencia en el patrimonio andaluz. 

            ​ 2. Modelo matemático. 

            ​ 2.1. Funciones lineales, cuadráticas, racionales sencillas, exponenciales, logarítmicas, a trozos 
y periódicas: modelización con herramientas digitales de situaciones del mundo real. 

            ​ 2.2. Programación lineal: modelización de problemas reales y resolución mediante 
herramientas digitales. Determinación gráfica de la región factible y cálculo analítico de los vértices 
de la misma, así como de la solución óptima. 

            ​ 3. Igualdad y desigualdad. Resolución de sistemas de ecuaciones e inecuaciones en 
diferentes contextos mediante herramientas digitales. 

            ​ 4. Relaciones y funciones. Propiedades de las clases de funciones, incluyendo lineales, 
cuadráticas, racionales sencillas, exponenciales y logarítmicas. 

            ​ 5. Pensamiento computacional. Formulación, resolución, análisis, representación e 
interpretación de relaciones y problemas de la vida cotidiana y de distintos ámbitos utilizando 
algoritmos, programas y herramientas tecnológicas adecuados. 

  

E. Sentido estocástico. 

            ​ 1. Organización y análisis de datos. 

            ​ 1.1. Interpretación y análisis de información estadística en diversos contextos. 

            ​ 1.2. Organización de los datos procedente de variables bidimensionales: distribución 
conjunta y distribuciones marginales y condicionadas. Análisis de la dependencia estadística. 
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            ​ 1.3. Estudio de la relación entre dos variables mediante la regresión lineal o cuadrática: 
valoración gráfica de la pertinencia del ajuste. Diferencia entre correlación y causalidad. 

            ​ 1.4. Coeficientes de correlación lineal y de determinación: cuantificación de la relación lineal, 
predicción y valoración de su fiabilidad en contextos científicos, económicos, sociales, etc. 

            ​ 1.5. Calculadora, hoja de cálculo o software específico en el análisis de datos estadísticos. 

            ​ 2. Incertidumbre. Experimentos aleatorios. Revisión del concepto de espacio muestral y del 
álgebra de sucesos (suceso complementario, unión e intersección de dos sucesos, leyes de Morgan). 
Cálculo de probabilidades en experimentos simples y compuestos en problemas de la vida cotidiana. 
Probabilidad condicionada e independencia de sucesos aleatorios. Diagramas de árbol y tablas de 
contingencia. Teorema de la probabilidad total. Planteamiento y resolución de problemas que 
requieran del manejo de los axiomas de la probabilidad de Kolmogorov o del dibujo de diagramas de 
Venn. Planteamiento y resolución de problemas que requieran del empleo de los teoremas de la 
probabilidad total y de Bayes o del dibujo de diagramas de árbol. 

            ​ 3. Distribuciones de probabilidad. Distribuciones de probabilidad uniforme: discreta y 
continua, binomial y normal. Cálculo de probabilidades asociadas mediante herramientas 
tecnológicas: aplicación a la resolución problemas. Distribución de Bernoulli. Relación con la 
distribución binomial. Estimación del parámetro p por método de máxima verosimilitud. 
Aproximación de una Binomial por una Normal. 

            ​ 4. Inferencia. 

            ​ 4.1. Diseño de estudios estadísticos relacionados con diversos contextos utilizando 
herramientas digitales. Representatividad de una muestra. 

            ​ 4.2. Selección de muestras representativas. Técnicas sencillas de muestreo. Discusión de la 
validez de una estimación en función de la representatividad de la muestra. Relación entre confianza, 
error y tamaño muestral. Lectura y comprensión de la ficha de una encuesta o sondeo. 

F. Sentido socioafectivo. 

            ​ 1. Creencias, actitudes y emociones. 

            ​ 1.1. Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias, afrontando 
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matemáticas. 

            ​ 1.2. Tratamiento del error, individual y colectivo como, elemento movilizador de saberes 
previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matemáticas. 

            ​ 2. Trabajo en equipo y toma de decisiones. 

            ​ 2.1. Destrezas básicas para evaluar opciones y tomar decisiones en la resolución de 
problemas y tareas matemáticas. 

            ​ 2.2. Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolución de problemas y tareas 
matemáticas, en grupos heterogéneos. 

            ​ 3. Inclusión, respeto y diversidad. 
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            ​ 3.1. Destrezas para desarrollar una comunicación efectiva, la escucha activa, la formulación 
de preguntas o solicitud y la prestación de ayuda cuando sea necesario. 

            ​ 3.2. Valoración de la contribución de las matemáticas y el papel de matemáticos y 
matemáticas a lo largo de la historia en el avance de la humanidad. 

 
 

4.​ MATERIA DE DISEÑO PROPIO EN 2º BACHILLERATO ESTADÍSTICA 
 

Con esta materia se aborda el estudio de la Estadística como saber estratégico, como 

herramienta procedimental para la investigación científica y tecnológica y como campo de 

conocimiento imprescindible para la descripción de fenómenos sociales y culturales. En 2º curso de 
Bachillerato, el alumnado se encuentra en una etapa final en la enseñanza media y preparatoria para 

enseñanzas superiores por lo que el estudio de esta asignatura le permitirá afianzar los contenidos 

estudiados durante la enseñanza obligatoria y los dos cursos de Bachillerato así como proporcionar el 

lenguaje y las herramientas necesarias para comenzar con éxito los estudios universitarios, ya que la 

mayoría de los grados con perfil científico contienen una asignatura de Estadística en sus primeros 

cursos. 

El profesorado que impartirá esta materia será profesorado de Enseñanza Secundaria de la 

especialidad Matemáticas. 

OBJETIVOS GENERALES 

Esta materia ha de contribuir a que el alumnado desarrolle las siguientes capacidades: 

●​ Reconocer el papel que juegan los métodos estadísticos en la investigación así como su 

importancia tanto en el mundo económico, social, laboral y cultural cómo en la propia 

formación científica y humana. 
●​ Identificar, plantear y resolver estratégicamente, mediante un proyecto previo, problemas 

donde sea necesario un estudio estadístico. Elegir justificadamente los métodos, sacar 

conclusiones de los resultados y tomar decisiones. 
●​ Ser usuario crítico de trabajos y resultados estadísticos presentados en distintos soportes 

(vídeo, televisión, radio, prensa, libros, software,.....), utilizando los conocimientos estadísticos 

para analizar, interpretar, detectar posibles manipulaciones, emitir juicios y formar criterios 

propios. 
●​ Adquirir el vocabulario específico de la estadística y utilizarlo para expresarse de manera oral, 

escrita o gráfica. 
●​ Usar eficazmente, para encontrar pautas recurrentes, distintos métodos estadísticos, 

distinguiendo los descriptivos de los inferenciales. 
●​ Construir y utilizar modelos estadísticos que faciliten el estudio de fenómenos aleatorios. 
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●​ Organizar, resumir y presentar información de forma coherente y utilizando los medios 

adecuados. 
 
OBJETIVOS, SABERES Y CRITERIOS DE EVALUACIÓN PARA CADA UNIDAD DIDÁCTICA 

 
UNIDAD 01: ESTADÍSTICA UNIDIMENSIONAL 
OBJETIVOS 

1.​ Conocer los conceptos básicos de estadística. 

2.​ Resumir en una tabla de frecuencias una serie de datos estadísticos y hacer el gráfico adecuado 

para su visualización. 

3.​ Conocer, utilizar e interpretar los parámetros estadísticos de centralización, posición, dispersión 

y forma. 

4.​ Construir e interpretar el diagrama de caja y bigotes.  

CRITERIOS DE EVALUACIÓN 
1.1.​ Conoce los conceptos básicos de estadística. 

2.1. Construye una tabla de frecuencias de datos aislados o cualitativos y los representa mediante 

un diagrama de sectores o un diagrama de barras. 

2.2. Construye una tabla de frecuencias de datos agrupados y los representa mediante un 

histograma. 

2.3. Conoce otros gráficos estadísticos como pictogramas, cartogramas y diagrama lineal. 

2.4. Interpreta correctamente un gráfico estadístico identificando si es tendencioso. 

3.1. Conoce e interpreta los parámetros de centralización (media, mediana y moda), los de posición 

(cuartiles, quintiles, deciles y percentiles), los de dispersión (rango, varianza, desviación típica y 

coeficiente de variación) y los de forma (coeficientes de asimetría y curtosis) para datos aislados o 

agrupados en intervalos.  

4.1. Construye e interpreta el diagrama de caja y bigotes. 

SABERES 
Estadística descriptiva 

—​ Conceptos, nomenclatura y fines de la estadística descriptiva. 

Tablas y gráficas estadísticas 

−​ Interpretación de tablas y gráficas estadísticas. 

−​ Formación y utilización de tablas de frecuencias. 
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Parámetros estadísticos 

−​ Cálculo e interpretación de parámetros de centralización, posición, dispersión y forma. 

−​ Elaboración e interpretación del diagrama de caja y bigotes. 

−​ Hábito por contrastar el resultado final de un problema con su enunciado para determinar lo 

razonable o no del valor obtenido. 

−​ Valoración crítica de las informaciones estadísticas que aparecen en los medios de 

comunicación, sabiendo detectar, si los hubiese, abusos y usos incorrectos. 

−​ Reconocimiento y valoración crítica del uso de la calculadora como herramienta didáctica. 

−​ Confianza en las propias capacidades para efectuar estimaciones y cálculos estadísticos. 

 
UNIDAD 02: ESTADÍSTICA BIDIMENSIONAL 
OBJETIVOS​  

  1.  Conocer las distribuciones bidimensionales, representarlas y analizarlas mediante su 

coeficiente de correlación y sus rectas de regresión. 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN 
  1.1.  Representa mediante una nube de puntos una distribución bidimensional y evalúa el 

grado de correlación que hay entre las variables. 

  1.2.  Conoce, calcula e interpreta la covarianza y el coeficiente de correlación de una 

distribución bidimensional. 

  1.3.  Obtiene las rectas de regresión de Y sobre X y de X sobre Y yse vale de ellas para, si 

procede, hacer estimaciones. 

  1.4.  Conoce la existencia de dos rectas de regresión, las obtiene y representa y relaciona el 

grado de proximidad de ambas con el valor de la correlación. 

SABERES 
Dependencia estadística y dependencia funcional 

−​ Estudio de ejemplos. 

Distribuciones bidimensionales 

−​ Representación de una distribución bidimensional mediante una nube de puntos. 

−​ Visualización del grado de relación que hay entre las dos variables. 

 

Correlación. Recta de regresión 

−​ Significado de las dos rectas de regresión. 

−​ Cálculo del coeficiente de correlación y obtención de la recta de regresión de una distribución 

bidimensional. 
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−​ Utilización de la calculadora, en modo LR, para el tratamiento de distribuciones 

bidimensionales. 

−​ Utilización de las distribuciones bidimensionales para el estudio e interpretación de problemas 

sociológicos, científicos o de la vida cotidiana. 

Tablas de doble entrada 

−​ Interpretación. Representación gráfica. 

−​ Tratamiento con la calculadora. 

−​ Tendencia a entender el significado de los resultados obtenidos y de los procesos seguidos 

en los ejercicios resueltos automáticamente. 

−​ Curiosidad e interés por la investigación y resolución de problemas con protagonismo de 

distribuciones bidimensionales. 

−​ Valoración de la posición, el orden, la claridad y la selección de gráficos y tablas con el fin de 

presentar los resultados de experiencias e investigaciones diversas. 

−​ Reconocimiento y evaluación crítica del uso de la calculadora como herramienta didáctica. 

 

UNIDAD 03: CÁLCULO DE PROBABILIDADES 

OBJETIVOS 

  1.  Conocer y aplicar el lenguaje de los sucesos y la probabilidad asociada a ellos, así como 

sus operaciones y propiedades. 

  2.  Dominar los conceptos de probabilidad compuesta, condicionada, dependencia e 

independencia de sucesos, probabilidad total y probabilidad “a posteriori”, y utilizarlos para 

calcular probabilidades. 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN 

  1.1.  Expresa un enunciado mediante operaciones con sucesos. 

  1.2.  Aplica las leyes de la probabilidad para obtener la probabilidad de un suceso a partir de 

las probabilidades de otros. 

  2.1.  Aplica los conceptos de probabilidad condicionada e independencia de sucesos para 

hallar relaciones teóricas entre ellos. 

  2.2.  Calcula probabilidades de experiencias compuestas descritas mediante un enunciado. 

  2.3.  Calcula probabilidades planteadas mediante enunciados que pueden dar lugar a una 

tabla de contingencia. 

  2.4.  Calcula probabilidades totales o “a posteriori” utilizando un diagrama en árbol o las 

fórmulas correspondientes. 
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SABERES 

Sucesos 

−​ Operaciones y propiedades. 

−​ Reconocimiento y obtención de sucesos complementarios, incompatibles, unión de sucesos, 

intersección de sucesos... 

−​ Propiedades de las operaciones con sucesos. Leyes de De Morgan. 

Ley de los grandes números 

−​ Frecuencia absoluta y frecuencia relativa de un suceso. 

−​ Frecuencia y probabilidad. Ley de los grandes números. 

−​ Propiedades de la probabilidad. 

−​ Justificación de las propiedades de la probabilidad. 

Ley de Laplace 

−​ Aplicación de la ley de Laplace para el cálculo de probabilidades sencillas. 

−​ Reconocimiento de experiencias en las que no se puede aplicar la ley de Laplace. 

Probabilidad condicionada 

−​ Dependencia e independencia de dos sucesos. 

−​ Cálculo de probabilidades condicionadas. 

Fórmula de probabilidad total 

−​ Cálculo de probabilidades totales. 

Fórmula de Bayes 

−​ Cálculo de probabilidades "a posteriori" 

Tablas de contingencia 

−​ Posibilidad de visualizar gráficamente procesos y relaciones probabilísticos: tablas de 

contingencia. 

−​ Manejo e interpretación de las tablas de contingencia para plantear y resolver algunos tipos 

de problemas de probabilidad 

Diagrama en árbol 

−​ Posibilidad de visualizar gráficamente procesos y relaciones probabilísticos. 

−​ Utilización del diagrama en árbol para describir el proceso de resolución de problemas con 

experiencias compuestas. Cálculo de probabilidades totales y probabilidades "a posteriori". 

−​ Valoración del empleo de estrategias personales para resolver problemas probabilísticos. 

−​ Sensibilidad e interés crítico ante las informaciones de naturaleza probabilística. 

−​ Hábito por obtener mentalmente resultados que, por su simpleza, no requieran el uso de 

algoritmos. 
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−​ Sensibilidad y gusto por la presentación ordenada y clara del proceso seguido y de los 

resultados obtenidos en problemas de probabilidad. 

 

UNIDAD 04: DISTRIBUCIONES DE PROBABILIDAD 
OBJETIVOS​  

  1.  Conocer las distribuciones de probabilidad de variable discreta y obtener sus parámetros. 

  2. Conocer la distribución binomial, utilizarla para calcular probabilidades y obtener sus 

parámetros. 

  3. Conocer la distribución de Poisson, utilizarla para calcular probabilidades y obtener sus 

parámetros y utilizarla para aproximar la distribución binomial. 

  4.  Conocer las distribuciones de probabilidad de variable continua. 

 5. Conocer la distribución normal, interpretar sus parámetros y utilizarla para calcular 

probabilidades. 

6. Conocer y utilizar la posibilidad de utilizar la distribución normal para calcular probabilidades 

de algunas distribuciones binomiales y de Poisson utilizando la corrección por continuidad o de 

Yates. 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN 
1.1.  Construye la tabla de una distribución de probabilidad de variable discreta y calcula sus 

parámetros. 

2.1.  Reconoce si una cierta experiencia aleatoria puede ser descrita, o no, mediante una distribución 

binomial, identificando en ella n y p. 
2.2.  Calcula probabilidades en una distribución binomial y halla sus parámetros. 

2.3.  Aplica el procedimiento para decidir si los resultados de una cierta experiencia se 

ajustan, o no, a una distribución binomial. 

3.1.  Reconoce si una cierta experiencia aleatoria puede ser descrita, o no, mediante una 

distribución de Poisson, identificando en ella λ. 

3.2.  Calcula probabilidades en una distribución de Poisson y halla sus parámetros. 

3.3.  Aproxima cuando es posible una distribución binomial por una de Poisson para calcular 

probabilidades. 

4.1.  Interpreta la función de probabilidad (o función de densidad) de una distribución de variable 

continua y calcula o estima probabilidades a partir de ella. 

5.1.  Conoce las características fundamentales de la distribución normal y las utiliza para obtener 
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probabilidades en casos muy sencillos. 

5.2.  Maneja con destreza la tabla de la  N(0, 1) y la utiliza para calcular probabilidades. 

5.3.  Conoce la relación que existe entre las distintas curvas normales y utiliza la tipificación de la 

variable para calcular probabilidades en una distribución  N(μ, σ). 

5.4.  Aplica el procedimiento para decidir si los resultados de una cierta experiencia se 

ajusten, o no, a una distribución normal. 

6.1.  Dada una distribución binomial o de Poisson, reconoce la posibilidad de aproximarla por una 

normal obtiene sus parámetros y calcula  probabilidades a partir de ella haciendo la 

corrección por continuidad o de Yates. 

SABERES 
Distribuciones de la probabilidad de variable discreta 

−​ Parámetros. 

−​ Cálculo de los parámetros  μ y σ de una distribución de probabilidad de variable discreta, 

dada mediante una tabla o por un enunciado. 

Distribución binomial 

−​ Experiencias dicotómicas. 

−​ Reconocimiento de distribuciones binomiales. 

−​ Cálculo de probabilidades en una distribución binomial. 

−​ Parámetros,  μ  y  σ  de una distribución binomial. 

−​ Ajuste de un conjunto de datos a una distribución binomial. 

−​ Reconocimiento de la utilidad de la probabilidad como medio de interpretación rápido y 

preciso de los fenómenos cotidianos y científicos. 

Distribución de Poisson 

−​ Reconocimiento de distribuciones de Poisson. 

−​ Cálculo de probabilidades en una distribución de Poissonl. 

−​ Parámetros,  μ  y  σ  de una distribución de Poisson. 

−​ Aproximación de una distribución binomial por una distribución de Poisson. 

−​ Aplicación al cálculo de probabilidades de fenómenos cotidianos y científicos. 

Distribución normal 

−​ Cálculo de probabilidades utilizando las tablas de la normal  N(0, 1). 

−​ Distribuciones normales  N(μ, σ). Cálculo de probabilidades. 

La distribución binomial y de Poisson se aproximan a la normal 

−​ Identificación de distribuciones binomiales y de Poisson que se puedan considerar 

razonablemente próximas a distribuciones normales, y cálculo de probabilidades en ellas por 
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paso a la normal correspondiente. 

−​ Uso de la corrección por continuidad o de Yates. 

Ajuste 

−​ Ajuste de un conjunto de datos a una distribución normal. 

−​ Reconocimiento y apreciación del estudio de la probabilidad para describir y resolver 

situaciones cotidianas. 

−​ Gusto e interés por enfrentarse con problemas probabilísticos. 

−​ Interés y respeto por las estrategias, modos de hacer y soluciones a los problemas distintos a 

los propios. 

−​ Perseverancia y flexibilidad en la búsqueda de soluciones a problemas de distribuciones de 

variable continua 

 

UNIDAD 05: INFERENCIA ESTADÍSTICA 

OBJETIVOS  

1.​ Conocer el papel de las muestras, sus características, el proceso del muestreo y algunos de los 

distintos modos de obtener muestras aleatorias (sorteo, sistemático, estratificado). 

2.​ Conocer y aplicar el teorema Central del Límite para describir el comportamiento de las medias 

de las muestras de un cierto tamaño extraídas de una población de características conocidas. 

3.​ Conocer, comprender y aplicar la relación que existe entre el tamaño de la muestra, el nivel de 

confianza y el error máximo admisible en la construcción de intervalos de confianza para la 

media. 

4.​ Conocer, comprender y aplicar las características de la distribución de las proporciones 

muestrales y calcular probabilidades relativas a ellas. 

5.​  Conocer, comprender y aplicar la relación que existe entre el tamaño de la muestra, el nivel de 

confianza y el error máximo admisible en la construcción de intervalos de confianza para 

proporciones. 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN 

1.1.  Identifica cuándo un colectivo es población o es muestra, razona por qué se debe recurrir 

a una muestra en una circunstancia concreta, comprende que una muestra ha de ser aleatoria 

y de un tamaño adecuado a las circunstancias de la experiencia. 

1.2.  Describe, calculando los elementos básicos, el proceso para realizar un muestreo por 

sorteo, sistemático o estratificado. 
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2.1.  Describe la distribución de las medias muestrales correspondientes a una población 

conocida (con  n≥ 30  o bien con la población normal), y calcula probabilidades relativas a 

ellas. 

2.2.  Halla el intervalo característico correspondiente a las medias de cierto tamaño extraídas 

de una cierta población y correspondiente a una probabilidad. 

3.1.  Construye un intervalo de confianza para la media conociendo la media muestral, el 

tamaño de la muestra y el nivel de confianza. 

3.2.  Calcula el tamaño de la muestra o el nivel de confianza cuando se conocen los demás 

elementos del intervalo. 

4.1.  Describe la distribución de las proporciones muestrales correspondiente a una población 

conocida y calcula probabilidades relativas a ella. 

4.2.  Para una cierta probabilidad, halla el intervalo característico correspondiente de las 

proporciones en muestras de un cierto tamaño. 

5.1.  Construye un intervalo de confianza para la proporción (o la probabilidad) conociendo 

una proporción muestral, el tamaño de la muestra y el nivel de confianza. 

5.2.  Calcula el tamaño de la muestra o el nivel de confianza cuando se conocen los demás 

elementos del intervalo. 

SABERES 

Población y muestra 

−​ El papel de las muestras. 

−​ Por qué se recurre a las muestras: identificación, en cada caso, de los motivos por los que un 

estudio se analiza a partir de una muestra en vez de sobre la población. 

Características relevantes de una muestra 

−​ Tamaño 

−​ Constatación del papel que juega el tamaño de la muestra. 

−​ Aleatoriedad 

−​ Distinción de muestras aleatorias de otras que no lo son. 

Muestreo. Tipos de muestreo aleatorio 

−​ Muestreo aleatorio simple. 

−​ Muestreo aleatorio sistemático. 

−​ Muestreo aleatorio estratificado. 

−​ Utilización de los números aleatorios para obtener al azar un número de entre  N. 
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Teorema Central del Límite 

−​ Comportamiento de las medias de las muestras de tamaño n: Teorema Central del Límite. 

−​ Aplicación del teorema Central del Límite para la obtención de intervalos característicos para 

las medias muestrales. 

Estadística inferencial 

−​ Estimación puntual y estimación por intervalo. 

−​ Intervalo de confianza 

−​ Nivel de confianza 

−​ Descripción de cómo influye el tamaño de la muestra en una estimación: cómo varían el 

intervalo de confianza y el nivel de confianza. 

Intervalo de la confianza para la media 

−​ Obtención de intervalos de confianza para la media. 

Relación entre el tamaño de la muestra, el nivel de confianza y la cota de error 

−​ Cálculo del tamaño de la muestra que debe utilizarse para realizar una inferencia con ciertas 

condiciones de error y de nivel de confianza. 

−​ Gusto e interés por enfrentarse a problemas de inferencia estadística. 

−​ Disposición favorable a la revisión y mejora de cualquier cálculo. 

−​ Tendencia a entender el significado de los resultados obtenidos y de los procesos seguidos 

en los ejercicios resueltos. 

Distribución de proporciones muestrales 

−​ Obtención de intervalos característicos para las proporciones muestrales. 

Intervalo de confianza para una proporción (o una probabilidad) 

−​ Obtención de intervalos de confianza para la proporción. 

−​ Cálculo del tamaño de la muestra que debe utilizarse para realizar una inferencia sobre una 

proporción con ciertas condiciones de error máximo admisible y de nivel de confianza. 

−​ Sensibilidad y gusto por la presentación ordenada y clara del proceso seguido de los 

resultados obtenidos. 

−​ Disposición favorable a la revisión y mejora de cualquier cálculo. 

−​ Tendencia a entender el significado de los resultados obtenidos y de los procesos seguidos 

en los ejercicios resueltos. 

 
METODOLOGÍA 

A lo largo de cada unidad didáctica se seguirá la secuencia: 

●​ Breves introducciones que centran y dan sentido y respaldo intuitivo a lo que se hace.  

●​ Desarrollos técnicos escuetos. 
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●​ Procedimientos muy claros. 

●​ Gran cantidad de ejercicios bien elegidos, secuenciados y clasificados, utilizando tanto 

material de escritura habitual como tecnológico. 

 

Factores metodológicos 

Destacamos, a continuación, algunos factores a tener en cuenta: 

a)​ El nivel de conocimientos de los alumnos  
En la actualidad está unánimemente extendida  la premisa de que toda enseñanza que pretenda 

ser significativa debe partir de los conocimientos previos de los alumnos y las alumnas. De ese modo, 

partiendo de lo que ya saben, podremos construir nuevos aprendizajes que conectarán con los que ya 

tienen de cursos anteriores o de lo que aprenden fuera del aula, ampliándolos en cantidad y, sobre 

todo, en calidad. 

b)  Ritmo de aprendizaje de cada alumno  

Cada persona aprende a un ritmo diferente. Los contenidos deben estar explicados de tal 

manera que permitan extensiones y graduación para su adaptabilidad. 

c)  Preparación básica para un alumnado de Ciencias 

Los alumnos y las alumnas de este Bachillerato requieren una formación conceptual y 

procedimental básica para un estudiante de Ciencias: un buen bagaje de procedimientos y técnicas 

matemáticas, una sólida estructura conceptual y una razonable tendencia a buscar cierto rigor en lo 

que se sabe, en cómo se aprende y en cómo se expresa. 

d)  Atención a las necesidades de otras asignaturas 

El papel instrumental de la Estadística como parte de las Matemáticas obliga a tener en cuenta el 

uso que de ellas se puede necesitar en otras asignaturas de Ciencias. 

 

Tipos de actividades 

Al principio de cada unidad se comenzarán con actividades introductorias de tipo histórico a 

través de lecturas, fotos o búsquedas en Internet. Se completará con preguntas acerca de los 

conocimientos previos que tienen para ayudar a la construcción de los nuevos contenidos. 

Durante el desarrollo de las unidades se dispondrán de ejemplos resueltos en clase que 

pueden revisar y de relaciones de ejercicios y problemas que se irán resolviendo y corrigiendo en 

clase.  

Al final de cada unidad se realizarán unas actividades finales que pueden ser problemas a 
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trabajar en grupo de situaciones donde son aplicables los conocimientos aprendidos (grupos 
colaborativos), elaboración y análisis de encuestas,prácticas de ordenador con software estadístico, 

ejercicios de repaso y finalmente un control. 

Resolución de problemas 

La introducción de nuevos conceptos a través de situaciones-problema permite poner de 

manifiesto su interés práctico y funcional, facilitando la profundización en su conocimiento, manejo y 

propiedades. En cada unidad didáctica se propondrán una serie de problemas a trabajar de forma 

individual o colectiva (trabajo colaborativo) para aplicar los contenidos a contextos hipotéticos y 

reales. 

Aprendizaje de y con la Historia de las Matemáticas 

Al principio de cada unidad y en el desarrollo de la misma se harán aproximaciones históricas 

a los contenidos que sirvan para introducir y ayudar a la comprensión y evolución de los conceptos a 

través de una perspectiva histórica, utilizando lecturas, fotos o Internet. 

Temporalización 
Para el desarrollo de este programa contaremos con dos horas semanales con la siguiente 

temporalización a lo largo del curso lectivo: 

1ª Evaluación: Unidades 1 y 2. 

2ª Evaluación: Unidades 3 y 4. 

3ª Evaluación: Unidad 5. 

 

Materiales y recursos 
Utilizaremos material en papel elaborado por el profesor como apuntes, relaciones de 

ejercicios, rúbricas, fichas, prácticas de ordenador y láminas de problemas. Material elaborado por el 

alumnado como encuestas, soluciones de ejercicios, análisis de trabajos de campo y trabajos. 

También contamos con material tecnológico como calculadoras, ordenadores y cañón proyector, 

además de pizarras convencionales y pizarras digitales. 

 

EVALUACIÓN, RECUPERACIÓN Y CALIFICACIÓN 

Los criterios de evaluación han sido detallados anteriormente para cada una de las 

unidades didácticas.  

Por otro lado se usarán los siguientes instrumentos de evaluación: 

-​ Controles escritos sobre la materia impartida en clase. 

-​ Fichas sobre las prácticas de ordenador. 

-​ Rúbricas de los trabajos en grupos colaborativos. 

-​ Libreta de clase para apuntes y ejercicios. 

-​ Cuaderno de profesor donde se anotan las tareas diarias del alumnado. 
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La calificación de cada unidad didáctica vendrá dada por la nota obtenida en el examen al que 

se le suma 0,1 puntos por cada vez que se salga a la pizarra o se entregue un ejercicio correcto 

cuando se pida. En caso contrario se resta 0,1 puntos. Todo esto conformará un 80%. Un 10% 

corresponde a las actividades TIC (uso de medios tecnológicos) y otro 10% al trabajo en grupos 

colaborativos. 

La calificación de cada trimestre será la media de las calificaciones obtenidas en las unidades del 

trimestre. En caso de no ser así, el alumno/a tendrá que recuperar al final del trimestre las unidades 

no superadas. 

Si en las recuperaciones no se superan esos temas, la evaluación quedará pendiente para una 

recuperación de los criterios no superados, que se realizará al final del curso.  

La calificación final del curso es la media aritmética de la obtenida en los tres trimestres. Quien no 

haya obtenido 5 en esta media y no apruebe en la recuperación de final de curso, tiene que 

presentarse a la convocatoria extraordinaria. 

 

 

5.​ LOS PROCEDIMIENTOS DE EVALUACIÓN Y LOS CRITERIOS DE CALIFICACIÓN, EN 

CONSONANCIA CON LAS ORIENTACIONES METODOLÓGICAS ESTABLECIDAS 

El Decreto 103/2023, de 9 de mayo, establece en relación a la evaluación lo siguiente: 

1. En desarrollo de lo dispuesto en el artículo 20 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, la 

evaluación del aprendizaje del alumnado será continua y diferenciada según las distintas 

materias. 

2. La evaluación tendrá en cuenta el grado de desarrollo de las competencias clave y su progreso 

en el conjunto de los procesos de aprendizaje. 

3. Los referentes para la evaluación del alumnado serán los criterios de evaluación de cada 

materia. 

4. En el proceso de evaluación continua, cuando el progreso del alumnado no sea el adecuado, se 

establecerán medidas de atención a la diversidad y a las diferencias individuales. Estas medidas 

se adoptarán en cualquier momento del curso, tan pronto como se detecten las dificultades, con 

especial seguimiento a la situación del alumnado con necesidades educativas especiales y estarán 

dirigidas a garantizar la adquisición del nivel competencial necesario para continuar el proceso 

educativo. 

5. El profesorado evaluará tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de enseñanza y 

su propia práctica docente, para lo que se recogerán los oportunos procedimientos en las 

programaciones didácticas. 

6. Se promoverá el uso generalizado de instrumentos de evaluación variados, diversos, accesibles, 

flexible y coherentes con los criterios de evaluación y adaptados a las distintas situaciones de 

aprendizaje que permitan la valoración objetiva de todo el alumnado y que garanticen, asimismo, 

que las condiciones de realización de los procesos asociados a la evaluación se adaptan a las 

necesidades del alumnado con necesidad específica de apoyo educativo. 
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7. El alumnado con evaluación negativa en alguna materia cursada podrá realizar una prueba 

extraordinaria en las fechas que se determine por orden. 

8. La evaluación en la etapa garantizará el derecho del alumnado a una evaluación objetiva y a 

que su dedicación, esfuerzo y rendimiento sean valorados y reconocidos con transparencia, para 

lo que se establecerán los oportunos procedimientos de aclaración, revisión y reclamación, que 

en todo caso, atenderán al carácter continuo y diferenciado según las distintas materias. Dichos 

procedimientos serán regulados por Orden de la Consejería competente en materia de 

educación. 

 

En relación a la promoción del alumnado establece, que dado que la materia de Matemáticas (en 

ambas modalidades) implica continuidad, la superación de la materia de segundo curso estará 

condicionada a la superación de la de primero. 

 

a.​ Procedimientos E Instrumentos De Evaluación 

El profesorado llevará a cabo la evaluación del alumnado, preferentemente, a través de la 

observación continuada de la evolución del proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna en 

relación con los criterios de evaluación y el grado de desarrollo de las competencias de la 

materia. 

Para la evaluación del alumnado se utilizarán diferentes instrumentos tales como cuestionarios, 

formularios, presentaciones, exposiciones orales, edición de documentos, pruebas, escalas de 

observación, rúbricas o portfolios, entre otros, ajustados a los criterios de evaluación y a las 

características específicas del alumnado, favoreciéndose la coevaluación y autoevaluación por 

parte del propio alumnado. 

Los criterios de evaluación han de ser medibles, por lo que se han de establecer mecanismos 

objetivos de observación de las acciones que describen, así como indicadores claros, que 

permitan conocer el grado de desempeño de cada criterio. Para ello, se establecerán indicadores 

de logro de los criterios, en soportes tipo rúbrica. Los grados o indicadores de desempeño de los 

criterios de evaluación se habrán de ajustar a las graduaciones de insuficiente (del 1 al 4), 

suficiente (5), bien (6), notable (entre el 7 y el 8) y sobresaliente (entre el 9 y el 10). 

Estos indicadores del grado de desarrollo de los criterios de evaluación o descriptores se 

concretan en el ANEXO II con un ejemplo de rúbrica tipo. En ella, los indicadores reflejan los 

procesos cognitivos y contextos de aplicación para cada criterio de evaluación.  

En ambos cursos, la totalidad de los criterios de evaluación contribuyen, en la misma medida, al 

grado de desarrollo de la competencia específica, por lo que tendrán el mismo valor a la hora de 

determinar el grado de desarrollo de la misma. 

Los criterios de calificación estarán basados en la superación de los criterios de evaluación y, por 

tanto, de las competencias específicas. 

Los docentes debemos evaluar tanto el grado de desarrollo de las competencias del alumnado 

como nuestra propia práctica docente, para lo que contamos con una rúbrica sobre nuestra 

práctica docente en el ANEXO III.  
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En resumen, será la media aritmética de todos los criterios de evaluación abordados en cada 

trimestre. La calificación del curso será la media aritmética de los criterios evaluados abordados 

durante todo el curso escolar. 

En Bachillerato General La calificación de cada unidad se obtiene sumando la nota obtenida con 

el instrumento “Examen” con las notas obtenidas con el instrumento “Tareas de clase” (ejercicios 

realizados en clase y en pizarra), las cuales pueden estar bien hechas (positivo) que suma 0,1 

puntos, hecha regular (punto) que suma 0,05 puntos, mal hecha o sin hacer, que resta 0,1 puntos. 

La calificación del primer y segundo trimestre será la media aritmética de las calificaciones de las 

unidades vistas en él, pues tiene carácter informativo. La calificación ordinaria será la media de 

las calificaciones de las competencias específicas. 

 

b.​ Evaluación de la semipresencialidad en la educación de adultos 

 Las enseñanzas ofertadas en la modalidad semipresencial se impartirán mediante la 

combinación de sesiones lectivas colectivas presenciales, de obligada asistencia para el 

alumnado, y sesiones de docencia telemática. 

Las sesiones de docencia presencial tendrán como objetivo facilitar al alumnado las ayudas 

pertinentes en la realización de tareas, resolver dudas respecto a los aspectos esenciales del 

currículo, orientar hacia el uso de las herramientas de comunicación empleadas por esta 

modalidad de enseñanza, afianzar las interacciones cooperativas entre el alumnado, 

promover la adquisición de los conocimientos, competencias básicas que correspondan. 

Las sesiones de docencia telemática se llevarán a cabo mediante el uso de la plataforma 

Moodle para adultos, como vía de comunicación de la profesora con el alumnado. 

Aunque la metodología en la modalidad semipresencial es sustancialmente distinta a la de la 

modalidad presencial, la evaluación, los sistemas de recuperación, el sistema de promoción y 

titulación es similar para las dos modalidades. 

CRITERIOS DE CALIFICACIÓN EN MODALIDAD SEMIPRESENCIAL 

 

ELEMENTO OBSERVACIONES 

Pruebas escritas 

Se harán exámenes parciales y un examen de evaluación. 
La media de los exámenes debe ser igual o superior a 3.5 sobre 
10 para poder hacer media con el resto de los elementos que se 
evalúan. 

Actividades 
telemáticas 
obligatorias 

Es obligatoria la entrega de todas las actividades que la 
profesora pida en cada evaluación. 
Es necesario obtener un mínimo de 3.5 puntos sobre 10 para 
que una actividad cuente.  
Las actividades deben entregarse dentro del plazo indicado.  
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Actividades de 
clase 

La actitud, el trabajo y el interés que se muestre en clase 
determinan en gran medida los aspectos a evaluar en este 
apartado. 

 

Evaluaciones: 

▪​ Cada evaluación, si la media es igual o superior a 5 puntos, se considera aprobada. 

▪​ Al tener alumnos que pueden incorporarse a lo largo de todo el trimestre prácticamente, se 

hará un examen de evaluación para poder evaluar de todo lo tratado a los que se incorporen 

más tarde. 

▪​ Se harán recuperaciones de las evaluaciones suspensas al comienzo de la siguiente. 

▪​ Las evaluaciones en las que se haya obtenido una calificación mínima de 4 puntos sobre 10 

harán media de cara a la nota final. 

▪​ Si la media de las tres evaluaciones es igual o superior a 5 puntos sobre 10, no será necesario 

acudir a la convocatoria ordinaria. 

Convocatoria oficial ordinaria: 

▪​ Se hará en las fechas que indique el equipo directivo. 

▪​ No contará la nota de clase, pasando su peso al examen, que tendrá un 80% del total. 

▪​ Sólo se acudirá con las evaluaciones suspensas. El alumno deberá realizar el examen si no se 

ha aprobado y entregar las tareas suspensas. 

Convocatoria oficial extraordinaria: 

c.​ Se hará en las fechas que indique el equipo directivo. 

d.​ No contará la nota de clase y no se tienen que entregar tareas (por lo que tampoco se 

aceptarán como parte de la evaluación). El peso corresponderá íntegramente al examen. 

e.​ Se deberá examinar de todo lo tratado durante el curso. 

f.​ Pruebas de recuperación y ampliación en 2º de Bachillerato 

Para aquel alumnado que tenga criterios no superados y ello le conlleve a una calificación no apta 

para la superación de la materia, se diseñará una prueba atendiendo a los criterios de evaluación  del 

curso y durante una semana dedicada a tal fin se le realizará dicha prueba donde deberá superar los 

criterios no superados durante el curso. La calificación final contando con dicha prueba no podrá 

superar el 6 de nota global, independientemente de la nota obtenida en los correspondientes 

criterios de esta prueba. 

 

El alumnado que desee mejorar la calificación que será incorporada a su expediente como nota global 

del curso, podrá optar por la realización de una prueba escrita. Para que esta opción tenga efecto, 
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deberá acreditar una mejora mínima de 0,5 puntos sobre su nota media anteriormente referida. 

Independientemente del incremento obtenido, siempre que este sea superior a 0,5 puntos, la mejora 

aplicada a la calificación final será de 1 punto. 

Esta posibilidad se encuentra limitada al alumnado que haya alcanzado, como mínimo, el 50 % de los 

criterios de evaluación establecidos en cada trimestre. 

6.​ TABLAS CON LA CONEXIÓN DE LOS ELEMENTOS CURRICULARES PARA MATEMÁTICAS I Y 

MATEMÁTICAS APLICADAS A LAS CIENCIAS SOCIALES I 

En el ANEXO X se encuentra la tabla para 1º Matemáticas I, en el ANEXO XI está la tabla para 

2º Matemáticas II con la conexión de los elementos curriculares: competencias específicas, 

descriptores del perfil de salida, criterios de evaluación y saberes básicos. En el ANEXO XII, se 

encuentra la tabla para 1º Matemáticas Aplicadas a las Ciencias Sociales I , en el ANEXO XIII, 

se encuentra la tabla para Matemáticas Aplicadas a las Ciencias Sociales II y en el ANEXO XV se 

encuentra la tabla para 1º Matemáticas Generales I 

 

7.​ METODOLOGÍA 

a.​ Situaciones De Aprendizaje 

La adquisición y el desarrollo de las competencias clave que se concretan en las competencias 

específicas de cada materia, se verán favorecidos por metodologías que reconozcan al alumnado 

como agente de su propio aprendizaje. Para ello es imprescindible la implementación de 

propuestas pedagógicas que, partiendo de los centros de interés de los alumnos y alumnas y 

aumentándolos, les permitan construir el conocimiento con autonomía, iniciativa y creatividad 

desde sus propios aprendizajes y experiencias. Las situaciones de aprendizaje representan una 

herramienta eficaz para integrar los elementos curriculares de las distintas materias mediante 

tareas y actividades significativas y relevantes para resolver problemas de manera creativa y 

cooperativa, reforzando la autoestima, la autonomía, la iniciativa, la reflexión crítica y la 

responsabilidad. 

Para que la adquisición de las competencias sea efectiva, dichas situaciones deben estar bien 

contextualizadas y ser respetuosas con las experiencias del alumnado y sus diferentes formas de 

comprender la realidad. Asimismo, deben estar compuestas por tareas complejas cuya resolución 

conlleve la construcción de nuevos aprendizajes y los prepare para su futuro personal, académico 

y profesional. Con estas situaciones se busca ofrecer al alumnado la oportunidad de conectar y 

aplicar lo aprendido en contextos de la vida real. Así planteadas, las situaciones constituyen un 

componente que, alineado con los principios del Diseño universal para el aprendizaje, permite 

aprender a aprender y sentar las bases para el aprendizaje a lo largo de la vida, fomentando 

procesos pedagógicos flexibles y accesibles que se ajusten a las necesidades, las características y 

los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado y que favorezcan su autonomía. 

El diseño de estas situaciones debe suponer la transferencia de los aprendizajes adquiridos por 

parte del alumnado, posibilitando la articulación coherente y eficaz de los distintos 

conocimientos, destrezas y actitudes propios de esta etapa. Las situaciones deben partir del 

planteamiento de unos objetivos claros y precisos que integren diversos saberes básicos. 

Además, deben proponer tareas o actividades que favorezcan diferentes tipos de agrupamientos, 

desde el trabajo individual al trabajo en grupos, permitiendo que el alumnado asuma 
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responsabilidades personales de manera autónoma y actúe de forma cooperativa en la 

resolución creativa del reto planteado. Su puesta en práctica debe implicar la producción y la 

interacción verbal e incluir el uso de recursos auténticos en distintos soportes y formatos, tanto 

analógicos como digitales. Las situaciones de aprendizaje deben fomentar aspectos relacionados 

con el interés común, la sostenibilidad o la convivencia democrática, esenciales para que el 

alumnado sea capaz de responder con eficacia a los retos del siglo XXI. 

La Instrucción 13/2022, de 23 de junio, establece las siguientes orientaciones para el diseño de 

las situaciones de aprendizaje: 

1.​Teniendo en cuenta el apartado f) del artículo 2 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, 

las situaciones de aprendizaje implican la realización de un conjunto de actividades 

articuladas que los docentes llevarán a cabo para lograr que el alumnado desarrolle las 

competencias específicas en un contexto determinado. 

2.​La metodología tendrá un carácter fundamentalmente activo, motivador y participativo, 

partirá de los intereses del alumnado, favorecerá el trabajo individual, cooperativo y el 

aprendizaje entre iguales y la utilización de enfoques orientados desde una perspectiva de 

género, e integrará en todas las áreas referencias a la vida cotidiana y al entorno inmediato. 

3.​Las situaciones de aprendizaje serán diseñadas de manera que permitan la integración de 

los aprendizajes, poniéndolos en relación con distintos tipos de saberes básicos y 

utilizándolos de manera efectiva en diferentes situaciones y contextos. 

4.​La metodología aplicada en el desarrollo de las situaciones de aprendizaje estará orientada 

al desarrollo de competencias específicas, a través de situaciones educativas que 

posibiliten, fomenten y desarrollen conexiones con las prácticas sociales y culturales de la 

comunidad. 

5.​En el desarrollo de las distintas situaciones de aprendizaje, se favorecerá el desarrollo de 

actividades y tareas relevantes, haciendo uso de recursos y materiales didácticos diversos. 

6.​En el planteamiento de las distintas situaciones de aprendizaje se garantizará el 

funcionamiento coordinado de los equipos docentes, con objeto de proporcionar un 

enfoque interdisciplinar, integrador y holístico al proceso educativo. 

7.​Para el desarrollo de las situaciones de aprendizaje se tendrá en consideración lo recogido 

en las orientaciones del Anexo V de la presente Instrucción. 

 

El esquema del procedimiento a seguir para el diseño de situaciones de aprendizaje es el siguiente: 

8.​Localización de un centro de interés. 

Buscar una situación o temática que para el alumnado se considere importante en su quehacer 

diario y resulte motivadora en sí misma. 

9.​Justificación de la propuesta. 

La elección de la temática no puede estar falta de justificación. Debemos apoyarnos en los 

objetivos de la etapa y en los principios generales y pedagógicos para buscar los argumentos que 

den fundamento a la propuesta. 
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10.​ Descripción del producto final, reto o tarea que se pretende desarrollar. 

La descripción debe explicitar lo que se pretende realizar sin olvidar detalles tan importantes 

como el contexto en el que se debe conseguir, breve referencia al escenario, los medios o 

herramientas necesarios, etc. 

11.​ Concreción curricular. 

Será el elemento que conectará la situación de aprendizaje con los elementos del currículo. 

Recogeremos aquí las competencias específicas, que serán el punto de partida o el eje de la 

concreción, los criterios de evaluación, los saberes básicos y los descriptores del Perfil 

competencial al término de segundo curso y del Perfil de salida al término de la Enseñanza Básica 

que se pretenden desarrollar. Estos últimos son los que deben servir como punto de partida y 

fundamentar el resto de decisiones curriculares, las estrategias y orientaciones metodológicas en 

la práctica y servir de referencia de cara a la evaluación interna y externa de los aprendizajes del 

alumnado, quedando así patente que las actividades a realizar conectan con el fin último de la 

tarea educativa, el desarrollo de las competencias y la movilización de saberes básicos necesarios 

para ello. En definitiva, el “para qué”. 

12.​ Secuenciación didáctica. 

Explicación breve de “cómo”, “con qué”, “cuándo”, “dónde”, etc., se va a desarrollar el proceso de 

enseñanza aprendizaje. Se trata de recoger de manera resumida las tareas y actividades a realizar 

para la motivación, el desarrollo, la consolidación y la aplicación de la práctica educativa, 

definiendo tanto los escenarios y los recursos necesarios para llevarlas a cabo como la forma de 

agrupamiento del alumnado. Es importante hacer referencia a los procesos cognitivos que se 

verán involucrados. 

13.​ Medidas de atención a la diversidad y a las diferencias individuales. 

Las medidas, tanto generales como específicas, que se van a aplicar, vistas desde la inclusión 

educativa y la aplicación de los principios del Diseño Universal para el Aprendizaje. Es importante 

hacer referencia al principio y a las pautas concretas para el desarrollo y la aplicación de las 

medidas que se prevén. 

14.​ Evaluación de los resultados y del proceso. 

Para que la evaluación no se desvincule del marco curricular, deberán anotarse los criterios de 

evaluación de las diferentes materias que están vinculados con las competencias específicas que 

se desean desarrollar en esta situación de aprendizaje. Para concretar, es conveniente proponer 

tanto los instrumentos (observación sistemática, registro anecdótico, porfolio, etc.) como las 

rúbricas necesarias que facilitarán el proceso de evaluación, las pautas para la evaluación de las 

medidas generales o específicas de atención a la diversidad y a las diferencias individuales y los 

descriptores del Perfil competencial al término de segundo curso y del Perfil de salida al término 

de la Enseñanza Básica, según el nivel de desempeño correspondiente. Por último, aunque no 

menos importante, se debe dejar expresado el procedimiento para la evaluación de la práctica 

docente, haciendo explícitos tanto los indicadores de medida como los instrumentos o evidencias 

a utilizar. 

En definitiva, diseñar una situación de aprendizaje requiere que desde los principios generales y 

pedagógicos de la Etapa se alineen los elementos curriculares en favor del desarrollo de las 
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competencias mediante la realización de tareas y actividades significativas y motivadoras, que se 

ajusten a las necesidades, las características y los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado. 

La puesta en práctica de sucesivas situaciones de aprendizaje convenientemente secuenciadas, 

partiendo de una o varias competencias específicas de una o varias materias, tomando siempre 

como referencia el Perfil competencial al término de segundo curso y el Perfil de salida al término 

de la Enseñanza Básica y considerando la transversalidad de las competencias y saberes, permite 

que el aprendizaje sea transferible a cualquier contexto personal, social y académico de la vida 

del alumnado y, por lo tanto, sentar las bases del aprendizaje permanente. 

En el ANEXO IX está el esquema de situación de aprendizaje sugerido en la Instrucción I/2022, de 

23 de junio. 
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ANEXO I: DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS COMPETENCIAS CLAVE EN LA ENSEÑANZA 

BÁSICA Y BACHILLERATO 

En cuanto a la dimensión aplicada de las competencias clave, se ha definido para cada una de 

ellas un conjunto de descriptores operativos, partiendo de los diferentes marcos europeos de 

referencia existentes. 

Los descriptores operativos de las competencias clave constituyen, junto con los objetivos de la 

etapa, el marco referencial a partir del cual se concretan las competencias específicas de cada 

área, ámbito o materia. Esta vinculación entre descriptores operativos y competencias 

específicas propicia que de la evaluación de estas últimas pueda colegirse el grado de 

adquisición de las competencias clave definidas en el Perfil de salida y, por tanto, la 

consecución de las competencias y objetivos previstos para la etapa. 

Dado que las competencias se adquieren necesariamente de forma secuencial y progresiva, se 

incluyen también en el Perfil los descriptores operativos que orientan sobre el nivel de 

desempeño esperado al completar la Educación Primaria, favoreciendo y explicitando así la 

continuidad, la coherencia y la cohesión entre las dos etapas que componen la enseñanza 

obligatoria. 

Competencia en comunicación lingüística (CCL) 

La competencia en comunicación lingüística supone interactuar de forma oral, escrita, signada 

o multimodal de manera coherente y adecuada en diferentes ámbitos y contextos y con 

diferentes propósitos comunicativos. Implica movilizar, de manera consciente, el conjunto de 

conocimientos, destrezas y actitudes que permiten comprender, interpretar y valorar 

críticamente mensajes orales, escritos, signados o multimodales evitando los riesgos de 

manipulación y desinformación, así como comunicarse eficazmente con otras personas de 

manera cooperativa, creativa, ética y respetuosa. 

La competencia en comunicación lingüística constituye la base para el pensamiento propio y 

para la construcción del conocimiento en todos los ámbitos del saber. Por ello, su desarrollo 

está vinculado a la reflexión explícita acerca del funcionamiento de la lengua en los géneros 

discursivos específicos de cada área de conocimiento, así como a los usos de la oralidad, la 

escritura o la signación para pensar y para aprender. Por último, hace posible apreciar la 

dimensión estética del lenguaje y disfrutar de la cultura literaria. 

Descriptores operativos 

Al completar la Educación Primaria, el alumno o la 
alumna… 

Al completar la enseñanza básica, el alumno o la 
alumna… 

CCL1. Expresa hechos, conceptos, pensamientos, 
opiniones o sentimientos de forma oral, escrita, 
signada o multimodal, con claridad y adecuación a 
diferentes contextos cotidianos de su entorno 
personal, social y educativo, y participa en 
interacciones comunicativas con actitud cooperativa y 
respetuosa, tanto para intercambiar información y 
crear conocimiento como para construir vínculos 
personales. 

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o 
multimodal con coherencia, corrección y adecuación a 
los diferentes contextos sociales, y participa en 
interacciones comunicativas con actitud cooperativa y 
respetuosa tanto para intercambiar información, crear 
conocimiento y transmitir opiniones, como para 
construir vínculos personales. 

CCL2. Comprende, interpreta y valora textos orales, 
escritos, signados o multimodales sencillos de los 
ámbitos personal, social y educativo, con 
acompañamiento puntual, para participar 
activamente en contextos cotidianos y para construir 

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud crítica 
textos orales, escritos, signados o multimodales de los 
ámbitos personal, social, educativo y profesional para 
participar en diferentes contextos de manera activa e 
informada y para construir conocimiento. 
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Al completar la Educación Primaria, el alumno o la 
alumna… 

Al completar la enseñanza básica, el alumno o la 
alumna… 

conocimiento. 

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, con el debido 
acompañamiento, información sencilla procedente de 
dos o más fuentes, evaluando su fiabilidad y utilidad 
en función de los objetivos de lectura, y la integra y 
transforma en conocimiento para comunicarla,  
adoptando un punto de vista creativo, crítico y 
personal a la par que respetuoso con la propiedad 
intelectual. 

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera 
progresivamente autónoma información procedente de 
diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia 
en función de los objetivos de lectura y evitando los 
riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y 
transforma en conocimiento para comunicarla, 
adoptando un punto de vista creativo, crítico y personal 
a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. 

CCL4. Lee obras diversas adecuadas a su progreso 
madurativo, seleccionando aquellas que mejor se 
ajustan a sus gustos e intereses; reconoce el 
patrimonio literario como fuente de disfrute y 
aprendizaje individual y colectivo; y moviliza su 
experiencia personal y lectora para construir y 
compartir su interpretación de las obras y para crear 
textos de intención literaria a partir de modelos 
sencillos. 

CCL4. Lee con autonomía obras diversas adecuadas a su 
edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus 
gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como 
cauce privilegiado de la experiencia individual y 
colectiva; y moviliza su propia experiencia biográfica y 
sus conocimientos literarios y culturales para construir y 
compartir su interpretación de las obras y para crear 
textos de intención literaria de progresiva complejidad. 

CCL5. Pone sus prácticas comunicativas al servicio de 
la convivencia democrática, la gestión dialogada de los 
conflictos y la igualdad de derechos de todas las 
personas, detectando los usos discriminatorios, así 
como los abusos de poder, para favorecer la 
utilización no solo eficaz sino también ética de los 
diferentes sistemas de comunicación. 

CCL5. Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la 
convivencia democrática, la resolución dialogada de los 
conflictos y la igualdad de derechos de todas las 
personas, evitando los usos discriminatorios, así como 
los abusos de poder, para favorecer la utilización no 
solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas 
de comunicación. 

 

Competencia plurilingüe (CP) 

La competencia plurilingüe implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de forma 

apropiada y eficaz para el aprendizaje y la comunicación. Esta competencia supone reconocer y 

respetar los perfiles lingüísticos individuales y aprovechar las experiencias propias para 

desarrollar estrategias que permitan mediar y hacer transferencias entre lenguas, incluidas las 

clásicas, y, en su caso, mantener y adquirir destrezas en la lengua o lenguas familiares y en las 

lenguas oficiales. Integra, asimismo, dimensiones históricas e interculturales orientadas a 

conocer, valorar y respetar la diversidad lingüística y cultural de la sociedad con el objetivo de 

fomentar la convivencia democrática. 

Descriptores operativos 

Al completar la Educación Primaria, el alumno o la 
alumna… 

Al completar la enseñanza básica, el alumno o la 
alumna… 

CP1. Usa, al menos, una lengua, además de la lengua 
o lenguas familiares, para responder a necesidades 
comunicativas sencillas y predecibles, de manera 
adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a 
situaciones y contextos cotidianos de los ámbitos 
personal, social y educativo. 

CP1. Usa eficazmente una o más lenguas, además de la 
lengua o lenguas familiares, para responder a sus 
necesidades comunicativas, de manera apropiada y 
adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a 
diferentes situaciones y contextos de los ámbitos 
personal, social, educativo y profesional. 

CP2. A partir de sus experiencias, reconoce la 
diversidad de perfiles lingüísticos y experimenta 
estrategias que, de manera guiada, le permiten 
realizar transferencias sencillas entre distintas lenguas 
para comunicarse en contextos cotidianos y ampliar su 
repertorio lingüístico individual. 

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias 
entre distintas lenguas como estrategia para 
comunicarse y ampliar su repertorio lingüístico 
individual. 

CP3. Conoce y respeta la diversidad lingüística y 
cultural presente en su entorno, reconociendo y 
comprendiendo su valor como factor de diálogo, para 
mejorar la convivencia. 

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingüística y 
cultural presente en la sociedad, integrándola en su 
desarrollo personal como factor de diálogo, para 
fomentar la cohesión social. 
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Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería (STEM) 

La competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería (competencia 

STEM por sus siglas en inglés) entraña la comprensión del mundo utilizando los métodos 

científicos, el pensamiento y representación matemáticos, la tecnología y los métodos de la 

ingeniería para transformar el entorno de forma comprometida, responsable y sostenible. 

La competencia matemática permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el razonamiento 

matemáticos con el fin de resolver diversos problemas en diferentes contextos. 

La competencia en ciencia conlleva la comprensión y explicación del entorno natural y social, 

utilizando un conjunto de conocimientos y metodologías, incluidas la observación y la 

experimentación, con el fin de plantear preguntas y extraer conclusiones basadas en pruebas 

para poder interpretar y transformar el mundo natural y el contexto social. 

La competencia en tecnología e ingeniería comprende la aplicación de los conocimientos y 

metodologías propios de las ciencias para transformar nuestra sociedad de acuerdo con las 

necesidades o deseos de las personas en un marco de seguridad, responsabilidad y 

sostenibilidad. 

Descriptores operativos 

Al completar la Educación Primaria, el alumno o la 
alumna… 

Al completar la enseñanza básica, el alumno o la 
alumna… 

STEM1. Utiliza, de manera guiada, algunos métodos 
inductivos y deductivos propios del razonamiento 
matemático en situaciones conocidas, y selecciona y 
emplea algunas estrategias para resolver problemas 
reflexionando sobre las soluciones obtenidas. 

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios 
del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y 
selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver 
problemas analizando críticamente las soluciones y 
reformulando el procedimiento, si fuera necesario. 

STEM2. Utiliza el pensamiento científico para 
entender y explicar algunos de los fenómenos que 
ocurren a su alrededor, confiando en el 
conocimiento como motor de desarrollo, utilizando 
herramientas e instrumentos adecuados, 
planteándose preguntas y realizando experimentos 
sencillos de forma guiada. 

STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y 
explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, 
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, 
planteándose preguntas y comprobando hipótesis 
mediante la experimentación y la indagación, utilizando 
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la 
importancia de la precisión y la veracidad y mostrando 
una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de 
la ciencia. 

STEM3. Realiza, de forma guiada, proyectos, 
diseñando, fabricando y evaluando diferentes 
prototipos o modelos, adaptándose ante la 
incertidumbre, para generar en equipo un producto 
creativo con un objetivo concreto, procurando la 
participación de todo el grupo y resolviendo 
pacíficamente los conflictos que puedan surgir. 

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseñando, 
fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos 
para generar o utilizar productos que den solución a una 
necesidad o problema de forma creativa y en equipo, 
procurando la participación de todo el grupo, resolviendo 
pacíficamente los conflictos que puedan surgir, 
adaptándose ante la incertidumbre y valorando la 
importancia de la sostenibilidad. 

STEM4. Interpreta y transmite los elementos más 
relevantes de algunos métodos y resultados 
científicos, matemáticos y tecnológicos de forma 
clara y veraz, utilizando la terminología científica 
apropiada, en diferentes formatos (dibujos, 
diagramas, gráficos, símbolos…) y aprovechando de 
forma crítica, ética y responsable la cultura digital 
para compartir y construir nuevos conocimientos. 

STEM4. Interpreta y transmite los elementos más 
relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones, 
métodos y resultados científicos, matemáticos y 
tecnológicos de forma clara y precisa y en diferentes 
formatos (gráficos, tablas, diagramas, fórmulas, 
esquemas, símbolos...), aprovechando de forma crítica la 
cultura digital e incluyendo el lenguaje 
matemático-formal con ética y responsabilidad, para 
compartir y construir nuevos conocimientos. 

STEM5. Participa en acciones fundamentadas 
científicamente para promover la salud y preservar 

STEM5. Emprende acciones fundamentadas 
científicamente para promover la salud física, mental y 
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Al completar la Educación Primaria, el alumno o la 
alumna… 

Al completar la enseñanza básica, el alumno o la 
alumna… 

el medio ambiente y los seres vivos, aplicando 
principios de ética y seguridad y practicando el 
consumo responsable. 

social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y 
aplica principios de ética y seguridad en la realización de 
proyectos para transformar su entorno próximo de forma 
sostenible, valorando su impacto global y practicando el 
consumo responsable. 

 

Competencia digital (CD) 

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, crítico y responsable de las 

tecnologías digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la participación en la sociedad, 

así como la interacción con estas. 

Incluye la alfabetización en información y datos, la comunicación y la colaboración, la 

educación mediática, la creación de contenidos digitales (incluida la programación), la 

seguridad (incluido el bienestar digital y las competencias relacionadas con la ciberseguridad), 

asuntos relacionados con la ciudadanía digital, la privacidad, la propiedad intelectual, la 

resolución de problemas y el pensamiento computacional y crítico. 

Descriptores operativos 

Al completar la Educación Primaria, el alumno o la 
alumna… 

Al completar la enseñanza básica, el alumno o la 
alumna… 

CD1. Realiza búsquedas guiadas en internet y hace uso 
de estrategias sencillas para el tratamiento digital de la 
información (palabras clave, selección de información 
relevante, organización de datos...) con una actitud 
crítica sobre los contenidos obtenidos. 

CD1. Realiza búsquedas en internet atendiendo a 
criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, 
seleccionando los resultados de manera crítica y 
archivándolos, para recuperarlos, referenciarlos y 
reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual. 

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales en 
distintos formatos (texto, tabla, imagen, audio, vídeo, 
programa informático...) mediante el uso de diferentes 
herramientas digitales para expresar ideas, 
sentimientos y conocimientos, respetando la propiedad 
intelectual y los derechos de autor de los contenidos 
que reutiliza. 

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de 
aprendizaje para construir conocimiento y crear 
contenidos digitales, mediante estrategias de 
tratamiento de la información y el uso de diferentes 
herramientas digitales, seleccionando y configurando 
la más adecuada en función de la tarea y de sus 
necesidades de aprendizaje permanente. 

CD3. Participa en actividades o proyectos escolares 
mediante el uso de herramientas o plataformas 
virtuales para construir nuevo conocimiento, 
comunicarse, trabajar cooperativamente, y compartir 
datos y contenidos en entornos digitales restringidos y 
supervisados de manera segura, con una actitud abierta 
y responsable ante su uso. 

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactúa 
compartiendo contenidos, datos e información 
mediante herramientas o plataformas virtuales, y 
gestiona de manera responsable sus acciones, 
presencia y visibilidad en la red, para ejercer una 
ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva. 

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con la orientación del 
docente, medidas preventivas al usar las tecnologías 
digitales para proteger los dispositivos, los datos 
personales, la salud y el medioambiente, y se inicia en 
la adopción de hábitos de uso crítico, seguro, saludable 
y sostenible de dichas tecnologías. 

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas 
al usar las tecnologías digitales para proteger los 
dispositivos, los datos personales, la salud y el 
medioambiente, y para tomar conciencia de la 
importancia y necesidad de hacer un uso crítico, legal, 
seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologías. 

CD5. Se inicia en el desarrollo de soluciones digitales 
sencillas y sostenibles (reutilización de materiales 
tecnológicos, programación informática por bloques, 
robótica educativa…) para resolver problemas 
concretos o retos propuestos de manera creativa, 
solicitando ayuda en caso necesario. 

CD5. Desarrolla aplicaciones informáticas sencillas y 
soluciones tecnológicas creativas y sostenibles para 
resolver problemas concretos o responder a retos 
propuestos, mostrando interés y curiosidad por la 
evolución de las tecnologías digitales y por su 
desarrollo sostenible y uso ético. 

 

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA) 
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La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de reflexionar 

sobre uno mismo para autoconocerse, aceptarse y promover un crecimiento personal 

constante; gestionar el tiempo y la información eficazmente; colaborar con otros de forma 

constructiva; mantener la resiliencia; y gestionar el aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye 

también la capacidad de hacer frente a la incertidumbre y a la complejidad; adaptarse a los 

cambios; aprender a gestionar los procesos metacognitivos; identificar conductas contrarias a 

la convivencia y desarrollar estrategias para abordarlas; contribuir al bienestar físico, mental y 

emocional propio y de las demás personas, desarrollando habilidades para cuidarse a sí mismo 

y a quienes lo rodean a través de la corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida orientada 

al futuro; así como expresar empatía y abordar los conflictos en un contexto integrador y de 

apoyo. 

Descriptores operativos 

Al completar la Educación Primaria, el alumno o la 
alumna… 

Al completar la enseñanza básica, el alumno o la 
alumna… 

CPSAA1. Es consciente de las propias emociones, 
ideas y comportamientos personales y emplea 
estrategias para gestionarlas en situaciones de 
tensión o conflicto, adaptándose a los cambios y 
armonizándolos para alcanzar sus propios objetivos. 

CPSAA1. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo 
el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la 
búsqueda de propósito y motivación hacia el 
aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y 
armonizarlos con sus propios objetivos. 

CPSAA2. Conoce los riesgos más relevantes y los 
principales activos para la salud, adopta estilos de 
vida saludables para su bienestar físico y mental, y 
detecta y busca apoyo ante situaciones violentas o 
discriminatorias. 

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud 
relacionados con factores sociales, consolida estilos de 
vida saludable a nivel físico y mental, reconoce 
conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias 
para abordarlas. 

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones y 
experiencias de las demás personas, participa 
activamente en el trabajo en grupo, asume las 
responsabilidades individuales asignadas y emplea 
estrategias cooperativas dirigidas a la consecución de 
objetivos compartidos. 

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y 
las experiencias de las demás personas y las incorpora a 
su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, 
distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades 
de manera equitativa y empleando estrategias 
cooperativas. 

CPSAA4. Reconoce el valor del esfuerzo y la 
dedicación personal para la mejora de su aprendizaje 
y adopta posturas críticas en procesos de reflexión 
guiados. 

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de 
aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, 
sustentar y contrastar la información y para obtener 
conclusiones relevantes. 

CPSAA5. Planea objetivos a corto plazo, utiliza 
estrategias de aprendizaje autorregulado y participa 
en procesos de auto y coevaluación, reconociendo sus 
limitaciones y sabiendo buscar ayuda en el proceso de 
construcción del conocimiento. 

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla 
procesos metacognitivos de retroalimentación para 
aprender de sus errores en el proceso de construcción 
del conocimiento. 

 

Competencia ciudadana (CC) 

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer una ciudadanía 

responsable y participar plenamente en la vida social y cívica, basándose en la comprensión de 

los conceptos y las estructuras sociales, económicas, jurídicas y políticas, así como en el 

conocimiento de los acontecimientos mundiales y el compromiso activo con la sostenibilidad y 

el logro de una ciudadanía mundial. Incluye la alfabetización cívica, la adopción consciente de 

los valores propios de una cultura democrática fundada en el respeto a los derechos humanos, 

la reflexión crítica acerca de los grandes problemas éticos de nuestro tiempo y el desarrollo de 

un estilo de vida sostenible acorde con los Objetivos de Desarrollo Sostenible planteados en la 

Agenda 2030. 

Descriptores operativos 
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Al completar la Educación Primaria, el alumno o la 
alumna… 

Al completar la enseñanza básica, el alumno o la 
alumna… 

CC1. Entiende los procesos históricos y sociales más 
relevantes relativos a su propia identidad y cultura, 
reflexiona sobre las normas de convivencia, y las 
aplica de manera constructiva, dialogante e inclusiva 
en cualquier contexto. 

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimensión 
social y ciudadana de su propia identidad, así como a los 
hechos culturales, históricos y normativos que la 
determinan, demostrando respeto por las normas, 
empatía, equidad y espíritu constructivo en la interacción 
con los demás en cualquier contexto. 

CC2. Participa en actividades comunitarias, en la 
toma de decisiones y en la resolución de los 
conflictos de forma dialogada y respetuosa con los 
procedimientos democráticos, los principios y 
valores de la Unión Europea y la Constitución 
española, los derechos humanos y de la infancia, el 
valor de la diversidad, y el logro de la igualdad de 
género, la cohesión social y los Objetivos de 
Desarrollo Sostenible. 

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y 
valores que emanan del proceso de integración europea, 
la Constitución española y los derechos humanos y de la 
infancia, participando en actividades comunitarias, como 
la toma de decisiones o la resolución de conflictos, con 
actitud democrática, respeto por la diversidad, y 
compromiso con la igualdad de género, la cohesión 
social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía 
mundial. 

CC3. Reflexiona y dialoga sobre valores y problemas 
éticos de actualidad, comprendiendo la necesidad 
de respetar diferentes culturas y creencias, de cuidar 
el entorno, de rechazar prejuicios y estereotipos, y 
de oponerse a cualquier forma de discriminación o 
violencia. 

CC3. Comprende y analiza problemas éticos 
fundamentales y de actualidad, considerando 
críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando 
juicios propios para afrontar la controversia moral con 
actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta 
a cualquier tipo de discriminación o violencia. 

CC4. Comprende las relaciones sistémicas entre las 
acciones humanas y el entorno, y se inicia en la 
adopción de estilos de vida sostenibles, para 
contribuir a la conservación de la biodiversidad 
desde una perspectiva tanto local como global. 

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de 
interdependencia, ecodependencia e interconexión entre 
actuaciones locales y globales, y adopta, de forma 
consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y 
ecosocialmente responsable. 

 

Competencia emprendedora (CE) 

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar sobre 

oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos específicos necesarios para generar 

resultados de valor para otras personas. Aporta estrategias que permiten adaptar la mirada 

para detectar necesidades y oportunidades; entrenar el pensamiento para analizar y evaluar el 

entorno, y crear y replantear ideas utilizando la imaginación, la creatividad, el pensamiento 

estratégico y la reflexión ética, crítica y constructiva dentro de los procesos creativos y de 

innovación; y despertar la disposición a aprender, a arriesgar y a afrontar la incertidumbre. 

Asimismo, implica tomar decisiones basadas en la información y el conocimiento y colaborar 

de manera ágil con otras personas, con motivación, empatía y habilidades de comunicación y 

de negociación, para llevar las ideas planteadas a la acción mediante la planificación y gestión 

de proyectos sostenibles de valor social, cultural y económico-financiero. 

Descriptores operativos 

Al completar la Educación Primaria, el alumno o 
la alumna… 

Al completar la enseñanza básica, el alumno o la alumna… 

CE1. Reconoce necesidades y retos que afrontar 
y elabora ideas originales, utilizando destrezas 
creativas y tomando conciencia de las 
consecuencias y efectos que las ideas pudieran 
generar en el entorno, para proponer soluciones 
valiosas que respondan a las necesidades 
detectadas. 

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con 
sentido crítico, haciendo balance de su sostenibilidad, 
valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, 
para presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y 
sostenibles, dirigidas a crear valor en el ámbito personal, 
social, educativo y profesional. 

CE2. Identifica fortalezas y debilidades propias 
utilizando estrategias de autoconocimiento y se 
inicia en el conocimiento de elementos 
económicos y financieros básicos, aplicándolos a 

CE2. Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso 
de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y 
comprende los elementos fundamentales de la economía y 
las finanzas, aplicando conocimientos económicos y 
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Al completar la Educación Primaria, el alumno o 
la alumna… 

Al completar la enseñanza básica, el alumno o la alumna… 

situaciones y problemas de la vida cotidiana, 
para detectar aquellos recursos que puedan 
llevar las ideas originales y valiosas a la acción. 

financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando 
destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, 
para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la 
acción una experiencia emprendedora que genere valor. 

CE3. Crea ideas y soluciones originales, planifica 
tareas, coopera con otros en equipo, valorando 
el proceso realizado y el resultado obtenido, para 
llevar a cabo una iniciativa emprendedora, 
considerando la experiencia como una 
oportunidad para aprender. 

CE3. Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones 
valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando 
estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona 
sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar 
a término el proceso de creación de prototipos innovadores y 
de valor, considerando la experiencia como una oportunidad 
para aprender. 

 

Competencia en conciencia y expresión culturales (CCEC) 

La competencia en conciencia y expresión culturales supone comprender y respetar el modo 

en que las ideas, las opiniones, los sentimientos y las emociones se expresan y se comunican 

de forma creativa en distintas culturas y por medio de una amplia gama de manifestaciones 

artísticas y culturales. Implica también un compromiso con la comprensión, el desarrollo y la 

expresión de las ideas propias y del sentido del lugar que se ocupa o del papel que se 

desempeña en la sociedad. Asimismo, requiere la comprensión de la propia identidad en 

evolución y del patrimonio cultural en un mundo caracterizado por la diversidad, así como la 

toma de conciencia de que el arte y otras manifestaciones culturales pueden suponer una 

manera de mirar el mundo y de darle forma. 

Descriptores operativos 

Al completar la Educación Primaria, el alumno o 
la alumna… 

Al completar la enseñanza básica, el alumno o la alumna… 

CCEC1. Reconoce y aprecia los aspectos 
fundamentales del patrimonio cultural y artístico, 
comprendiendo las diferencias entre distintas 
culturas y la necesidad de respetarlas. 

CCEC1. Conoce, aprecia críticamente y respeta el patrimonio 
cultural y artístico, implicándose en su conservación y 
valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad 
cultural y artística. 

CCEC2. Reconoce y se interesa por las 
especificidades e intencionalidades de las 
manifestaciones artísticas y culturales más 
destacadas del patrimonio, identificando los 
medios y soportes, así como los lenguajes y 
elementos técnicos que las caracterizan. 

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomía las 
especificidades e intencionalidades de las manifestaciones 
artísticas y culturales más destacadas del patrimonio, 
distinguiendo los medios y soportes, así como los lenguajes 
y elementos técnicos que las caracterizan. 

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y 
emociones de forma creativa y con una actitud 
abierta e inclusiva, empleando distintos lenguajes 
artísticos y culturales, integrando su propio 
cuerpo, interactuando con el entorno y 
desarrollando sus capacidades afectivas. 

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones 
por medio de producciones culturales y artísticas, 
integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, 
la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la 
sociedad, con una actitud empática, abierta y colaborativa. 

CCEC4. Experimenta de forma creativa con 
diferentes medios y soportes, y diversas técnicas 
plásticas, visuales, audiovisuales, sonoras o 
corporales, para elaborar propuestas artísticas y 
culturales. 

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos 
medios y soportes, así como técnicas plásticas, visuales, 
audiovisuales, sonoras o corporales, para la creación de 
productos artísticos y culturales, tanto de forma individual 
como colaborativa, identificando oportunidades de 
desarrollo personal, social y laboral, así como de 
emprendimiento. 

 

DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS COMPETENCIAS CLAVE EN BACHILLERATO 
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A continuación, dado que las competencias clave ya han quedado definidas, se enuncian los 

descriptores operativos del nivel de adquisición esperado al término de bachillerato. Para 

favorecer y explicitar la continuidad, la coherencia y la cohesión entre etapas, se incluyen 

también los descriptores operativos previstos para la enseñanza básica. 

Competencia en comunicación lingüística (CCL) 

Al completar la enseñanza básica, el alumno o la 
alumna… 

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna… 

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o 
multimodal con coherencia, corrección y adecuación a 
los diferentes contextos sociales, y participa en 
interacciones comunicativas con actitud cooperativa y 
respetuosa tanto para intercambiar información, crear 
conocimiento y transmitir opiniones, como para 
construir vínculos personales. 

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o 
multimodal con fluidez, coherencia, corrección y 
adecuación a los diferentes contextos sociales y 
académicos, y participa en interacciones 
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa 
tanto para intercambiar información, crear 
conocimiento y argumentar sus opiniones como para 
establecer y cuidar sus relaciones interpersonales. 

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud 
crítica textos orales, escritos, signados o multimodales 
de los ámbitos personal, social, educativo y profesional 
para participar en diferentes contextos de manera 
activa e informada y para construir conocimiento. 

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud 
crítica textos orales, escritos, signados o multimodales 
de los distintos ámbitos, con especial énfasis en los 
textos académicos y de los medios de comunicación, 
para participar en diferentes contextos de manera 
activa e informada y para construir conocimiento. 

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera 
progresivamente autónoma información procedente 
de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y 
pertinencia en función de los objetivos de lectura y 
evitando los riesgos de manipulación y desinformación, 
y la integra y transforma en conocimiento para 
comunicarla adoptando un punto de vista creativo, 
crítico y personal a la par que respetuoso con la 
propiedad intelectual. 

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera 
autónoma información procedente de diferentes 
fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en 
función de los objetivos de lectura y evitando los 
riesgos de manipulación y desinformación, y la integra 
y transforma en conocimiento para comunicarla de 
manera clara y rigurosa adoptando un punto de vista 
creativo y crítico a la par que respetuoso con la 
propiedad intelectual. 

CCL4. Lee con autonomía obras diversas adecuadas a 
su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus 
gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como 
cauce privilegiado de la experiencia individual y 
colectiva; y moviliza su propia experiencia biográfica y 
sus conocimientos literarios y culturales para construir 
y compartir su interpretación de las obras y para crear 
textos de intención literaria de progresiva complejidad. 

CCL4. Lee con autonomía obras relevantes de la 
literatura poniéndolas en relación con su contexto 
sociohistórico de producción, con la tradición literaria 
anterior y posterior y examinando la huella de su 
legado en la actualidad, para construir y compartir su 
propia interpretación argumentada de las obras, crear 
y recrear obras de intención literaria y conformar 
progresivamente un mapa cultural. 

CCL5. Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la 
convivencia democrática, la resolución dialogada de los 
conflictos y la igualdad de derechos de todas las 
personas, evitando los usos discriminatorios, así como 
los abusos de poder, para favorecer la utilización no 
solo eficaz sino también ética de los diferentes 
sistemas de comunicación. 

CCL5. Pone sus prácticas comunicativas al servicio de 
la convivencia democrática, la resolución dialogada de 
los conflictos y la igualdad de derechos de todas las 
personas, evitando y rechazando los usos 
discriminatorios, así como los abusos de poder, para 
favorecer la utilización no solo eficaz sino también 
ética de los diferentes sistemas de comunicación. 

 

Competencia plurilingüe (CP) 

Al completar la enseñanza básica, el alumno o la 
alumna… 

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna… 

CP1. Usa eficazmente una o más lenguas, además de 
la lengua o lenguas familiares, para responder a sus 
necesidades comunicativas, de manera apropiada y 
adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a 
diferentes situaciones y contextos de los ámbitos 
personal, social, educativo y profesional. 

CP1. Utiliza con fluidez, adecuación y aceptable 
corrección una o más lenguas, además de la lengua 
familiar o de las lenguas familiares, para responder a 
sus necesidades comunicativas con espontaneidad y 
autonomía en diferentes situaciones y contextos de los 
ámbitos personal, social, educativo y profesional. 

CP2. A partir de sus experiencias, realiza 
transferencias entre distintas lenguas como estrategia 

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias 
que le permitan ampliar y enriquecer de forma 
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Al completar la enseñanza básica, el alumno o la 
alumna… 

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna… 

para comunicarse y ampliar su repertorio lingüístico 
individual. 

sistemática su repertorio lingüístico individual con el fin 
de comunicarse de manera eficaz. 

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingüística 
y cultural presente en la sociedad, integrándola en su 
desarrollo personal como factor de diálogo, para 
fomentar la cohesión social. 

CP3. Conoce y valora críticamente la diversidad 
lingüística y cultural presente en la sociedad, 
integrándola en su desarrollo personal y anteponiendo 
la comprensión mutua como característica central de la 
comunicación, para fomentar la cohesión social. 

 

Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería (STEM) 

Al completar la enseñanza básica, el alumno o la 
alumna… 

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna… 

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos 
propios del razonamiento matemático en situaciones 
conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias 
para resolver problemas analizando críticamente las 
soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera 
necesario. 

STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y 
deductivos propios del razonamiento matemático en 
situaciones propias de la modalidad elegida y emplea 
estrategias variadas para la resolución de problemas 
analizando críticamente las soluciones y reformulando 
el procedimiento, si fuera necesario. 

STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender 
y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, 
confiando en el conocimiento como motor de 
desarrollo, planteándose preguntas y comprobando 
hipótesis mediante la experimentación y la indagación, 
utilizando herramientas e instrumentos adecuados, 
apreciando la importancia de la precisión y la 
veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del 
alcance y las limitaciones de la ciencia. 

STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender 
y explicar fenómenos relacionados con la modalidad 
elegida, confiando en el conocimiento como motor de 
desarrollo, planteándose hipótesis y contrastándolas o 
comprobándolas mediante la observación, la 
experimentación y la investigación, utilizando 
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la 
importancia de la precisión y la veracidad y mostrando 
una actitud crítica acerca del alcance y limitaciones de 
los métodos empleados. 

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseñando, 
fabricando y evaluando diferentes prototipos o 
modelos para generar o utilizar productos que den 
solución a una necesidad o problema de forma creativa 
y en equipo, procurando la participación de todo el 
grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que 
puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y 
valorando la importancia de la sostenibilidad. 

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseñando y 
creando prototipos o modelos para generar o utilizar 
productos que den solución a una necesidad o 
problema de forma colaborativa, procurando la 
participación de todo el grupo, resolviendo 
pacíficamente los conflictos que puedan surgir, 
adaptándose ante la incertidumbre y evaluando el 
producto obtenido de acuerdo a los objetivos 
propuestos, la sostenibilidad y el impacto 
transformador en la sociedad. 

STEM4. Interpreta y transmite los elementos más 
relevantes de procesos, razonamientos, 
demostraciones, métodos y resultados científicos, 
matemáticos y tecnológicos de forma clara y precisa y 
en diferentes formatos (gráficos, tablas, diagramas, 
fórmulas, esquemas, símbolos...), aprovechando de 
forma crítica la cultura digital e incluyendo el lenguaje 
matemático-formal con ética y responsabilidad, para 
compartir y construir nuevos conocimientos. 

STEM4. Interpreta y transmite los elementos más 
relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, 
en diferentes formatos (gráficos, tablas, diagramas, 
fórmulas, esquemas, símbolos...) y aprovechando la 
cultura digital con ética y responsabilidad y valorando 
de forma crítica la contribución de la ciencia y la 
tecnología en el cambio de las condiciones de vida 
para compartir y construir nuevos conocimientos. 

STEM5. Emprende acciones fundamentadas 
científicamente para promover la salud física, mental y 
social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; 
y aplica principios de ética y seguridad en la realización 
de proyectos para transformar su entorno próximo de 
forma sostenible, valorando su impacto global y 
practicando el consumo responsable. 

STEM5. Planea y emprende acciones fundamentadas 
científicamente para promover la salud física y mental, 
y preservar el medio ambiente y los seres vivos, 
practicando el consumo responsable, aplicando 
principios de ética y seguridad para crear valor y 
transformar su entorno de forma sostenible 
adquiriendo compromisos como ciudadano en el 
ámbito local y global. 

 

Competencia digital (CD) 
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Al completar la enseñanza básica, el alumno o la 
alumna… 

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna… 

CD1. Realiza búsquedas en internet atendiendo a 
criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, 
seleccionando los resultados de manera crítica y 
archivándolos, para recuperarlos, referenciarlos y 
reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual. 

CD1. Realiza búsquedas avanzadas comprendiendo cómo 
funcionan los motores de búsqueda en internet aplicando 
criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, 
seleccionando los resultados de manera crítica y 
organizando el almacenamiento de la información de 
manera adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla 
posteriormente. 

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital 
de aprendizaje para construir conocimiento y crear 
contenidos digitales, mediante estrategias de 
tratamiento de la información y el uso de diferentes 
herramientas digitales, seleccionando y 
configurando la más adecuada en función de la 
tarea y de sus necesidades de aprendizaje 
permanente. 

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de 
forma individual o colectiva, aplicando medidas de 
seguridad y respetando, en todo momento, los derechos 
de autoría digital para ampliar sus recursos y generar 
nuevo conocimiento. 

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactúa 
compartiendo contenidos, datos e información 
mediante herramientas o plataformas virtuales, y 
gestiona de manera responsable sus acciones, 
presencia y visibilidad en la red, para ejercer una 
ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva. 

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, 
herramientas, aplicaciones y servicios en línea y los 
incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital 
para comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir 
información, gestionando de manera responsable sus 
acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una 
ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva. 

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas 
preventivas al usar las tecnologías digitales para 
proteger los dispositivos, los datos personales, la 
salud y el medioambiente, y para tomar conciencia 
de la importancia y necesidad de hacer un uso 
crítico, legal, seguro, saludable y sostenible de 
dichas tecnologías. 

CD4. Evalúa riesgos y aplica medidas al usar las 
tecnologías digitales para proteger los dispositivos, los 
datos personales, la salud y el medioambiente y hace un 
uso crítico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas 
tecnologías. 

CD5. Desarrolla aplicaciones informáticas sencillas y 
soluciones tecnológicas creativas y sostenibles para 
resolver problemas concretos o responder a retos 
propuestos, mostrando interés y curiosidad por la 
evolución de las tecnologías digitales y por su 
desarrollo sostenible y uso ético. 

CD5. Desarrolla soluciones tecnológicas innovadoras y 
sostenibles para dar respuesta a necesidades concretas, 
mostrando interés y curiosidad por la evolución de las 
tecnologías digitales y por su desarrollo sostenible y uso 
ético 

 

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA) 

Al completar la enseñanza básica, el alumno o la 
alumna… 

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna… 

CPSAA1. Regula y expresa sus emociones, 
fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la 
autoeficacia y la búsqueda de propósito y 
motivación hacia el aprendizaje, para gestionar los 
retos y cambios y armonizarlos con sus propios 
objetivos. 

CPSAA1.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la 
autoeficacia y la búsqueda de objetivos de forma 
autónoma para hacer eficaz su aprendizaje. 
CPSAA1.2 Desarrolla una personalidad autónoma, 
gestionando constructivamente los cambios, la 
participación social y su propia actividad para dirigir su 
vida. 

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud 
relacionados con factores sociales, consolida estilos 
de vida saludable a nivel físico y mental, reconoce 
conductas contrarias a la convivencia y aplica 
estrategias para abordarlas. 

CPSAA2. Adopta de forma autónoma un estilo de vida 
sostenible y atiende al bienestar físico y mental propio y 
de los demás, buscando y ofreciendo apoyo en la 
sociedad para construir un mundo más saludable. 

CPSAA3. Comprende proactivamente las 
perspectivas y las experiencias de las demás 
personas y las incorpora a su aprendizaje, para 
participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y 
aceptando tareas y responsabilidades de manera 
equitativa y empleando estrategias cooperativas. 

CPSAA3.1 Muestra sensibilidad hacia las emociones y 
experiencias de los demás, siendo consciente de la 
influencia que ejerce el grupo en las personas, para 
consolidar una personalidad empática e independiente y 
desarrollar su inteligencia. 
CPSAA3.2 Distribuye en un grupo las tareas, recursos y 
responsabilidades de manera ecuánime, según sus 
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Al completar la enseñanza básica, el alumno o la 
alumna… 

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna… 

objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para 
contribuir a la consecución de objetivos compartidos. 

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso 
de aprendizaje, buscando fuentes fiables para 
validar, sustentar y contrastar la información y para 
obtener conclusiones relevantes. 

CPSAA4. Compara, analiza, evalúa y sintetiza datos, 
información e ideas de los medios de comunicación, para 
obtener conclusiones lógicas de forma autónoma, 
valorando la fiabilidad de las fuentes. 

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla 
procesos metacognitivos de retroalimentación para 
aprender de sus errores en el proceso de 
construcción del conocimiento. 

CPSAA5. Planifica a largo plazo evaluando los propósitos y 
los procesos de la construcción del conocimiento, 
relacionando los diferentes campos del mismo para 
desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le 
permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas 
creativas y resolver problemas con autonomía. 

 

Competencia ciudadana (CC) 

Al completar la enseñanza básica, el alumno o la 
alumna… 

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna… 

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la 
dimensión social y ciudadana de su propia identidad, 
así como a los hechos culturales, históricos y 
normativos que la determinan, demostrando respeto 
por las normas, empatía, equidad y espíritu 
constructivo en la interacción con los demás en 
cualquier contexto. 

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la 
dimensión social, histórica, cívica y moral de su propia 
identidad, para contribuir a la consolidación de su 
madurez personal y social, adquirir una conciencia 
ciudadana y responsable, desarrollar la autonomía y el 
espíritu crítico, y establecer una interacción pacífica y 
respetuosa con los demás y con el entorno. 

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y 
valores que emanan del proceso de integración 
europea, la Constitución Española y los derechos 
humanos y de la infancia, participando en actividades 
comunitarias, como la toma de decisiones o la 
resolución de conflictos, con actitud democrática, 
respeto por la diversidad, y compromiso con la 
igualdad de género, la cohesión social, el desarrollo 
sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. 

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, 
de forma crítica y consecuente, los principios, ideales y 
valores relativos al proceso de integración europea, la 
Constitución Española, los derechos humanos, y la 
historia y el patrimonio cultural propios, a la vez que 
participa en todo tipo de actividades grupales con una 
actitud fundamentada en los principios y 
procedimientos democráticos, el compromiso ético con 
la igualdad, la cohesión social, el desarrollo sostenible y 
el logro de la ciudadanía mundial. 

CC3. Comprende y analiza problemas éticos 
fundamentales y de actualidad, considerando 
críticamente los valores propios y ajenos, y 
desarrollando juicios propios para afrontar la 
controversia moral con actitud dialogante, 
argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo 
de discriminación o violencia. 

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante 
problemas éticos y filosóficos fundamentales y de 
actualidad, afrontando con actitud dialogante la 
pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando 
todo tipo de discriminación y violencia, y promoviendo 
activamente la igualdad y corresponsabilidad efectiva 
entre mujeres y hombres. 

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de 
interdependencia, ecodependencia e interconexión 
entre actuaciones locales y globales, y adopta, de 
forma consciente y motivada, un estilo de vida 
sostenible y ecosocialmente responsable. 

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y 
ecodependencia entre nuestras formas de vida y el 
entorno, realizando un análisis crítico de la huella 
ecológica de las acciones humanas, y demostrando un 
compromiso ético y ecosocialmente responsable con 
actividades y hábitos que conduzcan al logro de los 
Objetivos de Desarrollo Sostenible y la lucha contra el 
cambio climático. 

 

Competencia emprendedora (CE) 

Al completar la enseñanza básica, el alumno o la 
alumna… 

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna… 

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta 
retos con sentido crítico, haciendo balance de su 
sostenibilidad, valorando el impacto que puedan 
suponer en el entorno, para presentar ideas y 

CE1. Evalúa necesidades y oportunidades y afronta 
retos, con sentido crítico y ético, evaluando su 
sostenibilidad y comprobando, a partir de 
conocimientos técnicos específicos, el impacto que 
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Al completar la enseñanza básica, el alumno o la 
alumna… 

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna… 

soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a 
crear valor en el ámbito personal, social, educativo y 
profesional. 

puedan suponer en el entorno, para presentar y 
ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a 
distintos contextos, tanto locales como globales, en el 
ámbito personal, social y académico con proyección 
profesional emprendedora. 

CE2. Evalúa las fortalezas y debilidades propias, 
haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y 
autoeficacia, y comprende los elementos 
fundamentales de la economía y las finanzas, 
aplicando conocimientos económicos y financieros a 
actividades y situaciones concretas, utilizando 
destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en 
equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios 
que lleven a la acción una experiencia emprendedora 
que genere valor. 

CE2. Evalúa y reflexiona sobre las fortalezas y 
debilidades propias y las de los demás, haciendo uso 
de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, 
interioriza los conocimientos económicos y financieros 
específicos y los transfiere a contextos locales y 
globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen 
el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y 
optimizar los recursos necesarios, que lleven a la 
acción una experiencia o iniciativa emprendedora de 
valor. 

CE3. Desarrolla el proceso de creación de ideas y 
soluciones valiosas y toma decisiones, de manera 
razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación 
y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el 
resultado obtenido, para llevar a término el proceso de 
creación de prototipos innovadores y de valor, 
considerando la experiencia como una oportunidad 
para aprender. 

CE3. Lleva a cabo el proceso de creación de ideas y 
soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido 
crítico y ético, aplicando conocimientos técnicos 
específicos y estrategias ágiles de planificación y 
gestión de proyectos, y reflexiona sobre el proceso 
realizado y el resultado obtenido, para elaborar un 
prototipo final de valor para los demás, considerando 
tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una 
oportunidad para aprender. 

 

Competencia en conciencia y expresión culturales (CCEC) 

Al completar la enseñanza básica, el alumno o la 
alumna… 

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna… 

CCEC1. Conoce, aprecia críticamente y respeta el 
patrimonio cultural y artístico, implicándose en su 
conservación y valorando el enriquecimiento 
inherente a la diversidad cultural y artística. 

CCEC1. Reflexiona, promueve y valora críticamente el 
patrimonio cultural y artístico de cualquier época, 
contrastando sus singularidades y partiendo de su propia 
identidad, para defender la libertad de expresión, la 
igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad. 

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomía 
las especificidades e intencionalidades de las 
manifestaciones artísticas y culturales más 
destacadas del patrimonio, distinguiendo los 
medios y soportes, así como los lenguajes y 
elementos técnicos que las caracterizan. 

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de 
diversas manifestaciones artísticas y culturales del 
patrimonio, mediante una postura de recepción activa y 
deleite, diferenciando y analizando los distintos contextos, 
medios y soportes en que se materializan, así como los 
lenguajes y elementos técnicos y estéticos que las 
caracterizan. 

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y 
emociones por medio de producciones culturales y 
artísticas, integrando su propio cuerpo y 
desarrollando la autoestima, la creatividad y el 
sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con 
una actitud empática, abierta y colaborativa. 

CCEC3.1 Expresa ideas, opiniones, sentimientos y 
emociones con creatividad y espíritu crítico, realizando con 
rigor sus propias producciones culturales y artísticas, para 
participar de forma activa en la promoción de los derechos 
humanos y los procesos de socialización y de construcción 
de la identidad personal que se derivan de la práctica 
artística. 
CCEC3.2 Descubre la autoexpresión, a través de la 
interactuación corporal y la experimentación con diferentes 
herramientas y lenguajes artísticos, enfrentándose a 
situaciones creativas con una actitud empática y 
colaborativa, y con autoestima, iniciativa e imaginación. 

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad 
diversos medios y soportes, así como técnicas 
plásticas, visuales, audiovisuales, sonoras o 
corporales, para la creación de productos artísticos 
y culturales, tanto de forma individual como 
colaborativa, identificando oportunidades de 

CCEC4.1 Selecciona e integra con creatividad diversos 
medios y soportes, así como técnicas plásticas, visuales, 
audiovisuales, sonoras o corporales, para diseñar y 
producir proyectos artísticos y culturales sostenibles, 
analizando las oportunidades de desarrollo personal, social 
y laboral que ofrecen sirviéndose de la interpretación, la 
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Al completar la enseñanza básica, el alumno o la 
alumna… 

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna… 

desarrollo personal, social y laboral, así como de 
emprendimiento. 

ejecución, la improvisación o la composición. 
CCEC4.2 Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, 
destrezas y actitudes para responder con creatividad y 
eficacia a los desempeños derivados de una producción 
cultural o artística, individual o colectiva, utilizando 
diversos lenguajes, códigos, técnicas, herramientas y 
recursos plásticos, visuales, audiovisuales, musicales, 
corporales o escénicos, valorando tanto el proceso como el 
producto final y comprendiendo las oportunidades 
personales, sociales, inclusivas y económicas que ofrecen. 
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ANEXO II: MATEMÁTICAS 1º ESO 

CRITERIO DE 
EVALUACIÓN 

INSUFICIENTE (1-4) SUFICIENTE (5-6) BIEN (6-7) NOTABLE (7-8) SOBRESALIENTE (9-10) 
DESCRIPTORES 

PERFIL DE 
SALIDA 

1.1. Iniciarse en la 
interpretación de 
problemas 
matemáticos 
sencillos, 
reconociendo los 
datos dados, 
estableciendo de 
manera básica, las 
relaciones entre 
ellos y 
comprendiendo las 
preguntas 
formuladas. 

Identifica, formula 
y resuelve con 
incorrecciones 
importantes 
problemas 
sencillos, eligiendo 
y aplicando, solo 
cuando recibe 
ayuda e 
instrucciones 
constantes, la 
estrategia más 
adecuada. Para 
ello, con 
imprecisiones 
destacables y de 
forma confusa, 
realiza los cálculos 
necesarios. Si se le 
indica de manera 
repetida e 
inequívoca 
comprueba o 
analiza si los 
resultados se 
ajustan a la 
situación 
planteada. 
Presenta dificultad 
para comprender 
las preguntas 
planteadas. 

Identifica, formula 
y resuelve con 
incorrecciones 
poco importantes 
problemas 
sencillos, eligiendo 
y aplicando, solo 
cuando recibe 
ayuda ocasional y 
siguiendo modelos, 
la estrategia más 
adecuada. Para 
ello, con 
imprecisiones poco 
destacables y con 
cierta claridad, 
realiza los cálculos 
necesarios. Si se le 
indica en repetidas 
ocasiones 
comprueba o 
analiza si los 
resultados se 
ajustan a la 
situación 
planteada. Sin 
dificultad 
destacable 
comprende las 
preguntas 
planteadas. 

Identifica, formula 
y resuelve con 
alguna incorrección 
problemas 
sencillos, eligiendo 
y aplicando, si 
recibe algo de 
ayuda, la estrategia 
más adecuada. Para 
ello, con cierta 
imprecisión y con 
claridad, realiza los 
cálculos necesarios. 
Si se le sugiere 
comprueba o 
analiza si los 
resultados se 
ajustan a la 
situación 
planteada. 
Comprende sin 
dificultad las 
preguntas 
planteadas. 

Identifica, formula 
y resuelve con 
bastante 
corrección 
problemas 
sencillos, eligiendo 
y aplicando, de 
manera autónoma, 
la estrategia más 
adecuada. Para 
ello, con bastante 
precisión y 
claridad, realiza los 
cálculos necesarios. 
Necesita 
confirmación para 
comprobar o 
analizar si los 
resultados se 
ajustan a la 
situación 
planteada. 
Comprende con 
dominio las 
preguntas 
planteadas. 

Identifica, formula 
y resuelve con 
corrección 
problemas 
sencillos, eligiendo 
y aplicando, con 
autonomía e 
iniciativa propia, la 
estrategia más 
adecuada. Para 
ello, con total 
precisión y de 
forma clara, realiza 
los cálculos 
necesarios. Por 
iniciativa propia 
comprueba o 
analiza si los 
resultados se 
ajustan a la 
situación 
planteada. 
Comprende con 
dominio ágil las 
preguntas 
planteadas. 

C
C
L 

1 

2 

3 

4 

5 

C
P 

1 

2 

3 

S
T
E
M 

1 

2 

3 

4 

5 

C
D 

1 

2 

3 

4 

5 

C
P
S
A
A 

1 

2 

3 

4 

5 

C
C 

1 

2 

3 

4 

C
E 

1 

2 

3 

C
C
E
C 

1 

2 

3 

4 
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ANEXO III: RÚBRICA SOBRE LA PRÁCTICA DOCENTE 

SOBRE LA PLANIFICACIÓN DE LA SITUACIÓN DE APRENDIZAJE valoración 
Propuestas de 
mejora 

He elaborado la situación teniendo como referencia el contexto.     
He elaborado la situación teniendo como referencia las características del grupo.     
El producto final es interesante y motivador para el alumnado.     
La secuenciación didáctica es adecuada.     
He planificado distintos tipos de actividades.     
Las actividades están contextualizadas.     
Los instrumentos de evaluación planificados son variados y están ajustados a CE.     
Los CE están analizados en distintos indicadores de logro.     
He planificado la evaluación de la práctica docente señalando distintos indicadores e instrumentos.     
SOBRE EL TRABAJO DE LA SITUACIÓN DE APRENDIZAJE EN EL AULA   
Nivel de participación del alumnado en el desarrollo de las tareas     
Nivel de trabajo del alumnado en el aula.     
Convivencia del grupo en el aula.     
Gestión de la convivencia en el aula.     
Organización de los agrupamientos.     
Nivel de atención del alumnado en clase.     
Organización del espacio.     
SOBRE LA COMUNICACIÓN CON LAS FAMILIAS   
Comunico de forma regular a las familias cómo se está desarrollando el proceso de aprendizaje.     
He recibido retroalimentación de las familias.     
EJEMPLOS DE INDICADORES PARA LA EVALUACIÓN DEL ALUMNADO DEL PROCESO DE ENSEÑANZA (CADA ALUMNO/A 
DEBE VALORAR SOBRE  SU PROPIO APRENDIZAJE): 

  

Mi nivel de esfuerzo en esta asignatura.     
Mi grado de atención en clase.     
Mi nivel de estudio y trabajo fuera del aula.     
Conozco mis dificultades en esta asignatura.     
Conozco mis fortalezas en esta asignatura.     
SOBRE EL AMBIENTE DEL AULA:   
Nivel de convivencia en el aula.     
Ambiente de trabajo en el aula.     
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ANEXO IV: MATEMÁTICAS 1º ESO 
Competencias específicas Criterios de Evaluación 

1º 
Unidades 
didácticas 

Saberes básicos mínimos 

11.​ Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y 
propios de las matemáticas, aplicando diferentes estrategias y formas de 
razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles 
soluciones. 
STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento 
matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias 
para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el 
procedimiento, si fuera necesario. 
STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos 
que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de 
desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la 
experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos 
adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando 
una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. 
STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando 
diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solución 
a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la 
participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan 
surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la 
sostenibilidad. 
STEM4. Interpreta y transmite los elementos más relevantes de procesos, 
razonamientos, demostraciones, métodos y resultados científicos, matemáticos y 
tecnológicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (gráficos, tablas, 
diagramas, fórmulas, esquemas, símbolos...), aprovechando de forma crítica la 
cultura digital e incluyendo el lenguaje matemático-formal con ética y 
responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos. 
CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir 
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de 
la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y 
configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de 
aprendizaje permanente. 
CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de 
retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del 
conocimiento. 
CE3. Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma 
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y 
gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a 
término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando 
la experiencia como una oportunidad para aprender. 
CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, así 
como técnicas plásticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la 
creación de productos artísticos y culturales, tanto de forma individual como 
colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, 
así como de emprendimiento. 

1.1. Iniciarse en la 
interpretación de problemas 
matemáticos sencillos, 
reconociendo los datos 
dados, estableciendo de 
manera básica, las relaciones 
entre ellos y comprendiendo 
las preguntas formuladas. 

Números naturales. 
Potencias y raíces. 
Divisibilidad. 
Números enteros. 
Números decimales. 
Fracciones. Operaciones 
con fracciones. 
Proporcionalidad. Y 
porcentajes. 
Estadística. 

A. 
SEN
TID
O 

NU
MÉR
ICO 

MAT.3.A.2. CANTIDAD 
MAT.3.A.2.1. Números grandes y pequeños: la 
notación exponencial y científica y el uso de la 
calculadora. 
MAT.3.A.2.3. Números enteros, fraccionarios, 
decimales y raíces en la expresión de cantidades en 
contextos de la vida cotidiana. 

E. 
SEN
TID
O 

EST
OCÁ
STIC

O 

MAT.3.E.1. ORGANIZACIÓN Y ANÁLISIS DE DATOS 
MAT.3.E.1.2. Análisis e interpretación de tablas y 
gráficos estadísticos de variables cualitativas, 
cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en 
contextos reales. 

1.2. Aplicar, en problemas de 
contextos cercanos de la vida 
cotidiana, herramientas y 
estrategias apropiadas, como 
pueden ser la 
descomposición en 
problemas más sencillos, el 
tanteo, el ensayo y error o la 
búsqueda de patrones, que 
contribuyan a la resolución de 
problemas de su entorno más 
cercano. 

Números naturales. 
Potencias y raíces. 
Divisibilidad. 
Números enteros. 
Números decimales. 
Sistema métrico 
decimal. 
Fracciones. Operaciones 
con fracciones. 
Proporcionalidad. Y 
porcentajes. 
Estadística. 

A. 
SEN
TID
O 

NU
MÉR
ICO 

MAT.3.A.3. SENTIDO DE LAS OPERACIONES 
MAT.3.A.3.1. Estrategias de cálculo mental con 
números naturales, enteros, fracciones y 
decimales. 

B. 
SEN
TID
O 
DE 
LA 

MED
IDA 

MAT.3.B.1. MAGNITUD 
MAT.3.B.1.2. Estrategias de elección de las 
unidades y operaciones adecuadas en problemas 
que impliquen medida. 
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1.3. Obtener las soluciones 
matemáticas en problemas de 
contextos cercanos de la vida 
cotidiana, activando los 
conocimientos necesarios, 
aceptando el error como 
parte del proceso. 

Números naturales. 
Potencias y raíces. 
Divisibilidad. 
Números enteros. 
Números decimales. 
Sistema métrico 
decimal. 
Fracciones. Operaciones 
con fracciones. 
Proporcionalidad. Y 
porcentajes. 
Estadística. 

A. 
SEN
TID
O 

NU
MÉR
ICO 

MAT.3.A.3. SENTIDO DE LAS OPERACIONES 
MAT.3.A.2.2. Realización de estimaciones con la 
precisión requerida. 
MAT.3.A.3.4. Efecto de las operaciones aritméticas 
con números enteros, fracciones y expresiones 
decimales. 
 

F. 
SEN
TID
O 

SOCI
OAF
ECTI
VO 

MAT.3.F.1. CREENCIAS, ACTITUDES Y EMOCIONES. 
MAT.3.F.1.3. Estrategias de fomento de la 
flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de 
estrategia y transformación del error en 
oportunidad de aprendizaje. 
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12.​ Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y 
herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e 
idoneidad desde un punto de vista matemático y su repercusión global. 
STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento 
matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias 
para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el 
procedimiento, si fuera necesario.  
STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos 
que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de 
desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la 
experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos 
adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando 
una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. 
CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir 
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de 
la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y 
configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de 
aprendizaje permanente. 
CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando 
fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la información y para obtener 
conclusiones relevantes. 
CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, 
considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios 
propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, 
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. 
CE3. Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma 
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y 
gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a 
término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando 
la experiencia como una oportunidad para aprender. 

2.1.​ Comprobar, de 
forma razonada la corrección 
de las soluciones de un 
problema, usando 
herramientas digitales como 
calculadoras, hojas de cálculo 
o programas específicos. 

Números naturales. 
Potencias y raíces. 
Divisibilidad. 
Números enteros. 
Números decimales. 
Sistema métrico 
decimal. 
Fracciones. Operaciones 
con fracciones. 
Proporcionalidad. Y 
porcentajes. 
Estadística. 

A. 
SEN
TID
O 

NU
MÉR
ICO 

MAT.3.A.3. SENTIDO DE LAS OPERACIONES 
MAT.3.A.3.5. Propiedades de las operaciones 
(suma, resta, multiplicación, división y 
potenciación): cálculos de manera eficiente con 
números naturales, enteros, fraccionarios y 
decimales tanto mentalmente como de forma 
manual, con calculadora u hoja de cálculo. 

2.2. Comprobar, mediante la 
lectura comprensiva, la 
validez de las soluciones 
obtenidas en un problema 
comprobando su coherencia 
en el contexto planteado y 
evaluando el alcance y 
repercusión de estas 
soluciones desde diferentes 
perspectivas: igualdad de 
género, sostenibilidad, 
consumo responsable, 
equidad o no discriminación. 

Sistema métrico 
decimal. 
Fracciones. Operaciones 
con fracciones. 
Proporcionalidad. Y 
porcentajes. 
 

A. 
SEN
TID
O 

NU
MÉR
ICO 

MAT.3.A.6. EDUCACIÓN FINANCIERA 
MAT.3.A.6.2. Métodos para la toma de decisiones 
de consumo responsable atendiendo a las 
relaciones entre calidad y precio, y a las relaciones 
entre valor y precio en contextos cotidianos. 
 

B. 
SEN
TID
O 
DE 

LA 
MED
IDA 

MAT.3.B. 3. ESTIMACIÓN Y RELACIONES 
MAT.3.B.3.2. Estrategias para la toma de decisión 
justificada del grado de precisión requerida en 
situaciones de medida. 
 

F. 
SEN
TID
O 

SOCI
OAF
ECTI
VO 

MAT.3.F.3. INCLUSIÓN RESPETO Y DIVERSIDAD 
MAT.3.F.3.2. La contribución de las matemáticas al 
desarrollo de los distintos ámbitos del 
conocimiento humano desde una perspectiva de 
género. 
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13.​ Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de 
forma autónoma, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentación, 
para generar nuevo conocimiento. 

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, 

corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en 
interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para 
intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para 
construir vínculos personales. 

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento 

matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias 
para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el 
procedimiento, si fuera necesario. 

STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos 

que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de 
desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la 
experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos 
adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando 
una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. 

CD1. Realiza búsquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, 

actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera crítica y 
archivándolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la 
propiedad intelectual. 

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir 

conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de 
la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y 
configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de 
aprendizaje permanente. 

CD5. Desarrolla aplicaciones informáticas sencillas y soluciones tecnológicas 

creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos 
propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolución de las tecnologías 
digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético. 

CE3. Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma 

decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y 
gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a 
término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando 
la experiencia como una oportunidad para aprender. 

3.1.​ Formular y 
comprobar conjeturas 
sencillas en situaciones del 
entorno cercano, de forma 
guiada, trabajando de forma 
individual o colectiva la 
utilización del razonamiento 
inductivo para formular 
argumentos matemáticos, 
analizando patrones, 
propiedades y relaciones. 

Números naturales. 
Potencias y raíces. 
Divisibilidad. 
Números enteros. 
Números decimales. 
Sistema métrico 
decimal. 
Fracciones. Operaciones 
con fracciones. 
Proporcionalidad. Y 
porcentajes. 
Estadística. 

A. 
SEN
TID
O 

NU
MÉR
ICO 

MAT.3.A.3. SENTIDO DE LAS OPERACIONES 
MAT.3.A.3.3. Relaciones inversas entre las 
operaciones (adición y sustracción; multiplicación y 
división; elevar al cuadrado y extraer la raíz 
cuadrada): comprensión y utilización en la 
simplificación y resolución de problemas. 
 

B. 
SEN
TID
O 
DE 
LA 

MED
IDA 

MAT.3.B.1. MAGNITUD 
MAT.3.B.1.1. Atributos mensurables de los objetos 
físicos y matemáticos: reconocimiento, 
investigación y relación entre los mismos. 
 

3.2.​ Plantear, en 

términos matemáticos, 

variantes de un problema 

dado, en contextos cercanos 

de la vida cotidiana, 

modificando alguno de sus 

datos o alguna condición del 

problema, enriqueciendo así 

los conceptos matemáticos. 

Álgebra. 
Gráfica de funciones. 

D. 
SEN
TID
O 

ALG
EBR
AIC
O 

MAT.3.D.5. RELACIONES Y FUNCIONES 
MAT.3.D.5.2.Relaciones lineales y cuadráticas: 
identificación y comparación de diferentes modos 
de representación, tablas, gráficas o expresiones 
algebraicas, y sus propiedades partir de ellas. 
 

3.3.​ Emplear 

herramientas tecnológicas 

adecuadas, calculadoras o 

software matemáticos 

como paquetes 

estadísticos o programas 

de análisis numérico en la 

investigación y 

comprobación de 

conjeturas o problemas. 

Estadística.  E. 
SEN
TID
O 

EST
OCÁ
STIC

O 

MAT.3.E.3. INFERENCIA 
MAT.3.E.3.2. Datos relevantes para dar respuesta a 
cuestiones planteadas en investigaciones 
estadísticas: selección y presentación de la 
información procedente de una muestra mediante 
herramientas digitales. 
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14.​ Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando 
datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, interpretando, 
modificando y creando algoritmos, para modelizar situaciones y resolver 
problemas de forma eficaz. 

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento 

matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias 
para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el 
procedimiento, si fuera necesario. 

STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos 

que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de 
desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la 
experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos 
adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando 
una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. 

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando 

diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solución 
a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la 
participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan 
surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la 
sostenibilidad. 

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir 

conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de 
la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y 
configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de 
aprendizaje permanente. 

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos 

e información mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera 
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una 
ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva. 

CD5. Desarrolla aplicaciones informáticas sencillas y soluciones tecnológicas 

creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos 
propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolución de las tecnologías 
digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético. 

CE3. Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma 

decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y 
gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a 
término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando 
la experiencia como una oportunidad para aprender. 

4.1.​ Reconocer patrones 

en la resolución de problemas 

sencillos, organizar datos y 

descomponer un problema en 

partes más simples, 

facilitando su interpretación 

computacional y relacionando 

los aspectos básicos de la 

informática con las 

necesidades del alumnado. 

Estadística. 
Aar y probabilidad. 

A. 
SEN
TID
O 

NU
MÉR
ICO 

MAT.3.A.1. CONTEO 
MAT.3.A.1.1. Estrategias variadas de recuento 
sistemático en situaciones de la vida cotidiana. 

4.2.​ Modelizar 

situaciones del entorno 

cercano y resolver problemas 

sencillos de forma eficaz, 

interpretando y modificando 

algoritmos, creando modelos 

de situaciones cotidianas. 

Álgebra. 
Gráfica de funciones. 

D. 
SEN
TID
O 

ALG
EBR
AIC
O 

MAT.3.D.1. PATRONES 
MAT.3.D.1.1. Patrones, pautas y regularidades: 
observación y determinación de la regla de 
formación en casos sencillos. 

 
MAT.3.D.2. MODELO MATEMÁTICO 

MAT.3.D.2.1. Modelización de situaciones de la vida 
cotidiana usando representaciones matemáticas y 
el lenguaje algebraico. 
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15.​ Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos 
matemáticos, interconectando conceptos y procedimientos, para desarrollar una 
visión de las matemáticas como un todo integrado. 

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento 

matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias 
para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el 
procedimiento, si fuera necesario. 

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando 

diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solución 
a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la 
participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan 
surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la 
sostenibilidad. 

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir 

conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de 
la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y 
configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de 
aprendizaje permanente. 

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos 

e información mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera 
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una 
ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva. 

CCEC1. Conoce, aprecia críticamente y respeta el patrimonio cultural y artístico, 

implicándose en su conservación y valorando el enriquecimiento inherente a la 
diversidad cultural y artística. 

5.1.​ Reconocer y usar 

las relaciones entre los 

conocimientos y experiencias 

matemáticas de los bloques 

de saberes formando un todo 

coherente, reconociendo y 

utilizando las conexiones 

entre ideas matemáticas en la 

resolución de problemas 

sencillos del entorno cercano. 

Sistema métrico 
decimal. 
Fracciones. Operaciones 
con fracciones. 
Proporcionalidad. Y 
porcentajes. 
 

A. 
SENTID

O 
NUMÉR

ICO 

MAT.3.A.3. SENTIDO DE LAS OPERACIONES 
MAT.3.A.3.2. Operaciones con números enteros, 
fraccionarios o decimales en situaciones 
contextualizadas. 

5.2 Realizar conexiones entre 
diferentes procesos 
matemáticos sencillos 
aplicando conocimientos y 
experiencias previas. 
 

Divisibilidad. 
Fracciones. Operaciones 
con fracciones. 
Proporcionalidad. Y 
porcentajes. 
 

A. 
SENTID

O 
NUMÉR

ICO 

MAT.3.A.2. CANTIDAD 
MAT.3.A.2.5. Interpretación del significado de las 
variaciones porcentuales. 

MAT.3.A.4. RELACIONES 
MAT.3.A.4.1. Factores, múltiplos y divisores. 
Factorización en números primos para resolver 
problemas: estrategias y herramientas. 
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16.​ Identificar las matemáticas implicadas en otras materias y en 
situaciones reales susceptibles de ser abordadas en términos matemáticos, 
interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones 
diversas. 

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento 

matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias 
para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el 
procedimiento, si fuera necesario. 

STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos 

que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de 
desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la 
experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos 
adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando 
una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. 

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos 

e información mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera 
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una 
ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva. 

CD5. Desarrolla aplicaciones informáticas sencillas y soluciones tecnológicas 

creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos 
propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolución de las tecnologías 
digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético. 

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e 

interconexión entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y 
motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable. 

CE2. Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de 

autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la 
economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos y financieros a 
actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo 
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven 
a la acción una experiencia emprendedora que genere valor. 

CE3. Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma 

decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y 
gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a 
término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando 
la experiencia como una oportunidad para aprender. 

CCEC1. Conoce, aprecia críticamente y respeta el patrimonio cultural y artístico, 

implicándose en su conservación y valorando el enriquecimiento inherente a la 
diversidad cultural y artística. 

6.1.​ Reconocer 

situaciones en el entorno más 

cercano susceptibles de ser 

formuladas y resueltas 

mediante herramientas y 

estrategias matemáticas, 

estableciendo conexiones 

entre el mundo real y las 

matemáticas y usando los 

procesos inherentes a la 

investigación científica y 

matemática: inferir, medir, 

comunicar, clasificar y 

predecir, aplicando 

procedimientos sencillos en la 

resolución de problemas. 

Fracciones. Operaciones 
con fracciones. 
Proporcionalidad. Y 
porcentajes. 
Estadística. 
Aar y probabilidad. 

A. 
SEN
TID
O 

NU
MÉR
ICO 

MAT.3.A.1. CONTEO 
MAT.3.A.1.2. Adaptación del conteo al tamaño de 
los números en problemas de la vida cotidiana. 

MAT.3.A.5. RAZONAMIENTO PROPORCIONAL 
MAT.3.A.5.1. Razones y proporciones: comprensión 
y representación de relaciones cuantitativas.  
MAT.3.A.5.2. Porcentajes: comprensión y 
resolución de problemas. 
 

E. 
SEN
TID
O 

EST
OCÁ
STIC

O 

MAT.3.E.1. ORGANIZACIÓN Y ANÁLISIS DE DATOS 
MAT.3.E.1.1. Estrategias de recogida y organización 
de datos de situaciones de la vida cotidiana que 
involucran una sola variable. Diferencia entre 
variable y valores individuales. 
 

MAT.3.E.3. INFERENCIA 
MAT.3.E.3.1. Formulación de preguntas adecuadas 
que permitan conocer las características de interés 
de una población. 
 

6.2.​ Analizar conexiones 

coherentes entre ideas y 

conceptos matemáticos con 

otras materias y con la vida 

real y aplicarlas mediante el 

uso de procedimientos 

sencillos en la resolución de 

problemas en situaciones del 

entorno cercano. 

Álgebra. 
Gráfica de funciones. 

D. 
SEN
TID
O 

ALG
EBR
AIC
O 

MAT.3.D.4. IGUALDAD Y DESIGUALDAD 
MAT.3.D.4.1. Relaciones lineales y cuadráticas en 
situaciones de la vida cotidiana o 
matemáticamente relevantes: expresión mediante 
álgebra simbólica. 
 

6.3.​ Reconocer en 

diferentes contextos del 

entorno más cercano, la 

aportación de las 

matemáticas al progreso de la 

humanidad y su contribución 

a la superación de los retos 

que demanda la sociedad 

actual, identificando algunas 

aportaciones hechas desde 

nuestra comunidad. 

Estadística. 
Aar y probabilidad. 

E. 
SEN
TID
O 

EST
OCÁ
STIC

O 

MAT.3.E.3. INFERENCIA 
MAT.3.E.3.3. Estrategias de deducción de 
conclusiones a partir de una muestra con el fin de 
emitir juicios y tomar decisiones adecuadas. 
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F. 
SEN
TID
O 

SOCI
OAF
ECTI
VO 

MAT.3.F.3. INCLUSIÓN, RESPETO Y DIVERSIDAD 
MAT.3.F.3.2. La contribución de las matemáticas al 
desarrollo de los distintos ámbitos del 
conocimiento humano desde una perspectiva de 
género. 
MAT.3.F.3.3. Reconocimiento de la contribución de 
la cultura andaluza, en los diferentes periodos 
históricos y en particular del andalusí, al desarrollo 
de las matemáticas. 
 

17.​ Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, 
procedimientos, información y resultados matemáticos, usando diferentes 
tecnologías, para visualizar ideas y estructurar procesos matemáticos. 

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando 

diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solución 
a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la 
participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan 
surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la 
sostenibilidad. 

CD1. Realiza búsquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, 

actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera crítica y 
archivándolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la 
propiedad intelectual. 

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir 

conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de 
la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y 
configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de 
aprendizaje permanente. 

CD5. Desarrolla aplicaciones informáticas sencillas y soluciones tecnológicas 

creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos 
propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolución de las tecnologías 
digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético. 

CE3. Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma 

decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y 
gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a 
término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando 
la experiencia como una oportunidad para aprender. 

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, así 

como técnicas plásticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la 
creación de productos artísticos y culturales, tanto de forma individual como 
colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, 
así como de emprendimiento. 

7.1 Representar conceptos, 
procedimientos, información 
y resultados matemáticos 
usando herramientas digitales 
sencillas, y formas de 
representación adecuadas 
para visualizar ideas y 
estructurar procesos 
matemáticos, interpretando y 
resolviendo problemas del 
entorno cercano y valorando 
su utilidad para compartir 
información. 

Números naturales. 
Potencias y raíces. 
Divisibilidad. 
Números enteros. 
Números decimales. 
Fracciones. Operaciones 
con fracciones. 
Estadística. 
Aar y probabilidad. 

A. 
SEN
TID
O 

NU
MÉR
ICO 

MAT.3.A.2. CANTIDAD 
MAT.3.A.2.4. Diferentes formas de representación 
de números enteros, fraccionarios y decimales, 
incluida la recta numérica. 
 

E. 
SEN
TID
O 

EST
OCÁ
STIC

O 

MAT.3.E.1. ORGANIZACIÓN Y ANÁLISIS DE DATOS 
MAT.3.E.1.2. Análisis e interpretación de tablas y 
gráficos estadísticos de variables cualitativas, 
cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en 
contextos reales. 
 
MAT.3.E.1.3. Gráficos estadísticos: representación 
mediante diferentes tecnologías (calculadora, hoja 
de cálculo, aplicaciones...) y elección del más 
adecuado. 
 

7.2 Esbozar representaciones 
matemáticas utilizando 
herramientas de 
interpretación y modelizando 
como expresiones simbólicas 
o gráficas que ayuden en la 
búsqueda de estrategias de 
resolución de una situación 
problematizada. 

Sistema métrico decimal 
Fracciones. Operaciones 
con fracciones. 
Proporcionalidad. Y 
porcentajes. 
Estadística. 
Aar y probabilidad. 

A. 
SEN
TID
O 

NU
MÉR
ICO 

MAT.3.A.5. RAZONAMIENTO PROPORCIONAL 
MAT.3.A.5.3. Situaciones de proporcionalidad en 
diferentes contextos: análisis y desarrollo de 
métodos para la resolución de problemas 
(aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas y 
subidas de precios, impuestos, escalas, cambios de 
divisas, velocidad y tiempo, etc.). 
 

E. 
SEN
TID
O 

EST
OCÁ
STIC

O 

MAT.3.E.1. ORGANIZACIÓN Y ANÁLISIS DE DATOS 
MAT.3.E.1.4. Interpretación de las medidas de 
localización y dispersión. Elección, en función de la 
situación objeto de estudio, y cálculo de la medida 
de centralización más adecuada. 
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18.​ Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y 
argumentos matemáticos, usando lenguaje oral, escrito o gráfico, utilizando la 
terminología matemática apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas 
matemáticas. 

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, 

corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en 
interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para 
intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para 
construir vínculos personales. 

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma 

información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia 
en función de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y 
desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla 
adoptando un punto de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con 
la propiedad intelectual. 

CP1. Usa eficazmente una o más lenguas, además de la lengua o lenguas familiares, 

para responder a sus necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada 
tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes situaciones y contextos de los 
ámbitos personal, social, educativo y profesional. 

STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos 

que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de 
desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la 
experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos 
adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando 
una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. 

STEM4. Interpreta y transmite los elementos más relevantes de procesos, 

razonamientos, demostraciones, métodos y resultados científicos, matemáticos y 
tecnológicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (gráficos, tablas, 
diagramas, fórmulas, esquemas, símbolos...), aprovechando de forma crítica la 
cultura digital e incluyendo el lenguaje matemático-formal con ética y 
responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos. 

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir 

conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de 
la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y 
configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de 
aprendizaje permanente. 

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos 

e información mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera 
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una 
ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva. 

CE3. Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma 

decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y 
gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a 
término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando 
la experiencia como una oportunidad para aprender. 

8.1 Comunicar ideas, 
conceptos y procesos 
sencillos, utilizando el 
lenguaje matemático 
apropiado, utilizando 
diferentes medios, incluidos 
los digitales, oralmente y por 
escrito, al describir, explicar y 
justificar sus conocimientos 
matemáticos. 

Álgebra. 
Gráfica de funciones. 

D. 
SEN
TID
O 

ALG
EBR
AIC
O 

MAT.3.D.3. VARIABLE 
MAT.3.D.3.1. Variable: comprensión del concepto 
en sus diferentes naturalezas. 

8.2 Reconocer y emplear el 
lenguaje matemático 
presente en contextos 
cotidianos de su entorno 
personal, expresando y 
comunicando mensajes con 
contenido matemático y 
utilizando terminología 
matemática adecuada con 
precisión y rigor. 

Sistema métrico decimal 
Fracciones. Operaciones 
con fracciones. 
Proporcionalidad. Y 
porcentajes. 
 

A. 
SEN
TID
O 

NU
MÉR
ICO 

MAT.3.A.4. RELACIONES 
MAT.3.A.4.3. Selección de la representación 
adecuada para una misma cantidad en cada 
situación o problema. 
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CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de 

producciones culturales y artísticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la 
autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una 
actitud empática, abierta y colaborativa. 

19.​ Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando 
emociones, poniendo en práctica estrategias de aceptación del error como parte 
del proceso de aprendizaje y adaptándose ante situaciones de incertidumbre, para 
mejorar la perseverancia en la consecución de objetivos y el disfrute en el 
aprendizaje de las matemáticas. 

STEM5. Emprende acciones fundamentadas científicamente para promover la salud 

física, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica 
principios de ética y seguridad en la realización de proyectos para transformar su 
entorno próximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el 
consumo responsable. 

CPSAA1. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, 

la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para 
gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. 

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando 

fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la información y para obtener 
conclusiones relevantes. 

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de 

retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del 
conocimiento. 

CE2. Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de 

autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la 
economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos y financieros a 
actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo 
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven 
a la acción una experiencia emprendedora que genere valor. 

CE3. Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma 

decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y 
gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a 
término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando 
la experiencia como una oportunidad para aprender. 

9.1 Gestionar las emociones 
propias, desarrollar el 
autoconcepto matemático 
como herramienta, 
generando expectativas 
positivas en la adaptación, el 
tratamiento y la gestión de 
retos matemáticos y cambios 
en contextos cotidianos de su 
entorno personal e 
iniciándose en el 
pensamiento crítico y 
creativo. 

Todas F. 
SEN
TID
O 

SOCI
OAF
ECTI
VO 

MAT.3.F.1. CREENCIAS, ACTITUDES Y EMOCIONES 
MAT.3.F.1.1. Gestión emocional: emociones que 
intervienen en el aprendizaje de las matemáticas. 
Autoconciencia y autorregulación. 
 

9.2 Mostrar una actitud 
positiva y perseverante, 
aceptando la crítica razonada, 
analizando sus limitaciones y 
buscando ayuda al hacer 
frente a las diferentes 
situaciones de aprendizaje de 
las matemáticas. 

Todas 
 

F. 
SEN
TID
O 

SOCI
OAF
ECTI
VO 

MAT.3.F.1. CREENCIAS, ACTITUDES Y EMOCIONES 
MAT.3.F.1.2. Estrategias de fomento de la 
curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la 
resiliencia en el aprendizaje de las matemáticas. 
MAT.3.F.1.3. Estrategias de fomento de la 
flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de 
estrategia y transformación del error en 
oportunidad de aprendizaje. 
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20.​ Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las 
emociones y experiencias de los demás, participando activa y reflexivamente en 
proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una 
identidad positiva como estudiante de matemáticas, fomentar el bienestar 
personal y grupal y crear relaciones saludables. 

CCL5. Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la 

resolución dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las 
personas, evitando los usos discriminatorios, así como los abusos de poder, para 
favorecer la utilización no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas 
de comunicación. 

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingüística y cultural presente en la 

sociedad, integrándola en su desarrollo personal como factor de diálogo, para 
fomentar la cohesión social. 

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando 

diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solución 
a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la 
participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan 
surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la 
sostenibilidad. 

CPSAA1. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, 

la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para 
gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. 

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las 

demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en 
grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y 
empleando estrategias cooperativas. 

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del 

proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y 
de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de 
decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la 
diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesión social, el desarrollo 
sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. 

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, 

considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios 
propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, 
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. 

10.1 Colaborar activamente y 
construir relaciones 
saludables en el trabajo de las 
matemáticas en equipos 
heterogéneos, respetando 
diferentes opiniones, 
iniciándose en el desarrollo 
de destrezas: de 
comunicación efectiva, de 
planificación, de indagación, 
de motivación y confianza en 
sus propias posibilidades y de 
pensamiento crítico y 
creativo, tomando decisiones 
y realizando juicios 
informados. 

Todas 
 

F. 
SEN
TID
O 

SOCI
OAF
ECTI
VO 

MAT.3.F.2. TRABAJO EN EQUIPO Y TOMA DE 
DECISIONES 

MAT.3.F.2.1. Técnicas cooperativas para optimizar 
el trabajo en equipo y compartir y construir 
conocimiento matemático. 
MAT.3.F.2.2. Conductas empáticas y estrategias de 
la gestión de conflictos. 

10.2 Participar en el reparto 
de tareas que deban 
desarrollarse en equipo, 
aportando valor, asumiendo 
las normas de convivencia, y 
aplicándolas de manera 
constructiva, dialogante e 
inclusiva, reconociendo los 
estereotipos e ideas 
preconcebidas sobre las 
matemáticas asociadas a 
cuestiones individuales y 
responsabilizándose de la 
propia contribución al equipo. 

Todas  F. 
SEN
TID
O 

SOCI
OAF
ECTI
VO 

MAT.3.F.2. TRABAJO EN EQUIPO Y TOMA DE 
DECISIONES 

MAT.3.F.2.1. Técnicas cooperativas para optimizar 
el trabajo en equipo y compartir y construir 
conocimiento matemático. 

MAT.3.F.3. INCLUSIÓN, RESPETO Y DIVERSIDAD 
MAT.3.F.3.1. Actitudes inclusivas y aceptación de la 
diversidad presente en el aula y en la sociedad. 
 

 

DISTRIBUCIÓN TEMPORAL: 

 1er TRIMESTRE 2º TRIMESTRE 3er TRIMESTRE 
UNIDADES DIDÁCTICAS 

1.       NÚMEROS NATURALES Y DIVISIBILIDAD 1.       SISTEMA MÉTRICO DECIMAL 1.       LOS POLÍGONOS Y LA CIRCUNFERENCIA 
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2.       NÚMEROS ENTEROS 

3.       FRACCIONES 

4.       NÚMEROS DECIMALES 

5.       POTENCIAS Y RAÍZ CUADRADA 

2.       PROPORCIÓN Y PORCENTAJES 

3.       ECUACIONES DE PRIMER GRADO 

4.       ELEMENTOS EN EL PLANO 

5.       TRIÁNGULOS 

2.       PERÍMETROS Y ÁREAS 

3.       CUERPOS GEOMÉTRICOS 

4.       FUNCIONES, TABLAS, GRÁFICAS Y 

PROBABILIDAD 
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ANEXO V: MATEMÁTICAS 2º ESO  

Competencias específicas Criterios de Evaluación Saberes básicos mínimos Tema 
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1.​ Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida 
cotidiana y propios de las matemáticas, aplicando diferentes 
estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas 
maneras de proceder y obtener posibles soluciones. 
STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del 
razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y 
emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando 
críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera 
necesario. 
STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los 
fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento 
como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando 
hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando 
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de 
la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del 
alcance y las limitaciones de la ciencia. 
STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y 
evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar 
productos que den solución a una necesidad o problema de forma 
creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, 
resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose 
ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. 
STEM4. Interpreta y transmite los elementos más relevantes de 
procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y resultados 
científicos, matemáticos y tecnológicos de forma clara y precisa y en 
diferentes formatos (gráficos, tablas, diagramas, fórmulas, esquemas, 
símbolos...), aprovechando de forma crítica la cultura digital e 
incluyendo el lenguaje matemático-formal con ética y responsabilidad, 
para compartir y construir nuevos conocimientos. 
CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para 
construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante 
estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes 
herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada 
en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. 
CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos 
metacognitivos de retroalimentación para aprender de sus errores en el 
proceso de construcción del conocimiento. 
CE3. Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y 
toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de 
planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el 
resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de 
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como 
una oportunidad para aprender. 
CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y 
soportes, así como técnicas plásticas, visuales, audiovisuales, sonoras o 
corporales, para la creación de productos artísticos y culturales, tanto de 
forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de 
desarrollo personal, social y laboral, así como de emprendimiento. 

1.1. Interpretar problemas 
matemáticos de la vida 
cotidiana, reconociendo los 
datos dados, estableciendo las 
relaciones entre ellos y 
comprendiendo las preguntas 
formuladas. 

A.2.CANTIDAD 
A.2.1. Números grandes y pequeños: la notación exponencial 
y científica y el uso de la calculadora. 
A.2.3. Números enteros, fraccionarios, decimales y raíces en 
la expresión de cantidades en contextos de la vida cotidiana. 

1 
2 

1.2. Aplicar, en problemas de la 
vida cotidiana, herramientas y 
estrategias apropiadas, como 
pueden ser la descomposición 
en problemas más sencillos, el 
tanteo, el ensayo y error o la 
búsqueda de patrones, que 
contribuyan a la resolución de 
problemas de su entorno más 
cercano. 

A.3. SENTIDO DE LAS OPERACIONES 
A.3.1. Estrategias de cálculo mental con números naturales, 
enteros, fracciones y decimales. 

1 
2 
3 

B.1. MAGNITUD 
B.1.2. Estrategias de elección de las unidades y operaciones 
adecuadas en problemas que impliquen medida. 
B.1.2 Estrategias de elección de las unidades y operaciones 
adecuadas en problemas que indiquen medida 

B.2 MEDICIÓN 
B.2.1 Longitudes, áreas y volúmenes en figuras planas 
tridimensionales; deducción, interpretación y aplicación 

D.4. IGUALDAD Y DESIGUALDAD 
D.4.2 Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolución 
de problemas basados en relaciones lineales y cuadráticas 
 

7 
9 

10 
11 

1.3. Obtener las soluciones 
matemáticas en problemas la 
vida cotidiana, activando los 
conocimientos necesarios, 
utilizando las herramientas 
tecnológicas necesarias, 
interpretando los resultados y 
aceptando el error como parte 
del proceso 

A.2. CANTIDAD 
A.2.2. Realización de estimaciones con la precisión requerida. 

A.3. SENTIDO DE LAS OPERACIONES 
A.3.4. Efecto de las operaciones aritméticas con números 
enteros, fracciones y expresiones decimales. 

F.1. CREENCIAS, ACTITUDES Y EMOCIONES 
3.F.1.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: 
apertura a cambios de estrategia y transformación del error 
en oportunidad de aprendizaje. 

1 
2 
3 
4 
7 
8 
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2.​ Analizar las soluciones de un problema usando diferentes 
técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para 
verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matemático y 
su repercusión global. 
STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del 
razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y 
emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando 
críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera 
necesario.  
STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los 
fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento 
como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando 
hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando 
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de 
la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del 
alcance y las limitaciones de la ciencia. 
CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para 
construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante 
estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes 
herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada 
en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. 
CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, 
buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la 
información y para obtener conclusiones relevantes. 
CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de 
actualidad, considerando críticamente los valores propios y ajenos, y 
desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con 
actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo 
de discriminación o violencia. 
CE3. Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y 
toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de 
planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el 
resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de 
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como 
una oportunidad para aprender. 

2.1.​ Comprobar, 
mediante el razonamiento 
matemático la corrección de 
las soluciones de un problema, 
usando herramientas digitales 
como calculadoras, hojas de 
cálculo o programas 
específicos. 

 

A.3. SENTIDO DE LAS OPERACIONES 
A.3.5. Propiedades de las operaciones (suma, resta, 
multiplicación, división y potenciación): cálculos de manera 
eficiente con números naturales, enteros, fraccionarios y 
decimales tanto mentalmente como de forma manual, con 
calculadora u hoja de cálculo. 

D.4. IGUALDAD Y DESIGUALDAD 
D.4.4 Ecuaciones: resolución mediante el uso de la tecnología 

D.5 RELACIONES Y FUNCIONES 
D.5.3Estrategias de deducción de la información relevante de 
una función mediante el uso de diferentes representaciones 
simbólicas 

1 
2 
3 
7 

11 
 

2.2. Comprobar, mediante la 
lectura comprensiva, la validez 
de las soluciones obtenidas en 
un problema comprobando su 
coherencia en el contexto 
planteado y evaluando el 
alcance y repercusión de estas 
soluciones desde diferentes 
perspectivas: igualdad de 
género, sostenibilidad, 
consumo responsable, equidad 
o no discriminación. 
 

A.6 EDUCACIÓN FINANCIERA 
A.6 Métodos para la toma de decisiones de consumo 
responsable atendiendo a las relaciones de calidad precio y a 
las relaciones calidad precio en contextos cotidianos 

B.3 ESTIMACIÓN Y RELACIONES 
B.3 Estrategias para la toma de decisión justificada del grado 
de precisión requerida en situaciones de medida 

F.3 INCLUSIÓN, RESPETO Y DIVERSIDAD 
F.3.2 La contribución de las matemáticas al desarrollo de los 
distintos ámbitos del conocimiento humano desde una 
perspectiva de género. 

3 
8 
9 

10 
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3.​ Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear 
problemas de forma autónoma, reconociendo el valor del 
razonamiento y la argumentación, para generar nuevo conocimiento. 

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con 

coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, 
y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y 
respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y 
transmitir opiniones, como para construir vínculos personales. 

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del 

razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y 
emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando 
críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera 
necesario. 

STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los 

fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento 
como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando 
hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando 
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de 
la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del 
alcance y las limitaciones de la ciencia. 

CD1. Realiza búsquedas en internet atendiendo a criterios de validez, 

calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera 
crítica y archivándolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, 
respetando la propiedad intelectual. 

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para 

construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante 
estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes 
herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada 
en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. 

CD5. Desarrolla aplicaciones informáticas sencillas y soluciones 

tecnológicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o 
responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la 
evolución de las tecnologías digitales y por su desarrollo sostenible y uso 
ético. 

CE3. Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y 

toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de 
planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el 
resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de 
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como 
una oportunidad para aprender. 

3.1.​ Formular y 
comprobar conjeturas sencillas 
en situaciones del mundo reale 
forma guiada, trabajando de 
forma individual o colectiva la 
utilización del razonamiento y 
deductivo inductivo para 
formular argumentos 
matemáticos, analizando 
patrones, propiedades y 
relaciones y examinando su 
validez 
 

A.3. SENTIDO DE LAS OPERACIONES 
A.3.3. Relaciones inversas entre las operaciones (adición y 
sustracción; multiplicación y división; elevar al cuadrado y 
extraer la raíz cuadrada): comprensión y utilización en la 
simplificación y resolución de problemas. 
 

B.1. MAGNITUD 
B.1.1. Atributos mensurables de los objetos físicos y 
matemáticos: reconocimiento, investigación y relación entre 
los mismos. 

D.4 IGUALDAD Y DESIGUALDAD 
D.4.3 Estrategias de búsqueda de las soluciones en 
ecuaciones, sistemas lineales y ecuaciones cuadráticas en 
situaciones de la vida cotidiana 

1 
2 
3 
7 
8 
9 

10 
 

3.2.​ Plantear, en términos 

matemáticos, variantes de un 

problema dado, en contextos 

cercanos de la vida cotidiana, 

modificando alguno de sus 

datos o alguna condición del 

problema, enriqueciendo así los 

conceptos matemáticos. 

 

D.5. RELACIONES Y FUNCIONES 
D.5.2.Relaciones lineales y cuadráticas: identificación y 
comparación de diferentes modos de representación, tablas, 
gráficas o expresiones algebraicas, y sus propiedades partir 
de ellas 

D.6.PENSAMIENTO COMPUTACIONAL 
D.6.1 Generalización y transferencia de procesos de 
resolución de problemas a otras situaciones 

6 
7 
 

3.3.​ Emplear 

herramientas tecnológicas 

adecuadas, calculadoras o 

software matemáticos como 

paquetes estadísticos o 

programas de análisis 

numérico en la investigación 

y comprobación de 

conjeturas o problemas. 

 

C.3 FIGURAS GEOMÉTRICAS DE DOS Y TRES DIMENSIONES 
C.1.3 Construcción de figuras geométricas con herramientas 
manipulativas y digitales 

9 
10 
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4.​ Utilizar los principios del pensamiento computacional 
organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo 
patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos, para 
modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz. 

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del 

razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y 
emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando 
críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera 
necesario. 

STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los 

fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento 
como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando 
hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando 
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de 
la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del 
alcance y las limitaciones de la ciencia. 

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y 

evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar 
productos que den solución a una necesidad o problema de forma 
creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, 
resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose 
ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. 

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para 

construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante 
estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes 
herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada 
en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. 

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo 

contenidos, datos e información mediante herramientas o plataformas 
virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y 
visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía digital activa, cívica y 
reflexiva. 

CD5. Desarrolla aplicaciones informáticas sencillas y soluciones 

tecnológicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o 
responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la 
evolución de las tecnologías digitales y por su desarrollo sostenible y uso 
ético. 

CE3. Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y 

toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de 
planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el 
resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de 
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como 
una oportunidad para aprender. 

4.1.​ Reconocer patrones 

en la resolución de problemas 

complejos, organizar datos y 

descomponer un problema en 

partes más simples, facilitando 

su interpretación 

computacional y relacionando 

los aspectos básicos de la 

informática con las necesidades 

del alumnado. 

 

A.1. CONTEO 
MAT.3.A.1.1. Estrategias variadas de recuento sistemático en 
situaciones de la vida cotidiana. 

D.6 PENSAMIENTO COMPUTACIONAL 
D.6.2 Estrategias para la interpretación, modificación de 
algoritmos 
D.6.3 Estrategias de formulación de cuestiones susceptibles 
de ser analizados programas y otras herramientas 

2 
5 
6 
7 

4.2.​ Modelizar situaciones 

de la vida cotidiana y resolver 

problemas de forma eficaz, 

interpretando y modificando 

algoritmos, creando modelos 

abstractos de situaciones 

cotidianas. 

 

D.1 PATRONES PAUTAS Y REGULARIDADES 
D.1 Observación y determinación de la regla de formuLación 
en casos sencillos 

D.2. MODELO MATEMÁTICO 
D.2.1. Modelización de situaciones de la vida cotidiana 
usando representaciones matemáticas y el lenguaje 
algebraico. 
 

5 
6 
7 
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5.​ Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes 
elementos matemáticos, interconectando conceptos y procedimientos, 
para desarrollar una visión de las matemáticas como un todo 
integrado. 

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del 

razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y 
emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando 
críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera 
necesario. 

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y 

evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar 
productos que den solución a una necesidad o problema de forma 
creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, 
resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose 
ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. 

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para 

construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante 
estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes 
herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada 
en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. 

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo 

contenidos, datos e información mediante herramientas o plataformas 
virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y 
visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía digital activa, cívica y 
reflexiva. 

CCEC1. Conoce, aprecia críticamente y respeta el patrimonio cultural y 

artístico, implicándose en su conservación y valorando el 
enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artística. 

5.1.​ Reconocer y usar las 

relaciones entre los 

conocimientos y experiencias 

matemáticas de los bloques de 

saberes formando un todo 

coherente, reconociendo y 

utilizando las conexiones entre 

ideas matemáticas en la 

resolución de problemas 

sencillos del entorno cercano. 

 

A.3. SENTIDO DE LAS OPERACIONES 
A.3.2. Operaciones con números enteros, fraccionarios o 
decimales en situaciones contextualizadas. 

C.1 FIGURAS GEOMÉTRICAS DE DOS Y TRES DIMENSIONES 
C.1.1 Figuras geométricas planas y tridimensionales 
C.1.2Relaciones geométricas: congruencia, semejanza, 
pitagórica y proporción cordobesa 

C.2 LOCALIZACIÓN Y SISTEMAS DE REPRESENTACIÓN 
C.2 Localización y descripción mediante coordenadas 
geométricas y otros sistemas de representación 

1 
2 
3 
8 
9 

10 
11 

 
5.2 Realizar conexiones entre 
diferentes procesos 
matemáticos  y entender cómo 
unas ideas se construyen sobre 
otras aplicando conocimientos 
y experiencias previas y 
enlazándolas con las nuevas 
ideas 
 

A.2. CANTIDAD 
A.2.5. Interpretación del significado de las variaciones 
porcentuales. 

A.4. RELACIONES 
A.4.1. Factores, múltiplos y divisores. Factorización en 
números primos para resolver problemas: estrategias y 
herramientas. 
 

1 
4 
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6.​ Identificar las matemáticas implicadas en otras materias y 
en situaciones reales susceptibles de ser abordadas en términos 
matemáticos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para 
aplicarlos en situaciones diversas. 

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del 

razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y 
emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando 
críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera 
necesario. 

STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los 

fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento 
como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando 
hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando 
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de 
la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del 
alcance y las limitaciones de la ciencia. 

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo 

contenidos, datos e información mediante herramientas o plataformas 
virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y 
visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía digital activa, cívica y 
reflexiva. 

CD5. Desarrolla aplicaciones informáticas sencillas y soluciones 

tecnológicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o 
responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la 
evolución de las tecnologías digitales y por su desarrollo sostenible y uso 
ético. 

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, 

ecodependencia e interconexión entre actuaciones locales y globales, y 
adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y 
ecosocialmente responsable. 

CE2. Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de 

estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los 
elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando 
conocimientos económicos y financieros a actividades y situaciones 
concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y 
en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la 
acción una experiencia emprendedora que genere valor. 

CE3. Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y 

toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de 
planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el 
resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de 
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como 
una oportunidad para aprender. 

CCEC1. Conoce, aprecia críticamente y respeta el patrimonio cultural y 

artístico, implicándose en su conservación y valorando el 
enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artística. 

6.1.​ Reconocer 

situaciones en diferentes 

contextos (personal, escolar y 

social) susceptibles de ser 

formuladas y resueltas 

mediante herramientas y 

estrategias matemáticas, 

estableciendo conexiones entre 

el mundo real y las 

matemáticas y usando los 

procesos inherentes a la 

investigación científica y 

matemática: inferir, medir, 

comunicar, clasificar y predecir, 

aplicando procedimientos 

sencillos en la resolución de 

problemas. 

 

A.1. CONTEO 
A.1.2. Adaptación del conteo al tamaño de los números en 
problemas de la vida cotidiana. 

A.5. RAZONAMIENTO PROPORCIONAL 
A.5.1. Razones y proporciones: comprensión y representación 
de relaciones cuantitativas.  
A.5.2. Porcentajes: comprensión y resolución de problemas. 
 

1 
4 
4 

6.2.​ Analizar conexiones 

coherentes entre ideas y 

conceptos matemáticos con 

otras materias y con la vida real 

y aplicarlas mediante el uso de 

procedimientos sencillos en la 

resolución de problemas en 

situaciones del entorno 

cercano. 

 

C.3. VISUALIZACIÓN, RAZONAMIENTO Y MODELIZACIÓN 
GEOMÉTRICA 

C.3.2 Relaciones geométricas en contextos matemáticos y no 
matemáticos 

D.2. MODELO MATEMÁTICO 
D.2.2 Estrategias de deducción de conclusiones razonables a 
partir de un modelo matemático 

D.4. IGUALDAD Y DESIGUALDAD 
D.4.1. Relaciones lineales y cuadráticas en situaciones de la 
vida cotidiana o matemáticamente relevantes: expresión 
mediante álgebra simbólica. 

6 
7 
9 

10 
11 

 

6.3.​ Reconocer en 

diferentes contextos (personal, 

escolar y social), la aportación 

de las matemáticas al progreso 

de la humanidad y su 

contribución a la superación de 

los retos que demanda la 

sociedad actual, identificando 

algunas aportaciones hechas 

desde nuestra comunidad. 
 

F.3. INCLUSIÓN, RESPETO Y DIVERSIDAD 
F.3.2. La contribución de las matemáticas al desarrollo de los 
distintos ámbitos del conocimiento humano desde una 
perspectiva de género. 
F.3.3. Reconocimiento de la contribución de la cultura 
andaluza, en los diferentes periodos históricos y en particular 
del andalusí, al desarrollo de las matemáticas. 
 

4 
6 
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7.​ Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, 
procedimientos, información y resultados matemáticos, usando 
diferentes tecnologías, para visualizar ideas y estructurar procesos 
matemáticos. 

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y 

evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar 
productos que den solución a una necesidad o problema de forma 
creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, 
resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose 
ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. 

CD1. Realiza búsquedas en internet atendiendo a criterios de validez, 

calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera 
crítica y archivándolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, 
respetando la propiedad intelectual. 

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para 

construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante 
estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes 
herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada 
en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. 

CD5. Desarrolla aplicaciones informáticas sencillas y soluciones 

tecnológicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o 
responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la 
evolución de las tecnologías digitales y por su desarrollo sostenible y uso 
ético. 

CE3. Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y 

toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de 
planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el 
resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de 
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como 
una oportunidad para aprender. 

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y 

soportes, así como técnicas plásticas, visuales, audiovisuales, sonoras o 
corporales, para la creación de productos artísticos y culturales, tanto de 
forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de 
desarrollo personal, social y laboral, así como de emprendimiento. 

7.1 Representar conceptos, 
procedimientos, información y 
resultados matemáticos usando 
herramientas digitales sencillas, 
y formas de representación 
adecuadas para visualizar ideas 
y estructurar procesos 
matemáticos, interpretando y 
resolviendo problemas del 
entorno cercano y valorando su 
utilidad para compartir 
información. 
 

A.2. CANTIDAD 
A.2.4. Diferentes formas de representación de números 
enteros, fraccionarios y decimales, incluida la recta numérica. 

B.2. MEDICIÓN 
B.2.3 Representaciones de objetos geométricos con 
propiedades fijadas, como las longitudes de los lados o las 
medidas de los ángulos 

1 
2 
3 
9 

10 

7.2 Esbozar representaciones 
matemáticas utilizando 
herramientas de interpretación 
y modelizando como 
expresiones simbólicas o 
gráficas que ayuden en la 
búsqueda de estrategias de 
resolución de una situación 
problematizada. 
 

A.5. RAZONAMIENTO PROPORCIONAL 
A.5.3. Situaciones de proporcionalidad en diferentes 
contextos: análisis y desarrollo de métodos para la resolución 
de problemas (aumentos y disminuciones porcentuales, 
rebajas y subidas de precios, impuestos, escalas, cambios de 
divisas, velocidad y tiempo, etc.). 

B.2. MEDICIÓN 
B.2.2 Representaciones planas de  objetos tridimensionales 
en la visualización y resolución de problemas de áreas 

4 
8 
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8.​ Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, 
procedimientos y argumentos matemáticos, usando lenguaje oral, 
escrito o gráfico, utilizando la terminología matemática apropiada, 
para dar significado y coherencia a las ideas matemáticas. 

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con 

coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, 
y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y 
respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y 
transmitir opiniones, como para construir vínculos personales. 

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente 

autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su 
fiabilidad y pertinencia en función de los objetivos de lectura y evitando 
los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma 
en conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista 
creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad 
intelectual. 

CP1. Usa eficazmente una o más lenguas, además de la lengua o lenguas 

familiares, para responder a sus necesidades comunicativas, de manera 
apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a 
diferentes situaciones y contextos de los ámbitos personal, social, 
educativo y profesional. 

STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los 

fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento 
como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando 
hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando 
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de 
la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del 
alcance y las limitaciones de la ciencia. 

STEM4. Interpreta y transmite los elementos más relevantes de 

procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y resultados 
científicos, matemáticos y tecnológicos de forma clara y precisa y en 
diferentes formatos (gráficos, tablas, diagramas, fórmulas, esquemas, 
símbolos...), aprovechando de forma crítica la cultura digital e 
incluyendo el lenguaje matemático-formal con ética y responsabilidad, 
para compartir y construir nuevos conocimientos. 

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para 

construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante 
estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes 
herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada 
en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. 

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo 

contenidos, datos e información mediante herramientas o plataformas 
virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y 
visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía digital activa, cívica y 
reflexiva. 

8.1 Comunicar ideas, conceptos 
y procesos, utilizando el 
lenguaje matemático 
apropiado, y empleado 
diferentes medios incluidos los 
digitales, oralmente y por 
escrito, al describir, explicar y 
justificar sus conocimientos 
matemáticos. 

D.3. VARIABLE 
D.3 Comprensión del concepto en sus diferentes naturalezas 

5 
6 

8.2 Reconocer y emplear el 
lenguaje matemático presente 
en los ámbitos personal, social 
y educativo, expresando y 
comunicando mensajes con 
contenido matemático y 
utilizando terminología 
matemática adecuada con 
precisión y rigor. 
 

A.4. RELACIONES 
A.4.2 Selección de la representación adecuada para una 
misma cantidad en cada situación o problema 

D.5. RELACIONES Y FUNCIONES 
D.5.1 Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida 
cotidiana y clases de funciones que las modelizan 

3 
4 
7 

11 
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CE3. Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y 

toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de 
planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el 
resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de 
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como 
una oportunidad para aprender. 

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio 

de producciones culturales y artísticas, integrando su propio cuerpo y 
desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que 
ocupa en la sociedad, con una actitud empática, abierta y colaborativa. 

9.​ Desarrollar destrezas personales, identificando y 
gestionando emociones, poniendo en práctica estrategias de 
aceptación del error como parte del proceso de aprendizaje y 
adaptándose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la 
perseverancia en la consecución de objetivos y el disfrute en el 
aprendizaje de las matemáticas. 

STEM5. Emprende acciones fundamentadas científicamente para 

promover la salud física, mental y social, y preservar el medio ambiente 
y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realización 
de proyectos para transformar su entorno próximo de forma sostenible, 
valorando su impacto global y practicando el consumo responsable. 

CPSAA1. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la 

resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia 
el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus 
propios objetivos. 

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, 

buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la 
información y para obtener conclusiones relevantes. 

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos 

metacognitivos de retroalimentación para aprender de sus errores en el 
proceso de construcción del conocimiento. 

CE2. Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de 

estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los 
elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando 
conocimientos económicos y financieros a actividades y situaciones 
concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y 
en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la 
acción una experiencia emprendedora que genere valor. 

CE3. Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y 

toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de 
planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el 
resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de 
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como 
una oportunidad para aprender. 

9.1 Gestionar las emociones 
propias, desarrollar el 
autoconcepto matemático 
como herramienta, generando 
expectativas positivas en la 
adaptación, el tratamiento y la 
gestión de retos matemáticos y 
cambios en contextos 
cotidianos de su entorno 
personal e iniciándose en el 
pensamiento crítico y creativo. 
 

F.1. CREENCIAS, ACTITUDES Y EMOCIONES 
F.1.1. Gestión emocional: emociones que intervienen en el 
aprendizaje de las matemáticas. Autoconciencia y 
autorregulación. 
 

T 

9.2 Mostrar una actitud positiva 
y perseverante, aceptando la 
crítica razonada, analizando sus 
limitaciones y buscando ayuda 
al hacer frente a las diferentes 
situaciones de aprendizaje de 
las matemáticas. 
 

F.1. CREENCIAS, ACTITUDES Y EMOCIONES 
F.1.2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la 
perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las 
matemáticas. 
F.1.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: 
apertura a cambios de estrategia y transformación del error 
en oportunidad de aprendizaje. 
 

T 
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10.​ Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando 
las emociones y experiencias de los demás, participando activa y 
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles 
asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de 
matemáticas, fomentar el bienestar personal y grupal y crear 
relaciones saludables. 

CCL5. Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia 

democrática, la resolución dialogada de los conflictos y la igualdad de 
derechos de todas las personas, evitando los usos discriminatorios, así 
como los abusos de poder, para favorecer la utilización no solo eficaz 
sino también ética de los diferentes sistemas de comunicación. 

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingüística y cultural presente 

en la sociedad, integrándola en su desarrollo personal como factor de 
diálogo, para fomentar la cohesión social. 

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y 

evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar 
productos que den solución a una necesidad o problema de forma 
creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, 
resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose 
ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. 

CPSAA1. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la 

resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia 
el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus 
propios objetivos. 

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias 

de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar 
en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y 
responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias 
cooperativas. 

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que 

emanan del proceso de integración europea, la Constitución española y 
los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades 
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolución de conflictos, 
con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la 
igualdad de género, la cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro 
de la ciudadanía mundial. 

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de 

actualidad, considerando críticamente los valores propios y ajenos, y 
desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con 
actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo 
de discriminación o violencia. 

10.1 Colaborar activamente y 
construir relaciones saludables 
en el trabajo de las 
matemáticas en equipos 
heterogéneos, respetando 
diferentes opiniones, 
iniciándose en el desarrollo de 
destrezas: de comunicación 
efectiva, de planificación, de 
indagación, de motivación y 
confianza en sus propias 
posibilidades y de pensamiento 
crítico y creativo, tomando 
decisiones y realizando juicios 
informados. 
 

F.2. TRABAJO EN EQUIPO Y TOMA DE DECISIONES 
F.2.1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en 
equipo y compartir y construir conocimiento matemático. 
F.2.2. Conductas empáticas y estrategias de la gestión de 
conflictos. 

T 

10.2 Participar en el reparto de 
tareas que deban desarrollarse 
en equipo, aportando valor, 
asumiendo las normas de 
convivencia, y aplicándolas de 
manera constructiva, 
dialogante e inclusiva, 
reconociendo los estereotipos e 
ideas preconcebidas sobre las 
matemáticas asociadas a 
cuestiones individuales y 
responsabilizándose de la 
propia contribución al equipo. 
 

F.2. TRABAJO EN EQUIPO Y TOMA DE DECISIONES 
F.2.1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en 
equipo y compartir y construir conocimiento matemático. 

F.3. INCLUSIÓN, RESPETO Y DIVERSIDAD 
F.3.1. Actitudes inclusivas y aceptación de la diversidad 
presente en el aula y en la sociedad. 
 

T 

 

DISTRIBUCIÓN TEMPORAL 

  1º TRIMESTRE 2º TRIMESTRE 3º TRIMESTRE 
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UNIDADES 

1) NÚMEROS NATURALES Y ENTEROS 

2)FRACCIONES Y  NÚMEROS DECIMALES 

3) POTENCIAS 

4) PROPORCIONALIDAD Y PORCENTAJES 

5) ÁLGEBRA 

6) ECUACIONES 

7) SISTEMAS DE ECUACIONES 

8) TEOREMA DE PITÁGORAS Y SEMEJANZA 

9) FIGURAS GEOMÉTRICAS 

10) CUERPOS GEOMÉTRICOS 

11) FUNCIONES 

 

 

 

129 
 



 

130 
 

ANEXO VI: MATEMÁTICAS 3º ESO 
Competencias específicas Criterios de 

Evaluación 3º 
Unidades 
didácticas 

Saberes básicos mínimos 

21.​ Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios 
de las matemáticas, aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, para 
explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones. 
STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático 
en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver 
problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si 
fuera necesario. 
STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que 
ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, 
planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la 
indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la 
importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del 
alcance y las limitaciones de la ciencia. 
STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes 
prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una 
necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de 
todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose 
ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. 
STEM4. Interpreta y transmite los elementos más relevantes de procesos, 
razonamientos, demostraciones, métodos y resultados científicos, matemáticos y 
tecnológicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (gráficos, tablas, 
diagramas, fórmulas, esquemas, símbolos...), aprovechando de forma crítica la cultura 
digital e incluyendo el lenguaje matemático-formal con ética y responsabilidad, para 
compartir y construir nuevos conocimientos. 
CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir 
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la 
información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando 
la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje 
permanente. 
CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de 
retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del 
conocimiento. 
CE3. Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, 
de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona 
sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de 
creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una 
oportunidad para aprender. 
CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, así 
como técnicas plásticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creación 
de productos artísticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa, 
identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, así como de 
emprendimiento. 

1.1. Interpretar problemas 
matemáticos complejos, 
organizando y analizando 
los datos, estableciendo 
las relaciones entre ellos y 
comprendiendo las 
preguntas formuladas. 

2.- Potencias y raíces. 
1.- Fracciones y 
decimales. 
10.- Estadística y 
Probabilidad. 

A. 
SENTID

O 
NUMÉ
RICO 

MAT.3.A.2. CANTIDAD 
MAT.3.A.2.1. Números grandes y pequeños: la 
notación exponencial y científica y el uso de la 
calculadora. 
MAT.3.A.2.3. Números enteros, fraccionarios, 
decimales y raíces en la expresión de cantidades 
en contextos de la vida cotidiana. 

B. 
SENTID

O DE 
LA 

MEDID
A 

MAT.3.B.2. MEDICIÓN 
MAT.3.B.2.4. La probabilidad como medida 
asociada a la incertidumbre de experimentos 
aleatorios. 

E. 
SENTID

O 
ESTOC
ÁSTICO 

MAT.3.E.1. ORGANIZACIÓN Y ANÁLISIS DE 
DATOS 

MAT.3.E.1.2. Análisis e interpretación de tablas y 
gráficos estadísticos de variables cualitativas, 
cuantitativas discretas y cuantitativas continuas 
en contextos reales. 

MAT.3.E.2. INCERTIDUMBRE 
MAT.3.E.2.1. Fenómenos deterministas y 
aleatorios: identificación. 



131 
 

1.2. Aplicar, en problemas 
de la vida cotidiana y 
propios de las 
matemáticas, 
herramientas y estrategias 
apropiadas como pueden 
ser la analogía con otros 
problemas, la resolución 
de manera inversa (ir 
hacia atrás), la 
descomposición en 
problemas más sencillos, 
el tanteo, la estimación, el 
ensayo y error o la 
búsqueda de patrones, 
etc., que contribuyan a la 
resolución de problemas 
en situaciones de diversa 
complejidad. 

1.- Fracciones y 
decimales. 
3.- Problemas 
aritméticos. 
5.- Ecuaciones. 
10.- Estadística y 
Probabilidad. 

A. 
SENTID

O 
NUMÉ
RICO 

MAT.3.A.3. SENTIDO DE LAS OPERACIONES 
MAT.3.A.3.1. Estrategias de cálculo mental con 
números naturales, enteros, fracciones y 
decimales. 

B. 
SENTID

O DE 
LA 

MEDID
A 

MAT.3.B.1. MAGNITUD 
MAT.3.B.1.2. Estrategias de elección de las 
unidades y operaciones adecuadas en problemas 
que impliquen medida. 

D. 
SENTID

O 
ALGEB
RAICO 

MAT.3.D.4. IGUALDAD Y DESIGUALDAD 
MAT.3.D.4.2. Equivalencia de expresiones 
algebraicas en la resolución de problemas 
basados en relaciones lineales y cuadráticas. 
 

E. 
SENTID

O 
ESTOC
ÁSTICO 

MAT.3.E.2. INCERTIDUMBRE 
MAT.3.E.2.3. Asignación de probabilidades a 
partir de la experimentación, el concepto de 
frecuencia relativa, la regla de Laplace y técnicas 
simples de recuento. 
 

1.3. Obtener las 
soluciones matemáticas 
en problemas de diversa 
complejidad, activando 
los conocimientos, 
utilizando las 
herramientas tecnológicas 
necesarias y, valorando e 
interpretando los 
resultados, aceptando el 
error como parte del 
proceso. 

1.- Fracciones y 
decimales. 
10.- Estadística y 
Probabilidad. 
3.- Problemas 
aritméticos. 
5.- Ecuaciones. 
6.- Sistemas de 
ecuaciones. 
9.- Geometría. 

A. 
SENTID

O 
NUMÉ
RICO 

MAT.3.A.2. CANTIDAD 
MAT.3.A.2.2. Realización de estimaciones con la 
precisión requerida. 

MAT.3.A.3. SENTIDO DE LAS OPERACIONES 
MAT.3.A.3.4. Efecto de las operaciones 
aritméticas con números enteros, fracciones y 
expresiones decimales. 
 

E. 
SENTID

O 
ESTOC
ÁSTICO 

MAT.3.E.1. ORGANIZACIÓN Y ANÁLISIS DE 
DATOS 

MAT.3.E.1.6. Cálculo, manual y con apoyo 
tecnológico, e interpretación de las medidas de 
localización y dispersión en situaciones reales. 

F. 
SENTID

O 
SOCIO
AFECTI

VO 

MAT.3.F.1. CREENCIAS, ACTITUDES Y 
EMOCIONES. 

MAT.3.F.1.3. Estrategias de fomento de la 
flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de 
estrategia y transformación del error en 
oportunidad de aprendizaje. 
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22.​ Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y 
herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e 
idoneidad desde un punto de vista matemático y su repercusión global. 
STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático 
en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver 
problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si 
fuera necesario.  
STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que 
ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, 
planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la 
indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la 
importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del 
alcance y las limitaciones de la ciencia. 
CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir 
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la 
información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando 
la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje 
permanente. 
CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes 
fiables para validar, sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones 
relevantes. 
CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, 
considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios 
para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y 
opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. 
CE3. Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, 
de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona 
sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de 
creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una 
oportunidad para aprender. 

2.2.​ Comprobar, 
mediante el 
razonamiento 
matemático y científico la 
corrección de las 
soluciones de un 
problema, usando 
herramientas digitales 
como calculadoras, hojas 
de cálculo o programas 
específicos. 

1.- Fracciones y 
decimales. 
2.- Potencias y raíces. 
5.- Ecuaciones. 
7.- Funciones. 
8.- Funciones lineales y 
cuadráticas. 

A. 
SENTID

O 
NUMÉ
RICO 

MAT.3.A.3. SENTIDO DE LAS OPERACIONES 
MAT.3.A.3.5. Propiedades de las operaciones 
(suma, resta, multiplicación, división y 
potenciación): cálculos de manera eficiente con 
números naturales, enteros, fraccionarios y 
decimales tanto mentalmente como de forma 
manual, con calculadora u hoja de cálculo. 

D. 
SENTID

O 
ALGEB
RAICO 

MAT.3.D.4. IGUALDAD Y DESIGUALDAD 
MAT.3.D.4.4. Ecuaciones: resolución mediante el 
uso de la tecnología. 

MAT.3.D.5. RELACIONES Y FUNCIONES 
MAT.3.D.5.3. Estrategias de deducción de la 
información relevante de una función mediante 
el uso de diferentes representaciones simbólicas. 

2.2. Comprobar, mediante 
la lectura comprensiva y 
verificando su idoneidad, 
la validez de las 
soluciones obtenidas en 
un problema, 
comprobando su 
coherencia en el contexto 
planteado y evaluando el 
alcance y repercusión de 
estas soluciones desde 
diferentes perspectivas de 
igualdad de género, 
sostenibilidad, consumo 
responsable, equidad o no 
discriminación. 
 

1.- Fracciones y 
decimales. 
3.- Problemas 
aritméticos. 
5.- Ecuaciones. 
6.- Sistemas de 
ecuaciones. 
10.- Estadística y 
Probabilidad. 

A. 
SENTID

O 
NUMÉ
RICO 

MAT.3.A.6. EDUCACIÓN FINANCIERA 
MAT.3.A.6.2. Métodos para la toma de decisiones 
de consumo responsable atendiendo a las 
relaciones entre calidad y precio, y a las 
relaciones entre valor y precio en contextos 
cotidianos. 
 

B. 
SENTID

O 
MEDID

A 

MAT.3.B. 3. ESTIMACIÓN Y RELACIONES 
MAT.3.B.3.2. Estrategias para la toma de decisión 
justificada del grado de precisión requerida en 
situaciones de medida. 
 

F. 
SENTID

O 
SOCIO
AFECTI

VO 

MAT.3.F.3. INCLUSIÓN RESPETO Y DIVERSIDAD 
MAT.3.F.3.2. La contribución de las matemáticas 
al desarrollo de los distintos ámbitos del 
conocimiento humano desde una perspectiva de 
género. 
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23.​ Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma 
autónoma, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentación, para generar 
nuevo conocimiento. 

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, 

corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones 
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar 
información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos 
personales. 

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático 

en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver 
problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si 
fuera necesario. 

STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que 

ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, 
planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la 
indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la 
importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del 
alcance y las limitaciones de la ciencia. 

CD1. Realiza búsquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, 

actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera crítica y archivándolos, 
para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual. 

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir 

conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la 
información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando 
la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje 
permanente. 

CD5. Desarrolla aplicaciones informáticas sencillas y soluciones tecnológicas creativas y 

sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, 
mostrando interés y curiosidad por la evolución de las tecnologías digitales y por su 
desarrollo sostenible y uso ético. 

CE3. Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, 

de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona 
sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de 
creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una 
oportunidad para aprender. 

3.4.​ Investigar y 
comprobar conjeturas 
sencillas tanto en 
situaciones del mundo 
real como abstractas de 
forma autónoma, 
trabajando de forma 
individual o colectiva la 
utilización del 
razonamiento inductivo y 
deductivo para formular 
argumentos matemáticos, 
analizando patrones, 
propiedades y relaciones, 
examinando su validez y 
reformulándolas para 
obtener nuevas 
conjeturas susceptibles de 
ser puestas a prueba. 

1.- Fracciones y 
decimales. 
2.- Potencias y raíces. 
9.- Geometría. 
5.- Ecuaciones. 
6.- Sistemas de 
ecuaciones. 

A. 
SENTID

O 
NUMÉ
RICO 

MAT.3.A.3. SENTIDO DE LAS OPERACIONES 
MAT.3.A.3.3. Relaciones inversas entre las 
operaciones (adición y sustracción; multiplicación 
y división; elevar al cuadrado y extraer la raíz 
cuadrada): comprensión y utilización en la 
simplificación y resolución de problemas. 

B. 
SENTID

O DE 
LA 

MEDID
A 

MAT.3.B.1. MAGNITUD 
MAT.3.B.1.1. Atributos mensurables de los 
objetos físicos y matemáticos: reconocimiento, 
investigación y relación entre los mismos. 

MAT.3.B.3. ESTIMACIÓN Y RELACIONES 
MAT.3.B.3.1. Formulación de conjeturas sobre 
medidas o relaciones entre las mismas basadas 
en estimaciones. 

D. 
SENTID

O 
ALGEB
RAICO 

MAT.3.D.4. IGUALDAD Y DESIGUALDAD 
MAT.3.D.4.3. Estrategias de búsqueda de las 
soluciones en ecuaciones y sistemas lineales y 
ecuaciones cuadráticas en situaciones de la vida 
cotidiana. 

 

3.5.​ Plantear, 

proporcionando una 

representación 

matemática adecuada, 

variantes de un problema 

dado, en diversos 

contextos, modificando 

alguno de sus datos o 

reformulando alguna 

condición del problema, 

consolidando así los 

conceptos matemáticos y 

ejercitando diferentes 

saberes conocidos. 

8.- Funciones lineales y 
cuadráticas. 
3.- Problemas 
aritméticos. 
5.- Ecuaciones. 
6.- Sistemas de 
ecuaciones. 

D. 
SENTID

O 
ALGEB
RAICO 

MAT.3.D.5. RELACIONES Y FUNCIONES 
MAT.3.D.5.2.Relaciones lineales y cuadráticas: 
identificación y comparación de diferentes 
modos de representación, tablas, gráficas o 
expresiones algebraicas, y sus propiedades partir 
de ellas. 

MAT.3.D.6. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL 
MAT.3.D.6.1. Generalización y transferencia de 
procesos de resolución de problemas a otras 
situaciones. 
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3.6.​ Emplear 

herramientas tecnológicas 

adecuadas, calculadoras o 

software matemáticos 

como: Sistemas 

Algebraicos 

Computacionales (CAS); 

entornos de geometría 

dinámica; paquetes 

estadísticos o programas 

de análisis numérico, en la 

investigación y 

comprobación de 

conjeturas o problemas. 

9.- Geometría. 

10.- Estadística y 

Probabilidad. 

C. 
SENTID

O 
ESPACI

AL 

MAT.3.C.1. FIGURAS GEOMÉTRICAS DE DOS Y 
TRES DIMENSIONES 

MAT.3.C.1.3. Construcción de figuras geométricas 
con herramientas manipulativas y digitales 
(programas de geometría dinámica, realidad 
aumentada…). 
 

E. 
SENTID

O 
ESTOC
ÁSTICO 

MAT.3.E.3. INFERENCIA 
MAT.3.E.3.2. Datos relevantes para dar respuesta 
a cuestiones planteadas en investigaciones 
estadísticas: selección y presentación de la 
información procedente de una muestra 
mediante herramientas digitales. 
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24.​ Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, 
descomponiendo en partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y 
creando algoritmos, para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz. 

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático 

en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver 
problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si 
fuera necesario. 

STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que 

ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, 
planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la 
indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la 
importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del 
alcance y las limitaciones de la ciencia. 

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes 

prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una 
necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de 
todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose 
ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. 

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir 

conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la 
información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando 
la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje 
permanente. 

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e 

información mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera 
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía 
digital activa, cívica y reflexiva. 

CD5. Desarrolla aplicaciones informáticas sencillas y soluciones tecnológicas creativas y 

sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, 
mostrando interés y curiosidad por la evolución de las tecnologías digitales y por su 
desarrollo sostenible y uso ético. 

CE3. Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, 

de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona 
sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de 
creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una 
oportunidad para aprender. 

4.3.​ Reconocer 

patrones en la resolución 

de problemas complejos, 

plantear procedimientos, 

organizar datos, utilizando 

la abstracción para 

identificar los aspectos 

más relevantes y 

descomponer un 

problema en partes más 

simples facilitando su 

interpretación 

computacional y 

relacionando los aspectos 

fundamentales de la 

informática con las 

necesidades del 

alumnado. 

10.- Estadística y 

Probabilidad. 

1.- Fracciones y 

decimales. 

3.- Problemas 

aritméticos. 

5.- Ecuaciones. 

6.- Sistemas de 

ecuaciones. 

8.- Funciones lineales y 

cuadráticas. 

9.- Geometría. 

A. 
SENTID

O 
NUMÉ
RICO 

MAT.3.A.1. CONTEO 
MAT.3.A.1.1. Estrategias variadas de recuento 
sistemático en situaciones de la vida cotidiana. 

MAT.3.A.4. RELACIONES 
MAT.3.A.4.4. Patrones y regularidades numéricas. 

D. 
SENTID

O 
ALGEB
RAICO 

MAT.3.D.6. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL 
MAT.3.D.6.2. Estrategias para la interpretación, 
modificación de algoritmos. 
MAT.3.D.6.3. Estrategias de formulación de 
cuestiones susceptibles de ser analizados 
programas y otras herramientas. 
 

4.4.​ Modelizar 

situaciones de la vida 

cotidiana y resolver 

problemas de forma 

eficaz, interpretando y 

modificando algoritmos, 

creando modelos 

abstractos de situaciones 

cotidianas, para su 

automatización, 

modelización y 

codificación en un 

lenguaje fácil de 

interpretar por un sistema 

informático. 

 

9.- Geometría. 
4.- Lenguaje algebraico. 
5.- Ecuaciones. 
6.- Sistemas de 
ecuaciones. 

C. 
SENTID

O 
ESPACI

AL 

MAT.3.C.4. VISUALIZACIÓN, RAZONAMIENTO Y 
MODELIZACIÓN GEOMÉTRICA 

MAT.3.C.4.1. Modelización geométrica: relaciones 
numéricas y algebraicas en la resolución de 
problemas. 

D. 
SENTID

O 
ALGEB
RAICO 

MAT.3.D.1. PATRONES 
MAT.3.D.1.1. Patrones, pautas y regularidades: 
observación y determinación de la regla de 
formación en casos sencillos. 

 
MAT.3.D.2. MODELO MATEMÁTICO 

MAT.3.D.2.1. Modelización de situaciones de la 
vida cotidiana usando representaciones 
matemáticas y el lenguaje algebraico. 
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25.​ Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos 
matemáticos, interconectando conceptos y procedimientos, para desarrollar una 
visión de las matemáticas como un todo integrado. 

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático 

en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver 
problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si 
fuera necesario. 

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes 

prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una 
necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de 
todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose 
ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. 

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir 

conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la 
información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando 
la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje 
permanente. 

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e 

información mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera 
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía 
digital activa, cívica y reflexiva. 

CCEC1. Conoce, aprecia críticamente y respeta el patrimonio cultural y artístico, 

implicándose en su conservación y valorando el enriquecimiento inherente a la 
diversidad cultural y artística. 

5.2.​ Reconocer y 

usar las relaciones entre 

los conocimientos y 

experiencias matemáticas 

de los bloques de saberes 

y de los distintos niveles 

formando un todo 

coherente, reconociendo 

y utilizando las 

conexiones entre ideas 

matemáticas en la 

resolución de problemas. 

1.- Fracciones y 
decimales. 
9.- Geometría. 
10.- Estadística y 
Probabilidad. 

A. 
SENTIDO 
NUMÉRIC

O 

MAT.3.A.3. SENTIDO DE LAS OPERACIONES 
MAT.3.A.3.2. Operaciones con números enteros, 
fraccionarios o decimales en situaciones 
contextualizadas. 
 

C. 
SENTIDO 
ESPACIAL 

MAT.3.C.1. FIGURAS GEOMÉTRICAS DE DOS Y 
TRES DIMENSIONES 

MAT.3.C.1.2. Relaciones geométricas como la 
congruencia, la semejanza, la relación pitagórica 
y la proporción cordobesa en figuras planas y 
tridimensionales: identificación y aplicación. 

MAT.3.C.2. LOCALIZACIÓN Y SISTEMAS DE 
REPRESENTACIÓN 

MAT.3.C.2.1. Relaciones espaciales: localización y 
descripción mediante coordenadas geométricas y 
otros sistemas de representación para examinar 
las propiedades de las figuras geométricas. 

E. 
SENTIDO 

ESTOCÁST
ICO 

MAT.3.E.1. ORGANIZACIÓN Y ANÁLISIS DE 
DATOS 

MAT.3.E.1.5. Reconocimiento de que las medidas 
de dispersión describen la variabilidad de los 
datos. 
 

5.2 Realizar conexiones 
entre diferentes procesos 
matemáticos y 
comprender cómo unas 
ideas se construyen sobre 
otras, aplicando 
conocimientos y 
experiencias previas y 
enlazándolas con las 
nuevas ideas. 
 

3.- Problemas 
aritméticos. 
2.- Potencias y raíces. 
9.- Geometría. 
10.- Estadística y 
Probabilidad. 
 

A. 
SENTIDO 
NUMÉRIC

O 

MAT.3.A.2. CANTIDAD 
MAT.3.A.2.5. Interpretación del significado de las 
variaciones porcentuales. 

MAT.3.A.4. RELACIONES 
MAT.3.A.4.1. Factores, múltiplos y divisores. 
Factorización en números primos para resolver 
problemas: estrategias y herramientas. 

C. 
SENTIDO 
ESPACIAL 

MAT.3.C.3. MOVIMIENTOS Y 
TRANSFORMACIONES 

MAT.3.C.3.1. Transformaciones elementales como 
giros, traslaciones y simetrías en situaciones 
diversas utilizando herramientas tecnológicas y 
manipulativas. Análisis de su uso en el arte 
andalusí y la cultura andaluza. 
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E. 
SENTIDO 

ESTOCÁST
ICO 

MAT.3.E.2. INCERTIDUMBRE 
MAT.3.E.2.2. Experimentos simples: planificación, 
realización, análisis de la incertidumbre asociada. 
 

26.​ Identificar las matemáticas implicadas en otras materias y en situaciones 
reales susceptibles de ser abordadas en términos matemáticos, interrelacionando 
conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas. 

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático 

en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver 
problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si 
fuera necesario. 

STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que 

ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, 
planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la 
indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la 
importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del 
alcance y las limitaciones de la ciencia. 

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e 

información mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera 
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía 
digital activa, cívica y reflexiva. 

CD5. Desarrolla aplicaciones informáticas sencillas y soluciones tecnológicas creativas y 

sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, 
mostrando interés y curiosidad por la evolución de las tecnologías digitales y por su 
desarrollo sostenible y uso ético. 

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e 

interconexión entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y 
motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable. 

CE2. Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de 

autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la 
economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos y financieros a 
actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo 
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la 
acción una experiencia emprendedora que genere valor. 

CE3. Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, 

de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona 
sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de 
creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una 
oportunidad para aprender. 

CCEC1. Conoce, aprecia críticamente y respeta el patrimonio cultural y artístico, 

implicándose en su conservación y valorando el enriquecimiento inherente a la 
diversidad cultural y artística. 

6.4.​ Reconocer 

situaciones en diferentes 

contextos (personal, 

escolar, social, científico y 

humanístico) susceptibles 

de ser formuladas y 

resueltas mediante 

herramientas y estrategias 

matemáticas, 

estableciendo conexiones 

entre el mundo real y las 

matemáticas, usando los 

procesos inherentes a la 

investigación científica y 

matemática: inferir, medir, 

comunicar, clasificar y 

predecir y aplicando 

distintos procedimientos 

en la resolución de 

problemas en situaciones 

diversas. 

1.- Fracciones y 
decimales. 
3.- Problemas 
aritméticos. 
9.- Geometría. 
10.- Estadística y 
Probabilidad. 

A. 
SENTID

O 
NUMÉ
RICO 

MAT.3.A.1. CONTEO 
MAT.3.A.1.2. Adaptación del conteo al tamaño de 
los números en problemas de la vida cotidiana. 

MAT.3.A.5. RAZONAMIENTO PROPORCIONAL 
MAT.3.A.5.1. Razones y proporciones: 
comprensión y representación de relaciones 
cuantitativas.  
MAT.3.A.5.2. Porcentajes: comprensión y 
resolución de problemas. 
 

E. 
SENTID

O 
ESTOC
ÁSTICO 

MAT.3.E.1. ORGANIZACIÓN Y ANÁLISIS DE 
DATOS 

MAT.3.E.1.1. Estrategias de recogida y 
organización de datos de situaciones de la vida 
cotidiana que involucran una sola variable. 
Diferencia entre variable y valores individuales. 

MAT.3.E.2. INCERTIDUMBRE 
MAT.3.E.2.3. Asignación de probabilidades a 
partir de la experimentación, el concepto de 
frecuencia relativa, la regla de Laplace y técnicas 
simples de recuento. 

MAT.3.E.3. INFERENCIA 
MAT.3.E.3.1. Formulación de preguntas 
adecuadas que permitan conocer las 
características de interés de una población. 
 

6.5.​ Analizar 

conexiones coherentes 

entre ideas y conceptos 

matemáticos con otras 

materias y con la vida real 

y aplicarlas mediante el 

uso de distintos 

procedimientos en la 

resolución de problemas 

en situaciones diversas. 

3.- Problemas 
aritméticos. 
9.- Geometría. 
5.- Ecuaciones. 
6.- Sistemas de 
ecuaciones. 
8.- Funciones lineales y 
cuadráticas. 

A. 
SENTID

O 
NUMÉ
RICO 

MAT.3.A.6. EDUCACIÓN FINANCIERA 
MAT.3.A.6.1. Interpretación de la información 
numérica en contextos financieros sencillos. 
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C. 
SENTID

O 
ESPACI

AL 

MAT.3.C.4. VISUALIZACIÓN, RAZONAMIENTO Y 
MODELIZACIÓN GEOMÉTRICA 

MAT.3.C.4.2. Relaciones geométricas en 
contextos matemáticos y no matemáticos (arte, 
ciencia, vida diaria...). 

D. 
SENTID

O 
ALGEB
RAICO 

MAT.3.D.2. MODELO MATEMÁTICO 
MAT.3.D.2.2. Estrategias de deducción de 
conclusiones razonables a partir de un modelo 
matemático. 

MAT.3.D.4. IGUALDAD Y DESIGUALDAD 
MAT.3.D.4.1. Relaciones lineales y cuadráticas en 
situaciones de la vida cotidiana o 
matemáticamente relevantes: expresión 
mediante álgebra simbólica. 

6.6.​ Reconocer en 

diferentes contextos 

(personal, escolar, social, 

científico y humanístico) 

la aportación de las 

matemáticas al progreso 

de la humanidad y su 

contribución a la 

superación de los retos 

que demanda la sociedad 

actual, identificando 

algunas aportaciones 

hechas desde nuestra 

comunidad. 

Todas las unidades 
didácticas. 

E. 
SENTID

O 
ESTOC
ÁSTICO 

MAT.3.E.3. INFERENCIA 
MAT.3.E.3.3. Estrategias de deducción de 
conclusiones a partir de una muestra con el fin de 
emitir juicios y tomar decisiones adecuadas. 

F. 
SENTID

O 
SOCIO
AFECTI

VO 

MAT.3.F.3. INCLUSIÓN, RESPETO Y DIVERSIDAD 
MAT.3.F.3.2. La contribución de las matemáticas 
al desarrollo de los distintos ámbitos del 
conocimiento humano desde una perspectiva de 
género. 
MAT.3.F.3.3. Reconocimiento de la contribución 
de la cultura andaluza, en los diferentes periodos 
históricos y en particular del andalusí, al 
desarrollo de las matemáticas. 
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27.​ Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, 
información y resultados matemáticos, usando diferentes tecnologías, para visualizar 
ideas y estructurar procesos matemáticos. 

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes 

prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una 
necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de 
todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose 
ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. 

CD1. Realiza búsquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, 

actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera crítica y archivándolos, 
para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual. 

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir 

conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la 
información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando 
la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje 
permanente. 

CD5. Desarrolla aplicaciones informáticas sencillas y soluciones tecnológicas creativas y 

sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, 
mostrando interés y curiosidad por la evolución de las tecnologías digitales y por su 
desarrollo sostenible y uso ético. 

CE3. Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, 

de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona 
sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de 
creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una 
oportunidad para aprender. 

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, así 

como técnicas plásticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creación 
de productos artísticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa, 
identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, así como de 
emprendimiento. 

7.1 Representar 
conceptos, 
procedimientos, 
información y resultados 
matemáticos, usando 
diferentes herramientas 
digitales, seleccionando y 
configurando formas de 
representación adecuadas 
para visualizar ideas y 
estructurar procesos 
matemáticos, 
interpretando y 
resolviendo problemas de 
la vida real y valorando su 
utilidad para compartir 
información. 

1.- Fracciones y 
decimales. 
10.- Estadística y 
Probabilidad. 

A. 
SENTID

O 
NUMÉ
RICO 

MAT.3.A.2. CANTIDAD 
MAT.3.A.2.4. Diferentes formas de representación 
de números enteros, fraccionarios y decimales, 
incluida la recta numérica. 

MAT.3.A.4. RELACIONES 
MAT.3.A.4.2. Comparación y ordenación de 
fracciones, decimales y porcentajes: situación 
exacta o aproximada en la recta numérica. 
 

E. 
SENTID

O 
ESTOC
ÁSTICO 

MAT.3.E.1. ORGANIZACIÓN Y ANÁLISIS DE 
DATOS 

MAT.3.E.1.2. Análisis e interpretación de tablas y 
gráficos estadísticos de variables cualitativas, 
cuantitativas discretas y cuantitativas continuas 
en contextos reales. 
 
MAT.3.E.1.3. Gráficos estadísticos: representación 
mediante diferentes tecnologías (calculadora, 
hoja de cálculo, aplicaciones...) y elección del 
más adecuado. 
 

7.2 Elaborar 
representaciones 
matemáticas utilizando 
herramientas de 
interpretación y 
modelización como 
diagramas, expresiones 
simbólicas o gráficas que 
ayuden a tomar 
decisiones razonadas en 
la búsqueda de 
estrategias de resolución 
de una situación 
problematizada. 

3.- Problemas 
aritméticos. 
10.- Estadística y 
Probabilidad. 

A. 
SENTID

O 
NUMÉ
RICO 

MAT.3.A.5. RAZONAMIENTO PROPORCIONAL 
MAT.3.A.5.3. Situaciones de proporcionalidad en 
diferentes contextos: análisis y desarrollo de 
métodos para la resolución de problemas 
(aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas 
y subidas de precios, impuestos, escalas, cambios 
de divisas, velocidad y tiempo, etc.). 
 

E. 
SENTID

O 
ESTOC
ÁSTICO 

MAT.3.E.1. ORGANIZACIÓN Y ANÁLISIS DE 
DATOS 

MAT.3.E.1.4. Interpretación de las medidas de 
localización y dispersión. Elección, en función de 
la situación objeto de estudio, y cálculo de la 
medida de centralización más adecuada. 
MAT.3.E.1.7. Comparación de dos conjuntos de 
datos atendiendo a las medidas de localización y 
dispersión. 
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28.​ Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y 
argumentos matemáticos, usando lenguaje oral, escrito o gráfico, utilizando la 
terminología matemática apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas 
matemáticas. 

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, 

corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones 
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar 
información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos 
personales. 

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma 

información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en 
función de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y 
desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando 
un punto de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad 
intelectual. 

CP1. Usa eficazmente una o más lenguas, además de la lengua o lenguas familiares, 

para responder a sus necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada 
tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes situaciones y contextos de los 
ámbitos personal, social, educativo y profesional. 

STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que 

ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, 
planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la 
indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la 
importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del 
alcance y las limitaciones de la ciencia. 

STEM4. Interpreta y transmite los elementos más relevantes de procesos, 

razonamientos, demostraciones, métodos y resultados científicos, matemáticos y 
tecnológicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (gráficos, tablas, 
diagramas, fórmulas, esquemas, símbolos...), aprovechando de forma crítica la cultura 
digital e incluyendo el lenguaje matemático-formal con ética y responsabilidad, para 
compartir y construir nuevos conocimientos. 

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir 

conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la 
información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando 
la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje 
permanente. 

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e 

información mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera 
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía 
digital activa, cívica y reflexiva. 

CE3. Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, 

de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona 
sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de 
creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una 
oportunidad para aprender. 

8.1 Comunicar ideas, 
conceptos y procesos, 
seleccionando y utilizando 
el lenguaje matemático 
apropiado y empleando 
diferentes medios, 
incluidos los digitales, 
oralmente y por escrito, al 
describir, explicar y 
justificar razonamientos, 
procedimientos y 
conclusiones, de forma 
clara y precisa. 

3.- Problemas 
aritméticos. 
4.- Lenguaje algebraico. 
5.- Ecuaciones. 
6.- Sistemas de 
ecuaciones. 
7.- Funciones. 
8.- Funciones lineales y 
cuadráticas. 
10.- Estadística y 
Probabilidad. 

D. 
SENTID

O 
ALGEB
RAICO 

MAT.3.D.3. VARIABLE 
MAT.3.D.3.1. Variable: comprensión del concepto 
en sus diferentes naturalezas. 

8.2 Reconocer y emplear 
el lenguaje matemático 
presente en la vida 
cotidiana, expresando y 
comunicando mensajes 
con contenido 
matemático y utilizando la 
terminología matemática 
más adecuada de forma 
clara, precisa, rigurosa y 
veraz. 

1.- Fracciones y 
decimales. 
2.- Potencias y raíces. 
3.- Problemas 
aritméticos. 
8.- Funciones lineales y 
cuadráticas. 

A. 
SENTID

O 
NUMÉ
RICO 

MAT.3.A.4. RELACIONES 
MAT.3.A.4.3. Selección de la representación 
adecuada para una misma cantidad en cada 
situación o problema. 

D. 
SENTID

O 
ALGEB
RAICO 

MAT.3.D.5. RELACIONES Y FUNCIONES 
MAT.3.D.5.1. Relaciones cuantitativas en 
situaciones de la vida cotidiana y clases de 
funciones que las modelizan. 
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CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones 

culturales y artísticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la 
creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud empática, 
abierta y colaborativa. 

29.​ Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, 
poniendo en práctica estrategias de aceptación del error como parte del proceso de 
aprendizaje y adaptándose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la 
perseverancia en la consecución de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las 
matemáticas. 

STEM5. Emprende acciones fundamentadas científicamente para promover la salud 

física, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica 
principios de ética y seguridad en la realización de proyectos para transformar su 
entorno próximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el 
consumo responsable. 

CPSAA1. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la 

autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para 
gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. 

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes 

fiables para validar, sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones 
relevantes. 

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de 

retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del 
conocimiento. 

CE2. Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de 

autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la 
economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos y financieros a 
actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo 
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la 
acción una experiencia emprendedora que genere valor. 

CE3. Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, 

de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona 
sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de 
creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una 
oportunidad para aprender. 

9.1 Gestionar las 
emociones propias, 
desarrollar el 
autoconcepto matemático 
como herramienta, 
generando expectativas 
positivas ante nuevos 
retos matemáticos, 
pensando de forma crítica 
y creativa, adaptándose 
ante la incertidumbre y 
reconociendo fuentes de 
estrés. 

Todas las unidades 
didácticas. 

F. 
SENTID

O 
SOCIO
AFECTI

VO 

MAT.3.F.1. CREENCIAS, ACTITUDES Y 
EMOCIONES 

MAT.3.F.1.1. Gestión emocional: emociones que 
intervienen en el aprendizaje de las matemáticas. 
Autoconciencia y autorregulación. 
 

9.2 Mostrar una actitud 
positiva y perseverante, 
aceptando la crítica 
razonada, el error y las 
conclusiones de las 
autoevaluaciones como 
elementos necesarios 
para hacer frente a las 
diferentes situaciones de 
aprendizaje de las 
matemáticas. 

Todas las unidades 
didácticas. 

F. 
SENTID

O 
SOCIO
AFECTI

VO 

MAT.3.F.1. CREENCIAS, ACTITUDES Y 
EMOCIONES 

MAT.3.F.1.2. Estrategias de fomento de la 
curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la 
resiliencia en el aprendizaje de las matemáticas. 
MAT.3.F.1.3. Estrategias de fomento de la 
flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de 
estrategia y transformación del error en 
oportunidad de aprendizaje. 
 



​
 

 

DISTRIBUCIÓN TEMPORAL: 

 1er TRIMESTRE 2º TRIMESTRE 3er TRIMESTRE 
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30.​ Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y 
experiencias de los demás, participando activa y reflexivamente en proyectos en 
equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva 
como estudiante de matemáticas, fomentar el bienestar personal y grupal y crear 
relaciones saludables. 

CCL5. Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la 

resolución dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, 
evitando los usos discriminatorios, así como los abusos de poder, para favorecer la 
utilización no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de comunicación. 

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingüística y cultural presente en la sociedad, 

integrándola en su desarrollo personal como factor de diálogo, para fomentar la 
cohesión social. 

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes 

prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una 
necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de 
todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose 
ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. 

CPSAA1. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la 

autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para 
gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. 

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás 

personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, 
distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y 
empleando estrategias cooperativas. 

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de 

integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, 
participando en actividades comunitarias, como la toma de decisiones o la resolución 
de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la 
igualdad de género, la cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro de la 
ciudadanía mundial. 

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, 

considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios 
para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y 
opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. 

10.1 Colaborar 
activamente y construir 
relaciones saludables en 
el trabajo de las 
matemáticas en equipos 
heterogéneos, respetando 
diferentes opiniones, 
comunicándose de 
manera efectiva y 
empática, planificando e 
indagando con motivación 
y confianza en sus propias 
posibilidades, pensando 
de forma crítica y creativa 
y tomando decisiones y 
realizando juicios 
informados. 

Todas las unidades 
didácticas. 

F. 
SENTID

O 
SOCIO
AFECTI

VO 

MAT.3.F.2. TRABAJO EN EQUIPO Y TOMA DE 
DECISIONES 

MAT.3.F.2.1. Técnicas cooperativas para optimizar 
el trabajo en equipo y compartir y construir 
conocimiento matemático. 
MAT.3.F.2.2. Conductas empáticas y estrategias 
de la gestión de conflictos. 

10.2 Participar en el 
reparto de tareas que 
deban desarrollarse en 
equipo, aportando valor, 
favoreciendo la inclusión, 
ejercitando la escucha 
activa, mostrando 
empatía por los demás, 
asumiendo el rol 
asignado, rompiendo con 
los estereotipos e ideas 
preconcebidas sobre las 
matemáticas asociadas a 
cuestiones individuales y 
responsabilizándose de la 
propia contribución al 
equipo. 

Todas las unidades 
didácticas. 

F. 
SENTID

O 
SOCIO
AFECTI

VO 

MAT.3.F.2. TRABAJO EN EQUIPO Y TOMA DE 
DECISIONES 

MAT.3.F.2.1. Técnicas cooperativas para optimizar 
el trabajo en equipo y compartir y construir 
conocimiento matemático. 
MAT.3.F.3. INCLUSIÓN, RESPETO Y DIVERSIDAD 

MAT.3.F.3.1. Actitudes inclusivas y aceptación de 
la diversidad presente en el aula y en la sociedad. 
 



UNIDADES DIDÁCTICAS 1.- Fracciones y decimales 

2.- Potencias y raíces 

3.- Problemas aritméticos 

4.- Lenguaje algebraico 

5.- Ecuaciones 

6.- Sistemas de ecuaciones 

7.- Funciones 

8.- Funciones lineales y cuadráticas 

9.- Geometría 

10.- Estadística y Probabilidad 
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ANEXO VII: MATEMÁTICAS A 4º ESO 

Competencias específicas Criterios de Evaluación 4º Unidades didácticas Saberes básicos mínimos 

31.​ Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios 
de las matemáticas, aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, 
para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones. 
STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático 
en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver 
problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si 
fuera necesario. 
STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que 
ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, 
planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la 
indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la 
importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del 
alcance y las limitaciones de la ciencia. 
STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes 
prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una 
necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de 
todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, 
adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. 
STEM4. Interpreta y transmite los elementos más relevantes de procesos, 
razonamientos, demostraciones, métodos y resultados científicos, matemáticos y 
tecnológicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (gráficos, tablas, 
diagramas, fórmulas, esquemas, símbolos...), aprovechando de forma crítica la cultura 
digital e incluyendo el lenguaje matemático-formal con ética y responsabilidad, para 
compartir y construir nuevos conocimientos. 
CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir 
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la 
información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y 
configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de 
aprendizaje permanente. 
CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de 
retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del 
conocimiento. 
CE3. Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma 
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y 
gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a 
término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la 
experiencia como una oportunidad para aprender. 
CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, así 
como técnicas plásticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creación 
de productos artísticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa, 
identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, así como de 
emprendimiento. 

1.1. Reformular problemas 
matemáticos de forma 
verbal 
y gráfica, interpretando los 
datos, las relaciones entre 
ellos y las preguntas 
planteadas.  
 

2.- Potencias y 
raíces. 
1.- Fracciones y 
decimales. 
10.- Estadística y 
Probabilidad. 

A. 
SENT
IDO 

NUM
ÉRIC

O 

MAA.4.A.. Sentido numérico. 
MAA.4.A.5. Razonamiento proporcional. Situaciones de 
proporcionalidad directa e inversa en diferentes contextos: 
desarrollo y análisis de métodos para la resolución de problemas. 
MAA.4.A.6. Educación financiera. Métodos de resolución de 
problemas relacionados con aumentos y disminuciones 
porcentuales, intereses y tasas en contextos financieros. 
 
 

B. 
SENT
IDO 
DE 
LA 

MEDI
DA 

MAA 4.B.2. MEDICIÓN 
MAA 4.B.2.4. La probabilidad como medida asociada a la 
incertidumbre de experimentos aleatorios. 

E. 
SENT
IDO 

ESTO
CÁST
ICO 

MAA 4.E.1. ORGANIZACIÓN Y ANÁLISIS DE DATOS 
MAA.4.E.1.2. Análisis e interpretación de tablas y gráficos 
estadísticos de variables cualitativas, cuantitativas discretas y 
cuantitativas continuas en contextos reales. 

1.2. Seleccionar 
herramientas y estrategias 
elaboradas 
para la resolución de 
problemas valorando su 
eficacia e 
idoneidad. 

1.- Fracciones y 
decimales. 
3.- Problemas 
aritméticos. 
5.- Ecuaciones. 
10.- Estadística y 
Probabilidad. 

A. 
SENT
IDO 

NUM
ÉRIC

O 

MAA 4.A.3. SENTIDO DE LAS OPERACIONES 
MAA 4.A.3.1. Estrategias de cálculo mental con números naturales, 
enteros, fracciones y decimales. 

B. 
SENT
IDO 
DE 
LA 

MEDI
DA 

MAA 4.B.1. MAGNITUD 
MAA 4.B.1.2. Estrategias de elección de las unidades y operaciones 
adecuadas en problemas que impliquen medida. 

D. 
SENT
IDO 

ALGE
BRAI
CO 

MAA 4.D.4. IGUALDAD Y DESIGUALDAD 
MAA 4.D.3.2.  Características del cambio en la representación 
gráfica de relaciones lineales y cuadráticas. 
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E. 
SENT
IDO 

ESTO
CÁST
ICO 

MAA 4.E.2. INCERTIDUMBRE 
MAA 4.E.2.2.  Probabilidad: cálculo aplicando la regla de Laplace y 
técnicas de recuento en experimentos simples y compuestos 
(mediante diagramas de árbol, tablas...) y aplicación a la toma de 
decisiones fundamentadas. 
. 
 

1.3. Obtener todas las 
posibles soluciones 
matemáticas 
de un problema activando 
los conocimientos, 
analizando los resultados y 
reconociendo el error como 
parte del proceso, 
utilizando para ello las 
herramientas 
tecnológicas adecuadas. 

1.- Fracciones y 
decimales. 
10.- Estadística y 
Probabilidad. 
3.- Problemas 
aritméticos. 
5.- Ecuaciones. 
6.- Sistemas de 
ecuaciones. 
9.- Geometría. 

A. 
SENT
IDO 

NUM
ÉRIC

O 

MAA 4.A.2. CANTIDAD 
MAA 4.A.2.1. Realización de estimaciones con la precisión 
requerida. 

MAA 4.A.3. SENTIDO DE LAS OPERACIONES 
MAA 4.A.3.2. Efecto de las operaciones aritméticas con números 
enteros, fracciones y expresiones decimales. 
 

E. 
SENT
IDO 

ESTO
CÁST
ICO 

MAA 4.D.1. ORGANIZACIÓN Y ANÁLISIS DE DATOS 
MAA 4.D.3.1. Cálculo, manual y con apoyo tecnológico, e 
interpretación de las medidas de localización y dispersión en 
situaciones reales. 

F. 
SENT
IDO 
SOCI
OAFE
CTIV

O 

MAA 4.F.1. CREENCIAS, ACTITUDES Y EMOCIONES. 
MAA 4.F.1.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: 
apertura a cambios de estrategia y transformación del error en 
oportunidad de aprendizaje. 
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32.​ Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y 
herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e 
idoneidad desde un punto de vista matemático y su repercusión global. 
STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático 
en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver 
problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si 
fuera necesario.  
STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que 
ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, 
planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la 
indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la 
importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del 
alcance y las limitaciones de la ciencia. 
CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir 
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la 
información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y 
configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de 
aprendizaje permanente. 
CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes 
fiables para validar, sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones 
relevantes. 
CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, 
considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios 
para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa 
y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. 
CE3. Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma 
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y 
gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a 
término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la 
experiencia como una oportunidad para aprender. 

2.1 Comprobar la corrección 
matemática de las 
soluciones de un problema. 

1.- Fracciones y 
decimales. 
2.- Potencias y 
raíces. 
5.- Ecuaciones. 
7.- Funciones. 
8.- Funciones 
lineales y 
cuadráticas. 

A. 
SENT
IDO 

NUM
ÉRIC

O 

MAA 4.A.3. SENTIDO DE LAS OPERACIONES 
MAA 4. A.4.2. Orden en la recta numérica. Intervalos. 

D. 
SENT
IDO 

ALGE
BRAI
CO 

MAA 4.D.4. IGUALDAD Y DESIGUALDAD 
MAA 4.D.4.4. Ecuaciones: resolución mediante el uso de la 
tecnología. 

MAA 4.D.5. RELACIONES Y FUNCIONES 
MAA 4.D.5.3. Estrategias de deducción de la información relevante 
de una función mediante el uso de diferentes representaciones 
simbólicas. 

2.2. Seleccionar las 
soluciones óptimas de un 
problema 
valorando tanto la 
corrección matemática 
como sus 
implicaciones desde 
diferentes perspectivas (de 
género, 
de sostenibilidad, de 
consumo responsable...) 

1.- Fracciones y 
decimales. 
3.- Problemas 
aritméticos. 
5.- Ecuaciones. 
6.- Sistemas de 
ecuaciones. 
10.- Estadística y 
Probabilidad. 

A. 
SENT
IDO 

NUM
ÉRIC

O 

MAA 4.A.6. EDUCACIÓN FINANCIERA 
MAA 4.A.6.2. Métodos para la toma de decisiones de consumo 
responsable atendiendo a las relaciones entre calidad y precio, y a 
las relaciones entre valor y precio en contextos cotidianos. 
 

B. 
SENT
IDO 

MEDI
DA 

MAA 4.B. 3. ESTIMACIÓN Y RELACIONES 
MAA 4.B.3.2. Estrategias para la toma de decisión justificada del 
grado de precisión requerida en situaciones de medida. 
 

F. 
SENT
IDO 
SOCI
OAFE
CTIV

O 

MAA 4.F.3. INCLUSIÓN RESPETO Y DIVERSIDAD 
MAA 4.F.3.2. La contribución de las matemáticas al desarrollo de los 
distintos ámbitos del conocimiento humano desde una perspectiva 
de género. 
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33.​ Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma 
autónoma, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentación, para 
generar nuevo conocimiento. 
CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, 
corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en 
interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para 
intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para 
construir vínculos personales. 
STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático 
en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver 
problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si 
fuera necesario. 
STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que 
ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, 
planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la 
indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la 
importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del 
alcance y las limitaciones de la ciencia. 
CD1. Realiza búsquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, 
actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera crítica y archivándolos, 
para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual. 
CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir 
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la 
información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y 
configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de 
aprendizaje permanente. 
CD5. Desarrolla aplicaciones informáticas sencillas y soluciones tecnológicas creativas y 
sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, 
mostrando interés y curiosidad por la evolución de las tecnologías digitales y por su 
desarrollo sostenible y uso ético. 
CE3. Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma 
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y 
gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a 
término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la 
experiencia como una oportunidad para aprender. 

3.1. Formular, comprobar e 
investigar conjeturas de 
forma guiada estudiando 
patrones, propiedades y 
relaciones.  
 

1.- Fracciones y 
decimales. 
2.- Potencias y 
raíces. 
9.- Geometría. 
5.- Ecuaciones. 
6.- Sistemas de 
ecuaciones. 

A. 
SENT
IDO 

NUM
ÉRIC

O 

MAA 4.A.3. SENTIDO DE LAS OPERACIONES 
MAA 4.A.3.3. Relaciones inversas entre las operaciones (adición y 
sustracción; multiplicación y división; elevar al cuadrado y extraer la 
raíz cuadrada): comprensión y utilización en la simplificación y 
resolución de problemas. 

B. 
SENT
IDO 
DE 
LA 

MEDI
DA 

MAA 4.B.1. MAGNITUD 
MAA 4.B.1.1. Atributos mensurables de los objetos físicos y 
matemáticos: reconocimiento, investigación y relación entre los 
mismos. 

MAA 4.B.3. ESTIMACIÓN Y RELACIONES 
MAA 4.B.3.1. Formulación de conjeturas sobre medidas o relaciones 
entre las mismas basadas en estimaciones. 

D. 
SENT
IDO 

ALGE
BRAI
CO 

MAA 4.D.4. IGUALDAD Y DESIGUALDAD 
MAA 4.D.4.3. Estrategias de búsqueda de las soluciones en 
ecuaciones y sistemas lineales y ecuaciones cuadráticas en 
situaciones de la vida cotidiana. 

 

3.2. Crear variantes de un 
problema dado, 
modificando 
alguno de sus datos y 
observando la relación 
entre los 
diferentes resultados 
obtenidos. 

8.- Funciones lineales 
y cuadráticas. 
3.- Problemas 
aritméticos. 
5.- Ecuaciones. 
6.- Sistemas de 
ecuaciones. 

D. 
SENT
IDO 

ALGE
BRAI
CO 

MAA 4.D.5. RELACIONES Y FUNCIONES 
MAA 4.D.5.2.Relaciones lineales y cuadráticas: identificación y 
comparación de diferentes modos de representación, tablas, 
gráficas o expresiones algebraicas, y sus propiedades partir de ellas. 

MAA 4.D.6. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL 
MAA 4.D.6.1. Generalización y transferencia de procesos de 
resolución de problemas a otras situaciones. 

3.3. Emplear herramientas 
tecnológicas adecuadas en 
la 
investigación y 
comprobación de 
conjeturas o 
problemas. 

9.- Geometría. 

10.- Estadística y 

Probabilidad. 

C. 
SENT
IDO 
ESPA
CIAL 

MAA 4.C.1. FIGURAS GEOMÉTRICAS DE DOS Y TRES DIMENSIONES 
MAA 4.C.1.3. Construcción de figuras geométricas con herramientas 
manipulativas y digitales (programas de geometría dinámica, 
realidad aumentada…). 
 

E. 
SENT
IDO 

ESTO
CÁST
ICO 

MAA 4.E.3. INFERENCIA 
MAA 4.E.3.2. Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones 
planteadas en investigaciones estadísticas: selección y presentación 
de la información procedente de una muestra mediante 
herramientas digitales. 
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34.​ Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, 
descomponiendo en partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y 
creando algoritmos, para modelizar situaciones y resolver problemas de forma 
eficaz. 
STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático 
en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver 
problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si 
fuera necesario. 
STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que 
ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, 
planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la 
indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la 
importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del 
alcance y las limitaciones de la ciencia. 
STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes 
prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una 
necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de 
todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, 
adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. 
CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir 
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la 
información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y 
configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de 
aprendizaje permanente. 
CD3. Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e 
información mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera 
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía 
digital activa, cívica y reflexiva. 
CD5. Desarrolla aplicaciones informáticas sencillas y soluciones tecnológicas creativas y 
sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, 
mostrando interés y curiosidad por la evolución de las tecnologías digitales y por su 
desarrollo sostenible y uso ético. 
CE3. Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma 
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y 
gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a 
término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la 
experiencia como una oportunidad para aprender. 

4.1. Reconocer e investigar 
patrones, organizar datos 
y 
descomponer un 
problema en partes más 
simples 
facilitando su 
interpretación y su 
tratamiento 

computacional. 

10.- Estadística y 

Probabilidad. 

1.- Fracciones y 
decimales. 

3.- Problemas 

aritméticos. 

5.- Ecuaciones. 

6.- Sistemas de 
ecuaciones. 

8.- Funciones lineales 

y cuadráticas. 

9.- Geometría. 

A. 
SENT
IDO 

NUM
ÉRIC

O 

MAA 4.A.1. CONTEO 
MAA 4.A.1.1. Estrategias variadas de recuento sistemático en 
situaciones de la vida cotidiana. 

MAA 4.A.4. RELACIONES 
MAA 4.A.4.4. Patrones y regularidades numéricas. 

D. 
SENT
IDO 

ALGE
BRAI
CO 

MAA 4.D.6. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL 
MAA 4.D.6.2. Estrategias para la interpretación, modificación de 
algoritmos. 
MAA 4.D.6.3. Estrategias de formulación de cuestiones susceptibles 
de ser analizados programas y otras herramientas. 
 

4.2. Modelizar situaciones 
y resolver problemas de 
forma 
eficaz, interpretando, 
modificando y creando 
algoritmos 
sencillos. 

9.- Geometría. 
4.- Lenguaje 
algebraico. 
5.- Ecuaciones. 
6.- Sistemas de 
ecuaciones. 

C. 
SENT
IDO 
ESPA
CIAL 

MAA 4.C.4. VISUALIZACIÓN, RAZONAMIENTO Y MODELIZACIÓN 
GEOMÉTRICA 

MAA 4C.4.1. Modelización geométrica: relaciones numéricas y 
algebraicas en la resolución de problemas. 

D. 
SENT
IDO 

ALGE
BRAI
CO 

MAA 4.D.1. PATRONES 
MAA 4.D.1.1. Patrones, pautas y regularidades: observación y 
determinación de la regla de formación en casos sencillos. 

 
MAA 4.D.2. MODELO MATEMÁTICO 

MAA 4.D.2.1. Modelización de situaciones de la vida cotidiana 
usando representaciones matemáticas y el lenguaje algebraico. 
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35.​ Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos 
matemáticos, interconectando conceptos y procedimientos, para desarrollar una 
visión de las matemáticas como un todo integrado. 
STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático 
en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver 
problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si 
fuera necesario. 
STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes 
prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una 
necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de 
todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, 
adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. 
CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir 
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la 
información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y 
configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de 
aprendizaje permanente. 
CD3. Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e 
información mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera 
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía 
digital activa, cívica y reflexiva. 
CCEC1. Conoce, aprecia críticamente y respeta el patrimonio cultural y artístico, 
implicándose en su conservación y valorando el enriquecimiento inherente a la 
diversidad cultural y artística. 

5.1. Deducir relaciones 
entre los conocimientos y 
experiencias matemáticas, 

formando un todo 

coherente. 

1.- Fracciones y 
decimales. 
9.- Geometría. 
10.- Estadística y 
Probabilidad. 

A. 
SENTIDO 
NUMÉRI

CO 

MAA 4.A.3. SENTIDO DE LAS OPERACIONES 
MAA 4.A.3.2. Operaciones con números enteros, fraccionarios o 
decimales en situaciones contextualizadas. 
 

C. 
SENTIDO 
ESPACIAL 

MAA 4.C.1. FIGURAS GEOMÉTRICAS DE DOS Y TRES DIMENSIONES 
MAA 4.C.1.2. Relaciones geométricas como la congruencia, la 
semejanza, la relación pitagórica y la proporción cordobesa en 
figuras planas y tridimensionales: identificación y aplicación. 

MAA 4.C.2. LOCALIZACIÓN Y SISTEMAS DE REPRESENTACIÓN 
MAA 4.C.2.1. Relaciones espaciales: localización y descripción 
mediante coordenadas geométricas y otros sistemas de 
representación para examinar las propiedades de las figuras 
geométricas. 

E. 
SENTIDO 
ESTOCÁS

TICO 

MAA 4.E.1. ORGANIZACIÓN Y ANÁLISIS DE DATOS 
MAA 4.E.1.5. Reconocimiento de que las medidas de dispersión 
describen la variabilidad de los datos. 
 

5.2. Analizar y poner en 
práctica conexiones entre 
diferentes procesos 
matemáticos, aplicando 
conocimientos y 
experiencias previas. 

3.- Problemas 
aritméticos. 
2.- Potencias y raíces. 
9.- Geometría. 
10.- Estadística y 
Probabilidad. 
 

A. 
SENTIDO 
NUMÉRI

CO 

MAA 4.A.2. CANTIDAD 
MAA 4.A.2.5. Interpretación del significado de las variaciones 
porcentuales. 

MAA 4.A.4. RELACIONES 
MAA 4.A.4.1. Factores, múltiplos y divisores. Factorización en 
números primos para resolver problemas: estrategias y 
herramientas. 

C. 
SENTIDO 
ESPACIAL 

MAA 4.C.3. MOVIMIENTOS Y TRANSFORMACIONES 
MAA 4.C.3.1. Transformaciones elementales como giros, 
traslaciones y simetrías en situaciones diversas utilizando 
herramientas tecnológicas y manipulativas. Análisis de su uso en el 
arte andalusí y la cultura andaluza. 

E. 
SENTIDO 
ESTOCÁS

TICO 

MAA 4.E.2. INCERTIDUMBRE 
MAA 4.E.2.2. Experimentos simples: planificación, realización, 
análisis de la incertidumbre asociada. 
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36.​ Identificar las matemáticas implicadas en otras materias y en situaciones 
reales susceptibles de ser abordadas en términos matemáticos, interrelacionando 
conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas. 
STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático 
en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver 
problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si 
fuera necesario. 
STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que 
ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, 
planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la 
indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la 
importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del 
alcance y las limitaciones de la ciencia. 
CD3. Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e 
información mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera 
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía 
digital activa, cívica y reflexiva. 
CD5. Desarrolla aplicaciones informáticas sencillas y soluciones tecnológicas creativas y 
sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, 
mostrando interés y curiosidad por la evolución de las tecnologías digitales y por su 
desarrollo sostenible y uso ético. 
CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e 
interconexión entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y 
motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable. 
CE2. Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de 
autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la 
economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos y financieros a 
actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo 
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a 
la acción una experiencia emprendedora que genere valor. 
CE3. Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma 
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y 
gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a 
término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la 
experiencia como una oportunidad para aprender. 
CCEC1. Conoce, aprecia críticamente y respeta el patrimonio cultural y artístico, 
implicándose en su conservación y valorando el enriquecimiento inherente a la 
diversidad cultural y artística. 

6.1. Proponer situaciones 
susceptibles de ser 
formuladas y resueltas 
mediante herramientas y 
estrategias matemáticas, 
estableciendo y aplicando 
conexiones entre el 
mundo real y las 
matemáticas, y 
usando los procesos 
inherentes a la 
investigación 
científica y matemática 
como inferir, medir, 
comunicar, 

6.7.​ clasificar y 

predecir. 

1.- Fracciones y 
decimales. 
3.- Problemas 
aritméticos. 
9.- Geometría. 
10.- Estadística y 
Probabilidad. 

A. 
SENT
IDO 

NUM
ÉRIC

O 

MAA 4.A.1. CONTEO 
MAA 4.A.1.2. Adaptación del conteo al tamaño de los números en 
problemas de la vida cotidiana. 

MAA 4.A.5. RAZONAMIENTO PROPORCIONAL 
MAA 4.A.5.1. Razones y proporciones: comprensión y 
representación de relaciones cuantitativas.  
MAA 4.A.5.2. Porcentajes: comprensión y resolución de problemas. 
 

E. 
SENT
IDO 

ESTO
CÁST
ICO 

MAA 4.E.1. ORGANIZACIÓN Y ANÁLISIS DE DATOS 
MAA 4.E.1.1. Estrategias de recogida y organización de datos de 
situaciones de la vida cotidiana que involucran una sola variable. 
Diferencia entre variable y valores individuales. 

MAA 4.E.2. INCERTIDUMBRE 
MAA 4.E.2.3. Asignación de probabilidades a partir de la 
experimentación, el concepto de frecuencia relativa, la regla de 
Laplace y técnicas simples de recuento. 

MAT.3.E.3. INFERENCIA 
MAA 4.E.3.1. Formulación de preguntas adecuadas que permitan 
conocer las características de interés de una población. 
 

6.2. Identificar y aplicar 
conexiones coherentes 
entre las 
matemáticas y otras 
materias, realizando un 
análisis 

crítico de los contenidos. 

3.- Problemas 
aritméticos. 
9.- Geometría. 
5.- Ecuaciones. 
6.- Sistemas de 
ecuaciones. 
8.- Funciones lineales 
y cuadráticas. 

A. 
SENT
IDO 

NUM
ÉRIC

O 

MAA 4.A.6. EDUCACIÓN FINANCIERA 
MAA 4.A.6.1. Interpretación de la información numérica en 
contextos financieros sencillos. 
 

C. 
SENT
IDO 
ESPA
CIAL 

MAA 4.C.4. VISUALIZACIÓN, RAZONAMIENTO Y MODELIZACIÓN 
GEOMÉTRICA 

MAA 4.C.4.2. Relaciones geométricas en contextos matemáticos y 
no matemáticos (arte, ciencia, vida diaria...). 

D. 
SENT
IDO 

ALGE
BRAI
CO 

MAA 4.D.2. MODELO MATEMÁTICO 
MAA 4.D.2.2. Estrategias de deducción de conclusiones razonables a 
partir de un modelo matemático. 

MAA 4.D.4. IGUALDAD Y DESIGUALDAD 
MAA 4.D.4.1. Relaciones lineales y cuadráticas en situaciones de la 
vida cotidiana o matemáticamente relevantes: expresión mediante 
álgebra simbólica. 
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6.3. Valorar la aportación 
de las matemáticas al 
progreso 
de la humanidad y su 
contribución en la 
superación de 
los retos que demanda la 
sociedad actual, 
identificando 

algunas aportaciones 

hechas desde nuestra 

comunidad. 

Todas las unidades 
didácticas. 

E. 
SENT
IDO 

ESTO
CÁST
ICO 

MAA 4.E.3. INFERENCIA 
MAA 4.E.3.3. Estrategias de deducción de conclusiones a partir de 
una muestra con el fin de emitir juicios y tomar decisiones 
adecuadas. 

F. 
SENT
IDO 
SOCI
OAFE
CTIV

O 

MAA 4.F.3. INCLUSIÓN, RESPETO Y DIVERSIDAD 
MAA 4.F.3.2. La contribución de las matemáticas al desarrollo de los 
distintos ámbitos del conocimiento humano desde una perspectiva 
de género. 
MAA 4.F.3.3. Reconocimiento de la contribución de la cultura 
andaluza, en los diferentes periodos históricos y en particular del 
andalusí, al desarrollo de las matemáticas. 
 

37.​ Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, 
información y resultados matemáticos, usando diferentes tecnologías, para 
visualizar ideas y estructurar procesos matemáticos. 
STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes 
prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una 
necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de 
todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, 
adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. 
CD1. Realiza búsquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, 
actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera crítica y archivándolos, 
para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual. 
CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir 
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la 
información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y 
configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de 
aprendizaje permanente. 
CD5. Desarrolla aplicaciones informáticas sencillas y soluciones tecnológicas creativas y 
sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, 
mostrando interés y curiosidad por la evolución de las tecnologías digitales y por su 
desarrollo sostenible y uso ético. 
CE3. Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma 
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y 
gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a 
término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la 
experiencia como una oportunidad para aprender. 
CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, así 
como técnicas plásticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creación 
de productos artísticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa, 
identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, así como de 
emprendimiento. 

7.1. Representar 
matemáticamente la 
información más 
relevante de un problema, 
conceptos, 
procedimientos y 
resultados matemáticos, 
visualizando ideas y 
estructurando procesos 
matemáticos. 

1.- Fracciones y 
decimales. 
10.- Estadística y 
Probabilidad. 

A. 
SENT
IDO 

NUM
ÉRIC

O 

MAA 4.A.2. CANTIDAD 
MAA 4.A.2.4. Diferentes formas de representación de números 
enteros, fraccionarios y decimales, incluida la recta numérica. 

MAA 4.A.4. RELACIONES 
MAA 4.A.4.2. Comparación y ordenación de fracciones, decimales y 
porcentajes: situación exacta o aproximada en la recta numérica. 
 

E. 
SENT
IDO 

ESTO
CÁST
ICO 

MAA 4.E.1. ORGANIZACIÓN Y ANÁLISIS DE DATOS 
MAA 4.E.1.2. Análisis e interpretación de tablas y gráficos 
estadísticos de variables cualitativas, cuantitativas discretas y 
cuantitativas continuas en contextos reales. 
 
MAA 4.E.1.3. Gráficos estadísticos: representación mediante 
diferentes tecnologías (calculadora, hoja de cálculo, aplicaciones...) 
y elección del más adecuado. 
 

7.2. Seleccionar entre 
diferentes herramientas, 
incluidas 
las digitales, y formas de 
representación (pictórica, 
gráfica, verbal o simbólica) 
valorando su utilidad para 
compartir información. 

3.- Problemas 
aritméticos. 
10.- Estadística y 
Probabilidad. 

A. 
SENT
IDO 

NUM
ÉRIC

O 

MAA 4.A.5. RAZONAMIENTO PROPORCIONAL 
MAA 4.A.5.3. Situaciones de proporcionalidad en diferentes 
contextos: análisis y desarrollo de métodos para la resolución de 
problemas (aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas y 
subidas de precios, impuestos, escalas, cambios de divisas, 
velocidad y tiempo, etc.). 
 

E. 
SENT
IDO 

ESTO
CÁST
ICO 

MAA 4.E.1. ORGANIZACIÓN Y ANÁLISIS DE DATOS 
MAA 4.E.1.4. Interpretación de las medidas de localización y 
dispersión. Elección, en función de la situación objeto de estudio, y 
cálculo de la medida de centralización más adecuada. 
MAA 4.E.1.7. Comparación de dos conjuntos de datos atendiendo a 
las medidas de localización y dispersión. 
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38.​ Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y 
argumentos matemáticos, usando lenguaje oral, escrito o gráfico, utilizando la 
terminología matemática apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas 
matemáticas. 
CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, 
corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en 
interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para 
intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para 
construir vínculos personales. 
CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma 
información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en 
función de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y 
desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla 
adoptando un punto de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la 
propiedad intelectual. 
CP1. Usa eficazmente una o más lenguas, además de la lengua o lenguas familiares, 
para responder a sus necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada 
tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes situaciones y contextos de los 
ámbitos personal, social, educativo y profesional. 
STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que 
ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, 
planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la 
indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la 
importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del 
alcance y las limitaciones de la ciencia. 
STEM4. Interpreta y transmite los elementos más relevantes de procesos, 
razonamientos, demostraciones, métodos y resultados científicos, matemáticos y 
tecnológicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (gráficos, tablas, 
diagramas, fórmulas, esquemas, símbolos...), aprovechando de forma crítica la cultura 
digital e incluyendo el lenguaje matemático-formal con ética y responsabilidad, para 
compartir y construir nuevos conocimientos. 
CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir 
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la 
información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y 
configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de 
aprendizaje permanente. 
CD3. Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e 
información mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera 
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía 
digital activa, cívica y reflexiva. 
CE3. Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma 
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y 
gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a 
término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la 
experiencia como una oportunidad para aprender. 
CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de 
producciones culturales y artísticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la 
autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una 
actitud empática, abierta y colaborativa. 

8.1. Comunicar ideas, 
conclusiones, conjeturas y 
razonamientos 
matemáticos, utilizando 
diferentes 
medios, incluidos los 
digitales, empleando la 
terminología apropiada 
con coherencia y claridad. 

3.- Problemas 
aritméticos. 
4.- Lenguaje 
algebraico. 
5.- Ecuaciones. 
6.- Sistemas de 
ecuaciones. 
7.- Funciones. 
8.- Funciones lineales 
y cuadráticas. 
10.- Estadística y 
Probabilidad. 

D. 
SENT
IDO 

ALGE
BRAI
CO 

MAA 4.D.3. VARIABLE 
MAA 4.D.3.1. Variable: comprensión del concepto en sus diferentes 
naturalezas. 

8.2. Reconocer y emplear 
el lenguaje matemático 
presente en la vida 
cotidiana y en diversos 
contextos 
comunicando mensajes 
con contenido matemático 
con 
precisión y rigor. 

1.- Fracciones y 
decimales. 
2.- Potencias y raíces. 
3.- Problemas 
aritméticos. 
8.- Funciones lineales 
y cuadráticas. 

A. 
SENT
IDO 

NUM
ÉRIC

O 

MAA 4.A.4. RELACIONES 
MAA 4.A.4.3. Selección de la representación adecuada para una 
misma cantidad en cada situación o problema. 

D. 
SENT
IDO 

ALGE
BRAI
CO 

MAA 4.D.5. RELACIONES Y FUNCIONES 
MAA 4.D.5.1. Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida 
cotidiana y clases de funciones que las modelizan. 
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39.​ Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, 
poniendo en práctica estrategias de aceptación del error como parte del proceso de 
aprendizaje y adaptándose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la 
perseverancia en la consecución de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las 
matemáticas. 
STEM5. Emprende acciones fundamentadas científicamente para promover la salud 
física, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica 
principios de ética y seguridad en la realización de proyectos para transformar su 
entorno próximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el 
consumo responsable. 
CPSAA1. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la 
autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para 
gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. 
CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes 
fiables para validar, sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones 
relevantes. 
CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de 
retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del 
conocimiento. 
CE2. Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de 
autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la 
economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos y financieros a 
actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo 
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a 
la acción una experiencia emprendedora que genere valor. 
CE3. Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma 
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y 
gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a 
término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la 
experiencia como una oportunidad para aprender. 

9.1. Identificar y gestionar 
las emociones propias y 
desarrollar el 
autoconcepto matemático 
generando 
expectativas positivas ante 
nuevos retos 
matemáticos. 

Todas las unidades 
didácticas. 

F. 
SENT
IDO 
SOCI
OAFE
CTIV

O 

MAA 4.F.1. CREENCIAS, ACTITUDES Y EMOCIONES 
MAA 4.F.1.1. Gestión emocional: emociones que intervienen en el 
aprendizaje de las matemáticas. Autoconciencia y autorregulación. 
 

9.2. Mostrar una actitud 
positiva y perseverante, 
aceptando la crítica 
razonada al hacer frente a 
las 
diferentes situaciones de 
aprendizaje de las 
matemáticas. 

Todas las unidades 
didácticas. 

F. 
SENT
IDO 
SOCI
OAFE
CTIV

O 

MAA 4.F.1. CREENCIAS, ACTITUDES Y EMOCIONES 
MAA 4.F.1.2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la 
perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matemáticas. 
MAA 4.F.1.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: 
apertura a cambios de estrategia y transformación del error en 
oportunidad de aprendizaje. 
 



​
 

DISTRIBUCIÓN TEMPORAL 

 1er TRIMESTRE 2º TRIMESTRE 3er TRIMESTRE 

UNIDADES DIDÁCTICAS Fracciones y decimales. 

Potencias y raíces 

Problemas aritméticos. 

Lenguaje algebraico. 

Ecuaciones. 

Sistemas de ecuaciones. 

Funciones. 

 

Funciones lineales y cuadráticas. 

Geometría. 

Estadística y probabilidad. 
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40.​ Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y 
experiencias de los demás, participando activa y reflexivamente en proyectos en 
equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva 
como estudiante de matemáticas, fomentar el bienestar personal y grupal y crear 
relaciones saludables. 
CCL5. Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la 
resolución dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, 
evitando los usos discriminatorios, así como los abusos de poder, para favorecer la 
utilización no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de 
comunicación. 
CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingüística y cultural presente en la 
sociedad, integrándola en su desarrollo personal como factor de diálogo, para 
fomentar la cohesión social. 
STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes 
prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una 
necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de 
todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, 
adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. 
CPSAA1. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la 
autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para 
gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. 
CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás 
personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, 
distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y 
empleando estrategias cooperativas. 
CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso 
de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la 
infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de decisiones o la 
resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y 
compromiso con la igualdad de género, la cohesión social, el desarrollo sostenible y el 
logro de la ciudadanía mundial. 
CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, 
considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios 
para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa 
y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. 

10.1. Colaborar 
activamente y construir 
relaciones 
trabajando con las 
matemáticas en equipos 
heterogéneos, respetando 
diferentes opiniones, 
comunicándose de 
manera efectiva, 
pensando de forma 
crítica y creativa, tomando 
decisiones y realizando 
juicios informados. 

Todas las unidades 
didácticas. 

F. 
SENT
IDO 
SOCI
OAFE
CTIV

O 

MAA 4.F.2. TRABAJO EN EQUIPO Y TOMA DE DECISIONES 
MAA 4.F.2.1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en 
equipo y compartir y construir conocimiento matemático. 
MAA 4.F.2.2. Conductas empáticas y estrategias de la gestión de 
conflictos. 

10.2. Gestionar el reparto 
de tareas en el trabajo en 
equipo, aportando valor, 
favoreciendo la inclusión, 
la 
escucha activa, 
responsabilizándose del 
rol asignado y 
de la propia contribución 
al equipo. 

Todas las unidades 
didácticas. 

F. 
SENT
IDO 
SOCI
OAFE
CTIV

O 

MAA 4.F.2. TRABAJO EN EQUIPO Y TOMA DE DECISIONES 
MAA 4.F.2.1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en 
equipo y compartir y construir conocimiento matemático. 

MAA 4.F.3. INCLUSIÓN, RESPETO Y DIVERSIDAD 
MAA 4.F.3.1. Actitudes inclusivas y aceptación de la diversidad 
presente en el aula y en la sociedad. 
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ANEXO VIII: MATEMÁTICAS B (4º ESO) 
Competencias específicas Criterios de 

Evaluación 4ºB 
Unidades 
didácticas 

Saberes básicos mínimos 

41.​ Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios 
de las matemáticas, aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, para 
explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones. 
STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático 
en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver 
problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si 
fuera necesario. 
STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que 
ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, 
planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la 
indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la 
importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del 
alcance y las limitaciones de la ciencia. 
STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes 
prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una 
necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de 
todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose 
ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. 
STEM4. Interpreta y transmite los elementos más relevantes de procesos, 
razonamientos, demostraciones, métodos y resultados científicos, matemáticos y 
tecnológicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (gráficos, tablas, 
diagramas, fórmulas, esquemas, símbolos...), aprovechando de forma crítica la cultura 
digital e incluyendo el lenguaje matemático-formal con ética y responsabilidad, para 
compartir y construir nuevos conocimientos. 
CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir 
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la 
información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando 
la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje 
permanente. 
CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de 
retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del 
conocimiento. 
CE3. Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, 
de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona 
sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de 
creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una 
oportunidad para aprender. 
CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, así 
como técnicas plásticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creación 
de productos artísticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa, 
identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, así como de 
emprendimiento. 

1.1.  Reformular de 
forma verbal y gráfica 
problemas 
matemáticos, 
interpretando los 
datos, las relaciones 
entre ellos y las 
preguntas planteadas. 

Todas las unidades 
didácticas. 

A. 
SENTID

O 
NUMÉ
RICO 

MAB.4.A.1. CANTIDAD 

MAB.4.A.1.3.  Diferentes representaciones de una misma 
cantidad. 

MAB.4.A.4. RAZONAMIENTO PROPORCIONAL 
Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en 
diferentes contextos: desarrollo y análisis de métodos para 
la resolución de problemas. 
 

B. 
SENTID

O DE 
LA 

MEDID
A 

MAB.4.B.1. MEDICIÓN. 
Razones trigonométricas de un ángulo agudo y sus 
relaciones: aplicación a la resolución de problemas. 
 

E. 
SENTID

O 
ESTOC
ÁSTICO 

MAB.4.E.1. ORGANIZACIÓN Y ANÁLISIS DE DATOS. 
MAB.4.E.1.2. Análisis e interpretación de tablas y gráficos 
estadísticos de una y variables cualitativas, cuantitativas 
discretas y cuantitativas continuas en contextos reales. 

1.2.  Analizar y 
seleccionar diferentes 
herramientas y 
estrategias 
elaboradas en la 
resolución de un 
mismo problema, 
valorando su 
eficiencia. 

1.- Números 
reales. 
2.- Polinomios y 
fracciones 
algebraicas. 
3.- Ecuaciones, 
inecuaciones y 
sistemas. 
4.- Funciones. 
Características. 
5.- Funciones 
elementales. 
6.- Semejanza. 
Aplicaciones. 

D. 
SENTID

O 
ALGEB
RAICO 

MAB.4.D.3. VARIABLE. 
MAB.4.D.3.1. Variables: asociación de expresiones 
simbólicas al contexto del problema y diferentes usos. 
MAB.4.D.3.2. Relaciones entre cantidades y sus tasas de 
cambio. 

MAB.4.D.4. IGUALDAD Y DESIGUALDAD. 
MAB.4.D.4.2. Formas equivalentes de expresiones 
algebraicas en la resolución de ecuaciones, sistemas de 
ecuaciones e inecuaciones lineales y no lineales sencillas. 
 

E. 
SENTID

O 
ESTOC
ÁSTICO 

MAB.4.E.2. INCERTIDUMBRE. 
MAB.4.E.2.2. Probabilidad: cálculo aplicando la regla de 
Laplace y técnicas de recuento en experimentos simples y 
compuestos (mediante diagramas de árbol, tablas…) y 
aplicación a la toma de decisiones fundamentadas. 
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1.3.  Obtener todas 
las posibles 
soluciones 
matemáticas de un 
problema, 
movilizando los 
conocimientos 
necesarios, 
analizando los 
resultados y 
reconociendo el error 
como parte del 
proceso. Utilizando 
para ello las 
herramientas 
tecnológicas 
adecuadas. 

1.- Números 
reales. 
2.- Polinomios y 
fracciones 
algebraicas. 
3.- Ecuaciones, 
inecuaciones y 
sistemas. 
4.- Funciones. 
Características. 
5.- Funciones 
elementales. 
6.- Semejanza. 
Aplicaciones. 

A. 
SENTID

O 
NUMÉ
RICO 

MAB.4.A.1. CANTIDAD. 
MAB.4.A.1.1. Realización de estimaciones en diversos 
contextos analizando y acotando el error cometido. 

MAB.4.A.2. SENTIDO DE LAS OPERACIONES. 
MAB.4.A.2.1. Operaciones con números reales en la 
resolución de situaciones contextualizadas. 
MAB.4.A.2.2. Propiedades y relaciones inversas de las 
operaciones (adición y sustracción; multiplicación y 
división; elevar al cuadrado y extraer la raíz cuadrada): 
cálculos con números reales, incluyendo herramientas 
digitales. 
 

F. 
SENTID

O 
SOCIO
AFECTI

VO 

MAB.4.F.1. CREENCIAS, ACTITUDES Y EMOCIONES. 
MAB.4.F.1.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad 
cognitiva: apertura a cambios de estrategia y 
transformación del error en oportunidad de aprendizaje. 

42.​ Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y 
herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e 
idoneidad desde un punto de vista matemático y su repercusión global. 
STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático 
en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver 
problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si 
fuera necesario.  
STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que 
ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, 
planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la 
indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la 
importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del 
alcance y las limitaciones de la ciencia. 
CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir 
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la 
información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando 
la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje 
permanente. 
CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes 
fiables para validar, sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones 
relevantes. 
CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, 
considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios 
para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y 
opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. 
CE3. Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, 
de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona 
sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de 
creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una 
oportunidad para aprender. 

2.3.​ Comprobar 
la corrección 
matemática de las 
soluciones de un 
problema. 

1.- Números 
reales. 
2.- Polinomios y 
fracciones 
algebraicas. 
3.- Ecuaciones, 
inecuaciones y 
sistemas. 
4.- Funciones. 
Características. 
5.- Funciones 
elementales. 
6.- Semejanza. 
Aplicaciones. 

A. 
SENTID

O 
NUMÉ
RICO 

MAB.4.A.3. RELACIONES. 
MAB.4.A.3.2. Orden en la recta numérica. Intervalos. 

2.2.  Justificar las 
soluciones óptimas 
de un problema, 
evaluándolas desde 
diferentes 
perspectivas 
(matemática, de 
género, de 
sostenibilidad, de 
consumo 
responsable, etc.). 
 

4.- Funciones. 
Características. 
5.- Funciones 
elementales. 
6.- Semejanza. 
Aplicaciones. 

E. 
SENTID

O 
ESTOC
ÁSTICO 

MAB.4.E.3. INFERENCIA. 
MAB.4.E.3.3. Análisis del alcance de las conclusiones de un 
estudio estadístico valorando la representatividad de la 
muestra. 
 

F. 
SENTID

O 
SOCIO
AFECTI

VO 

MAB.4.F.3. INCLUSIÓN, RESPETO Y DIVERSIDAD. 
MAB.4.F.3.1. Actitudes inclusivas y aceptación de la 
diversidad presente en el aula y en la sociedad. 
MAB.4.F.3.2. La contribución de las matemáticas al 
desarrollo de los distintos ámbitos del conocimiento 
humano desde una perspectiva de género. 
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43.​ Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma 
autónoma, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentación, para generar 
nuevo conocimiento. 

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, 

corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones 
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar 
información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos 
personales. 

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático 

en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver 
problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si 
fuera necesario. 

STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que 

ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, 
planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la 
indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la 
importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del 
alcance y las limitaciones de la ciencia. 

CD1. Realiza búsquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, 

actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera crítica y archivándolos, 
para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual. 

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir 

conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la 
información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando 
la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje 
permanente. 

CD5. Desarrolla aplicaciones informáticas sencillas y soluciones tecnológicas creativas y 

sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, 
mostrando interés y curiosidad por la evolución de las tecnologías digitales y por su 
desarrollo sostenible y uso ético. 
CE3. Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, 
de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona 
sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de 
creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una 
oportunidad para aprender. 
 
 
 
 

3.1   Formular, 

comprobar e 

investigar conjeturas 

de forma guiada. 

4.- Funciones. 
Características. 
5.- Funciones 
elementales. 

6.- Semejanza. 

Aplicaciones. 

C. 
SENTID

O 
ESPACI

AL 
 

MAB.4.C.2. LOCALIZACIÓN Y SISTEMAS DE 
REPRESENTACIÓN. 

MAB.4.C.2.2. Expresiones algebraicas de una recta: 
selección de la más adecuada en función de la situación a 

resolver. 

3.2  Plantear 

variantes de un 

problema dado que 

lleven a una 

generalización. 

4.- Funciones. 
Características. 
5.- Funciones 
elementales. 

6.- Semejanza. 

Aplicaciones. 

D. 
SENTID

O 
ALGEB
RAICO 

MAB.4.D.6. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL. 
MAB.4.D.6.1. Resolución de problemas mediante la 

descomposición en partes, la automatización y el 
pensamiento algorítmico. 

3.3  Emplear 

herramientas 

tecnológicas 

adecuadas en la 

investigación y 

comprobación de 

conjeturas o 

problemas. 

4.- Funciones. 
Características. 
5.- Funciones 
elementales. 

6.- Semejanza. 

Aplicaciones. 

B. 
SENTID

O DE 
LA 

MEDID
A 

MAB.4.B.2.  CAMBIO. 
Estudio gráfico del crecimiento y decrecimiento de 
funciones en contextos de la vida cotidiana con el apoyo de 
herramientas tecnológicas: tasas de variación absoluta, 
relativa y media. 
 

C. 
SENTID

O 
ESPACI

AL 
 

MAB.4.C.1. FIGURAS GEOMÉTRICAS DE DOS Y TRES 
DIMENSIONES. 

Propiedades geométricas de objetos matemáticos y de la 
vida cotidiana, como la proporción áurea y cordobesa: 
investigación con programas de geometría dinámica. 

MAB.4.C.2. LOCALIZACIÓN Y SISTEMAS DE 
REPRESENTACIÓN. 

MAB.4.C.2.1.  Figuras y objetos geométricos de dos 
dimensiones: representación y análisis de sus propiedades 
utilizando la geometría analítica. 

 
D. 

SENTID
O 

ALGEB
RAICO 

MAB.4.D.4. IGUALDAD Y DESIGUALDAD. 
MAB.4.D.4.3. Estrategias de discusión y búsqueda de 

soluciones en ecuaciones lineales y no lineales sencillas en 
situaciones de la vida cotidiana. 
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44.​ Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, 
descomponiendo en partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y 
creando algoritmos, para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz. 

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático 

en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver 
problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si 
fuera necesario. 

STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que 

ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, 
planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la 
indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la 
importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del 
alcance y las limitaciones de la ciencia. 

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes 

prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una 
necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de 
todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose 
ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. 

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir 

conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la 
información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando 
la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje 
permanente. 

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e 

información mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera 
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía 
digital activa, cívica y reflexiva. 

CD5. Desarrolla aplicaciones informáticas sencillas y soluciones tecnológicas creativas y 

sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, 
mostrando interés y curiosidad por la evolución de las tecnologías digitales y por su 
desarrollo sostenible y uso ético. 

CE3. Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, 

de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona 
sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de 
creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una 
oportunidad para aprender. 

4.5.​ Generalizar 

patrones de 

situaciones 

problematizadas, 

proporcionando una 

representación 

computacional. 

9.- Estadística. 

10.- Distribuciones 

bidimensionales. 

D. 
SENTID

O 
ALGEB
RAICO 

MAB.4.D.1. PATRONES, PAUTAS Y REGULARIDADES: 
OBSERVACIÓN, GENERALIZACIÓN Y TÉRMINO GENERAL 

EN CASOS SENCILLOS. 
MAB.4.D.6. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL. 

MAB.4.D.6.2. Estrategias en la interpretación, modificación 
y creación de algoritmos. 
MAB.4.D.6.3. Formulación y análisis de problemas de la 
vida cotidiana mediante programas y otras herramientas. 

4.6.​ Modelizar 

situaciones y resolver 

problemas de forma 

eficaz, interpretando, 

modificando, 

generalizando y 

creando algoritmos. 

1.- Números 
reales. 
2.- Polinomios y 
fracciones 
algebraicas. 
3.- Ecuaciones, 
inecuaciones y 
sistemas. 
 

C. 
SENTID

O 
ESPACI

AL 

MAB.4.C.4. VISUALIZACIÓN, RAZONAMIENTO Y 
MODELIZACIÓN GEOMÉTRICA. 

MAB.4.C.4.2. Modelización de elementos geométricos con 
herramientas tecnológicas como programas de geometría 
dinámica, realidad aumentada, etc. 

MAB.4.D.2. MODELO MATEMÁTICO. 
MAB.4.D.2.1. Modelización y resolución de problemas de 
la vida cotidiana mediante representaciones matemáticas y 
lenguaje algebraico, haciendo uso de distintos tipos de 
funciones. 
 

D. 
SENTID

O 
ALGEB
RAICO 

MAB.4.D.4. IGUALDAD Y DESIGUALDAD. 
MAB.4.D.4.4. Ecuaciones, sistemas e inecuaciones: 
mediante el uso de la tecnología. 

 

E. 
SENTID

O 
ESTOC
ÁSTICO 

MAB.4.E.1. ORGANIZACIÓN Y ANÁLISIS DE DATOS. 
MAB.4.E.1.5. Interpretación de la relación entre dos 
variables, valorando gráficamente con herramientas 
tecnológicas la pertinencia de realizar una regresión lineal. 
Ajuste lineal con herramientas tecnológicas. 

45.​ Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos 
matemáticos, interconectando conceptos y procedimientos, para desarrollar una 
visión de las matemáticas como un todo integrado. 

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático 

en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver 
problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si 
fuera necesario. 

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes 

prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una 
necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de 
todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose 

5.3.​ Deducir 

relaciones entre los 

conocimientos y 

experiencias 

matemáticas, 

formando un todo 

coherente. 

Todas las unidades 
didácticas 
 

C. 
SENTIDO 
ESPACIAL 

MAB.4.C.4. VISUALIZACIÓN, RAZONAMIENTO Y 
MODELIZACIÓN GEOMÉTRICA. 

MAB.4.C.4.1. Modelos geométricos: representación y 
explicación de relaciones numéricas y algebraicas en 
situaciones diversas. 
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ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. 

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir 

conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la 
información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando 
la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje 
permanente. 

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e 

información mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera 
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía 
digital activa, cívica y reflexiva. 

CCEC1. Conoce, aprecia críticamente y respeta el patrimonio cultural y artístico, 

implicándose en su conservación y valorando el enriquecimiento inherente a la 
diversidad cultural y artística. 

5.2 Analizar y poner 
en práctica 
conexiones entre 
diferentes procesos 
matemáticos 
aplicando 
conocimientos y 
experiencias previas. 
 

Todas las unidades 
didácticas 
 

C. 
SENTIDO 
ESPACIAL  

MAB.4.C.3. MOVIMIENTOS Y TRANSFORMACIONES. 
Transformaciones elementales en la vida cotidiana 
presentes en la vida cotidiana, en el arte y la arquitectura 
andaluza: investigación con herramientas tecnológicas 
como programas de geometría dinámica, realidad 
aumentada. 

D. 
SENTIDO 
ALGEBRAI

CO 

MAB.4.D.5. RELACIONES Y FUNCIONES. 
MAB.4.D.5.1. Relaciones cuantitativas en situaciones de la 
vida cotidiana y las clases de funciones que las modelizan. 
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46.​ Identificar las matemáticas implicadas en otras materias y en situaciones 
reales susceptibles de ser abordadas en términos matemáticos, interrelacionando 
conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas. 

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático 

en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver 
problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si 
fuera necesario. 

STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que 

ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, 
planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la 
indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la 
importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del 
alcance y las limitaciones de la ciencia. 

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e 

información mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera 
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía 
digital activa, cívica y reflexiva. 

CD5. Desarrolla aplicaciones informáticas sencillas y soluciones tecnológicas creativas y 

sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, 
mostrando interés y curiosidad por la evolución de las tecnologías digitales y por su 
desarrollo sostenible y uso ético. 

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e 

interconexión entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y 
motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable. 

CE2. Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de 

autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la 
economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos y financieros a 
actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo 
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la 
acción una experiencia emprendedora que genere valor. 

CE3. Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, 

de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona 
sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de 
creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una 
oportunidad para aprender. 

CCEC1. Conoce, aprecia críticamente y respeta el patrimonio cultural y artístico, 

implicándose en su conservación y valorando el enriquecimiento inherente a la 
diversidad cultural y artística. 

6.8.​ Proponer 

situaciones 

susceptibles de ser 

formuladas y 

resueltas mediante 

herramientas y 

estrategias 

matemáticas, 

estableciendo y 

aplicando conexiones 

entre el mundo real y 

las matemáticas, y 

usando los procesos 

inherentes a la 

investigación 

científica y 

matemática como 

inferir, medir, 

comunicar, clasificar y 

predecir. 

7.- Trigonometría. 
8.- Geometría 
analítica. 
9.- Estadística. 
10.- Distribuciones 
bidimensionales. 
11.- Combinatoria. 
12.- Probabilidad. 

E. 
SENTID

O 
ESTOC
ÁSTICO 

MAB.4.E.1. ORGANIZACIÓN Y ANÁLISIS DE DATOS. 
MAB.4.E.1.1. Estrategias de recogida y organización de 
datos de una situación de la vida cotidiana que involucren 
una variable estadística bidimensional. Tablas de 
contingencia. 

MAB.4.E.2. INCERTIDUMBRE. 
MAB.4.E.2.1. Experimentos compuestos: planificación, 
realización y análisis de la incertidumbre asociada. 

MAB.4.E.3. INFERENCIA. 
MAB.4.E.3.1. Diferentes etapas del diseño de estudios 
estadísticos. 

6.9.​ Analizar y 

aplicar conexiones 

coherentes entre las 

matemáticas y otras 

materias realizando 

un análisis crítico. 

7.- Trigonometría. 
8.- Geometría 
analítica. 
9.- Estadística. 
10.- Distribuciones 
bidimensionales. 
11.- Combinatoria. 
12.- Probabilidad. 

D. 
SENTID

O 
ALGEB
RAICO  

MAB.4.D.2. MODELO MATEMÁTICO. 
MAB.4.D.2.2. Estrategias de deducción y análisis de 
conclusiones razonables de una situación de la vida 
cotidiana a partir de un modelo. 

MAB.4.D.4. IGUALDAD Y DESIGUALDAD. 
MAB.4.D.4.1. Álgebra simbólica: representación de 
relaciones funcionales en contextos diversos. 

6.10.​ Valorar la 

aportación de las 

matemáticas al 

progreso de la 

humanidad y su 

contribución a la 

superación de los 

retos que demanda la 

sociedad actual, 

identificando algunas 

aportaciones hechas 

desde nuestra 

comunidad. 

7.- Trigonometría. 
8.- Geometría 
analítica. 
9.- Estadística. 
10.- Distribuciones 
bidimensionales. 
11.- Combinatoria. 
12.- Probabilidad. 

C. 
SENTID

O 
ESPACI

AL  

MAB.4.C.4. VISUALIZACIÓN, RAZONAMIENTO Y 
MODELIZACIÓN GEOMÉTRICA. 

MAB.4.C.4.3. Elaboración y comprobación de conjeturas 
sobre propiedades geométricas mediante programas de 
geometría dinámica u otras herramientas. 
 

F. 
SENTID

O 
SOCIO
AFECTI

VO 

MAB.4.F.3. INCLUSIÓN, RESPETO Y DIVERSIDAD. 
MAB.4.F.3.2. . La contribución de las matemáticas al 
desarrollo de los distintos ámbitos del conocimiento 
humano desde una perspectiva de género. 
MAB.4.F.3.3. Valoración de la contribución de la ciencia 
andaluza, en los diferentes periodos históricos y en 
particular del andalusí, al desarrollo de las matemáticas. 
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47.​ Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, 
información y resultados matemáticos, usando diferentes tecnologías, para visualizar 
ideas y estructurar procesos matemáticos. 

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes 

prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una 
necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de 
todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose 
ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. 

CD1. Realiza búsquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, 

actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera crítica y archivándolos, 
para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual. 

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir 

conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la 
información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando 
la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje 
permanente. 

CD5. Desarrolla aplicaciones informáticas sencillas y soluciones tecnológicas creativas y 

sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, 
mostrando interés y curiosidad por la evolución de las tecnologías digitales y por su 
desarrollo sostenible y uso ético. 

CE3. Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, 

de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona 
sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de 
creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una 
oportunidad para aprender. 

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, así 

como técnicas plásticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creación 
de productos artísticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa, 
identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, así como de 
emprendimiento. 

7.1 Representar 
matemáticamente la 
información más 
relevante de un 
problema, conceptos, 
procedimientos y 
resultados 
matemáticos, usando 
diferentes 
herramientas 
visualizando ideas y 
estructurar procesos 
matemáticos. 

7.- Trigonometría. 
8.- Geometría 
analítica. 
9.- Estadística. 
10.- Distribuciones 
bidimensionales. 
11.- Combinatoria. 
12.- Probabilidad. 

A. 
SENTID

O 
NUMÉ
RICO 

MAB.4.A.3. RELACIONES. 
MAB.4.A.3.1. Los conjuntos numéricos (naturales, enteros, 
racionales y reales): relaciones entre ellos y propiedades. 
 

D. 
SENTID

O 
ALGEB
RAICO 

MAB.4.D.5. RELACIONES Y FUNCIONES. 
MAB.4.D.5.2. Relaciones lineales y no lineales: 
identificación y comparación de diferentes modos de 
representación, tablas, gráficas o expresiones algebraicas, y 
sus propiedades a partir de ellas. 
 

E. 
SENTID

O 
ESTOC
ÁSTI-C

O 

MAB.4.E.1. ORGANIZACIÓN Y ANÁLISIS DE DATOS. 
MAB.4.E.1.3. Medidas de localización y dispersión: 
interpretación y análisis de la variabilidad. 

7.2 Seleccionar y 
entre diferentes 
herramientas, 
incluidas las digitales, 
y formas de 
representación 
pictórica, gráfica, 
verbal o simbólica, 
valorando su utilidad 
para compartir 
información. 

7.- Trigonometría. 
8.- Geometría 
analítica. 
9.- Estadística. 
10.- Distribuciones 
bidimensionales. 
11.- Combinatoria. 
12.- Probabilidad. 

E. 
SENTID

O 
ESTOC
ÁSTICO 

MAB.4.E.1. ORGANIZACIÓN Y ANÁLISIS DE DATOS. 
MAB.4.E.1.4. Gráficos estadísticos de una y dos variables: 
representación mediante diferentes tecnologías 
(calculadora, hoja de cálculo, aplicaciones...), análisis, 
interpretación y obtención de conclusiones razonadas. 
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48.​ Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y 
argumentos matemáticos, usando lenguaje oral, escrito o gráfico, utilizando la 
terminología matemática apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas 
matemáticas. 

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, 

corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones 
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar 
información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos 
personales. 

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma 

información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en 
función de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y 
desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando 
un punto de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad 
intelectual. 

CP1. Usa eficazmente una o más lenguas, además de la lengua o lenguas familiares, 

para responder a sus necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada 
tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes situaciones y contextos de los 
ámbitos personal, social, educativo y profesional. 

STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que 

ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, 
planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la 
indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la 
importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del 
alcance y las limitaciones de la ciencia. 

STEM4. Interpreta y transmite los elementos más relevantes de procesos, 

razonamientos, demostraciones, métodos y resultados científicos, matemáticos y 
tecnológicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (gráficos, tablas, 
diagramas, fórmulas, esquemas, símbolos...), aprovechando de forma crítica la cultura 
digital e incluyendo el lenguaje matemático-formal con ética y responsabilidad, para 
compartir y construir nuevos conocimientos. 

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir 

conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la 
información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando 
la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje 
permanente. 

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e 

información mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera 
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía 
digital activa, cívica y reflexiva. 

CE3. Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, 

de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona 
sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de 
creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una 
oportunidad para aprender. 

8.1 Comunicar ideas, 
procedimientos, 
conclusiones, 
conjeturas y 
razonamientos 
matemáticos, 
utilizando diferentes 
medios, incluidos los 
digitales, empleando 
la terminología 
apropiada con 
coherencia y claridad. 

3.- Ecuaciones, 
inecuaciones y 
sistemas. 
7.- Trigonometría. 
8.- Geometría 
analítica. 
9.- Estadística. 
10.- Distribuciones 
bidimensionales. 
 

E. 
SENTID

O 
ESTOC
ÁSTICO 

MAB.4.E.3. INFERENCIA. 
MAB.4.E.3.2. Estrategias y herramientas de presentación e 
interpretación de datos relevantes en investigaciones 
estadísticas mediante herramientas digitales adecuadas. 

8.2 Reconocer y 
emplear el lenguaje 
matemático presente 
en la vida cotidiana y 
en diversos contextos 
comunicando 
mensajes con 
contenido 
matemático con 
precisión y rigor. 

3.- Ecuaciones, 
inecuaciones y 
sistemas. 
7.- Trigonometría. 
8.- Geometría 
analítica. 
9.- Estadística. 
10.- Distribuciones 
bidimensionales. 
11.- Combinatoria. 
12.- Probabilidad. 
 

A. 
SENTID

O 
NUMÉ
RICO 

MAB.4.A.1. CANTIDAD. 
MAB.4.A.1.2. Expresión de cantidades mediante números 
reales con la precisión requerida. 

MAB.4.A.2. SENTIDO DE LAS OPERACIONES. 
MAB.4.A.2.3. Reconocimiento de algunos números 
irracionales como el número pi, el número de oro o el 
número cordobés en situaciones de la vida cotidiana y su 
uso en la historia, el arte y la cultura andaluza. 
 

D. 
SENTID

O 
ALGEB
RAICO 

MAB.4.D.5. RELACIONES Y FUNCIONES. 
MAB.4.D.5.3. Representación de funciones: interpretación 
de sus propiedades en situaciones de la vida cotidiana y 
otros contextos. 
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CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones 

culturales y artísticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la 
creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud empática, 
abierta y colaborativa. 

49.​ Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, 
poniendo en práctica estrategias de aceptación del error como parte del proceso de 
aprendizaje y adaptándose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la 
perseverancia en la consecución de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las 
matemáticas. 

STEM5. Emprende acciones fundamentadas científicamente para promover la salud 

física, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica 
principios de ética y seguridad en la realización de proyectos para transformar su 
entorno próximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el 
consumo responsable. 

CPSAA1. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la 

autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para 
gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. 

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes 

fiables para validar, sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones 
relevantes. 

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de 

retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del 
conocimiento. 

CE2. Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de 

autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la 
economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos y financieros a 
actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo 
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la 
acción una experiencia emprendedora que genere valor. 

CE3. Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, 

de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona 
sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de 
creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una 
oportunidad para aprender. 

9.1 Identificar y 
gestionar las 
emociones propias y 
desarrollar el 
autoconcepto 
matemático, 
generando 
expectativas positivas 
ante nuevos retos 
matemáticos. 

Todas las unidades 
didácticas. 

F. 
SENTID

O 
SOCIO
AFECTI

VO 

MAB.4.F.1. CREENCIAS, ACTITUDES Y EMOCIONES. 
MAB.4.F.1.1. Gestión emocional: emociones que 
intervienen en el aprendizaje de las matemáticas. 
Autoconciencia y autorregulación. 

9.2 Mostrar una 
actitud positiva y 
perseverante, 
aceptando la crítica 
razonada al hacer 
frente a las diferentes 
situaciones de 
aprendizaje de las 
matemáticas. 

Todas las unidades 
didácticas. 

F. 
SENTID

O 
SOCIO
AFECTI

VO 

MAB.4.F.1. CREENCIAS, ACTITUDES Y EMOCIONES. 
MAB.4.F.1.2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la 
iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje 
de las matemáticas. 
MAB.4.F.1.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad 
cognitiva: apertura a cambios de estrategia y 
transformación del error en oportunidad de aprendizaje. 



​
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50.​ Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y 
experiencias de los demás, participando activa y reflexivamente en proyectos en 
equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva 
como estudiante de matemáticas, fomentar el bienestar personal y grupal y crear 
relaciones saludables. 

CCL5. Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la 

resolución dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, 
evitando los usos discriminatorios, así como los abusos de poder, para favorecer la 
utilización no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de comunicación. 

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingüística y cultural presente en la sociedad, 

integrándola en su desarrollo personal como factor de diálogo, para fomentar la 
cohesión social. 

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes 

prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una 
necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de 
todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose 
ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. 

CPSAA1. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la 

autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para 
gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. 

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás 

personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, 
distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y 
empleando estrategias cooperativas. 

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de 

integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, 
participando en actividades comunitarias, como la toma de decisiones o la resolución 
de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la 
igualdad de género, la cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro de la 
ciudadanía mundial. 

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, 

considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios 
para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y 
opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. 

10.1 Colaborar 
activamente y 
construir relaciones 
saludables en el 
trabajo de las 
matemáticas en 
equipos 
heterogéneos, 
respetando diferentes 
opiniones, 
comunicándose de 
manera efectiva y 
empática, 
planificando e 
indagando con 
motivación y 
confianza en sus 
propias posibilidades, 
pensando de forma 
crítica y creativa y 
tomando decisiones y 
realizando juicios 
informados. 

Todas las unidades 
didácticas. 

F. 
SENTID

O 
SOCIO
AFECTI

VO 

MAB.4.F.2. TRABAJO EN EQUIPO Y TOMA DE DECISIONES. 
MAB.4.F.2.1. Asunción de responsabilidades y participación 
activa, optimizando el trabajo en equipo. Estrategias de 
gestión de conflictos: pedir, dar y gestionar ayuda. 
MAB.4.F.2.2. Métodos para la gestión y la toma de 
decisiones adecuadas en la resolución de situaciones 
propias del quehacer matemático en el trabajo en equipo. 

10.2 Gestionar el 
reparto de tareas en 
el trabajo en equipo, 
aportando valor, 
favoreciendo la 
inclusión, la escucha 
activa, 
responsabilizándose 
del rol asignado y de 
la propia contribución 
al equipo. 

Todas las unidades 
didácticas. 

F. 
SENTID

O 
SOCIO
AFECTI

VO 

MAB.4.F.2. TRABAJO EN EQUIPO Y TOMA DE DECISIONES. 
MAB.4.F.2.1. Asunción de responsabilidades y participación 
activa, optimizando el trabajo en equipo. Estrategias de 
gestión de conflictos: pedir, dar y gestionar ayuda. 

MAB.4.F.3. INCLUSIÓN, RESPETO Y DIVERSIDAD. 
MAB.4.F.3.1. Actitudes inclusivas y aceptación de la 
diversidad presente en el aula y en la sociedad. 



DISTRIBUCIÓN TEMPORAL: 

Matemáticas B 4ºESO 1º TRIMESTRE 2º TRIMESTRE 3º TRIMESTRE 

Unidades didácticas 

1-Números reales. 
2- Polinomios y fracciones 
algebraicas. 
3- Ecuaciones y sistemas. 
9- Estadística. 
10- Distribuciones bidimensionales. 

4- Funciones. Características. 
5- Funciones elementales. 
6- Semejanza. 
9- Estadística. 
10- Distribuciones bidimensionales. 

7- Trigonometría 
8- Geometría analítica. 
11- Combinatoria. 
12- Probabilidad. 
9- Estadística. 
10- Distribuciones bidimensionales. 
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ANEXO IX: ESQUEMA DE SITUACIÓN DE APRENDIZAJE 
ESQUEMA DE SITUACIÓN DE APRENDIZAJE 

1. IDENTIFICACIÓN 
CURSO TÍTULO O TAREA: 

 TEMPORALIZACIÓN: 

2. JUSTIFICACIÓN 
 

3. DESCRIPCIÓN DEL PRODUCTO FINAL 
 

4. CONCRECIÓN CURRICULAR 
COMPETENCIAS ESPECÍFICAS 

 

MATERIA CRITERIOS DE EVALUACIÓN SABERES 
BÁSICOS 

   

   

   
ORIENTACIONES PARA LA COMPETENCIA ESPECÍFICA 

 

CONEXIÓN CON EL PERFIL COMPETENCIAL AL FINALIZAR SEGUNDO CURSO/PERFIL 
DE SALIDA 

 

5. SECUENCIACIÓN DIDÁCTICA 
ACTIVIDA

DES 
(TIPOS 

Y 
CONTEX

TOS) 

EJERCICIOS 
(RECURSOS Y PROCESOS 

COGNITIVOS) 

  

  

  

  

6. MEDIDAS DE ATENCIÓN EDUCATIVA ORDINARIA A NIVEL DE AULA 
Medidas generales. Medidas específicas. Adaptaciones DUA 

PRINCIPIOS 
DUA 

PAUTAS 
DUA 

     

     

     

7. VALORACIÓN DE LO APRENDIDO 
PROCEDIMIENTOS DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE 

CRITERIOS 
DE 
EVALUACIÓN 

INSTRUMENTO
S DE 
OBSERVACIÓ
N 

RÚBRI
CAS 

Insuficiente 
(IN) Del 
1 al 4 

Suficiente 
(SU) 
Entre 5 
y 6 

Bien (BI) 
Entre 6 y 
7 

Notable 
(NT) Entre 
el 7 y el 8 

Sobresaliente 
(SB) Entre el 
9 y el 10 

       

       

       

       
EVALUACIÓN VALORACIÓN MEDIDAS DUA PARA LA DIVERSIDAD 

 

NIVEL DESEMPEÑO COMPETENCIAL 

 

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACIÓN DE LA PRÁCTICA DOCENTE 
Indica
dor 

Instrumento 

  

  

 

167 
 



 

 

ANEXO X: MATEMÁTICAS 1º BACHILLERATO I 
Competencias específicas Criterios de 

evaluación 1º 
Unidades didácticas Saberes básicos mínimos 
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1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la 
ciencia y la tecnología aplicando diferentes estrategias y formas 
de razonamiento para obtener posibles soluciones 
STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos 
propios del razonamiento matemático en situaciones propias de 
la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la 
resolución de problemas analizando críticamente las soluciones y 
reformulando el procedimiento, si fuera necesario. 
STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar 
fenómenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en 
el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose 
hipótesis y contrastándolas o comprobándolas mediante la 
observación, la experimentación y la investigación, utilizando 
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la 
importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una 
actitud crítica acerca del alcance y limitaciones de los métodos 
empleados. 
STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseñando y creando 
prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den 
solución a una necesidad o problema de forma colaborativa, 
procurando la participación de todo el grupo, resolviendo 
pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante 
la incertidumbre y evaluando el producto obtenido de acuerdo a 
los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto 
transformador en la sociedad. 
CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma 
individual o colectiva, aplicando medidas de seguridad y 
respetando, en todo momento, los derechos de autoría digital 
para ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento. 
CD5. Desarrolla soluciones tecnológicas innovadoras y sostenibles 
para dar respuesta a necesidades concretas, mostrando interés y 
curiosidad por la evolución de las tecnologías digitales y por su 
desarrollo sostenible y uso ético. 
CPSAA4. Compara, analiza, evalúa y sintetiza datos, información e 
ideas de los medios de comunicación, para obtener conclusiones 
lógicas de forma autónoma, valorando la fiabilidad de las fuentes. 
CPSAA5. Planifica a largo plazo evaluando los propósitos y los 
procesos de la construcción del conocimiento, relacionando los 
diferentes campos del mismo para desarrollar procesos 
autorregulados de aprendizaje que le permitan transmitir ese 
conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con 
autonomía. 
CE3. Lleva a cabo el proceso de creación de ideas y soluciones 
innovadoras y toma decisiones, con sentido crítico y ético, 
aplicando conocimientos técnicos específicos y estrategias ágiles 
de planificación y gestión de proyectos, y reflexiona sobre el 
proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un 
prototipo final de valor para los demás, considerando tanto la 
experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para 
aprender. 
 

1.1. Manejar algunas 
estrategias y herramientas, 
incluidas las digitales, en la 
modelización y resolución 
de problemas de la vida 
cotidiana y de la ciencia y la 
tecnología, evaluando su 
eficiencia en cada caso. 

4.- Vectores. 
1.- Números reales. 
5.- Geometría. 
6.- Funciones. 
2.- Ecuaciones, inecuaciones y 
sistemas. 
9.- Estadística y Probabilidad. 

SENTID
O 

NUMÉR
ICO 

MATE.1.A.1. SENTIDO DE LAS OPERACIONES 
MATE.1.A.1.1. Adición y producto escalar de 
vectores: propiedades y representaciones. 

MATE.1.A.2. RELACIONES 
MATE.1.A.2.1. Los números complejos como 
soluciones de ecuaciones polinómicas que 
carecen de raíces reales 
 

SENTID
O 

ESPACIA
L 

MATE.1.C.2. LOCALIZACIÓN Y SISTEMAS DE 
REPRESENTACIÓN 

MATE.1.C.2.2. Expresiones algebraicas de 
objetos geométricos en el plano: selección de 
la más adecuada en función de la situación a 
resolver. 

MATE.1.C.3. VISUALIZACIÓN, 
RAZONAMIENTO Y MODELIZACIÓN 

GEOMÉTRICA 
MATE.1.C.3.2. Modelos matemáticos 
(geométricos, algebraicos, grafos...) en la 
resolución de problemas en el plano. 
MATE.1.C.3.4. Modelización de la posición y el 
movimiento de un objeto en el plano 
mediante vectores. 

SENTID
O 

ALGEBR
AICO 

MATE.1.D.2. MODELO MATEMÁTICO 
MATE.1.D.2.2. Ecuaciones, inecuaciones y 
sistemas: modelización de situaciones en 
diversos contextos. 

SENTID
O 

ESTOCÁ
STICO 

MATE.1.E.1. ORGANIZACIÓN Y ANÁLISIS DE 
DATOS 

MATE.1.E.1.4. Calculadora, hoja de cálculo o 
software específico en el análisis de datos 
estadísticos. 

1.2. Obtener todas las 
posibles soluciones 
matemáticas de problemas 
de la vida cotidiana y de la 
ciencia y la tecnología, 
utilizando la estrategia de 
resolución más apropiada y 
describiendo el 
procedimiento utilizado. 

1.- Números reales. 
4.- Vectores. 
7.- Límites de funciones. 
5.- Geometría. 
2.- Ecuaciones, inecuaciones y 
sistemas. 

SENTID
O 

NUMÉR
ICO 

MATE.1.A.1. SENTIDO DE LAS OPERACIONES 
MATE.1.A.1.2. Estrategias para operar con 
números reales y vectores: cálculo mental o 
escrito en los casos sencillos y con 
herramientas tecnológicas en los casos más 
complicados. 

MATE.1.A.2. RELACIONES 
MATE.1.A.2.2. Conjunto de vectores: 
estructura, comprensión y propiedades. 

SENTID
O DE LA 
MEDIDA 

MATE.1.B.2. CAMBIO 
MATE.1.B.2.1. Límites: estimación y cálculo a 
partir de una tabla, un gráfico o una expresión 
algebraica. 

SENTID
O 
ESPACIA
L 

MATE.1.C.1. FORMAS GEOMÉTRICAS DE DOS 
DIMENSIONES 

MATE.1.C.1.2. Resolución de problemas 
relativos a objetos geométricos en el plano 
representados con coordenadas cartesianas 

169 
 



SENTID
O 
ALGEBR
AICO 

MATE.1.D.3. IGUALDAD Y DESIGUALDAD 
MATE.1.D.3.1. Resolución de ecuaciones, 
inecuaciones y sistemas de ecuaciones e 
inecuaciones no lineales en diferentes 
contextos. 

2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema 
empleando el razonamiento y la argumentación para contrastar 
su idoneidad. 
STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos 
propios del razonamiento matemático en situaciones propias de 
la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la 
resolución de problemas analizando críticamente las soluciones y 
reformulando el procedimiento, si fuera necesario. 
STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar 
fenómenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en 
el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose 
hipótesis y contrastándolas o comprobándolas mediante la 
observación, la experimentación y la investigación, utilizando 
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la 
importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una 
actitud crítica acerca del alcance y limitaciones de los métodos 
empleados. 
CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, 
herramientas, aplicaciones y servicios en línea y los incorpora en 
su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, 
trabajar colaborativamente y compartir información, gestionando 
de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la 
red y ejerciendo una ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva. 
CPSAA4. Compara, analiza, evalúa y sintetiza datos, información e 
ideas de los medios de comunicación, para obtener conclusiones 
lógicas de forma autónoma, valorando la fiabilidad de las fuentes 
CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas 
éticos y filosóficos fundamentales y de actualidad, afrontando 
con actitud dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas, 
rechazando todo tipo de discriminación y violencia, y 
promoviendo activamente la igualdad y corresponsabilidad 
efectiva entre mujeres y hombres. 
CE3. Lleva a cabo el proceso de creación de ideas y soluciones 
innovadoras y toma decisiones, con sentido crítico y ético, 
aplicando conocimientos técnicos específicos y estrategias ágiles 
de planificación y gestión de proyectos, y reflexiona sobre el 
proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un 
prototipo final de valor para los demás, considerando tanto la 
experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para 
aprender. 

2.1.​ Comprobar la 
validez matemática de las 
posibles soluciones de un 
problema e interpretarlas, 
utilizando el razonamiento 
y la argumentación. 

4.- Vectores. 
1.- Números reales. 
3.- Trigonometría. 
2.- Ecuaciones, inecuaciones y 
sistemas. 

SENTID
O 

NUMÉR
ICO 

MATE.1.A.1. SENTIDO DE LAS OPERACIONES 
MATE.1.A.1.1. Adición y producto escalar de 
vectores: propiedades y representaciones. 
MATE.1.A.1.2. Estrategias para operar con 
números reales y vectores: cálculo mental o 
escrito en los casos sencillos y con 
herramientas tecnológicas en los casos más 
complicados. 

SENTID
O DE LA 
MEDIDA 

MATE.1.B.1. MEDICIÓN 
MATE.1.B.1.1. Cálculo de longitudes y 
medidas angulares: uso de la trigonometría. 

SENTID
O 
ALGEBR
AICO 

MATE.1.D.3. IGUALDAD Y DESIGUALDAD 
MATE.1.D.3.1. Resolución de ecuaciones, 
inecuaciones y sistemas de ecuaciones e 
inecuaciones no lineales en diferentes 
contextos. 

2.2.​ Seleccionar la 
solución más adecuada de 
un problema en función del 
contexto -de sostenibilidad, 
de consumo responsable, 
equidad, etc.-, usando el 
razonamiento y la 
argumentación. 

1.- Números reales. 
5.- Geometría. 
6.- Funciones. 

SENTID
O 

NUMÉR
ICO 

MATE.1.A.2. RELACIONES 
MATE.1.A.2.1. Los números complejos como 
soluciones de ecuaciones polinómicas que 
carecen de raíces reales 

SENTID
O 
ESPACIA
L 

MATE.1.C.2. LOCALIZACIÓN Y SISTEMAS DE 
REPRESENTACIÓN 

MATE.1.C.2.2. Expresiones algebraicas de 
objetos geométricos en el plano: selección de 
la más adecuada en función de la situación a 
resolver. 

SENTID
O 

ALGEBR
AICO 

MATE.1.D.5. PENSAMIENTO 
COMPUTACIONAL 

MATE.1.D.5.1. Formulación, resolución y 
análisis de problemas de la vida cotidiana y de 
la ciencia y la tecnología empleando 
herramientas o programas más adecuados. 
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3. Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el 
razonamiento, la argumentación, la creatividad y el uso de 
herramientas tecnológicas, para generar nuevo conocimiento 
matemático. 
CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con 
fluidez, coherencia, corrección y adecuación a los diferentes 
contextos sociales y académicos, y participa en interacciones 
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para 
intercambiar información, crear conocimiento y argumentar sus 
opiniones como para establecer y cuidar sus relaciones 
interpersonales. 
STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos 
propios del razonamiento matemático en situaciones propias de 
la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la 
resolución de problemas analizando críticamente las soluciones y 
reformulando el procedimiento, si fuera necesario. 
STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar 
fenómenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en 
el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose 
hipótesis y contrastándolas o comprobándolas mediante la 
observación, la experimentación y la investigación, utilizando 
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la 
importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una 
actitud crítica acerca del alcance y limitaciones de los métodos 
empleados. 
CD1. Realiza búsquedas avanzadas comprendiendo cómo 
funcionan los motores de búsqueda en internet aplicando 
criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando 
los resultados de manera crítica y organizando el almacenamiento 
de la información de manera adecuada y segura para 
referenciarla y reutilizarla posteriormente. 
CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma 
individual o colectiva, aplicando medidas de seguridad y 
respetando, en todo momento, los derechos de autoría digital 
para ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento. 
CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, 
herramientas, aplicaciones y servicios en línea y los incorpora en 
su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, 
trabajar colaborativamente y compartir información, gestionando 
de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la 
red y ejerciendo una ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva. 
CD5. Desarrolla soluciones tecnológicas innovadoras y sostenibles 
para dar respuesta a necesidades concretas, mostrando interés y 
curiosidad por la evolución de las tecnologías digitales y por su 
desarrollo sostenible y uso ético. 

3.1.​ Adquirir nuevo 
conocimiento matemático 
a partir de la formulación 
de conjeturas y de la 
formulación y 
reformulación de 
problemas de forma 
guiada. 

9.- Estadística y Probabilidad. 
5.- Geometría. 
2.- Ecuaciones, inecuaciones y 
sistemas. 
6.- Funciones. 

SENTID
O DE LA 
MEDIDA 

MATE.1.B.1. MEDICIÓN 
MATE.1.B.1.2. La probabilidad como medida 
de la incertidumbre asociada a fenómenos 
aleatorios. 

SENTID
O 
ESPACIA
L 

MATE.1.C.3. VISUALIZACIÓN, 
RAZONAMIENTO Y MODELIZACIÓN 

GEOMÉTRICA 
MATE.1.C.3.3. Conjeturas geométricas en el 
plano: validación por medio de la deducción y 
la demostración de teoremas. 

SENTID
O 

ALGEBR
AICO 

MATE.1.D.1. PATRONES 
MATE.1.D.1.1. Generalización de patrones en 
situaciones sencillas. 

MATE.1.D.5. PENSAMIENTO 
COMPUTACIONAL 

MATE.1.D.5.2. Comparación de algoritmos 
alternativos para el mismo problema 
mediante el razonamiento lógico. 

3.2.​ Emplear 
herramientas tecnológicas 
adecuadas en la 
formulación o investigación 
de conjeturas o problemas. 

5.- Geometría. 
2.- Ecuaciones, inecuaciones y 
sistemas. 
6.- Funciones. 
9.- Estadística y Probabilidad. 
 

SENTID
O 

ESPACIA
L 

MATE.1.C.2. LOCALIZACIÓN Y SISTEMAS DE 
REPRESENTACIÓN 

MATE.1.C.2.1. Relaciones de objetos 
geométricos en el plano: representación y 
exploración con ayuda de herramientas 
digitales. 

MATE.1.C.3. VISUALIZACIÓN, 
RAZONAMIENTO Y MODELIZACIÓN 

GEOMÉTRICA 
MATE.1.C.3.1. Representación de objetos 
geométricos en el plano mediante 
herramientas digitales 

SENTID
O 

ALGEBR
AICO 

MATE.1.D.1. PATRONES 
MATE.1.D.1.1. Generalización de patrones en 
situaciones sencillas. 

MATE.1.D.4. RELACIONES Y FUNCIONES 
MATE.1.D.4.1. Análisis, representación gráfica 
e interpretación de relaciones mediante 
herramientas tecnológicas. 

MATE.1.D.5. PENSAMIENTO 
COMPUTACIONAL 

MATE.1.D.5.1. Formulación, resolución y 
análisis de problemas de la vida cotidiana y de 
la ciencia y la tecnología empleando 
herramientas o programas más adecuados. 
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CE3. Lleva a cabo el proceso de creación de ideas y soluciones 
innovadoras y toma decisiones, con sentido crítico y ético, 
aplicando conocimientos técnicos específicos y estrategias ágiles 
de planificación y gestión de proyectos, y reflexiona sobre el 
proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un 
prototipo final de valor para los demás, considerando tanto la 
experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para 
aprender 

SENTID
O 

ESTOCÁ
STICO 

MATE.1.E.1. ORGANIZACIÓN Y ANÁLISIS DE 
DATOS 

MATE.1.E.1.4. Calculadora, hoja de cálculo o 
software específico en el análisis de datos 
estadísticos. 

MATE.1.E.3. INFERENCIA 
MATE.1.E.3.1. Análisis de muestras 
unidimensionales y bidimensionales con 
herramientas tecnológicas con el fin de emitir 
juicios y tomar decisiones. 
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4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, 
modificando, creando y generalizando algoritmos que resuelvan 
problemas mediante el uso de las matemáticas, para modelizar 
y resolver situaciones de la vida cotidiana y del ámbito de la 
ciencia y la tecnología. 
STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos 
propios del razonamiento matemático en situaciones propias de 
la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la 
resolución de problemas analizando críticamente las soluciones y 
reformulando el procedimiento, si fuera necesario. 
STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar 
fenómenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en 
el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose 
hipótesis y contrastándolas o comprobándolas mediante la 
observación, la experimentación y la investigación, utilizando 
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la 
importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una 
actitud crítica acerca del alcance y limitaciones de los métodos 
empleados. 
STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseñando y creando 
prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den 
solución a una necesidad o problema de forma colaborativa, 
procurando la participación de todo el grupo, resolviendo 
pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante 
la incertidumbre y evaluando el producto obtenido de acuerdo a 
los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto 
transformador en la sociedad. 
CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma 
individual o colectiva, aplicando medidas de seguridad y 
respetando, en todo momento, los derechos de autoría digital 
para ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento. 
CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, 
herramientas, aplicaciones y servicios en línea y los incorpora en 
su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, 
trabajar colaborativamente y compartir información, gestionando 
de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la 
red y ejerciendo una ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva. 
CD5. Desarrolla soluciones tecnológicas innovadoras y sostenibles 
para dar respuesta a necesidades concretas, mostrando interés y 
curiosidad por la evolución de las tecnologías digitales y por su 
desarrollo sostenible y uso ético. 
CE3. Lleva a cabo el proceso de creación de ideas y soluciones 
innovadoras y toma decisiones, con sentido crítico y ético, 
aplicando conocimientos técnicos específicos y estrategias ágiles 
de planificación y gestión de proyectos, y reflexiona sobre el 
proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un 
prototipo final de valor para los demás, considerando tanto la 
experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para 
aprender 

4.1. Interpretar y modelizar 
y resolver situaciones 
problematizadas de la vida 
cotidiana y de la ciencia y la 
tecnología, utilizando el 
pensamiento 
computacional, 
modificando, creando y 
generalizando algoritmos, y 
en su caso, 
implementándolos en un 
sistema informático. 

2.- Ecuaciones, inecuaciones y 
sistemas. 
6.- Funciones. 
Para F.2.1.- Todas las unidades 
didácticas. 

SENTID
O 

ALGEBR
AICO 

MATE.1.D.1. PATRONES 
MATE.1.D.1.1. Generalización de patrones en 
situaciones sencillas. 

MATE.1.D.5. PENSAMIENTO 
COMPUTACIONAL 

MATE.1.D.5.1. Formulación, resolución y 
análisis de problemas de la vida cotidiana y de 
la ciencia y la tecnología empleando 
herramientas o programas más adecuados. 
MATE.1.D.5.2. Comparación de algoritmos 
alternativos para el mismo problema 
mediante el razonamiento lógico. 
 

SENTID
O 

SOCIOA
FECTIVO 
 

MATE.1.F.2. TRABAJO EN EQUIPO Y TOMA DE 
DECISIONES 

MATE.1.F.2.1. Reconocimiento y aceptación de 
diversos planteamientos en la resolución de 
problemas y tareas matemáticas, 
transformando los enfoques de las y los 
demás en nuevas y mejoradas estrategias 
propias, mostrando empatía y respeto en el 
proceso. 
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5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes 
ideas matemáticas estableciendo vínculos entre conceptos, 
procedimientos, argumentos y modelos para dar significado y 
estructurar el aprendizaje matemático. 
STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos 
propios del razonamiento matemático en situaciones propias de 
la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la 
resolución de problemas analizando críticamente las soluciones y 
reformulando el procedimiento, si fuera necesario. 
STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseñando y creando 
prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den 
solución a una necesidad o problema de forma colaborativa, 
procurando la participación de todo el grupo, resolviendo 
pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante 
la incertidumbre y evaluando el producto obtenido de acuerdo a 
los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto 
transformador en la sociedad. 
CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma 
individual o colectiva, aplicando medidas de seguridad y 
respetando, en todo momento, los derechos de autoría digital 
para ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento. 
CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, 
herramientas, aplicaciones y servicios en línea y los incorpora en 
su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, 
trabajar colaborativamente y compartir información, gestionando 
de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la 
red y ejerciendo una ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva. 
CCEC1. Reflexiona, promueve y valora críticamente el patrimonio 
cultural y artístico de cualquier época, contrastando sus 
singularidades y partiendo de su propia identidad, para defender 
la libertad de expresión, la igualdad y el enriquecimiento 
inherente a la diversidad. 
 

5.1.​ Manifestar una 
visión matemática 
integrada, investigando y 
conectando las diferentes 
ideas matemáticas. 

7.- Límites de funciones. 
8.- Derivadas. 
5.- Geometría. 
4.- Vectores. 
6.- Funciones. 

SENTID
O DE LA 
MEDIDA 

MATE.1.B.2. CAMBIO 
MATE.1.B.2.1. Límites: estimación y cálculo a 
partir de una tabla, un gráfico o una expresión 
algebraica. 
MATE.1.B.2.2. Continuidad de funciones: 
aplicación de límites en el estudio de la 
continuidad. 
MATE.1.B.2.3. Derivada de una función: 
definición a partir del estudio del cambio en 
diferentes contextos. 

SENTID
O 

ESPACIA
L 

MATE.1.C.2. LOCALIZACIÓN Y SISTEMAS DE 
REPRESENTACIÓN 

MATE.1.C.2.1. Relaciones de objetos 
geométricos en el plano: representación y 
exploración con ayuda de herramientas 
digitales. 

MATE.1.C.3. VISUALIZACIÓN, 
RAZONAMIENTO Y MODELIZACIÓN 

GEOMÉTRICA 
MATE.1.C.3.4. Modelización de la posición y el 
movimiento de un objeto en el plano 
mediante vectores. 

SENTID
O 

ALGEBR
AICO 

MATE.1.D.4. RELACIONES Y FUNCIONES 
MATE.1.D.4.2. Propiedades de las distintas 
clases de funciones, incluyendo, polinómicas, 
exponenciales, irracionales, racionales 
sencillas, logarítmicas, trigonométricas y a 
trozos: comprensión y comparación. 

5.2.​ Resolver 
problemas en contextos 
matemáticos, 
estableciendo y aplicando 
conexiones entre las 
diferentes ideas 
matemáticas y usando 
enfoques diferentes. 

7.- Límites de funciones. 
8.- Derivadas. 
5.- Geometría. 
6.- Funciones. 

SENTID
O DE LA 
MEDIDA 

MATE.1.B.2. CAMBIO 
MATE.1.B.2.2. Continuidad de funciones: 
aplicación de límites en el estudio de la 
continuidad. 
MATE.1.B.2.3. Derivada de una función: 
definición a partir del estudio del cambio en 
diferentes contextos. 

SENTID
O 

ESPACIA
L 

MATE.1.C.1. FORMAS GEOMÉTRICAS DE DOS 
DIMENSIONES 

MATE.1.C.1.2. Resolución de problemas 
relativos a objetos geométricos en el plano 
representados con coordenadas cartesianas. 
 

SENTID
O 

ALGEBR
AICO 

MATE.1.D.2. MODELO MATEMÁTICO 
MATE.1.D.2.1. Relaciones cuantitativas en 
situaciones sencillas: estrategias de 
identificación y determinación de la clase o 
clases de funciones que pueden modelizarlas. 
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6. Descubrir los vínculos de las matemáticas con otras áreas de 
conocimiento y profundizar en sus conexiones, 
interrelacionando conceptos y procedimientos, para modelizar, 
resolver problemas y desarrollar la capacidad crítica, creativa e 
innovadora en situaciones diversas. 
STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos 
propios del razonamiento matemático en situaciones propias de 
la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la 
resolución de problemas analizando críticamente las soluciones y 
reformulando el procedimiento, si fuera necesario. 
STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar 
fenómenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en 
el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose 
hipótesis y contrastándolas o comprobándolas mediante la 
observación, la experimentación y la investigación, utilizando 
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la 
importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una 
actitud crítica acerca del alcance y limitaciones de los métodos 
empleados. 
CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma 
individual o colectiva, aplicando medidas de seguridad y 
respetando, en todo momento, los derechos de autoría digital 
para ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento. 
CPSAA5. Planifica a largo plazo evaluando los propósitos y los 
procesos de la construcción del conocimiento, relacionando los 
diferentes campos del mismo para desarrollar procesos 
autorregulados de aprendizaje que le permitan transmitir ese 
conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con 
autonomía. 
CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y 
ecodependencia entre nuestras formas de vida y el entorno, 
realizando un análisis crítico de la huella ecológica de las acciones 
humanas, y demostrando un compromiso ético y ecosocialmente 
responsable con actividades y hábitos que conduzcan al logro de 
los Objetivos de Desarrollo Sostenible y la lucha contra el cambio 
climático. 
CE2. Evalúa y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias 
y las de los demás, haciendo uso de estrategias de 
autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos 
económicos y financieros específicos y los transfiere a contextos 
locales y globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen 
el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los 
recursos necesarios, que lleven a la acción una experiencia o 
iniciativa emprendedora de valor. 

6.1.​ Resolver 
problemas en situaciones 
diversas utilizando 
procesos matemáticos, 
estableciendo y aplicando 
conexiones entre el mundo 
real, otras áreas de 
conocimiento y las 
matemáticas. 

3.- Trigonometría. 
5.- Geometría. 
6.- Funciones. 
9.- Estadística y Probabilidad. 

SENTID
O DE LA 
MEDIDA 

MATE.1.B.1. MEDICIÓN 
MATE.1.B.1.1. Cálculo de longitudes y 
medidas angulares: uso de la trigonometría. 

SENTID
O 

ESPACIA
L 

MATE.1.C.3. VISUALIZACIÓN, 
RAZONAMIENTO Y MODELIZACIÓN 

GEOMÉTRICA 
MATE.1.C.3.2. Modelos matemáticos 
(geométricos, algebraicos, grafos...) en la 
resolución de problemas en el plano. 

SENTID
O 

ALGEBR
AICO 

MATE.1.D.2. MODELO MATEMÁTICO 
MATE.1.D.2.1. Relaciones cuantitativas en 
situaciones sencillas: estrategias de 
identificación y determinación de la clase o 
clases de funciones que pueden modelizarlas. 

SENTID
O 

ESTOCÁ
STICO 

MATE.1.E.2. INCERTIDUMBRE 
MATE.1.E.2.1. Estimación de la probabilidad a 
partir del concepto de frecuencia relativa. 
MATE.1.E.2.2. Cálculo de probabilidades en 
experimentos simples: la regla de Laplace en 
situaciones de equiprobabilidad y en 
combinación con diferentes técnicas de 
recuento. 

6.2.​ Analizar la 
aportación de las 
matemáticas al progreso de 
la humanidad, 
reflexionando sobre su 
contribución en la 
propuesta de soluciones a 
situaciones complejas: 
consumo responsable, 
medio ambiente, 
sostenibilidad, etc., y a los 
retos científicos y 
tecnológicos que se 
plantean en la sociedad. 

8.- Derivadas. 
6.- Funciones. 
9.- Estadística y Probabilidad. 
​

SENTID
O DE LA 
MEDIDA 

MATE.1.B.2. CAMBIO 
MATE.1.B.2.3. Derivada de una función: 
definición a partir del estudio del cambio en 
diferentes contextos 

SENTID
O 

ESPACIA
L 

MATE.1.C.3. VISUALIZACIÓN, 
RAZONAMIENTO Y MODELIZACIÓN 

GEOMÉTRICA 
MATE.1.C.3.2. Modelos matemáticos 
(geométricos, algebraicos, grafos...) en la 
resolución de problemas en el plano. 
MATE.1.C.3.5. La geometría en el patrimonio 
cultural y artístico de Andalucía. 

SENTID
O 

SOCIOA
FECTIVO 

 

MATE.1.F.3.2. Valoración de la contribución de 
las matemáticas y el papel de matemáticos y 
matemáticas a lo largo de la historia en el 
avance de la ciencia y la tecnología. 
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CE3. Lleva a cabo el proceso de creación de ideas y soluciones 
innovadoras y toma decisiones, con sentido crítico y ético, 
aplicando conocimientos técnicos específicos y estrategias ágiles 
de planificación y gestión de proyectos, y reflexiona sobre el 
proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un 
prototipo final de valor para los demás, considerando tanto la 
experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para 
aprender. 
CCEC1. Reflexiona, promueve y valora críticamente el patrimonio 
cultural y artístico de cualquier época, contrastando sus 
singularidades y partiendo de su propia identidad, para defender 
la libertad de expresión, la igualdad y el enriquecimiento 
inherente a la diversidad. 
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7. Representar conceptos, procedimientos e información 
matemáticos seleccionando diferentes tecnologías, para 
visualizar ideas y estructurar razonamientos matemáticos. 
STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseñando y creando 
prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den 
solución a una necesidad o problema de forma colaborativa, 
procurando la participación de todo el grupo, resolviendo 
pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante 
la incertidumbre y evaluando el producto obtenido de acuerdo a 
los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto 
transformador en la sociedad. 
CD1. Realiza búsquedas avanzadas comprendiendo cómo 
funcionan los motores de búsqueda en internet aplicando 
criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando 
los resultados de manera crítica y organizando el almacenamiento 
de la información de manera adecuada y segura para 
referenciarla y reutilizarla posteriormente. 
CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma 
individual o colectiva, aplicando medidas de seguridad y 
respetando, en todo momento, los derechos de autoría digital 
para ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento. 
CD5. Desarrolla soluciones tecnológicas innovadoras y sostenibles 
para dar respuesta a necesidades concretas, mostrando interés y 
curiosidad por la evolución de las tecnologías digitales y por su 
desarrollo sostenible y uso ético. 
CE3. Lleva a cabo el proceso de creación de ideas y soluciones 
innovadoras y toma decisiones, con sentido crítico y ético, 
aplicando conocimientos técnicos específicos y estrategias ágiles 
de planificación y gestión de proyectos, y reflexiona sobre el 
proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un 
prototipo final de valor para los demás, considerando tanto la 
experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para 
aprender. 
CCEC4.1 Selecciona e integra con creatividad diversos medios y 
soportes, así como técnicas plásticas, visuales, audiovisuales, 
sonoras o corporales, para diseñar y producir proyectos artísticos 
y culturales sostenibles, analizando las oportunidades de 
desarrollo personal, social y laboral que ofrecen sirviéndose de la 
interpretación, la ejecución, la improvisación o la composición. 
CCEC4.2 Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas 
y actitudes para responder con creatividad y eficacia a los 
desempeños derivados de una producción cultural o artística, 
individual o colectiva, utilizando diversos lenguajes, códigos, 
técnicas, herramientas y recursos plásticos, visuales, 
audiovisuales, musicales, corporales o escénicos, valorando tanto 
el proceso como el producto final y comprendiendo las 
oportunidades personales, sociales, inclusivas y económicas que 
ofrecen. 
 

7.1.​ Represe
ntar ideas 
matemáticas, 
estructurando 
diferentes 
razonamientos 
matemáticos y 
seleccionando las 
tecnologías más 
adecuadas. 

4.- Vectores. 
9.- Estadística y Probabilidad. 
5.- Geometría. 
6.- Funciones. 

SENTID
O 

NUMÉR
ICO 

MATE.1.A.2. RELACIONES 
MATE.1.A.2.2. Conjunto de vectores: 
estructura, comprensión y propiedades. 

SENTID
O DE LA 
MEDIDA 

MATE.1.B.1. MEDICIÓN 
MATE.1.B.1.2. La probabilidad como medida 
de la incertidumbre asociada a fenómenos 
aleatorios. 

SENTID
O 

ESPACIA
L 

MATE.1.C.1. FORMAS GEOMÉTRICAS DE DOS 
DIMENSIONES 

MATE.1.C.1.1. Objetos geométricos de dos 
dimensiones: análisis de las propiedades y 
determinación de sus atributos. 

MATE.1.C.3. VISUALIZACIÓN, 
RAZONAMIENTO Y MODELIZACIÓN 

GEOMÉTRICA 
MATE.1.C.3.1. Representación de objetos 
geométricos en el plano mediante 
herramientas digitales 

SENTID
O 

ALGEBR
AICO 

MATE.1.D.4. RELACIONES Y FUNCIONES 
MATE.1.D.4.2. Propiedades de las distintas 
clases de funciones, incluyendo, polinómicas, 
exponenciales, irracionales, racionales 
sencillas, logarítmicas, trigonométricas y a 
trozos: comprensión y comparación. 

SENTID
O 

ESTOCÁ
STICO 

MATE.1.E.1. ORGANIZACIÓN Y ANÁLISIS DE 
DATOS 

MATE.1.E.1.4. Calculadora, hoja de cálculo o 
software específico en el análisis de datos 
estadísticos. 

7.2.​ Seleccionar y 
utilizar diversas formas de 
representación, valorando 
su utilidad para compartir 
información. 

5.- Geometría. 
6.- funciones. 
2.- Ecuaciones, inecuaciones y 
sistemas. 
9.- Estadística y Probabilidad. 

SENTID
O 

ESPACIA
L 

MATE.1.C.2. LOCALIZACIÓN Y SISTEMAS DE 
REPRESENTACIÓN 

MATE.1.C.2.1. Relaciones de objetos 
geométricos en el plano: representación y 
exploración con ayuda de herramientas 
digitales. 

SENTID
O 

ALGEBR
AICO 

MATE.1.D.4. RELACIONES Y FUNCIONES 
MATE.1.D.4.1. Análisis, representación gráfica 
e interpretación de relaciones mediante 
herramientas tecnológicas. 
MATE.1.D.4.3. Álgebra simbólica en la 
representación y explicación de relaciones 
matemáticas de la ciencia y la tecnología. 
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SENTID
O 

ESTOCÁ
STICO 

MATE.1.E.1. ORGANIZACIÓN Y ANÁLISIS DE 
DATOS 

MATE.1.E.1.1. Organización de los datos 
procedentes de variables bidimensionales: 
distribución conjunta y distribuciones 
marginales y condicionadas. Análisis de la 
dependencia estadística. 
MATE.1.E.1.2. Estudio de la relación entre dos 
variables mediante la regresión lineal y 
cuadrática: valoración gráfica de la pertinencia 
del ajuste. Diferencia entre correlación y 
causalidad. 
MATE.1.E.1.3. Coeficientes de correlación 
lineal y de determinación: cuantificación de la 
relación lineal, predicción y valoración de su 
fiabilidad en contextos científicos y 
tecnológicos. 
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8. Comunicar las ideas matemáticas, de forma individual y 
colectiva, empleando el soporte, la terminología y el rigor 
apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento 
matemático. 
CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con 
fluidez, coherencia, corrección y adecuación a los diferentes 
contextos sociales y académicos, y participa en interacciones 
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para 
intercambiar información, crear conocimiento y argumentar sus 
opiniones como para establecer y cuidar sus relaciones 
interpersonales. 
CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera autónoma 
información procedente de diferentes fuentes evaluando su 
fiabilidad y pertinencia en función de los objetivos de lectura y 
evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la 
integra y transforma en conocimiento para comunicarla de 
manera clara y rigurosa adoptando un punto de vista creativo y 
crítico a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. 
CP1. Utiliza con fluidez, adecuación y aceptable corrección una o 
más lenguas, además de la lengua familiar o de las lenguas 
familiares, para responder a sus necesidades comunicativas con 
espontaneidad y autonomía en diferentes situaciones y contextos 
de los ámbitos personal, social, educativo y profesional. 
STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar 
fenómenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en 
el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose 
hipótesis y contrastándolas o comprobándolas mediante la 
observación, la experimentación y la investigación, utilizando 
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la 
importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una 
actitud crítica acerca del alcance y limitaciones de los métodos 
empleados. 
STEM4. Interpreta y transmite los elementos más relevantes de 
investigaciones de forma clara y precisa, en diferentes formatos 
(gráficos, tablas, diagramas, fórmulas, esquemas, símbolos...) y 
aprovechando la cultura digital con ética y responsabilidad y 
valorando de forma crítica la contribución de la ciencia y la 
tecnología en el cambio de las condiciones de vida para compartir 
y construir nuevos conocimientos. 
CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, 
herramientas, aplicaciones y servicios en línea y los incorpora en 
su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, 
trabajar colaborativamente y compartir información, gestionando 
de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la 
red y ejerciendo una ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva. 
CCEC3.2 Descubre la autoexpresión, a través de la interactuación 
corporal y la experimentación con diferentes herramientas y 
lenguajes artísticos, enfrentándose a situaciones creativas con 
una actitud empática y colaborativa, y con autoestima, iniciativa e 
imaginación. 
 

8.1.​ Mostrar organización 
al comunicar las ideas 
matemáticas, empleando el 
soporte, la terminología y el 
rigor apropiados. 

9.- Estadística y Probabilidad. 
2.- Ecuaciones, inecuaciones 
y sistemas. 
Para F.3.1.- Todas las 
unidades didácticas. 

SENTID
O DE LA 
MEDIDA 

MATE.1.B.1. MEDICIÓN 
MATE.1.B.1.2. La probabilidad como medida 
de la incertidumbre asociada a fenómenos 
aleatorios. 

SENTID
O 

ALGEBR
AICO 

MATE.1.D.4. RELACIONES Y FUNCIONES 
MATE.1.D.4.3. Álgebra simbólica en la 
representación y explicación de relaciones 
matemáticas de la ciencia y la tecnología. 

SENTID
O 

ESTOCÁ
STICO 

MATE.1.E.1. ORGANIZACIÓN Y ANÁLISIS DE 
DATOS 

MATE.1.E.1.1. Organización de los datos 
procedentes de variables bidimensionales: 
distribución conjunta y distribuciones 
marginales y condicionadas. Análisis de la 
dependencia estadística. 
MATE.1.E.1.2. Estudio de la relación entre dos 
variables mediante la regresión lineal y 
cuadrática: valoración gráfica de la pertinencia 
del ajuste. Diferencia entre correlación y 
causalidad. 
MATE.1.E.1.3. Coeficientes de correlación 
lineal y de determinación: cuantificación de la 
relación lineal, predicción y valoración de su 
fiabilidad en contextos científicos y 
tecnológicos. 

MATE.1.E.3. INFERENCIA 
MATE.1.E.3.1. Análisis de muestras 
unidimensionales y bidimensionales con 
herramientas tecnológicas con el fin de emitir 
juicios y tomar decisiones. 

SENTID
O 

SOCIOA
FECTIVO 

 

MATE.1.F.3. INCLUSIÓN, RESPETO Y 
DIVERSIDAD 

MATE.1.F.3.1. Destrezas para desarrollar una 
comunicación efectiva, la escucha activa, la 
formulación de preguntas o solicitud y 
prestación de ayuda cuando sea necesario. 

8.2.​ Reconocer y emplear 
el lenguaje matemático en 
diferentes contextos, 
comunicando la información 
con precisión y rigor. 

5.- Geometría. 
6.- Funciones. 
9.- Estadística y Probabilidad. 

SENTID
O 

ESPACIA
L 

MATE.1.C.3. VISUALIZACIÓN, 
RAZONAMIENTO Y MODELIZACIÓN 

GEOMÉTRICA 
MATE.1.C.3.5. La geometría en el patrimonio 
cultural y artístico de Andalucía. 

SENTID
O 

ALGEBR
AICO 

MATE.1.D.4. RELACIONES Y FUNCIONES 
MATE.1.D.4.3. Álgebra simbólica en la 
representación y explicación de relaciones 
matemáticas de la ciencia y la tecnología. 
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SENTID
O 

ESTOCÁ
STICO 

MATE.1.E.2. INCERTIDUMBRE 
MATE.1.E.2.1. Estimación de la probabilidad a 
partir del concepto de frecuencia relativa. 
MATE.1.E.2.2. Cálculo de probabilidades en 
experimentos simples: la regla de Laplace en 
situaciones de equiprobabilidad y en 
combinación con diferentes técnicas de 
recuento. 
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9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y 
gestionando las propias emociones, respetando las de los 
demás y organizando activamente el trabajo en equipos 
heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de 
aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para 
perseverar en la consecución de objetivos en el aprendizaje de 
las matemáticas. 
CP3. Conoce y valora críticamente la diversidad lingüística y 
cultural presente en la sociedad, integrándola en su desarrollo 
personal y anteponiendo la comprensión mutua como 
característica central de la comunicación, para fomentar la 
cohesión social. 
STEM5. Planea y emprende acciones fundamentadas 
científicamente para promover la salud física y mental, y 
preservar el medio ambiente y los seres vivos, practicando el 
consumo responsable, aplicando principios de ética y seguridad 
para crear valor y transformar su entorno de forma sostenible 
adquiriendo compromisos como ciudadano en el ámbito local y 
global. 
CPSAA1.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y 
la búsqueda de objetivos de forma autónoma para hacer eficaz su 
aprendizaje. 
CPSAA1.2 Desarrolla una personalidad autónoma, gestionando 
constructivamente los cambios, la participación social y su propia 
actividad para dirigir su vida. 
CPSAA3.1 Muestra sensibilidad hacia las emociones y 
experiencias de los demás, siendo consciente de la influencia que 
ejerce el grupo en las personas, para consolidar una personalidad 
empática e independiente y desarrollar su inteligencia. 
CPSAA3.2 Distribuye en un grupo las tareas, recursos y 
responsabilidades de manera ecuánime, según sus objetivos, 
favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la 
consecución de objetivos compartidos. 
CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma 
crítica y consecuente, los principios, ideales y valores relativos al 
proceso de integración europea, la Constitución Española, los 
derechos humanos, y la historia y el patrimonio cultural propios, 
a la vez que participa en todo tipo de actividades grupales con 
una actitud fundamentada en los principios y procedimientos 
democráticos, el compromiso ético con la igualdad, la cohesión 
social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. 
CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas 
éticos y filosóficos fundamentales y de actualidad, afrontando 
con actitud dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas, 
rechazando todo tipo de discriminación y violencia, y 
promoviendo activamente la igualdad y corresponsabilidad 
efectiva entre mujeres y hombres. 

9.1.​ Afrontar las 
situaciones de incertidumbre, 
identificando y gestionando 
emociones y aceptando y 
aprendiendo del error como 
parte del proceso de 
aprendizaje de las 
matemáticas. 

Todas las unidades didácticas. SENTID
O 

SOCIOA
FECTIVO 

 

MATE.1.F.1. CREENCIAS, ACTITUDES Y 
EMOCIONES 

MATE.1.F.1.1. Destrezas de autoconciencia 
encaminadas a reconocer emociones propias, 
afrontando eventuales situaciones de estrés y 
ansiedad en el aprendizaje de las 
matemáticas. 
MATE.1.F.1.2. Tratamiento del error, individual 
y colectivo como elemento movilizador de 
saberes previos adquiridos y generador de 
oportunidades de aprendizaje en el aula de 
matemáticas. 

9.2.​ Mostrar una actitud 
positiva y perseverante, 
aceptando y aprendiendo de la 
crítica razonada al hacer frente 
a las diferentes situaciones de 
aprendizaje de las 
matemáticas. 

Todas las unidades didácticas. SENTID
O 

SOCIOA
FECTIVO 

 

MATE.1.F.2. TRABAJO EN EQUIPO Y TOMA DE 
DECISIONES 

MATE.1.F.2.1. Reconocimiento y aceptación de 
diversos planteamientos en la resolución de 
problemas y tareas matemáticas, 
transformando los enfoques de las y los 
demás en nuevas y mejoradas estrategias 
propias, mostrando empatía y respeto en el 
proceso. 

MATE.1.F.3. INCLUSIÓN, RESPETO Y 
DIVERSIDAD 

MATE.1.F.3.1. Destrezas para desarrollar una 
comunicación efectiva, la escucha activa, la 
formulación de preguntas o solicitud y 
prestación de ayuda cuando sea necesario. 

9.3.​ Participar en tareas 
matemáticas de forma activa 
en equipos heterogéneos, 
respetando las emociones y 
experiencias de las y los demás 
y escuchando su razonamiento, 
identificando las habilidades 
sociales más propicias y 
fomentando el bienestar grupal 
y las relaciones saludables. 

Todas las unidades didácticas. SENTID
O 

SOCIOA
FECTIVO 

 

MATE.1.F.1. CREENCIAS, ACTITUDES Y 
EMOCIONES 

MATE.1.F.1.2. Tratamiento del error, individual 
y colectivo como elemento movilizador de 
saberes previos adquiridos y generador de 
oportunidades de aprendizaje en el aula de 
matemáticas. 
MATE.1.F.2. TRABAJO EN EQUIPO Y TOMA DE 

DECISIONES 
MATE.1.F.2.2. Técnicas y estrategias de trabajo 
en equipo para la resolución de problemas y 
tareas matemáticas, en equipos 
heterogéneos. 

MATE.1.F.3. INCLUSIÓN, RESPETO Y 
DIVERSIDAD 

MATE.1.F.3.1. Destrezas para desarrollar una 
comunicación efectiva, la escucha activa, la 
formulación de preguntas o solicitud y 
prestación de ayuda cuando sea necesario. 
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CE2. Evalúa y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias 
y las de los demás, haciendo uso de estrategias de 
autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos 
económicos y financieros específicos y los transfiere a contextos 
locales y globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen 
el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los 
recursos necesarios, que lleven a la acción una experiencia o 
iniciativa emprendedora de valor. 
 

 

DISTRIBUCIÓN TEMPORAL 

 1er TRIMESTRE 2º TRIMESTRE 3er TRIMESTRE 
UNIDADES DIDÁCTICAS 1.- Números reales. 

2.- Ecuaciones, inecuaciones y sistemas. 
3.- Trigonometría. 
 

4.- Vectores. 
5.- Geometría. 
6.- Funciones. 
 

7.- Límites de funciones. 
8.- Derivadas. 
9.- Estadística y Probabilidad. 
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ANEXO XI: MATEMÁTICAS 2º BACHILLERATO II 

Competencias específicas Criterios de 

evaluación 1º 

Unidades 

didácticas 

Saberes básicos mínimos 

1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la 
ciencia y la tecnología aplicando diferentes estrategias y formas 
de razonamiento para obtener posibles soluciones 

STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos 
propios del razonamiento matemático en situaciones propias de 
la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la 
resolución de problemas analizando críticamente las soluciones y 
reformulando el procedimiento, si fuera necesario. 
STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar 
fenómenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en 
el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose 
hipótesis y contrastándolas o comprobándolas mediante la 
observación, la experimentación y la investigación, utilizando 
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la 
importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una 
actitud crítica acerca del alcance y limitaciones de los métodos 
empleados. 
STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseñando y creando 
prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den 
solución a una necesidad o problema de forma colaborativa, 
procurando la participación de todo el grupo, resolviendo 
pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante 
la incertidumbre y evaluando el producto obtenido de acuerdo a 
los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto 
transformador en la sociedad. 

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma 
individual o colectiva, aplicando medidas de seguridad y 
respetando, en todo momento, los derechos de autoría digital 
para ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento. 

CD5. Desarrolla soluciones tecnológicas innovadoras y sostenibles 
para dar respuesta a necesidades concretas, mostrando interés y 
curiosidad por la evolución de las tecnologías digitales y por su 
desarrollo sostenible y uso ético. 

1.1. Manejar 
diferentes estrategias 
y herramientas, 
incluidas las digitales, 
que modelizan y 
resuelven problemas 
de la vida cotidiana y 
de la ciencia y la 
tecnología, 
seleccionando la más 
adecuada según su 
eficiencia. 

  
2, 3, 4, 5, 6 

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

. 

SENTI DO NUM ÉRIC O 
MATE.2.A.1. SENTIDO DE LAS 
OPERACIONES 

MATE.2.A.1.1. Adición y producto de 
vectores y matrices: interpretación, 
comprensión y uso adecuado de las 
propiedades. Potencia de una matriz: 
cálculo de la potencia de una matriz: 
cálculo de la potencia de una matriz en 
situaciones cíclicas. Cálculo de 
determinantes de orden no superior a 4 
mediante la regla de Sarrus y el uso de las 
propiedades. Cálculo de la inversa de una 
matriz cuadrada mediante determinantes. 
Producto escalar de dos vectores en el 
espacio: definición, propiedades y 
aplicaciones. Producto mixto de tres 
vectores en el espacio: definición, 
propiedades y aplicaciones. 
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CPSAA4. Compara, analiza, evalúa y sintetiza datos, información e 
ideas de los medios de comunicación, para obtener conclusiones 
lógicas de forma autónoma, valorando la fiabilidad de las 
fuentes. CPSAA5. Planifica a largo plazo evaluando los propósitos 
y los procesos de la construcción del conocimiento, relacionando 
los diferentes campos del mismo para desarrollar procesos 
autorregulados de aprendizaje que le permitan transmitir ese 
conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con 
autonomía. 
CE3. Lleva a cabo el proceso de creación de ideas y soluciones 
innovadoras y toma decisiones, con sentido crítico y ético, 

SENTI DO DE LA MEDI DA 
MATE.2.B.1. MEDICIÓN 

MATE.2.B.1.1. Resolución de problemas 
que impliquen medidas de longitud, 
superficie o volumen en un sistema de 
coordenadas cartesianas. Planteamiento y 
resolución de problemas de geometría 
afín relacionados con la incidencia, el 
paralelismo y la ortogonalidad de rectas y 
planos en el espacio tridimensional. 
Planteamiento y resolución de geometría 
métrica relacionados con la medida de 
ángulos entre rectas y planos y la medida 
de distancias entre puntos, rectas y 
planos. 
MATE.2B.1.3. Técnicas elementales para el 
cálculo de primitivas. Aplicación al cálculo 
de 
áreas. 

SENTI DO ESPA CIAL MATE.2.C.3. VISUALIZACIÓN, 
RAZONAMIENTO Y 
MODELIZACIÓN 
GEOMÉTRICA 

MATE.2.C.3.2.         ​ Modelos           
​ matemáticos (geométricos, 
algebraicos, ...) para resolver problemas 
en el espacio. Conexiones con otras 
disciplinas y áreas de interés. 
MATE.2.C.3.4. Modelización de la posición 
y el movimiento de un objeto en el plano 
mediante 
vectores. 

SENTI DO ALGE 
BRAI CO MATE.2.D.2. MODELO MATEMÁTICO 

MATE.2.D.2.2. Sistemas de ecuaciones: 
modelización de situaciones en diversos 
contextos. 
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aplicando conocimientos técnicos específicos y estrategias ágiles de 
planificación y gestión de proyectos, y reflexiona sobre el proceso 
realizado y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final 
de valor para los demás, considerando tanto la experiencia de éxito 
como de fracaso, una oportunidad para aprender. 

    SENTI DO ESTO CÁSTI CO MATE.2.E.2. 
DISTRI
BUCIO
NES DE 
PROBA
BILIDA
D 

MATE.2.E.2.2. Modelización de 
fenómenos estocásticos mediante las 
distribuciones de probabilidad binomial y 
normal. Cálculo de probabilidades 
asociadas mediante herramientas 
tecnológicas. Distribución binomial: 
definición, parámetros y cálculo de 
probabilidades en casos en que los 
números combinatorios implicados sean 
sencillos. Distribución normal: definición, 
parámetros y cálculo de probabilidades 
usando la tabla de la distribución normal 
estándar. Aproximación de la binomial a 
la normal. Corrección de Yates. 
Resolución de problemas que requieran 
de estos modelos de probabilidad en 
situaciones de contexto real o en 
contextos 

científicos y tecnológicos. 

1.2. Obtener todas las 
posibles soluciones 
matemáticas de 
problemas de la vida 
cotidiana y de la 
ciencia y la tecnología, 
usando la estrategia 
de resolución más 
apropiada y 
describiendo el 
procedimiento 
utilizado. 

  
3, 4, 5, 6 

SENTI DO NUM ÉRIC O 
MATE.2.A.1. SENTIDO DE LAS 
OPERACIONES 

MATE.2.A.1.2. Estrategias para operar 
con números reales, vectores y matrices: 
cálculo mental o escrito en los casos 
sencillos y con herramientas tecnológicas 
en los casos más complicados. 
MATE.1.A.2. RELACIONES. CONJUNTOS 
DE VECTORES Y MATRICES: 
ESTRUCTURA, COMPRENSIÓN Y 
PROPIEDADES. 

SENTI DO ESPA CIAL MATE.2.C.1. FORMAS 
GEOMÉTRICA
S DE DOS Y 
TRES 
DIMENSIONE
S 

MATE.2.C.1.2. Resolución de problemas 
relativos 
a    ​ objetos  ​ geométricos ​
en   ​ el      ​ espacio representados 
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con coordenadas cartesianas 

SENTI DO ALGE BRAI CO MATE.2.D.2. MODELO MATEMÁTICO 
MATE.2.D.2.3. Técnicas y uso de matrices 
para, al menos, modelizar situaciones en 
las que aparezcan sistemas de 
ecuaciones lineales o grafos. Utilización 
de las matrices para representar daros 
estructurados y situaciones de contexto 
real. 

MATE.2.D.3. IGUALDAD Y 
DESIGUALDAD 

MATE.2.D.3.2. Resolución de sistemas de 
ecuaciones en diferentes contextos. 
Resolución de ecuaciones matriciales 
mediante el uso de la matriz inversa y 
mediante transformación en un sistema 
de ecuaciones lineales. 

MATE.2.D.5. PENSAMIENTO 
COMPUTACIONAL 

MATE.2.D.5.2. Análisis algorítmico de las 
propiedades de las operaciones con 
matrices, los determinantes y la 
resolución de sistemas de 
ecuaciones lineales. 
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2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema 
empleando el razonamiento y la argumentación para contrastar 
su idoneidad. 

STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos 
propios del razonamiento matemático en situaciones propias de 
la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la 
resolución de problemas analizando críticamente las soluciones 
y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. 
STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y 
explicar fenómenos relacionados con la modalidad elegida, 
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, 
planteándose hipótesis y contrastándolas o comprobándolas 
mediante la observación, la experimentación y la investigación, 
utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando 
la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una 
actitud crítica acerca del alcance y limitaciones de los métodos 
empleados. 
CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, 
herramientas, aplicaciones y servicios en línea y los incorpora 
en su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, 
trabajar colaborativamente y compartir información, 
gestionando de manera responsable sus acciones, presencia y 
visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadanía digital activa, 
cívica y reflexiva. CPSAA4. Compara, analiza, evalúa y sintetiza 
datos, información e ideas de los medios de comunicación, para 
obtener conclusiones lógicas de forma autónoma, valorando la 
fiabilidad de las fuentes CC3. Adopta un juicio propio y 
argumentado ante problemas éticos y filosóficos fundamentales 
y de actualidad, afrontando con actitud dialogante la pluralidad 
de valores, creencias e ideas, rechazando todo tipo de 
discriminación y violencia, y promoviendo activamente la 
igualdad y corresponsabilidad efectiva entre mujeres y 
hombres. 
CE3. Lleva a cabo el proceso de creación de ideas y soluciones 
innovadoras y toma decisiones, con sentido crítico y ético, 
aplicando conocimientos técnicos específicos y estrategias 
ágiles de planificación y gestión de proyectos, y reflexiona sobre 
el proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un 
prototipo final de valor para los demás, considerando tanto la 
experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para 
aprender. 

2.1 Demostrar la 
validez 
matemática de 
las posibles 
soluciones de 
un problema e 
interpretarlas, 
utilizando el 
razonamiento y 
la 
argumentación. 

2, 3, 4, 5, 6 

SENTI DO NUM ÉRIC O 
MATE.2.A.1. SENTIDO DE LAS 
OPERACIONES 

MATE.2.A.1.1. Adición y producto de 
vectores y matrices: interpretación, 
comprensión y uso adecuado de las 
propiedades. Potencia de una matriz: 
cálculo de la potencia de una matriz: 
cálculo de la potencia de una matriz 
en situaciones cíclicas. Cálculo de 
determinantes de orden no superior a 
4 mediante la regla de Sarrus y el uso 
de las propiedades. Cálculo de la 
inversa de una matriz cuadrada 
mediante determinantes. Producto 
escalar de dos vectores en el espacio: 
definición, propiedades y 
aplicaciones. Producto mixto de tres 
vectores en el espacio: definición, 
propiedades y aplicaciones. 
MATE.2.A.1.2. Estrategias para operar 
con números reales, vectores y 
matrices: cálculo mental o escrito en 
los casos sencillos y con herramientas 
tecnológicas en los casos más 
complicados. 

SENTI DO DE LA MEDI DA 
MATE.2.B.1. MEDICIÓN 

MATE.2.B.1.3. Técnicas elementales 
para el cálculo de primitivas. 
Aplicación al cálculo de áreas. 
MATE.2.B.1.4. Técnicas para la 
aplicación del concepto de integral a 
la resolución de problemas que 
impliquen cálculo de superficies 
planas o 
volúmenes de revolución. 
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SENTI DO ESPA CIAL MATE.2.C.3. 
VISUALIZACIÓN, 
RAZONAMIENTO Y 
MODELIZACIÓN 
GEOMÉTRICA 

MATE.2.C.3.3. Conjeturas geométricas 
en el espacio: validación por medio de 
deducción y la demostración de 
teoremas. Estudio de la posición 
relativa de puntos, rectas y planos en 
el espacio. Estudio de la simetría en el 
espacio: punto simétrico respecto de 
otro punto, de un plano y una recta; 
recta simétrica respecto de un plano; 

recta proyección ortogonal sobre un 
plano. 

SENTI DO ALGE BRAI CO 
MATE.2.D.3. IGUALDAD Y 
DESIGUALDAD 

MATE.2.D.3.2. Resolución de sistemas 
de ecuaciones en diferentes 
contextos. Resolución de ecuaciones 
matriciales mediante el uso de la 
matriz inversa y mediante su 
transformación en 
un sistema de ecuaciones lineales. 

 

  2.2 Seleccionar la 
solución más 
adecuada de 
un problema 
en función 
del contexto 
-de 
sostenibilida
d, de 
consumo 
responsable, 
equidad, 
etc.-, usando 
el 
razonamient
o y la 
argumentaci

3, 4, 6 

SENTI DO ESPA CIAL 
MATE.2.C.2. LOCALIZACIÓN Y SISTEMAS DE 
REPRESENTACIÓN 

MATE.2.C.2.2. Expresiones algebraicas 
de objetos geométricos en el espacio: 
selección de la más adecuada en 
función de la situación a resolver. 
Ecuaciones de la recta y el plano en el 
espacio tridimensional. Construcción 
del plano que contiene a una recta y 
pasa por un punto exterior, así como 
del plano que contiene a dos rectas 
paralelas o secantes. Construcción de 
la recta 
perpendicular común y de la recta que 
pasa por un punto y corta a dos rectas 
que se cruzan. 
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ón. SENTI DO ALGE 
BRAI CO MATE.2.D.5. PENSAMIENTO 

COMPUTACIONAL 

MATE.2.D.5.1. Formulación, resolución 
y análisis de problemas de la vida 
cotidiana y de la ciencia y la tecnología 
empleando herramientas o programas 
más adecuados. 

3. Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el 
razonamiento, la argumentación, la creatividad y el uso de 
herramientas tecnológicas, para generar nuevo conocimiento 
matemático. 

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal 
con fluidez, coherencia, corrección y adecuación a los diferentes 
contextos sociales y académicos, y participa en interacciones 
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para 
intercambiar información, crear conocimiento y argumentar sus 
opiniones como para establecer y cuidar sus relaciones 
interpersonales. 

STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos 
propios del razonamiento matemático en situaciones propias de 
la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la 
resolución de problemas analizando críticamente las soluciones y 
reformulando el procedimiento, si fuera necesario. 

STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar 
fenómenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en 
el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose 
hipótesis y contrastándolas o comprobándolas mediante la 
observación, la experimentación y la investigación, utilizando 
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la 
importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una 
actitud crítica acerca del alcance y limitaciones de los métodos 

3.1 Adquirir  
​ nuevo 
conocimiento 
matemático 
mediante la 
formulación, 
razonamient
o           
​                 
​ y 
justificación 
de conjeturas 
y de la 
formulación y 
reformulació
n        ​                
​ de 
problemas de 
forma 
autónoma. 

1 ,2, 3, 6 

SENTI DO DE LA MEDI 
DDA MATE.2.B.1. MEDICIÓN 

MATE.2.B.1.2. Interpretación de la 
integral definida como el área bajo una 
curva. 
MATE.2.B.1.5. La probabilidad como 
medida de la incertidumbre asociada a 
fenómenos aleatorios: interpretación 
subjetiva, clásica y frecuentista. 

MATE.2.B.2. CAMBIO 
MATE.2.B.2.1.  Derivadas: 
interpretación  y 

aplicación al cálculo de límites. 
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SENTI DO ESPA CIAL MATE.1.C.3. VISUALIZACIÓN, 
RAZONAMIENTO Y 
MODELIZACIÓN 
GEOMÉTRICA 

MATE.2.C.3.3. Conjeturas geométricas 
en el espacio: validación por medio de 
deducción y la demostración de 
teoremas. Estudio de la posición 
relativa de puntos, rectas y planos en 
el espacio. Estudio de la simetría en el 
espacio: punto simétrico respecto de 
otro punto, de un plano y una recta; 
recta simétrica respecto de un plano; 

recta proyección ortogonal sobre un 
plano. 

SENTI DO ALGE BRAI 
CO 

MATE.1.D.1. PATRONES. 
GENERALIZACIÓN DE 
PATRONES EN SITUACIONES 
DIVERSAS 
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empleados. 

CD1. Realiza búsquedas avanzadas comprendiendo cómo 
funcionan los motores de búsqueda en internet aplicando criterios 
de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los 
resultados de manera crítica y organizando el almacenamiento de 
la información de manera adecuada y segura para referenciarla y 
reutilizarla posteriormente. 
CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma 
individual o colectiva, aplicando medidas de seguridad y 
respetando, en todo momento, los derechos de autoría digital para 
ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento. 
CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, 
herramientas, aplicaciones y servicios en línea y los incorpora en su 
entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar 
colaborativamente y compartir información, gestionando de 
manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y 
ejerciendo una ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva. CD5. 
Desarrolla soluciones tecnológicas innovadoras y sostenibles para 
dar respuesta a necesidades concretas, mostrando interés y 
curiosidad por la evolución de las tecnologías digitales y por su 
desarrollo sostenible y uso ético. 
CE3. Lleva a cabo el proceso de creación de ideas y soluciones 
innovadoras y toma decisiones, con sentido crítico y ético, 
aplicando conocimientos técnicos específicos y estrategias ágiles 
de planificación y gestión de proyectos, y reflexiona sobre el 
proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un 
prototipo final de valor para los demás, considerando tanto la 
experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para 
aprender 

    SENTI DO ESTO CÁSTI CO 
MATE.2.E.1. INCERTIDUMBRE 

MATE.2.E.1.2. Teoremas de la 
probabilidad total y de Bayes: 
resolución de problemas e 
interpretación del teorema de Bayes 
para actualizar la probabilidad a partir 
de la observación y la 
experimentación y la toma de 
decisiones en condiciones de 
incertidumbre. Planteamiento y 
resolución de problemas que 
requieran del manejo de los axiomas 
de la probabilidad de Kolmogorov o 
del trazado de diagramas de Venn. 
Planteamiento y resolución de 
problemas de contexto real que 
requieran del empleo de los teoremas 
de la probabilidad total y 
de Bayes o del trazado de diagramas de 
árbol. 

3.2 Integrar el uso 
de 
herramientas 
tecnológicas 
adecuadas      
​ en            
​ la 
formulación o 
investigación 
de conjeturas 
y problemas. 

2, 3, 4, 6 

SENTI DO ESPA CIAL MATE.1.C.2. LOCALIZACIÓN Y 
SISTEMAS DE REPRESENTACIÓN 

MATE.2.C.2.1. Relaciones de objetos 
geométricos en el espacio: 
representación y exploración con 
ayuda de herramientas digitales. 

MATE.2.C.3. VISUALIZACIÓN, 
RAZONAMIENTO Y MODELIZACIÓN 

GEOMÉTRICA 
MATE.2.C.3.1.  ​ Representación
​ de                                  ​objetos 
geométricos en el espacio mediante 
herramientas 

digitales. 
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SENTI DO ALGE BRAI CO MATE.2.D.3. IGUALDAD Y 
DESIGUALDAD 

MATE.2.D.3.1. Formas equivalentes de 
expresiones algebraicas en la 
resolución de sistemas de ecuaciones 
e inecuaciones, mediante cálculo 
mental, algoritmos de lápiz y papel, y 
con herramientas digitales. Regla de 
Cramer para la resolución de sistemas 
compatibles de, como máximo, tres 
ecuaciones lineales con tres 
incógnitas. 

MATE.2.D.4. RELACIONES Y 
FUNCIONES 

MATE.2.D.4.1. Análisis, representación 
e interpretación de funciones con 
herramientas digitales. 

MATE.1.D.5. PENSAMIENTO 
COMPUTACIONAL 

MATE.2.D.5.1. Formulación, 
resolución y análisis de problemas de 
la vida cotidiana y de la ciencia y 
la tecnología empleando 
herramientas o programas más 
adecuados. 

 

192 
 



4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, 
modificando, creando y generalizando algoritmos que resuelvan 
problemas mediante el uso de las matemáticas, para modelizar y 
resolver situaciones de la vida cotidiana y del ámbito de la ciencia y 
la tecnología. 

STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios 
del razonamiento matemático en situaciones propias de la 
modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resolución 
de problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando 
el procedimiento, si fuera necesario. 

STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar 
fenómenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en el 
conocimiento como motor de desarrollo, planteándose hipótesis y 
contrastándolas o comprobándolas mediante la observación, la 
experimentación y la investigación, utilizando herramientas e 
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y 
la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y 
limitaciones de los métodos empleados. 

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseñando y creando 
prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den 
solución a una necesidad o problema de forma colaborativa, 
procurando la participación de todo el grupo, resolviendo 
pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la 
incertidumbre y evaluando el producto obtenido de acuerdo a los 
objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto transformador 
en la sociedad. 
CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma 
individual o colectiva, aplicando medidas de seguridad y respetando, 
en todo momento, los derechos de autoría digital para ampliar sus 
recursos y generar nuevo conocimiento. 
CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, 
herramientas, aplicaciones y servicios en línea y los incorpora en su 
entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar 
colaborativamente y compartir información, gestionando de manera 
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y 
ejerciendo una ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva. CD5. 
Desarrolla soluciones tecnológicas innovadoras y sostenibles para 
dar respuesta a necesidades concretas, mostrando interés y 
curiosidad por la evolución de las tecnologías digitales y por su 
desarrollo sostenible y uso ético. 
CE3. Lleva a cabo el proceso de creación de ideas y soluciones 
innovadoras y toma decisiones, con sentido crítico y ético, aplicando 
conocimientos técnicos específicos y estrategias ágiles de 
planificación y gestión de proyectos, y reflexiona sobre el proceso 
realizado y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de 
valor para los demás, considerando tanto la experiencia de éxito 

4.1. Interpretar y 
modelizar y resolver   
​ situaciones 
problematizadas de la 
vida cotidiana y de la 
ciencia y la tecnología, 
utilizando el 
pensamiento 
computacional, 
modificando, creando y 
generalizando 
algoritmos, y en su caso, 
implementándolos en un 
sistema informático. 

2, 3, 4, 6 

SENTI DO ALGE BRAI CO MATE.2.D.1. PATRONES. 
GENERALIZACIÓN DE PATRONES EN 

SITUACIONES DIVERSAS 
MATE.2.D.5. PENSAMIENTO 

COMPUTACIONAL 
MATE.2.D.5.1. Formulación, resolución 
y análisis de problemas de la vida 
cotidiana y de la ciencia y la tecnología 
empleando las herramientas o los 
programas más adecuados. 
MATE.2.D.5.2. Análisis algorítmico de 
las propiedades de las operaciones con 
matrices, los determinantes y la 
resolución de sistemas de 
ecuaciones lineales. 
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como de fracaso, una oportunidad para 
aprender 

SENTI DO SOCI OAFE CTVO MATE.2.F.2. TOMA DE DECISIONES. 
DESTREZAS PARA EVALUAR 

DIFERENTES OPCIONES Y TOMAR 
DECISIONES EN LA RESOLUCIÓN DE 

PROBLEMAS 
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5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las 
diferentes ideas matemáticas estableciendo vínculos entre 
conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar 
significado y estructurar el aprendizaje matemático. 

STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos 
propios del razonamiento matemático en situaciones propias 
de la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la 
resolución de problemas analizando críticamente las 
soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera 
necesario. 

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseñando y creando 
prototipos o modelos para generar o utilizar productos que 
den solución a una necesidad o problema de forma 
colaborativa, procurando la participación de todo el grupo, 
resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, 
adaptándose ante la incertidumbre y evaluando el producto 
obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la 
sostenibilidad y el impacto transformador en la sociedad. 

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma 
individual o colectiva, aplicando medidas de seguridad y 
respetando, en todo momento, los derechos de autoría 
digital para ampliar sus recursos y generar nuevo 
conocimiento. 

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, 
herramientas, aplicaciones y servicios en línea y los 
incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para 
comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir 
información, gestionando de manera responsable sus 
acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una 
ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva. CCEC1. 
Reflexiona, promueve y valora críticamente el patrimonio 
cultural y artístico de cualquier época, contrastando sus 
singularidades y partiendo de su propia identidad, para 
defender la libertad de expresión, la igualdad y el 
enriquecimiento inherente a la diversidad. 

5.1. Demostrar una visión 
matemática integrada, 
investigando y 
conectando las 
diferentes ideas 
matemáticas. 

1, 2, 3, 4, 6 

SENTI DO DE LA MEDI DA 
MATE.2.B.1. MEDICIÓN 

MATE.2.B.1.2. Interpretación de la 
integral definida como el área bajo 
una curva. 

MATE.2.B.2. CAMBIO 
MATE.2.B.2.2. Aplicación de los 
conceptos de límite, continuidad y 
derivabilidad a la representación y al 
estudio de situaciones susceptibles  
de  ser  modelizadas  mediante 
funciones. 

SENTI DO ESPA CIAL 
MATE.2.C.2. 

LOCALIZAC
IÓN Y 
SISTEMAS 
DE 
REPRESEN
TACIÓN 

MATE.1.C.2.1. Relaciones de objetos 
geométricos en el espacio: 
representación y exploración con 
ayuda de herramientas digitales. 
MATE.2.C.2.2. Expresiones algebraicas 
de objetos geométricos en el espacio: 
selección de la más adecuada en 
función de la situación a resolver. 
Ecuaciones de la recta y el plano en el 
espacio tridimensional. Construcción 
del plano que contiene a una recta y 
pasa por un punto exterior, así como 
del plano que contiene a dos rectas 
paralelas o secantes. Construcción de 
la recta perpendicular común y de la 
recta que pasa por 
un punto y corta a dos rectas que se 
cruzan. 
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SENTI DO ALGE BRAI CO 
MATE.2.D.2. MODELO 
MATEMÁTICO 

MATE.2.D.2.3. Técnicas y uso de 
matrices para, al menos, modelizar 
situaciones en las que aparezcan 
sistemas de ecuaciones lineales o 
grafos. Utilización de las matrices para 
representar datos estructurados y 
situaciones de contexto real. 

MATE.2.D.4. RELACIONES Y 
FUNCIONES 

MATE.2.D.4.2. Propiedades de las 
distintas clases de funciones: 
comprensión y comparación. Estudio 
y representación gráfica de funciones 
polinómicas, exponenciales, 
irracionales, racionales, logarítmicas y 
definidas a trozos a partir de sus 
propiedades globales y locales 
obtenidas  empleando  las  
herramientas  del 
análisis (límites y derivadas). 

5.2. Resolver problemas en 
contextos 
matemáticos, 
estableciendo y 
aplicando conexiones 
entre las diferentes   
​ ideas 
matemáticas y 
usando enfoques 
diferentes. 

1, 2, 3, 6 

SENTI DO ESPA CIAL MATE.1.C.1. FORMAS 
GEOMÉTRICAS DE DOS 

DIMENSIONES 
MATE.1.C.1.2. Resolución de 
problemas relativos a objetos 
geométricos en el espacio 
representados con coordenadas 
cartesianas. 

MATE.2.C.3. VISUALIZACIÓN, 
RAZONAMIENTO Y MODELIZACIÓN 

GEOMÉTRICA 
MATE.2.C.3.4. Modelización de la 
posición y el movimiento de un objeto 
en el espacio utilizando 
vectores- 
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      SENTI DO DE LA MEDI DA 
MATE.2.B.1. 
MEDICIÓN 

MATE.1.B.1.1. Resolución de 
problemas que impliquen 
medidas de longitud, superficie o 
volumen en un sistema de 
coordenadas cartesianas. 
Planteamiento y resolución de 
problemas de geometría afín 
relacionados con la incidencia, el 
paralelismo y la ortogonalidad de 
rectas y planos en el espacio 
tridimensional. Planteamiento y 
resolución de problemas de 
geometría métrica relacionados 
con la medida de ángulos entre 
rectas y planos y la medida de 
distancias entre puntos, rectas y 
planos. 
MATE.1.B.1.4. Técnicas para la 
aplicación del concepto de 
integral a la resolución de 
problemas que impliquen cálculo 
de superficies planas o volúmenes 
de revolución. 

MATE.2.B.2. CAMBIO 
MATE.2.B.2.1. Derivadas:                    
​ interpretación y aplicación 
al cálculo de límites. 
MATE.2.B.2.3. La derivada como 
razón de cambio 
en la resolución de problemas de 
optimización en contextos diversos. 
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6. Descubrir los vínculos de las matemáticas con otras áreas 
de conocimiento y profundizar en sus conexiones, 
interrelacionando conceptos y procedimientos, para 
modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad 
crítica, creativa e innovadora en situaciones diversas. 

STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos 
propios del razonamiento matemático en situaciones propias 
de la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la 
resolución de problemas analizando críticamente las 
soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera 
necesario. 
STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y 
explicar fenómenos relacionados con la modalidad elegida, 
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, 
planteándose hipótesis y contrastándolas o comprobándolas 
mediante la observación, la experimentación y la 
investigación, utilizando 
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la 
importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una 
actitud 

6.1. Resolver ​
problemas               
​ en situaciones            
​ diversas 

utilizando       ​          
​ procesos matemáticos, 
reflexionando, estableciendo y 
aplicando conexiones entre el 
mundo real,         ​ otras 
​ áreas   de conocimiento        
​  y       ​ las matemáticas. 

1, 2, 3, 4, 6 

SENTI DO ESPA CIAL MATE.2.C.3. 
VISUALIZACIÓN, 
RAZONAMIENT
O Y 
MODELIZACIÓN 
GEOMÉTRICA 

MATE.2.C.3.2.         ​
Modelos                                         
​ matemáticos 
(geométricos, algebraicos, ...) en 
la resolución de problemas en el 
espacio. Conexiones con otras 
disciplinas y áreas de interés. 
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SENTI DO ALGE BRAI CO MATE.2.D.2. MODELO 
MATEMÁTICO 

MATE.2.D.2.1. Relaciones 
cuantitativas en situaciones 
sencillas: estrategias de 
identificación y determinación de 
la clase o clases de funciones que 
pueden modelizarlas. 
MATE.2.D.2.3. Técnicas y uso de 
matrices para, al menos, 
modelizar situaciones en las que 
aparezcan sistemas de ecuaciones 
lineales o grafos. Utilización de las 
matrices para representar datos 
estructurados y situaciones de 
contexto real. 
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crítica acerca del alcance y limitaciones de los métodos 
empleados. 

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma 
individual o colectiva, aplicando medidas de seguridad y 
respetando, en todo momento, los derechos de autoría 
digital para ampliar sus recursos y generar nuevo 
conocimiento. 
CPSAA5. Planifica a largo plazo evaluando los propósitos y 
los procesos de la construcción del conocimiento, 
relacionando los diferentes campos del mismo para 
desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le 
permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas 
creativas y resolver problemas con autonomía. 
CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y 
ecodependencia entre nuestras formas de vida y el entorno, 
realizando un análisis crítico de la huella ecológica de las 
acciones humanas, y demostrando un compromiso ético y 
ecosocialmente responsable con actividades y hábitos que 
conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible 
y la lucha contra el cambio climático. 
CE2. Evalúa y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades 
propias y las de los demás, haciendo uso de estrategias de 
autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los 
conocimientos económicos y financieros específicos y los 
transfiere a contextos locales y globales, aplicando 
estrategias y destrezas que agilicen el trabajo colaborativo y 
en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios, 
que lleven a la acción una experiencia o iniciativa 
emprendedora de valor. 
CE3. Lleva a cabo el proceso de creación de ideas y 
soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido 
crítico y ético, aplicando conocimientos técnicos específicos 
y estrategias ágiles de planificación y gestión de proyectos, y 
reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado 
obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para los 
demás, considerando tanto la experiencia de éxito como de 
fracaso, una oportunidad para aprender. 
CCEC1. Reflexiona, promueve y valora críticamente el 
patrimonio cultural y artístico de cualquier época, 
contrastando sus singularidades y partiendo de su propia 
identidad, para defender la libertad de expresión, la 
igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad. 

    SENTI DO ESTO CÁSTI CO MATE.2.E.1. INCERTIDUMBRE 
MATE.2.E.1.1. Cálculo de 
probabilidades en experimentos 
compuestos. Probabilidad 
condicionada e independencia 
entre sucesos aleatorios. 
Diagramas de árbol y tablas de 
contingencia. 
MATE.2.E.1.2. Teoremas de la 
probabilidad total y de Bayes: 
resolución de problemas e 
interpretación del teorema de 
Bayes para actualizar la 
probabilidad a partir de la 
observación y la experimentación 
y la toma de decisiones en 
condiciones de incertidumbre. 
Planteamiento y resolución de 
problemas que requieran del 
manejo de los axiomas de la 
probabilidad de Kolmogorov o 
del trazado de diagramas de 
Venn. Planteamiento y resolución 
de problemas de contexto real 
que requieran del empleo de los 
teoremas de la probabilidad total 
y de Bayes o del trazado de 
diagramas de árbol. 

MATE.2.E.2. DISTRIBUCIÓN DE 
PROBABILIDAD 

MATE.2.E.2.1. Variables 
aleatorias discretas y continuas. 
Parámetros de la distribución. 
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6.2.      ​ Analizar la 
aportación de las matemáticas al 
progreso de la humanidad, 
valorando su contribución en la 
propuesta de soluciones a 
situaciones complejas:           ​
consumo responsable, medio 
ambiente, sostenibilidad, etc., y a 
los retos científicos y tecnológicos 
que se plantean en la sociedad. 

1, 2, 3, 4, 5, 6 

SENTI DO ESPA CIAL MATE.2.C.3. 
VISUALIZACIÓN
, 
RAZONAMIENT
O Y 
MODELIZACIÓN 
GEOMÉTRICA 

MATE.2.C.3.2.         ​
Modelos                                         
​ matemáticos 
(geométricos, algebraicos, ...) en 
la resolución de problemas en el 
espacio. Conexiones con otras 
disciplinas y áreas de interés. 
MATE.2.C.3.5. La geometría en el 
patrimonio 

cultural y artístico de Andalucía. 

SENTI DO DE LA MEDI DA 
MATE.2.B.1. 
MEDICIÓN 

MATE.2.B.1.4. Técnicas para la 
aplicación del concepto de 
integral a la resolución de 
problemas que impliquen cálculo 
de superficies planas o 
volúmenes de revolución. 

MATE.2.B.2. 
CAMBIO 

MATE.2.B.2.3. La derivada como 
razón de cambio en la resolución 
de problemas de optimización en 
contextos diversos. 
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SENTI DO SOCI OAFE CTIV O 
MATE.2.F.3. INCLUSIÓN, 
RESPETO Y DIVERSIDAD 

MATE.1.F.3.2. Valoración de la 
contribución de las matemáticas 
y el papel de matemáticos y 
matemáticas a lo largo de la 
historia en el avance de la ciencia 
y la tecnología. 

 

      SENTI DO ESTO CÁSTI CO MATE.2.E.2. 
DISTRIBUCIONES DE 
PROBABILIDAD 
MATE.2.E.2.2. Modelización de 
fenómenos estocásticos mediante 
las distribuciones de probabilidad 
binomial y normal. Cálculo de 
probabilidades asociadas 
mediante herramientas 
tecnológicas. Distribución 
binomial: definición, parámetros 
y cálculo de probabilidades en 
casos en que los números 
combinatorios implicados sean 
sencillos. Distribución normal: 
definición, parámetros y cálculo 
de probabilidades usando la tabla 
de la distribución normal 
estándar. Aproximación de la 
binomial a la normal. Corrección 
de Yates. Resolución de 
problemas que requieran de estos 
modelos de probabilidad en 
situaciones de contexto real o en 
contextos 

científicos y tecnológicos. 
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7. Representar conceptos, procedimientos e información 
matemáticos seleccionando diferentes tecnologías, para 
visualizar ideas y estructurar razonamientos matemáticos. 
STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseñando y creando 
prototipos o modelos para generar o utilizar productos que 
den solución a una necesidad o problema de forma 
colaborativa, procurando la participación de todo el grupo, 
resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, 
adaptándose ante la incertidumbre y evaluando el producto 
obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la 
sostenibilidad y el impacto transformador en la sociedad. 

CD1. Realiza búsquedas avanzadas comprendiendo cómo 
funcionan los motores de búsqueda en internet aplicando 
criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, 
seleccionando los resultados de manera crítica y 
organizando el almacenamiento de la información de 
manera adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla 
posteriormente. 
CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de 
forma individual o colectiva, aplicando medidas de 
seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de 
autoría digital para ampliar sus recursos y generar nuevo 
conocimiento. 
CD5. Desarrolla soluciones tecnológicas innovadoras y 
sostenibles para dar respuesta a necesidades concretas, 
mostrando interés y curiosidad por la evolución de las 
tecnologías digitales y por su desarrollo sostenible y uso 
ético. 

CE3. Lleva a cabo el proceso de creación de ideas y 
soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido 
crítico y ético, aplicando conocimientos técnicos específicos 
y estrategias ágiles de planificación y gestión de proyectos, y 
reflexiona sobre el 

7.1. Representar    ​                      
​ ideas matemáticas, 
estructurando                        
​ diferentes 
razonamientos 
matemáticos           ​    
​ y 

seleccionando                                 
​ las 

tecnologías                                  ​
más adecuadas. 

1, 2, 3, 5, 6 

SENTI DO NUM ÉRIC 
O 

MATE.2.A.2. RELACIONES. 
CONJUNTOS DE VECTORES Y 

MATRICES: ESTRUCTURA, 
COMPRENSIÓN Y 

PROPIEDADES 
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SENTI DO DE LA MEDI DA 
MATE.2.B.1. 
MEDICIÓN 

MATE.2.B.1.2. Interpretación de la 
integral definida como el área 
bajo una curva. 
MATE.2.B.1.5. La probabilidad 
como medida de la incertidumbre 
asociada a fenómenos aleatorios: 
interpretación subjetiva. Clásica y 
frecuentista. 

MATE.2.B.2. CAMBIO 
MATE.2.B.2.1. Derivadas: 
interpretación y aplicación al 
cálculo de límites. 
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SENTI DO ESPA CIAL MATE.2.C.1. FORMAS 
GEOMÉTRICAS DE DOS 

DIMENSIONES 
MATE.2.C.1.1. Objetos 
geométricos de tres dimensiones: 
análisis de las propiedades y 
determinación de sus atributos. 

MATE.2.C.2. LOCALIZACIÓN Y 
SISTEMAS DE REPRESENTACIÓN 

MATE.2.C.2.1. Relaciones de 
objetos geométricos en el 
espacio: representación y 
exploración con ayuda de 
herramientas digitale. 

MATE.2.C.3. VISUALIZACIÓN, 
RAZONAMIENTO Y 

MODELIZACIÓN GEOMÉTRICA 
MATE.2.C.3.1.  Representación  de 
objetos 
geométricos en el espacio 
mediante herramientas digitales 
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proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un 
prototipo final de valor para los demás, considerando tanto 
la experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad 
para aprender. 

CCEC4.1 Selecciona e integra con creatividad diversos 
medios y soportes, así como técnicas plásticas, visuales, 
audiovisuales, sonoras o corporales, para diseñar y 
producir proyectos artísticos y culturales sostenibles, 
analizando las oportunidades de desarrollo personal, social 
y laboral que ofrecen sirviéndose de la interpretación, la 
ejecución, la improvisación o la composición. 

CCEC4.2 Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, 
destrezas y actitudes para responder con creatividad y 
eficacia a los desempeños derivados de una producción 
cultural o artística, individual o colectiva, utilizando 
diversos lenguajes, códigos, técnicas, herramientas y 
recursos plásticos, visuales, audiovisuales, musicales, 
corporales o escénicos, valorando tanto el proceso como 
el producto final y comprendiendo las oportunidades 
personales, sociales, inclusivas y económicas que ofrecen. 

    SENTI DO   
ALGE BRAI CO MATE.1.D.4. RELACIONES Y FUNCIONES 

MATE.2.D.4.2. Propiedades de las distintas 
clases de funciones: comprensión y 
comparación. Estudio y representación 
gráfica de funciones polinómicas, 
exponenciales, irracionales, racionales, 
logarítmicas y definidas a trozos a partir de 
sus propiedades globales y locales 
obtenidas empleando las herramientas del 
análisis (límites y derivadas). 

7.2.      ​ Seleccionar y utilizar 
diversas               ​             ​
formas            ​ de representación, 
valorando su utilidad para compartir 
información. 

1, 2, 6 

SENTI DO ALGE 
BRAI 
CO 

MATE.1.D.4. RELACIONES Y FUNCIONES 

MATE.1.D.4.1. Análisis, representación e 
interpretación de funciones con 
herramientas tecnológicas. 

SENTI DO ESPA 
CIAL 

MATE.2.C.3. VISUALIZACIÓN, 
RAZONAMIENTO Y 
MODELIZACIÓN 
GEOMÉTRICA 

MATE.2.C.3.1.  ​ Representación​ de     
​ objetos 
geométricos en el espacio mediante 
herramientas digitales. 

SENTI DO DE LA 
MEDI DA 

MATE.2.B.1.2. CAMBIO 
MATE.2.B.2.2. Aplicación de los conceptos 
de límite, continuidad y derivabilidad a la 
representación y al estudio de situaciones 
susceptibles  de  ser  modelizadas  
mediante 
funciones. 

8. Comunicar las ideas matemáticas, de forma individual y 
colectiva, empleando el soporte, la terminología y el rigor 
apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento 
matemático. 

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o 
multimodal con 

8.1. Mostrar organización al 
comunicar las ideas 
matemáticas, empleando el 
soporte, la terminología 

y el rigor apropiados. 

6 

SENTI DO DE LA 
MEDI 

DA 
MATE.2.B.1. MEDICIÓN 

MATE.2.B.1.5. La probabilidad como 
medida de la incertidumbre asociada a 
fenómenos aleatorios: interpretación 
subjetiva, clásica y frecuentista. 
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fluidez, coherencia, corrección y 
adecuación a los diferentes contextos 
sociales y académicos, y participa en 
interacciones comunicativas con actitud 
cooperativa y respetuosa tanto para 
intercambiar información, crear 
conocimiento y argumentar sus 
opiniones como para establecer y cuidar 
sus relaciones interpersonales. 

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta 
de manera autónoma información 
procedente de diferentes fuentes 
evaluando su fiabilidad y pertinencia 
en función de los objetivos de lectura y 
evitando los riesgos de manipulación y 
desinformación, y la integra y 
transforma en conocimiento para 
comunicarla de manera clara y 
rigurosa adoptando un punto de vista 
creativo y crítico a la par que 
respetuoso con la propiedad 
intelectual. 

CP1. Utiliza con fluidez, adecuación y 
aceptable corrección una o más 
lenguas, además de la lengua familiar o 
de las lenguas familiares, para 
responder a sus necesidades 
comunicativas con espontaneidad y 
autonomía en diferentes situaciones y 
contextos de los ámbitos personal, 
social, educativo y profesional. 

STEM2. Utiliza el pensamiento 
científico para entender y explicar 
fenómenos relacionados con la 
modalidad elegida, confiando en el 
conocimiento como motor de 
desarrollo, planteándose 

    SENTI DO 
ESPA CIAL 

MATE.2.C.2. LOCALIZACIÓN Y SISTEMAS DE 
REPRESENTACIÓN 

MATE.2.C.2.2. Expresiones algebraicas de objetos geométricos en 
el espacio: selección de la más adecuada en función de la 
situación a resolver. Ecuaciones de la recta y el plano en el 
espacio tridimensional. Construcción del plano que contiene a 
una recta y pasa por un punto exterior, así como del plano que 
contiene a dos rectas paralelas o secantes. Construcción de la 
recta perpendicular común y de la recta que pasa por un punto y 
corta a dos rectas que se cruzan. 
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8.2. Reconocer y emplear el lenguaje  
matemático  en 

diferentes                       ​ contextos, 
comunicando  ​                        ​ la 

6 

SENTI DO 
ESPA CIAL 

MATE.2.C.3. VISUALIZACIÓN, RAZONAMIENTO Y 
MODELIZACIÓN GEOMÉTRICA 

MATE.2.C.3.5. La geometría en el patrimonio cultural y artístico 
de Andalucía. 
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hipótesis y contrastándolas o comprobándolas mediante 
la observación, la experimentación y la investigación, 
utilizando herramientas e instrumentos adecuados, 
apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y 
mostrando una actitud crítica acerca del alcance y 
limitaciones de los métodos empleados. 

STEM4. Interpreta y transmite los elementos más 
relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, 
en diferentes formatos (gráficos, tablas, diagramas, 
fórmulas, esquemas, símbolos...) y aprovechando la 
cultura digital con ética y responsabilidad y valorando de 
forma crítica la contribución de la ciencia y la tecnología 
en el cambio de las condiciones de vida para compartir y 
construir nuevos conocimientos. 

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, 
herramientas, aplicaciones y servicios en línea y los 
incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital 
para comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir 
información, gestionando de manera responsable sus 
acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una 
ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva. CCEC3.2 
Descubre la autoexpresión, a través de la interactuación 
corporal y la experimentación con diferentes 
herramientas y lenguajes artísticos, enfrentándose a 
situaciones creativas con una actitud empática y 
colaborativa, y con autoestima, iniciativa e imaginación. 

información con precisión y 
rigor. 

  SENTI DO 
ESTO CÁSTI 

CO 

MATE.2.E.1. INCERTIDUMBRE 
MATE.2.E.1.1. Cálculo de probabilidades en 
experimentos compuestos. Probabilidad 
condicionada e independencia entre sucesos 
aleatorios. Diagramas de árbol y tablas de 
contingencia. 
MATE.2.E.1.2. Teoremas de la probabilidad total y de 
Bayes: resolución de problemas e interpretación del 
teorema de Bayes para actualizar la probabilidad a 
partir de la observación y la experimentación y la 
toma de decisiones en condiciones de 
incertidumbre. Planteamiento y resolución de 
problemas que requieran del manejo de los axiomas 
de la probabilidad de Kolmogorov o del trazado de 
diagramas de Venn. Planteamiento y resolución de 
problemas de contexto real que requieran del 
empleo de los teoremas de la probabilidad total y de 
Bayes o del trazado de diagramas de árbol. 

MATE.2.E.2. DISTRIBUCIONES DE PROBABILIDAD 
MATE.2.E.2.1. Variables aleatorias discretas y 
continuas. Parámetros de la distribución. 
MATE.2.E.2.2. Modelización de fenómenos 
estocásticos mediante las distribuciones de 
probabilidad binomial y normal. Cálculo de 
probabilidades asociadas mediante herramientas 
tecnológicas. Distribución binomial: definición, 
parámetros y cálculo de probabilidades en casos en 
que los números combinatorios implicados sean 
sencillos. Distribución normal: definición, 
parámetros y cálculo de probabilidades usando la 
tabla de la distribución normal estándar. 
Aproximación de la binomial a la normal. Corrección 
de Yates. Resolución de problemas que requieran de 
estos modelos de probabilidad en situaciones de 
contexto real o en contextos científicos y 
tecnológicos. 
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9. Utilizar destrezas personales y 
sociales, identificando y 
gestionando las propias 
emociones, respetando las de los 
demás y organizando 
activamente el trabajo en 
equipos heterogéneos, 
aprendiendo del error como 
parte del proceso de aprendizaje 
y afrontando situaciones de 
incertidumbre, para perseverar 
en la consecución de objetivos 
en el aprendizaje de las 
matemáticas. CP3. Conoce y 
valora críticamente la diversidad 
lingüística y cultural presente en 
la sociedad, integrándola en su 
desarrollo personal y 
anteponiendo la comprensión 
mutua como característica central 
de la comunicación, para 
fomentar la cohesión social. 

STEM5. Planea y emprende 
acciones fundamentadas 
científicamente para promover 
la salud física y mental, y 
preservar el medio ambiente y 
los seres vivos, practicando el 
consumo responsable, 
aplicando principios de ética y 
seguridad para crear valor y 
transformar su entorno de 
forma sostenible adquiriendo 
compromisos como ciudadano 
en el ámbito local y global. 
CPSAA1.1 Fortalece el 
optimismo, la resiliencia, la 
autoeficacia y la búsqueda de 
objetivos de forma autónoma 
para hacer eficaz su aprendizaje. 
CPSAA1.2 Desarrolla una 
personalidad autónoma, 
gestionando constructivamente 
los cambios, la participación 
social y su propia 

9.1 Afrontar las situaciones de       ​
incertidumbre, identificando             ​ y 
gestionando emociones y aceptando   
​              ​ y 

aprendiendo del error como parte del proceso de 
aprendizaje de las matemáticas. 

Todas las 
unidades 

didácticas. 

SENTI DO 
SOCI OAFE 

CTIV O 

MATE.2.F.1. CREENCIAS, ACTITUDES 
Y EMOCIONES 

MATE.2.F.1.1.   ​ Destrezas    ​ de                         
​ autogestión encaminadas a reconocer las 
emociones propias, afrontando eventuales situaciones 
de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las 
matemáticas. MATE.2.F.1.2. Tratamiento y análisis del 
error, individual  ​ y    ​ colectivo,  ​como                      
​ elemento movilizador de saberes previos 
adquiridos y 
generador de oportunidades de aprendizaje en el aula 
de matemáticas. 
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9.2 Mostrar una actitud positiva                            
​ y 

perseverante, aceptando           ​            ​ y 
aprendiendo  ​ de           ​ la crítica           ​
razonada           ​ al hacer frente a las diferentes 
situaciones de aprendizaje de las 
matemáticas. 

Todas las 
unidades 

didácticas. 

SENTI DO 
SOCI OAFE 

CTIV O 

MATE.2.F.2. TOMA DE DECISIONES. DESTREZAS PARA 
EVALUAR DIFERENTES OPCIONES Y TOMAR 

DECISIONES EN LA RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS 
MATE.2.F.3. INCLUSIÓN, RESPETO Y DIVERSIDAD 

MATE.1.F.3.1. Destrezas sociales y de comunicación 
efectivas para el éxito en el aprendizaje de las 
matemáticas. 
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actividad para dirigir su vida. 

CPSAA3.1 Muestra sensibilidad hacia las 
emociones y experiencias de los demás, siendo 
consciente de la influencia que ejerce el grupo 
en las personas, para consolidar una 
personalidad empática e independiente y 
desarrollar su inteligencia. 
CPSAA3.2 Distribuye en un grupo las tareas, 
recursos y responsabilidades de manera 
ecuánime, según sus objetivos, favoreciendo un 
enfoque sistémico para contribuir a la 
consecución de objetivos compartidos. 
CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos 
contextos, de forma crítica y consecuente, los 
principios, ideales y valores relativos al proceso 
de integración europea, la Constitución 
Española, los derechos humanos, y la historia y 
el patrimonio cultural propios, a la vez que 
participa en todo tipo de actividades grupales 
con una actitud fundamentada en los principios 
y procedimientos democráticos, el compromiso 
ético con la igualdad, la cohesión social, el 
desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía 
mundial. CC3. Adopta un juicio propio y 
argumentado ante problemas éticos y 
filosóficos fundamentales y de actualidad, 
afrontando con actitud dialogante la pluralidad 
de valores, creencias e ideas, rechazando todo 
tipo de discriminación y violencia, y 
promoviendo activamente la igualdad y 
corresponsabilidad efectiva entre mujeres y 
hombres. 
CE2. Evalúa y reflexiona sobre las fortalezas y 
debilidades propias y las de los demás, 
haciendo uso de estrategias de 
autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los 
conocimientos económicos y financieros 
específicos y los transfiere a contextos locales y 
globales, aplicando estrategias y destrezas que 
agilicen el trabajo colaborativo y en equipo, 
para reunir y optimizar los recursos necesarios, 
que lleven a la acción una experiencia o 

iniciativa emprendedora de valor. 

9.3      ​ Participar en 
tareas matemáticas de forma 
activa en equipos ​           
​ heterogéneos, 
respetando las emociones y 
experiencias de las y los 
demás y escuchando su 
razonamiento, identificando 
las habilidades sociales más 
propicias y fomentando el 
bienestar grupal y las 
relaciones saludables. 

Todas las unidades 
didácticas. 

SENTI DO 
SOCI OAFE 

CTIV O 

MATE.2.F.1. CREENCIAS, ACTITUDES Y 
EMOCIONES 

MATE.2.F.1.2. Tratamiento y análisis del error, individual y 
colectivo, como elemento movilizador de saberes previos 
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en 
el aula de matemáticas. 

MATE.2.F.3. INCLUSIÓN, RESPETO Y 
DIVERSIDAD 

MATE.1.F.3.1. Destrezas sociales y de comunicación efectivas 
para el éxito en el aprendizaje de las matemáticas. 
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DISTRIBUCIÓN TEMPORAL 
  

  

1er 

TRIMESTRE 

2º 

TRIMESTRE 

3er 

TRIMESTRE 

UNIDADES 
DIDÁCTICAS 

1.- Limites 
y 
continuida
d 2.- 
Derivadas 

3.  Integrales 

4.  Matrices y determinantes 

5.  Sistemas de ecuaciones 
lineales 

6. ​ Geometría 
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ANEXO XII: MATEMÁTICAS 1º BACHILLERATO CCSS I 
Competencias específicas Criterios de 

evaluación 1º 
Unidades didácticas Saberes básicos mínimos 
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1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y 
la tecnología aplicando diferentes estrategias y formas de 
razonamiento para obtener posibles soluciones 
STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del 
razonamiento matemático en situaciones propias de la modalidad 
elegida y emplea estrategias variadas para la resolución de problemas 
analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, 
si fuera necesario. 
STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar 
fenómenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en el 
conocimiento como motor de desarrollo, planteándose hipótesis y 
contrastándolas o comprobándolas mediante la observación, la 
experimentación y la investigación, utilizando herramientas e 
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la 
veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y 
limitaciones de los métodos empleados. 
STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseñando y creando prototipos o 
modelos para generar o utilizar productos que den solución a una 
necesidad o problema de forma colaborativa, procurando la 
participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos 
que puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y evaluando el 
producto obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la 
sostenibilidad y el impacto transformador en la sociedad. 
CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o 
colectiva, aplicando medidas de seguridad y respetando, en todo 
momento, los derechos de autoría digital para ampliar sus recursos y 
generar nuevo conocimiento. 
CD5. Desarrolla soluciones tecnológicas innovadoras y sostenibles para 
dar respuesta a necesidades concretas, mostrando interés y curiosidad 
por la evolución de las tecnologías digitales y por su desarrollo sostenible 
y uso ético. 
CPSAA4. Compara, analiza, evalúa y sintetiza datos, información e ideas 
de los medios de comunicación, para obtener conclusiones lógicas de 
forma autónoma, valorando la fiabilidad de las fuentes. 
CPSAA5. Planifica a largo plazo evaluando los propósitos y los procesos 
de la construcción del conocimiento, relacionando los diferentes campos 
del mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que 
le permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y 
resolver problemas con autonomía. 
CE3. Lleva a cabo el proceso de creación de ideas y soluciones 
innovadoras y toma decisiones, con sentido crítico y ético, aplicando 
conocimientos técnicos específicos y estrategias ágiles de planificación y 
gestión de proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el 
resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para los 
demás, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una 
oportunidad para aprender. 
 

1.1. Emplear algunas 
estrategias y herramientas, 
incluidas las digitales, en la 
resolución de problemas de 
la vida cotidiana y de las 
ciencias sociales, valorando 
su eficiencia en cada caso. 

ESTADÍSTICA 
 
MATEMÁTICAS FINANCIERAS 
 
PROBABILIDAD 
 
ÁLGEBRA 
 
DISTRIBUCIONES DE 
PROBABILIDAD 

SENTID
O 

NUMÉ
RICO 

MACS.1.A.1. CONTEO 

MACS.1.A.1.1. . Estrategias y técnicas de recuento 
sistemático (diagramas de árbol, técnicas de 
combinatoria, etc.). 

MACS.1.A.4. EDUCACIÓN FINANCIERA 

MACS.1.A.4.1. Resolución de problemas 

relacionados con la educación financiera (cuotas, 
tasas, intereses, préstamos, etc.) con 
herramientas tecnológicas. 

SENTID
O DE 

LA 
MEDID

A 

MACS.1.B.1. MEDICIÓN 

MACS.1.B.1.1. La probabilidad como medida de la 

incertidumbre asociada a fenómenos aleatorios. 

SENTID
O 

ALGEB
RAICO 

MACS.1.C.2. MODELO MATEMÁTICO 

MACS.1.C.2.2. Ecuaciones, inecuaciones y 
sistemas: modelización de situaciones de las 
ciencias sociales y de la vida real. 
 

SENTID
O 

ESTOC
ÁSTICO 

MACS.1.D.1. ORGANIZACIÓN Y ANÁLISIS DE 
DATOS 

MACS.1.D 1.7. Calculadora, hoja de cálculo o 

software específico en el análisis de datos 
estadísticos. 
MACS.1.D.3. DISTRIBUCIONES DE PROBABILIDAD 

MACS.1.D.3.2. Modelización de fenómenos 

estocásticos mediante las distribuciones de 
probabilidad binomial y normal. Cálculo de 
probabilidades asociadas mediante herramientas 
tecnológicas. 

1.2. Obtener todas las 
posibles soluciones 
matemáticas de problemas 
de la vida cotidiana y de las 
ciencias sociales, usando la 
estrategia de resolución 
más apropiada y 
describiendo el 
procedimiento realizado 

ESTADÍSTICA 
 
NÚMEROS REALES 
 
ÁLGEBRA 

SENTID
O 

NUMÉ
RICO 

MACS.1.A.1. CONTEO 

MACS.1.A.1.1. Estrategias y técnicas de recuento 
sistemático (diagramas de árbol, técnicas de 
combinatoria, etc.). 

MACS.1.A.2. CANTIDAD 

MACS.1.A.2.1. Números reales (racionales e 
irracionales): comparación, ordenación, 
clasificación y contraste de sus propiedades. 

MACS.1.A.3. SENTIDO DE LAS OPERACIONES 

MACS.1.A.3.1. Potencias, raíces y logaritmos: 

comprensión y utilización de sus relaciones para 
simplificar y resolver problemas. 

SENTID
O 

ALGEB
RAICO 

MACS.1.C.3. IGUALDAD Y DESIGUALDAD 

MACS.1.C.3.1. Resolución de ecuaciones, 

inecuaciones y sistemas de ecuaciones e 
inecuaciones no lineales en diferentes contextos. 
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2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema 
empleando el razonamiento y la argumentación para contrastar su 
idoneidad. 
STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del 
razonamiento matemático en situaciones propias de la modalidad 
elegida y emplea estrategias variadas para la resolución de problemas 
analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, 
si fuera necesario. 
STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar 
fenómenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en el 
conocimiento como motor de desarrollo, planteándose hipótesis y 
contrastándolas o comprobándolas mediante la observación, la 
experimentación y la investigación, utilizando herramientas e 
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la 
veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y 
limitaciones de los métodos empleados. 
CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, 
aplicaciones y servicios en línea y los incorpora en su entorno personal 
de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y 
compartir información, gestionando de manera responsable sus 
acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadanía 
digital activa, cívica y reflexiva. 
CPSAA4. Compara, analiza, evalúa y sintetiza datos, información e ideas 
de los medios de comunicación, para obtener conclusiones lógicas de 
forma autónoma, valorando la fiabilidad de las fuentes 
CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y 
filosóficos fundamentales y de actualidad, afrontando con actitud 
dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando todo 
tipo de discriminación y violencia, y promoviendo activamente la 
igualdad y corresponsabilidad efectiva entre mujeres y hombres. 
CE3. Lleva a cabo el proceso de creación de ideas y soluciones 
innovadoras y toma decisiones, con sentido crítico y ético, aplicando 
conocimientos técnicos específicos y estrategias ágiles de planificación y 
gestión de proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el 
resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para los 
demás, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una 
oportunidad para aprender. 

2.1.​ Comprobar la 
validez matemática de las 
posibles soluciones de un 
problema e interpretarlas, 
utilizando el razonamiento 
y la argumentación. 

ESTADÍSTICA 
 
NÚMEROS REALES 
 
ÁLGEBRA 

SENTID
O 

NUMÉ
RICO 

MACS.1.A.1. CONTEO 

MACS.1.A.1.1. Estrategias y técnicas de recuento 
sistemático (diagramas de árbol, técnicas de 
combinatoria, etc.). 

MACS.1.A.2. CANTIDAD 

MACS.1.A.2.1. Números reales (racionales e 
irracionales): comparación, ordenación, 
clasificación y contraste de sus propiedades. 

MACS.1.A.3. SENTIDO DE LAS OPERACIONES 

MACS.1.A.3.1. Potencias, raíces y logaritmos: 

comprensión y utilización de sus relaciones para 
simplificar y resolver problemas. 
 

SENTID
O 

ALGEB
RAICO 

MACS.1.C.3. IGUALDAD Y DESIGUALDAD 

MACS.1.C.3.1. Resolución de ecuaciones, 

inecuaciones y sistemas de ecuaciones e 
inecuaciones no lineales en diferentes contextos. 

2.2.​ Seleccionar la 
solución más adecuada de 
un problema en función del 
contexto: de sostenibilidad, 
de consumo responsable, 
equidad, etc., usando el 
razonamiento y la 
argumentación. 

TODOS SENTID
O 

ALGEB
RAICO 

MACS.1.C.5. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL 

MACS.1.C.5.1. Formulación, resolución y análisis 

de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias 
sociales, utilizando programas y herramientas 
adecuados. 

MACS.1.C.5.2. . Comparación de algoritmos 
alternativos para el mismo problema mediante el 
razonamiento lógico. 
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3. Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el 
razonamiento, la argumentación, la creatividad y el uso de 
herramientas tecnológicas, para generar nuevo conocimiento 
matemático. 
CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con 
fluidez, coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos 
sociales y académicos, y participa en interacciones comunicativas con 
actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, 
crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para establecer y 
cuidar sus relaciones interpersonales. 
STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del 
razonamiento matemático en situaciones propias de la modalidad 
elegida y emplea estrategias variadas para la resolución de problemas 
analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, 
si fuera necesario. 
STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar 
fenómenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en el 
conocimiento como motor de desarrollo, planteándose hipótesis y 
contrastándolas o comprobándolas mediante la observación, la 
experimentación y la investigación, utilizando herramientas e 
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la 
veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y 
limitaciones de los métodos empleados. 
CD1. Realiza búsquedas avanzadas comprendiendo cómo funcionan los 
motores de búsqueda en internet aplicando criterios de validez, calidad, 
actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera crítica y 
organizando el almacenamiento de la información de manera adecuada 
y segura para referenciarla y reutilizarla posteriormente. 
CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o 
colectiva, aplicando medidas de seguridad y respetando, en todo 
momento, los derechos de autoría digital para ampliar sus recursos y 
generar nuevo conocimiento. 
CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, 
aplicaciones y servicios en línea y los incorpora en su entorno personal 
de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y 
compartir información, gestionando de manera responsable sus 
acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadanía 
digital activa, cívica y reflexiva. 
CD5. Desarrolla soluciones tecnológicas innovadoras y sostenibles para 
dar respuesta a necesidades concretas, mostrando interés y curiosidad 
por la evolución de las tecnologías digitales y por su desarrollo sostenible 
y uso ético. 
CE3. Lleva a cabo el proceso de creación de ideas y soluciones 
innovadoras y toma decisiones, con sentido crítico y ético, aplicando 
conocimientos técnicos específicos y estrategias ágiles de planificación y 
gestión de proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el 
resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para los 
demás, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una 
oportunidad para aprender 
 

3.1.​ Adquirir nuevo 
conocimiento matemático 
mediante la formulación de 
conjeturas y de la 
formulación y 
reformulación de 
problemas de forma guiada. 

TODOS SENTID
O 

ALGEB
RAICO 

MACS.1.C.1. PATRONES 

MACS.1.C.1.1. Generalización de patrones en 

situaciones sencillas. 
MACS.1.C.5. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL 

MACS.1.C.5.2. . Comparación de algoritmos 
alternativos para el mismo problema mediante el 
razonamiento lógico. 
 

3.2.​ Emplear 
herramientas tecnológicas 
adecuadas en la 
formulación o investigación 
de conjeturas o problemas. 

FUNCIONES 
 
ESTADÍSTICA 

SENTID
O 

ALGEB
RAICO 

MACS.1.C.1. PATRONES 

MACS.1.C.1.1. Generalización de patrones en 

situaciones sencillas. 
MACS.1.C.4. RELACIONES Y FUNCIONES 

MACS.1.C.4.1. Representación gráfica de 

funciones utilizando la expresión más adecuada. 
MACS.1.C.5. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL 

MACS.1.C.5.1. Formulación, resolución y análisis 

de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias 
sociales, utilizando programas y herramientas 
adecuados. 

SENTID
O 

ESTOC
ÁSTICO 

MACS.1.D.1. ORGANIZACIÓN Y ANÁLISIS DE 
DATOS 

MACS.1.D 1.7. Calculadora, hoja de cálculo o 

software específico en el análisis de datos 
estadísticos. 

MACS.1.D.4. INFERENCIA 

MACS.1.D.4.1. Diseño de estudios estadísticos 
relacionados con las ciencias sociales utilizando 
herramientas digitales. Técnicas de muestreo 
sencillas. 

MACS.1.D.4.2. Análisis de muestras 

unidimensionales y bidimensionales con 
herramientas tecnológicas con el fin de emitir 
juicios y tomar decisiones: estimación puntual. 
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4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, 
creando y generalizando algoritmos que resuelvan problemas mediante 
el uso de las matemáticas, para modelizar y resolver situaciones de la 
vida cotidiana y del ámbito de la ciencia y la tecnología. 
STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del 
razonamiento matemático en situaciones propias de la modalidad 
elegida y emplea estrategias variadas para la resolución de problemas 
analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, 
si fuera necesario. 
STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar 
fenómenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en el 
conocimiento como motor de desarrollo, planteándose hipótesis y 
contrastándolas o comprobándolas mediante la observación, la 
experimentación y la investigación, utilizando herramientas e 
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la 
veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y 
limitaciones de los métodos empleados. 
STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseñando y creando prototipos o 
modelos para generar o utilizar productos que den solución a una 
necesidad o problema de forma colaborativa, procurando la 
participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos 
que puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y evaluando el 
producto obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la 
sostenibilidad y el impacto transformador en la sociedad. 
CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o 
colectiva, aplicando medidas de seguridad y respetando, en todo 
momento, los derechos de autoría digital para ampliar sus recursos y 
generar nuevo conocimiento. 
CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, 
aplicaciones y servicios en línea y los incorpora en su entorno personal 
de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y 
compartir información, gestionando de manera responsable sus 
acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadanía 
digital activa, cívica y reflexiva. 
CD5. Desarrolla soluciones tecnológicas innovadoras y sostenibles para 
dar respuesta a necesidades concretas, mostrando interés y curiosidad 
por la evolución de las tecnologías digitales y por su desarrollo sostenible 
y uso ético. 
CE3. Lleva a cabo el proceso de creación de ideas y soluciones 
innovadoras y toma decisiones, con sentido crítico y ético, aplicando 
conocimientos técnicos específicos y estrategias ágiles de planificación y 
gestión de proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el 
resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para los 
demás, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una 
oportunidad para aprender 

4.1. Interpretar, modelizar y 
resolver situaciones 
problematizadas de la vida 
cotidiana y de las ciencias 
sociales, utilizando el 
pensamiento 
computacional, 
modificando, creando y 
generalizando algoritmos. 

TODOS SENTID
O 

ALGEB
RAICO 

MACS.1.C.1. PATRONES 

MACS.1.C.1.1. Generalización de patrones en 

situaciones sencillas. 
MACS.1.C.5. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL 

MACS.1.C.5.1. Formulación, resolución y análisis 

de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias 
sociales, utilizando programas y herramientas 
adecuados. 

MACS.1.C.5.2. . Comparación de algoritmos 
alternativos para el mismo problema mediante el 
razonamiento lógico. 
 

SENTID
O 

SOCIO
AFECTI

VO 

MACS.1.E.2. TRABAJO EN EQUIPO Y TOMA DE 
DECISIONES 

MACS.1.E.2.1. Reconocimiento y aceptación de 
diversos planteamientos en la resolución de 
problemas y tareas matemáticas, transformando 
los enfoques de las y los demás en nuevas y 
mejoradas estrategias propias, mostrando 
empatía y respeto en el proceso. 
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5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas 
matemáticas estableciendo vínculos entre conceptos, procedimientos, 
argumentos y modelos para dar significado y estructurar el aprendizaje 
matemático. 
STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del 
razonamiento matemático en situaciones propias de la modalidad 
elegida y emplea estrategias variadas para la resolución de problemas 
analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, 
si fuera necesario. 
STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseñando y creando prototipos o 
modelos para generar o utilizar productos que den solución a una 
necesidad o problema de forma colaborativa, procurando la 
participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos 
que puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y evaluando el 
producto obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la 
sostenibilidad y el impacto transformador en la sociedad. 
CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o 
colectiva, aplicando medidas de seguridad y respetando, en todo 
momento, los derechos de autoría digital para ampliar sus recursos y 
generar nuevo conocimiento. 
CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, 
aplicaciones y servicios en línea y los incorpora en su entorno personal 
de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y 
compartir información, gestionando de manera responsable sus 
acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadanía 
digital activa, cívica y reflexiva. 
CCEC1. Reflexiona, promueve y valora críticamente el patrimonio cultural 
y artístico de cualquier época, contrastando sus singularidades y 
partiendo de su propia identidad, para defender la libertad de expresión, 
la igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad. 
 

5.1.​ Manifestar una 
visión matemática 
integrada, investigando y 
conectando las diferentes 
ideas matemáticas. 

PROBABILIDAD 
 
FUNCIONES 
 

SENTID
O DE 

LA 
MEDID

A 

MACS.1.B.1. MEDICIÓN 

MACS.1.B.1.1. La probabilidad como medida de la 

incertidumbre asociada a fenómenos aleatorios. 

SENTID
O 

ALGEB
RAICO 

MACS.1.C.4. RELACIONES Y FUNCIONES 

MACS.1.C.4.2. . Propiedades de las distintas clases 

de funciones, incluyendo, polinómica, 
exponencial, racional sencilla, irracional, 
logarítmica, periódica y a trozos: comprensión y 
comparación. 

5.2.​ Resolver 
problemas, estableciendo y 
aplicando conexiones entre 
las diferentes ideas 
matemáticas. 

FUNCIONES 
 
ÁLGEBRA 
 

SENTID
O 

ALGEB
RAICO 

MACS.1.C.2. MODELO MATEMÁTICO 

MACS.1.C.2.1. Relaciones cuantitativas esenciales 

en situaciones sencillas: estrategias de 
identificación y determinación de la clase o clases 
de funciones que pueden modelizarlas. 

MACS.1.C.2.2. Ecuaciones, inecuaciones y 
sistemas: modelización de situaciones de las 
ciencias sociales y de la vida real. 
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6. Descubrir los vínculos de las matemáticas con otras áreas de 
conocimiento y profundizar en sus conexiones, interrelacionando 
conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver problemas y 
desarrollar la capacidad crítica, creativa e innovadora en situaciones 
diversas. 
STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del 
razonamiento matemático en situaciones propias de la modalidad 
elegida y emplea estrategias variadas para la resolución de problemas 
analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, 
si fuera necesario. 
STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar 
fenómenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en el 
conocimiento como motor de desarrollo, planteándose hipótesis y 
contrastándolas o comprobándolas mediante la observación, la 
experimentación y la investigación, utilizando herramientas e 
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la 
veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y 
limitaciones de los métodos empleados. 
CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o 
colectiva, aplicando medidas de seguridad y respetando, en todo 
momento, los derechos de autoría digital para ampliar sus recursos y 
generar nuevo conocimiento. 
CPSAA5. Planifica a largo plazo evaluando los propósitos y los procesos 
de la construcción del conocimiento, relacionando los diferentes campos 
del mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que 
le permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y 
resolver problemas con autonomía. 
CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre 
nuestras formas de vida y el entorno, realizando un análisis crítico de la 
huella ecológica de las acciones humanas, y demostrando un 
compromiso ético y ecosocialmente responsable con actividades y 
hábitos que conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible 
y la lucha contra el cambio climático. 
CE2. Evalúa y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de 
los demás, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y 
autoeficacia, interioriza los conocimientos económicos y financieros 
específicos y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando 
estrategias y destrezas que agilicen el trabajo colaborativo y en equipo, 
para reunir y optimizar los recursos necesarios, que lleven a la acción 
una experiencia o iniciativa emprendedora de valor. 
CE3. Lleva a cabo el proceso de creación de ideas y soluciones 
innovadoras y toma decisiones, con sentido crítico y ético, aplicando 
conocimientos técnicos específicos y estrategias ágiles de planificación y 
gestión de proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el 
resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para los 
demás, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una 
oportunidad para aprender. 
CCEC1. Reflexiona, promueve y valora críticamente el patrimonio cultural 
y artístico de cualquier época, contrastando sus singularidades y 
partiendo de su propia identidad, para defender la libertad de expresión, 
la igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad. 

6.1.​ Resolver 
problemas en situaciones 
diversas, utilizando 
procesos matemáticos, 
estableciendo y aplicando 
conexiones entre el mundo 
real, otras áreas de 
conocimiento y las 
matemáticas. 

MATEMÁTICAS FINANCIERAS 
 
FUNCIONES 
 
PROBABILIDAD 
 
DISTRIBUCIONES DE 
PROBABILIDAD 

SENTID
O 

NUMÉ
RICO 

MACS.1.A.4. EDUCACIÓN FINANCIERA 

MACS.1.A.4.1. Resolución de problemas 

relacionados con la educación financiera (cuotas, 
tasas, intereses, préstamos, etc.) con 
herramientas tecnológicas. 
 

SENTID
O 

ALGEB
RAICO 

MACS.1.C.2. MODELO MATEMÁTICO 

MACS.1.C.2.1. Relaciones cuantitativas esenciales 

en situaciones sencillas: estrategias de 
identificación y determinación de la clase o clases 
de funciones que pueden modelizarlas. 

SENTID
O 

ESTOC
ÁSTICO 

MACS.1.D.2. INCERTIDUMBRE 

MACS.1.D.2.1. Estimación de la probabilidad a 
partir del concepto de frecuencia relativa. 

MACS.1.D.2.2. Cálculo de probabilidades en 

experimentos simples: la regla de Laplace en 
situaciones de equiprobabilidad y en combinación 
con diferentes técnicas de recuento. 
MACS.1.D.3. DISTRIBUCIONES DE PROBABILIDAD 

MACS.1.D.3.1. Variables aleatorias discretas y 

continuas. Parámetros de la distribución. 

6.2.​ Analizar la 
aportación de las 
matemáticas al progreso de 
la humanidad, 
reflexionando sobre su 
contribución en la 
propuesta de soluciones a 
situaciones complejas y a 
los retos en las ciencias 
sociales que se plantean. 

PROBABILIDAD 
 
DISTRIBUCIONES DE 
PROBABILIDAD 

SENTID
O DE 

LA 
MEDID

A 

MACS.1.B.1. MEDICIÓN 

MACS.1.B.1.1. La probabilidad como medida de la 

incertidumbre asociada a fenómenos aleatorios. 

SENTID
O 

ESTOC
ÁSTICO 

MACS.1.D.3. DISTRIBUCIONES DE PROBABILIDAD 

MACS.1.D.3.2. Modelización de fenómenos 
estocásticos mediante las distribuciones de 
probabilidad binomial y normal. Cálculo de 
probabilidades asociadas mediante herramientas 
tecnológicas. 

MACS.1.D.3.3. Estimación de probabilidades 

mediante la aproximación de la binomial por la 
normal. 

SENTID
O 

SOCIO
AFECTI

VO 

MACS.1.E.3. INCLUSIÓN, RESPETO Y DIVERSIDAD 

MACS.1.E.3.1. Destrezas para desarrollar una 
comunicación efectiva, la escucha activa, la 
formulación de preguntas o solicitud y prestación 
de ayuda cuando sea necesario. 

MACS.1.E.3.2. . Valoración de la contribución de 

las matemáticas y el papel de matemáticos y 
matemáticas a lo largo de la historia en el avance 
de las ciencias sociales. 
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7. Representar conceptos, procedimientos e información matemáticos 
seleccionando diferentes tecnologías, para visualizar ideas y 
estructurar razonamientos matemáticos. 
STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseñando y creando prototipos o 
modelos para generar o utilizar productos que den solución a una 
necesidad o problema de forma colaborativa, procurando la 
participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos 
que puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y evaluando el 
producto obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la 
sostenibilidad y el impacto transformador en la sociedad. 
CD1. Realiza búsquedas avanzadas comprendiendo cómo funcionan los 
motores de búsqueda en internet aplicando criterios de validez, calidad, 
actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera crítica y 
organizando el almacenamiento de la información de manera adecuada 
y segura para referenciarla y reutilizarla posteriormente. 
CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o 
colectiva, aplicando medidas de seguridad y respetando, en todo 
momento, los derechos de autoría digital para ampliar sus recursos y 
generar nuevo conocimiento. 
CD5. Desarrolla soluciones tecnológicas innovadoras y sostenibles para 
dar respuesta a necesidades concretas, mostrando interés y curiosidad 
por la evolución de las tecnologías digitales y por su desarrollo sostenible 
y uso ético. 
CE3. Lleva a cabo el proceso de creación de ideas y soluciones 
innovadoras y toma decisiones, con sentido crítico y ético, aplicando 
conocimientos técnicos específicos y estrategias ágiles de planificación y 
gestión de proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el 
resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para los 
demás, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una 
oportunidad para aprender. 
CCEC4.1 Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, 
así como técnicas plásticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, 
para diseñar y producir proyectos artísticos y culturales sostenibles, 
analizando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral que 
ofrecen sirviéndose de la interpretación, la ejecución, la improvisación o 
la composición. 
CCEC4.2 Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y 
actitudes para responder con creatividad y eficacia a los desempeños 
derivados de una producción cultural o artística, individual o colectiva, 
utilizando diversos lenguajes, códigos, técnicas, herramientas y recursos 
plásticos, visuales, audiovisuales, musicales, corporales o escénicos, 
valorando tanto el proceso como el producto final y comprendiendo las 
oportunidades personales, sociales, inclusivas y económicas que ofrecen. 

 

7.1.​ Representar ideas 
matemáticas, 
estructurando diferentes 
razonamientos 
matemáticos y 
seleccionando las 
tecnologías más adecuadas. 

FUNCIONES 
 
LÍMITES DE FUNCIONES. 
CONTINUIDAD 
 
DERIVADA DE FUNCIONES 
 
ESTADÍSTICA 

SENTID
O DE 

LA 
MEDID

A 

MACS.1.B.2. CAMBIO 

MACS.1.B.2.1. Límites: estimación y cálculo a 

partir de una tabla, un gráfico o una expresión 
algebraica. 

MACS.1.B.2.2. Continuidad de funciones: 
aplicación de límites en el estudio de la 
continuidad. 

MACS.1.B.2.3. Derivada de una función: definición 
a partir del estudio del cambio en contextos de las 
ciencias sociales. 
 

SENTID
O 

ALGEB
RAICO 

MACS.1.C.4. RELACIONES Y FUNCIONES 

MACS.1.C.4.2. Propiedades de las distintas clases 

de funciones, incluyendo, polinómica, 
exponencial, racional sencilla, irracional, 
logarítmica, periódica y a trozos: comprensión y 
comparación. 

SENTID
O 

ESTOC
ÁSTICO 

MACS.1.D.1. ORGANIZACIÓN Y ANÁLISIS DE 
DATOS 

MACS.1.D 1.7. Calculadora, hoja de cálculo o 

software específico en el análisis de datos 
estadísticos. 

7.2.​ Seleccionar y 
utilizar diversas formas de 
representación, valorando 
su utilidad para compartir 
información. 

FUNCIONES 
 
ESTADÍSTICA 

SENTID
O 

ALGEB
RAICO 

MACS.1.C.4. RELACIONES Y FUNCIONES 

MACS.1.C.4.1. Representación gráfica de 

funciones utilizando la expresión más adecuada. 

MACS.1.C.4.3. Álgebra simbólica en la 
representación y explicación de relaciones 
matemáticas de las ciencias sociales. 
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SENTID
O 

ESTOC
ÁSTICO 

MACS.1.D.1. ORGANIZACIÓN Y ANÁLISIS DE 
DATOS 

MACS.1.D 1.1. Variable estadística 

unidimensional: concepto, tipos, diferencia entre 
distribución y valores individuales. 
Representaciones gráficas. 

MACS.1.D 1.2. Organización de los datos 

procedentes de variables unidimensionales. 

MACS.1.D 1.3. Medidas de localización y 

dispersión en variables cuantitativas: 
interpretación. 

MACS.1.D 1.4. Organización de los datos 

procedentes de variables bidimensionales: 
distribución conjunta y distribuciones marginales y 
condicionadas. Análisis de la dependencia 
estadística. 

MACS.1.D.1.5. Estudio de la relación entre dos 
variables mediante la regresión lineal y cuadrática: 
valoración gráfica de la pertinencia del ajuste. 
Diferencia entre correlación y causalidad. 

MACS.1.D.1.6. Coeficientes de correlación lineal y 

de determinación: cuantificación de la relación 
lineal, predicción y valoración de su fiabilidad en 
contextos de las ciencias sociales. 
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8. Comunicar las ideas matemáticas, de forma individual y colectiva, 
empleando el soporte, la terminología y el rigor apropiados, para 
organizar y consolidar el pensamiento matemático. 
CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con 
fluidez, coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos 
sociales y académicos, y participa en interacciones comunicativas con 
actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, 
crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para establecer y 
cuidar sus relaciones interpersonales. 
CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera autónoma información 
procedente de diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia 
en función de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de 
manipulación y desinformación, y la integra y transforma en 
conocimiento para comunicarla de manera clara y rigurosa adoptando 
un punto de vista creativo y crítico a la par que respetuoso con la 
propiedad intelectual. 
CP1. Utiliza con fluidez, adecuación y aceptable corrección una o más 
lenguas, además de la lengua familiar o de las lenguas familiares, para 
responder a sus necesidades comunicativas con espontaneidad y 
autonomía en diferentes situaciones y contextos de los ámbitos 
personal, social, educativo y profesional. 
STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar 
fenómenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en el 
conocimiento como motor de desarrollo, planteándose hipótesis y 
contrastándolas o comprobándolas mediante la observación, la 
experimentación y la investigación, utilizando herramientas e 
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la 
veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y 
limitaciones de los métodos empleados. 
STEM4. Interpreta y transmite los elementos más relevantes de 
investigaciones de forma clara y precisa, en diferentes formatos (gráficos, 
tablas, diagramas, fórmulas, esquemas, símbolos...) y aprovechando la 
cultura digital con ética y responsabilidad y valorando de forma crítica la 
contribución de la ciencia y la tecnología en el cambio de las condiciones 
de vida para compartir y construir nuevos conocimientos. 
CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, 
aplicaciones y servicios en línea y los incorpora en su entorno personal 
de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y 
compartir información, gestionando de manera responsable sus 
acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadanía 
digital activa, cívica y reflexiva. 
CCEC3.2 Descubre la autoexpresión, a través de la interactuación 
corporal y la experimentación con diferentes herramientas y lenguajes 
artísticos, enfrentándose a situaciones creativas con una actitud 
empática y colaborativa, y con autoestima, iniciativa e imaginación. 
 

8.1.​ Mostrar 
organización al comunicar 
las ideas matemáticas, 
empleando el soporte, la 
terminología y el rigor 
apropiados. 

FUNCIONES 
 
ESTADÍSTICA 

SENTID
O 

ALGEB
RAICO 

MACS.1.C.4. RELACIONES Y FUNCIONES 

MACS.1.C.4.3. Álgebra simbólica en la 
representación y explicación de relaciones 
matemáticas de las ciencias sociales. 

SENTID
O 

ESTOC
ÁSTICO 

MACS.1.D.1. ORGANIZACIÓN Y ANÁLISIS DE 
DATOS 

MACS.1.D 1.1. Variable estadística 

unidimensional: concepto, tipos, diferencia entre 
distribución y valores individuales. 
Representaciones gráficas. 

MACS.1.D 1.2. Organización de los datos 

procedentes de variables unidimensionales. 

MACS.1.D 1.3. Medidas de localización y 

dispersión en variables cuantitativas: 
interpretación. 

MACS.1.D 1.4. Organización de los datos 

procedentes de variables bidimensionales: 
distribución conjunta y distribuciones marginales y 
condicionadas. Análisis de la dependencia 
estadística. 

MACS.1.D.1.5. Estudio de la relación entre dos 
variables mediante la regresión lineal y cuadrática: 
valoración gráfica de la pertinencia del ajuste. 
Diferencia entre correlación y causalidad. 

MACS.1.D.1.6. Coeficientes de correlación lineal y 

de determinación: cuantificación de la relación 
lineal, predicción y valoración de su fiabilidad en 
contextos de las ciencias sociales. 

MACS.1.D.4. INFERENCIA 

MACS.1.D.4.1. Diseño de estudios estadísticos 
relacionados con las ciencias sociales utilizando 
herramientas digitales. Técnicas de muestreo 
sencillas. 

MACS.1.D.4.2. Análisis de muestras 

unidimensionales y bidimensionales con 
herramientas tecnológicas con el fin de emitir 
juicios y tomar decisiones: estimación puntual. 

8.2.​ Reconocer y 
emplear el lenguaje 
matemático en diferentes 
contextos, comunicando la 
información con precisión y 
rigor. 

PROBABILIDAD 
 
DISTRIBUCIONES DE 
PROBABILIDAD 

SENTID
O 

ALGEB
RAICO 

MACS.1.C.4. RELACIONES Y FUNCIONES 

MACS.1.C.4.3. Álgebra simbólica en la 
representación y explicación de relaciones 
matemáticas de las ciencias sociales. 
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SENTID
O 

ESTOC
ÁSTICO 

MACS.1.D.2. INCERTIDUMBRE 

MACS.1.D.2.1. Estimación de la probabilidad a 
partir del concepto de frecuencia relativa. 

MACS.1.D.2.2. Cálculo de probabilidades en 

experimentos simples: la regla de Laplace en 
situaciones de equiprobabilidad y en combinación 
con diferentes técnicas de recuento. 
MACS.1.D.3. DISTRIBUCIONES DE PROBABILIDAD 

MACS.1.D.3.1. . Variables aleatorias discretas y 
continuas. Parámetros de la distribución. 

MACS.1.D.3.2. Modelización de fenómenos 
estocásticos mediante las distribuciones de 
probabilidad binomial y normal. Cálculo de 
probabilidades asociadas mediante herramientas 
tecnológicas. 

MACS.1.D.3.3. Estimación de probabilidades 

mediante la aproximación de la binomial por la 
normal. 
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9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando 
las propias emociones, respetando las de los demás y organizando 
activamente el trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del 
error como parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones 
de incertidumbre, para perseverar en la consecución de objetivos en el 
aprendizaje de las matemáticas. 
CP3. Conoce y valora críticamente la diversidad lingüística y cultural 
presente en la sociedad, integrándola en su desarrollo personal y 
anteponiendo la comprensión mutua como característica central de la 
comunicación, para fomentar la cohesión social. 
STEM5. Planea y emprende acciones fundamentadas científicamente 
para promover la salud física y mental, y preservar el medio ambiente y 
los seres vivos, practicando el consumo responsable, aplicando principios 
de ética y seguridad para crear valor y transformar su entorno de forma 
sostenible adquiriendo compromisos como ciudadano en el ámbito local 
y global. 
CPSAA1.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la 
búsqueda de objetivos de forma autónoma para hacer eficaz su 
aprendizaje. 
CPSAA1.2 Desarrolla una personalidad autónoma, gestionando 
constructivamente los cambios, la participación social y su propia 
actividad para dirigir su vida. 
CPSAA3.1 Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los 
demás, siendo consciente de la influencia que ejerce el grupo en las 
personas, para consolidar una personalidad empática e independiente y 
desarrollar su inteligencia. 
CPSAA3.2 Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades 
de manera ecuánime, según sus objetivos, favoreciendo un enfoque 
sistémico para contribuir a la consecución de objetivos compartidos. 
CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma crítica y 
consecuente, los principios, ideales y valores relativos al proceso de 
integración europea, la Constitución Española, los derechos humanos, y 
la historia y el patrimonio cultural propios, a la vez que participa en todo 
tipo de actividades grupales con una actitud fundamentada en los 
principios y procedimientos democráticos, el compromiso ético con la 
igualdad, la cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro de la 
ciudadanía mundial. 
CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y 
filosóficos fundamentales y de actualidad, afrontando con actitud 
dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando todo 
tipo de discriminación y violencia, y promoviendo activamente la 
igualdad y corresponsabilidad efectiva entre mujeres y hombres. 
CE2. Evalúa y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de 
los demás, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y 
autoeficacia, interioriza los conocimientos económicos y financieros 
específicos y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando 
estrategias y destrezas que agilicen el trabajo colaborativo y en equipo, 
para reunir y optimizar los recursos necesarios, que lleven a la acción 
una experiencia o iniciativa emprendedora de valor. 
 

9.1.​ Afrontar las 
situaciones de 
incertidumbre, 
identificando y gestionando 
emociones y aceptando y 
aprendiendo del error 
como parte del proceso de 
aprendizaje de las 
matemáticas. 

TODOS SENTID
O 

SOCIO
AFECTI

VO 

MACS.1.E.1. CREENCIAS, ACTITUDES Y 
EMOCIONES 

MACS.1.E.1.1. Destrezas de autoconciencia 

encaminadas a reconocer emociones propias, 
afrontando eventuales situaciones de estrés y 
ansiedad en el aprendizaje de las matemáticas. 

MACS.1.E.1.2. Tratamiento del error, individual y 
colectivo como elemento movilizador de saberes 
previos adquiridos y generador de oportunidades 
de aprendizaje en el aula de matemáticas. 
 

9.2.​ Mostrar una 
actitud positiva y 
perseverante, aceptando y 
aprendiendo de la crítica 
razonada al hacer frente a 
las diferentes situaciones 
de aprendizaje de las 
matemáticas. 

TODOS SENTID
O 

SOCIO
AFECTI

VO 

MACS.1.E.2. TRABAJO EN EQUIPO Y TOMA DE 
DECISIONES 

MACS.1.E.2.1. Reconocimiento y aceptación de 
diversos planteamientos en la resolución de 
problemas y tareas matemáticas, transformando 
los enfoques de las y los demás en nuevas y 
mejoradas estrategias propias, mostrando 
empatía y respeto en el proceso. 

MACS.1.E.2.2. Técnicas y estrategias de trabajo en 

equipo para la resolución de problemas y tareas 
matemáticas, en grupos heterogéneos. 

9.3.​ Participar en 
tareas matemáticas de 
forma activa en equipos 
heterogéneos, respetando 
las emociones y 
experiencias de las y los 
demás, escuchando su 
razonamiento, identificando 
las habilidades sociales más 
propicias y fomentando el 
bienestar grupal y las 
relaciones saludables. 

TODOS SENTID
O 

SOCIO
AFECTI

VO 

MACS.1.E.1. CREENCIAS, ACTITUDES Y 
EMOCIONES 

MACS.1.E.1.2. Tratamiento del error, individual y 
colectivo como elemento movilizador de saberes 
previos adquiridos y generador de oportunidades 
de aprendizaje en el aula de matemáticas. 

MACS.1.E.2. TRABAJO EN EQUIPO Y TOMA DE 
DECISIONES 

MACS.1.E.2.2. Técnicas y estrategias de trabajo en 

equipo para la resolución de problemas y tareas 
matemáticas, en grupos heterogéneos. 
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DISTRIBUCIÓN TEMPORAL 

 1er TRIMESTRE 2º TRIMESTRE 3er TRIMESTRE 
UNIDADES DIDÁCTICAS NÚMEROS REALES 

ÁLGEBRA 

FUNCIONES 

LÍMITES DE FUNCIONES. CONTINUIDAD 

DERIVADA DE FUNCIONES 

ESTADÍSTICA 

PROBABILIDAD 

DISTRIBUCIONES DE PROBABILIDAD 

MATEMÁTICA FINANCIERA 
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ANEXO XIII: MATEMÁTICAS 2º BACHILLERATO CCSS II 
Competencias específicas Criterios de evaluación 1º Saberes básicos mínimos Temas 

1. Modelizar y resolver problemas de 
la vida cotidiana y de las ciencias 
sociales aplicando diferentes 
estrategias y formas de razonamiento 
para obtener posibles soluciones 
STEM1. STEM2. STEM3. CD2. CD5. 
CPSAA4. CPSAA5. CE3.  

1.1. Emplear diferentes estrategias y 
herramientas, incluidas las digitales, 
que resuelvan problemas de la vida 
cotidiana y de las ciencias sociales, 
seleccionando la más adecuada 
según su eficiencia. 
 

S
E
N
T
I
D
O 
N
U
M
É
R
I
C
O 

MACS.2.A.1. SENTIDO DE LAS OPERACIONES 
MACS.2.A.1.1. Adición y producto de matrices: interpretación, comprensión y aplicación 
adecuada de las propiedades. 
MACS.2.A.2. RELACIONES. Conjuntos de matrices: estructura, comprensión y propiedades. 

Determinantes y matriz inversa: definición y propiedades. 

 
MATRICES 

 
MATRICES 

S
E
N
T
I
D
O 
D
E 
L
A 
M
E
D
I
D
A 

MACS.2.B.1. MEDICIÓN 
MACS.2.B.1.2. Técnicas elementales para el cálculo de primitivas. Aplicación al cálculo de 
áreas. Cálculo de primitivas inmediatas simples y compuestas. Regla de Barrow. 

 
INTEGRALES 
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S
E
N
T
I
D
O 
A
L
G
E
B
R
A
I
C
O 

MACS.2.C.2. MODELO MATEMÁTICO 
MACS.2.C.2.2. Sistemas de ecuaciones: modelización de situaciones en diversos contextos. 

 
SISTEMAS DE 
ECUACIONES 

S
E
N
T
I
D
O 
E
S
T
O
C
Á
S
T
I
C
O 

MACS.2.D.2. DISTRIBUCIONES DE PROBABILIDAD 
MACS.2.D.2.2. Modelización de fenómenos estocásticos mediante las distribuciones de 
probabilidad binomial y normal. Cálculo de probabilidades asociadas mediante herramientas 
tecnológicas. Condiciones bajo las cuales se puede aproximar la distribución binomial por la 
distribución normal. 

 
NORMAL / 
BINOMIAL 
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1.2. Obtener todas las posibles 
soluciones matemáticas de 
problemas de la vida cotidiana y de 
las ciencias sociales, usando la 
estrategia de resolución más 
apropiada y describiendo el 
procedimiento realizado. 

S
E
N
T
I
D
O 
D
E 
L
A 
M
E
D
I
D
A 

MACS.2.A.1. SENTIDO DE LAS OPERACIONES 
MACS.2.A.1.2. Aplicación de las operaciones de las matrices y de sus propiedades en la 
resolución de problemas en contextos reales.  
MACS.2.A.1.3. Estrategias para operar con números reales y matrices: cálculo mental o 
escrito en lkos casos sencillos y con herramientas tecnológicas en los casos más complicados. 

 
MATRICES 

 
MATRICES 

S
E
N
T
I
D
O 
A
L
G
E
B
R
A
I
C
O 

MACS.2.C.2. MODELO MATEMÁTICO 
MACS.2.C.2.3.Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar situaciones en las que 
aparezcan sistemas de ecuaciones lineales o grafos. Utilización de las matrices para 
representar datos estructurados y situaciones de contexto real. 

MACS.2.C.3. IGUALDAD Y DESIGUALDAD 
MACS.2.C.3.2. resolución de sistemas de ecuaciones e inecuaciones en diferentes contextos. 
Resolución de ecuaciones matriciales mediante el uso de la matriz inversa y mediante su 
transformación en un sistema de ecuaciones lineales. 

MACS.2.C.5. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL 
MACS.2.C.5.2.Análisis algorítmico de las propiedades de las operaciones con matrices y la 
resolución de sistemas de ecuaciones lineales. 

 
MATRICES 

 
 
 

INECUACIONES 
 
 
 

MATRICES 
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2. Verificar la validez de las posibles 
soluciones de un problema empleando 
el razonamiento y la argumentación 
para contrastar su idoneidad. 
STEM1. STEM2. CD3. CPSAA4. CC3. CE3.  

2.3.​ Demostrar la validez 
matemática de las posibles 
soluciones de un problema e 
interpretarlas, utilizando el 
razonamiento y la argumentación. 
 

S
E
N
T
I
D
O 
N
U
M
É
R
I
C
O 

MACS.2.A.1. SENTIDO DE LAS OPERACIONES 
MACS.2.A.1.3. Estrategias para operar con números reales y matrices: cálculo mental o 
escrito en lkos casos sencillos y con herramientas tecnológicas en los casos más complicados. 

 
MATRICES 

S
E
N
T
I
D
O 
D
E 
L
A 
M
E
D
I
D
A 

MACS.2.B.1. MEDICIÓN 
MACS.2.B.1.2. Técnicas elementales para el cálculo de primitivas. Aplicación al cálculo de 
áreas. Cálculo de primitivas inmediatas simples y compuestas. Regla de Barrow. 

 
INTEGRALES 
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S
E
N
T
I
D
O 
A
L
G
E
B
R
A
I
C
O 

MACS.2.C.3. IGUALDAD Y DESIGUALDAD 
MACS.2.C.3.2. resolución de sistemas de ecuaciones e inecuaciones en diferentes contextos. 
Resolución de ecuaciones matriciales mediante el uso de la matriz inversa y mediante su 
transformación en un sistema de ecuaciones lineales. 
 

 
INECUACIONES 

2.4.​ Seleccionar la solución 
más adecuada de un problema en 
función del contexto: de 
sostenibilidad, de consumo 
responsable, de equidad, etc., 
usando el razonamiento y la 
argumentación. 
 

S
E
N
T
I
D
O 
D
E 
L
A 
M
E
D
I
D
A 

MACS.2.B.1. MEDICIÓN 
MACS.2.B.1.3.La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fenómenos 
aleatorios: interpretaciones subjetivas, clásica y frecuentista. 

 
PROBABILIDAD 
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S
E
N
T
I
D
O 
A
L
G
E
B
R
A
I
C
O 

MACS.2.C.5. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL 
MACS.2.C.5.1.Formulación, resolución y análisis de problemas de la vida cotidiana y de las 
ciencias sociales empleando las herramientas o los programas más adecuados. 

 
TODOS 

3. Formular o investigar conjeturas o 
problemas, utilizando el razonamiento, 
la argumentación, la creatividad y el 
uso de herramientas tecnológicas, para 
generar nuevo conocimiento 
matemático. 
CCL1. STEM1. STEM2. CD1. CD2. CD3. 
CD5. CE3. 

3.3.​ Adquirir nuevo 
conocimiento matemático 
mediante la formulación, 
razonamiento y justificación de 
conjeturas y problemas de forma 
autónoma. 
 

S
E
N
T
I
D
O 
D
E 
L
A 
M
E
D
I
D
A 

MACS.2.B.1. MEDICIÓN 
MACS.2.B.1.1 Interpretación de la integral definida como el área bajo una curva. 

 
INTEGRALES 
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S
E
N
T
I
D
O 
A
L
G
E
B
R
A
I
C
O 

MACS.2.C.1.PATRONES. GENERALIZACIÓN DE PATRONES EN SITUACIONES DIVERSAS. FUNCIONES 

3.4.​ Integrar el uso de 
herramientas tecnológicas 
adecuadas en la formulación o 
investigación de conjeturas y 
problemas. 
 

S
E
N
T
I
D
O 
A
L
G
E
B
R
A
I
C
O 

MACS.2.C.1.PATRONES. GENERALIZACIÓN DE PATRONES EN SITUACIONES DIVERSAS. 
MACS.2.C.3. IGUALDAD Y DESIGUALDAD 

MACS.2.A.1.1. Adición y producto de matrices: interpretación, comprensión y aplicación 
adecuada de las propiedades. 
MACS.2.C.3.1. Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolución de sistemas 
de ecuaciones e inecuaciones, mediante cálculo mental, algoritmos de lápiz y papel y con 
herramientas digitales. Regla de Cramer para la resolución de sistemas compatibles 
(determinados o indeterminados) de tres ecuaciones lineales con tres incógnitas. 

MACS.2.C.4. RELACIONES Y FUNCIONES 
MACS.2.C.4.1 Representación, análisis e interpretación de funciones con herramientas 
digitales. 

MACS.2.C.5. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL 
MACS.2.C.5.1.Formulación, resolución y análisis de problemas de la vida cotidiana y de las 
ciencias sociales empleando las herramientas o los programas más adecuados. 

 
 

MATRICES 
 

INECUACIONES 
 
 
 
 

FUNCIONES 
 
 

TODOS 
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4. Utilizar el pensamiento 
computacional de forma eficaz, 
modificando, creando y generalizando 
algoritmos que resuelvan problemas 
mediante el uso de las matemáticas, 
para modelizar y resolver situaciones 
de la vida cotidiana y del ámbito de las 
ciencias sociales. 
STEM1. STEM2. STEM3. CD2. CD3. CD5. 
CE3.  

4.1. Interpretar, modelizar y 
resolver situaciones 
problematizadas de la vida 
cotidiana y de las ciencias sociales, 
utilizando el pensamiento 
computacional, modificando, 
creando y generalizando algoritmos. 
 

S
E
N
T
I
D
O 
N
U
M
É
R
I
C
O 

MACS.2.A.1. SENTIDO DE LAS OPERACIONES 
MACS.2.A.1.4. Cálculo de determinantes hasta de orden 3 para el cálculo del rango y la 
inversa de una matriz. 

MACS.2.A.2. RELACIONES. CONJUNTOS DE MATRICES: ESTRUCTURA, COMPRENSIÓN Y 
PROPIEDADES. DETERMINANTES Y MATRIZ INVERSA: DEFINICIÓN Y PROPIEDADES. 

 

 
DETERMINANTES 

 
MATRICES 

S
E
N
T
I
D
O 
A
L
G
E
B
R
A
I
C
O 

MACS.2.C.1.PATRONES. GENERALIZACIÓN DE PATRONES EN SITUACIONES DIVERSAS. 
MACS.2.C.5. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL 

MACS.2.C.5.1.Formulación, resolución y análisis de problemas de la vida cotidiana y de las 
ciencias sociales empleando las herramientas o los programas más adecuados. 
MACS.2.C.5.2. Análisis algorítmico de las propiedades de las operaciones con matrices y la 
resolución de sistemas de ecuaciones lineales. 
 

MATRICES 
 

TODOS 
 

MATRICES 
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  S
E
N
T
I
D
O 
S
O
C
I
O
A
F
E
C
T
I
V
O 

MACS.2.E.2. TOMA DE DECISIONES. DESTREZAS PARA EVALUAR DIFERENTES OPCIONES Y 
TOMAR DECISIONES EN LA RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS 

TODOS 

5. Establecer, investigar y utilizar 
conexiones entre las diferentes ideas 
matemáticas estableciendo vínculos 
entre conceptos, procedimientos, 
argumentos y modelos para dar 
significado y estructurar el aprendizaje 
matemático. 
STEM1. STEM3. CD2. CD3. CCEC1.  

5.3.​ Manifestar una visión 
matemática integrada, investigando 
y conectando las diferentes ideas 
matemáticas. 
 

S
E
N
T
I
D
O 
D
E 
L
A 
M
E
D
I
D
A 

MACS.2.B.1. MEDICIÓN 
MACS.2.B.1.1 Interpretación de la integral definida como el área bajo una curva. 

MACS.2.B.2. CAMBIO. 
MACS.2.B.2.2. Aplicación de los conceptos de límite y derivada a la representación y al 
estudio de situaciones susceptibles de ser modelizadas mediante funciones. Obtención de 
extremos relativos, puntos de inflexión, intervalos de crecimiento y decrecimiento e 
intervalos de concavidad y convexidad de una función. Teorema de Bolzano, Teorema del 
Valor Medio (caso particular es el Teorema de Rolle). Demostración del TVM. 

 
INTEGRALES 

 
LÍMITES Y 

DERIVADAS 
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S
E
N
T
I
D
O 
A
L
G
E
B
R
A
I
C
O 

MACS.2.C.2. MODELO MATEMÁTICO.  
MACS.2.C.2.1. Relaciones cuantitativas en situaciones complejas: estrategias de 
identificación y determinación de la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas. 
MACS.2.C.2.3. Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar situaciones en las que 
aparezcan sistemas de ecuaciones lineales o grafos. Utilización de las matrices para 
representar datos estructurados y situaciones de contexto real. 

MACS.2.C.4. RELACIONES Y FUNCIONES.  
MACS.2.C.4.2. Propiedades de las distintas clases de funciones: comprensión y comparación. 
Estudio y representación gráfica de funciones polinómicas, racionales, exponenciales, 
logarítmicas y definidas a trozos sencillas a partir de sus propiedades globales y locales 
obtenidas empleando las herramientas del análisis (límites y derivadas). 

 
FUNCIONES 

 
MATRICES 

 
 
 

FUNCIONES 
 

6. Descubrir los vínculos de las 
matemáticas con otras áreas de 
conocimiento y profundizar en sus 
conexiones, interrelacionando 
conceptos y procedimientos, para 
modelizar, resolver problemas y 
desarrollar la capacidad crítica, 
creativa e innovadora en situaciones 
diversas. 
STEM1. STEM2. CD2. CPSAA5. CC4. CE2. 
CE3. CCEC1.  

6.3.​ Resolver problemas en 
situaciones diversas utilizando 
procesos matemáticos, 
reflexionando, estableciendo y 
aplicando conexiones entre el 
mundo real, otras áreas de 
conocimiento y las matemáticas. 
 

S
E
N
T
I
D
O 
A
L
G
E
B
R
A
I
C
O 

MACS.2.C.2. MODELO MATEMÁTICO.  
MACS.2.C.2.1. Relaciones cuantitativas en situaciones complejas: estrategias de 
identificación y determinación de la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas. 
MACS.2.C.2.3. Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar situaciones en las que 
aparezcan sistemas de ecuaciones lineales o grafos. Utilización de las matrices para 
representar datos estructurados y situaciones de contexto real. 
MACS.2.C.2.4. Programación lineal: modelización de problemas reales y resolución mediante 
herramientas digitales. Determinación gráfica de la región factible y cálculo analítico de los 
vértices de la misma, así como de la solución óptima. 
 

 
FUNIONES 

 
MATRICES 

 
 

PROGRAMACIÓN 
LINEAL 
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S
E
N
T
I
D
O 
E
S
T
O
C
Á
S
T
I
C
O 

MACS.2.D.1. INCERTIDUMBRE.  
MACS.2.D.1.1. Cálculo de probabilidades en experimentos compuestos. Probabilidad 
condicionada e independencia de sucesos aleatorios. Diagramas de árbol y tablas de 
contingencia.  
MACS.2.D.1.2. Teoremas de la probabilidad total y de Bayes: resolución de problemas e 
interpretación del teorema de Bayes para actualizar la probabilidad a partir de la 
observación y la experimentación y la toma de decisiones en condiciones de incertidumbre. 
Planteamiento y resolución de problemas que requieran del manejo de los axiomas de la 
probabilidad de Kolmogorov o del trazado de diagramas de Venn. Planteamiento y 
resolución de problemas de contexto real que requieran del empleo de los teoremas de la 
probabilidad total y de Bayes o del trazado de diagramas de árbol. 

MACS.2.D.2. DISTRIBUCIONES DE PROBABILIDAD.  
MACS.2.D.2.1. Variables aleatorias discretas y continuas. Parámetros. 

MACS.2.D.3. INFERENCIA.  
MACS.2.D.3.1. Selección de muestras representativas. Técnicas de muestreo. 
Representatividad de una muestra según el proceso de selección. Estimación puntual y 
estimación por intervalo.  
MACS.2.D.3.2. Estimación de la media, la proporción y la desviación típica. Aproximación de 
la distribución de la media y de la proporción muestrales por la normal.  
MACS.2.D.3.3. Intervalos de confianza basados en la distribución normal: construcción, 
análisis y toma de decisiones en situaciones contextualizadas. Intervalo de confianza para la 
media de una distribución normal con desviación típica conocida. Cálculo del tamaño 
muestral mínimo. Relación entre confianza, error y tamaño muestral. 

 
PROBABILIDAD 

 
 

PROBABILIDAD 
 
 
 
 
 
 
 

PROBABILIDAD 
 

ESTUDIO DE DISTR. 
DE PROBABILIDAD 

 
ESTUDIO DE DISTR. 
DE PROBABILIDAD 
ESTUDIO DE DISTR. 
DE PROBABILIDAD 

 

6.4.​ Analizar la aportación de 
las matemáticas al progreso de la 
humanidad, valorando su 
contribución en la propuesta de 
soluciones a situaciones complejas 
y a los retos que se plantean en las 
ciencias sociales. 
 

S
E
N
T
I
D
O 
D
E 
L
A 
M
E
D
I
D
A 

MACS.2.B.2. CAMBIO. 
MACS.2.B.2.1. Derivadas: interpretación y aplicación al cálculo de límites. Regla de L´Hôpital. 
Derivación de funciones polinómicas, racionales, irracionales, exponenciales y logarítmicas. 
Reglas de derivación de las operaciones elementales con funciones y regla de la cadena. 
Estudio de la derivabilidad de una función (incluyendo funciones definidas a trozos). Relación 
entre derivabilidad y continuidad de una función en un punto. Derivadas laterales. 
Aplicaciones de las derivadas: ecuación de la recta tangente a una curva en un punto de la 
misma; cálculo de los coeficientes de una función para que cumpla una serie de 
propiedades. La derivada como razón de cambio en resolución de problemas de 
optimización en contextos diversos. 

 
DERIVADAS 
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S
E
N
T
I
D
O 
E
S
T
O
C
Á
S
T
I
C
O 

MACS.2.D.2. DISTRIBUCIONES DE PROBABILIDAD.  
MACS.2.D.2.2. Modelización de fenómenos estocásticos mediante las distribuciones de 
probabilidad binomial y normal. Cálculo de probabilidades asociadas mediante herramientas 
tecnológicas. Condiciones bajo las cuales se puede aproximar la distribución binomial por la 
distribución normal. 

 
LÍMITES 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

S
E
N
T
I
D
O 
S
O
C
I
O
A
F
E
C
T
I
V
O 

MACS.2.E.3. INCLUSIÓN, RESPETO Y DIVERSIDAD.  
MACS.2.E.3.2. Valoración de la contribución de las matemáticas y el papel de matemáticos y 
matemáticas a lo largo de la historia del el avance de las ciencias sociales. 

 
HISTORIA DE LAS 
MATEMÁTICAS 
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7. Representar conceptos, 
procedimientos e información 
matemáticos seleccionando diferentes 
tecnologías, para visualizar ideas y 
estructurar razonamientos 
matemáticos. 
STEM3. CD1. CD2. CD5. CE3. CCEC4.1  
CCEC4.2  
 

7.3.​ Representar y visualizar 
ideas matemáticas, estructurando 
diferentes procesos matemáticos y 
seleccionando las tecnologías más 
adecuadas. 
 

S
E
N
T
I
D
O 
D
E 
L
A 
M
E
D
I
D
A 

MACS.2.B.1. MEDICIÓN 
MACS.2.B.1.1 Interpretación de la integral definida como el área bajo una curva. 
MACS.2.B.1.3. La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fenómenos 
aleatorios: interpretaciones subjetivas, clásica y frecuentista. 

 
INTEGRALES 

PROBABILIDAD 

S
E
N
T
I
D
O 
A
L
G
E
B
R
A
I
C
O 

MACS.2.C.4. Relaciones y funciones.  
MACS.2.C.4.2. Propiedades de las distintas clases de funciones: comprensión y comparación. 
Estudio y representación gráfica de funciones polinómicas, racionales, exponenciales, 
logarítmicas y definidas a trozos sencillas a partir de sus propiedades globales y locales 
obtenidas empleando las herramientas del análisis (límites y derivadas). 

 
FUNCIONES 
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7.4.​ Seleccionar y utilizar 
diversas formas de representación, 
valorando su utilidad para 
compartir información. 
 

S
E
N
T
I
D
O 
D
E 
L
A 
M
E
D
I
D
A 

MACS.2.B.2. CAMBIO. 
MACS.2.B.2.2. Aplicación de los conceptos de límite y derivada a la representación y al 
estudio de situaciones susceptibles de ser modelizadas mediante funciones. Obtención de 
extremos relativos, puntos de inflexión, intervalos de crecimiento y decrecimiento e 
intervalos de concavidad y convexidad de una función. Teorema de Bolzano, Teorema del 
Valor Medio (caso particular es el Teorema de Rolle). Demostración del TVM. 

 
LÍMITES Y 

DERIVADAS 

S
E
N
T
I
D
O 
A
L
G
E
B
R
A
I
C
O 

MACS.2.C.4. RELACIONES Y FUNCIONES.  
MACS.2.C.4.1. Representación, análisis e interpretación de funciones con herramientas 
digitales.  

 
FUNCIONES 
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8. Comunicar las ideas matemáticas, 
de forma individual y colectiva, 
empleando el soporte, la terminología 
y el rigor apropiados, para organizar y 
consolidar el pensamiento 
matemático. 
CCL1. CCL3. CP1. STEM2. STEM4. CD3. 
CCEC3.2  

8.3.​ Mostrar organización al 
comunicar las ideas matemáticas, 
empleando el soporte, la 
terminología y el rigor apropiados. 
 

S
E
N
T
I
D
O 
D
E 
L
A 
M
E
D
I
D
A 

MACS.2.B.1. MEDICIÓN 
MACS.2.B.1.3. La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fenómenos 
aleatorios: interpretaciones subjetivas, clásica y frecuentista. 

 
PROBABILIDAD 

S MACS.2.D.1. INCERTIDUMBRE.  
MACS.2.D.1.1. Cálculo de probabilidades en experimentos compuestos. Probabilidad 
condicionada e independencia de sucesos aleatorios. Diagramas de árbol y tablas de 
contingencia.  
 

 
PROBABILIDAD 
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8.4.​ Reconocer y emplear el 
lenguaje matemático en diferentes 
contextos, comunicando la 
información con precisión y rigor. 
 

S
E
N
T
I
D
O 
E
S
T
O
C
Á
S
T
I
C
O 

MACS.2.D.1. INCERTIDUMBRE.  
MACS.2.D.1.1. Cálculo de probabilidades en experimentos compuestos. Probabilidad 
condicionada e independencia de sucesos aleatorios. Diagramas de árbol y tablas de 
contingencia.  
MACS.2.D.1.2. Teoremas de la probabilidad total y de Bayes: resolución de problemas e 
interpretación del teorema de Bayes para actualizar la probabilidad a partir de la 
observación y la experimentación y la toma de decisiones en condiciones de incertidumbre. 
Planteamiento y resolución de problemas que requieran del manejo de los axiomas de la 
probabilidad de Kolmogorov o del trazado de diagramas de Venn. Planteamiento y 
resolución de problemas de contexto real que requieran del empleo de los teoremas de la 
probabilidad total y de Bayes o del trazado de diagramas de árbol. 

MACS.2.D.2. DISTRIBUCIONES DE PROBABILIDAD.  
MACS.2.D.2.1. Variables aleatorias discretas y continuas. Parámetros de la distribución. 
Distribuciones binomial y normal. 
MACS.2.D.2.2. Modelización de fenómenos estocásticos mediante las distribuciones de 
probabilidad binomial y normal. Cálculo de probabilidades asociadas mediante herramientas 
tecnológicas. Condiciones bajo las cuales se puede aproximar la distribución binomial por la 
distribución normal. 

MACS.2.D.3. INFERENCIA.  
MACS.2.D.3.1. Selección de muestras representativas. Técnicas de muestreo. 
Representatividad de una muestra según el proceso de selección. Estimación puntual y 
estimación por intervalo.  
MACS.2.D.3.2. Estimación de la media, la proporción y la desviación típica. Aproximación de 
la distribución de la media y de la proporción muestrales por la normal.  
MACS.2.D.3.3. Intervalos de confianza basados en la distribución normal: construcción, 
análisis y toma de decisiones en situaciones contextualizadas. Intervalo de confianza para la 
media de una distribución normal con desviación típica conocida. Cálculo del tamaño 
muestral mínimo. Relación entre confianza, error y tamaño muestral. 
MACS.2.D.3.4. Herramientas digitales en la realización de estudios estadísticos. Lectura y 
comprensión de la ficha técnica de una encuesta. Grado de relación entre dos variables 
estadísticas. Regresión lineal. 

 
PROBABILIDAD 

 
 

PROBABILIDAD 
 
 
 
 
 
 
 

ESTADÍSTICA 
 

ESTADÍSTICA 
 
 
 
 

ESTADÍSTICA 
 
 

ESTADÍSTICA 
 

ESTADÍSTICA 
 
 
 

ESTADÍSTICA 
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9. Utilizar destrezas personales y 
sociales, identificando y gestionando 
las propias emociones, respetando y 
organizando activamente el trabajo en 
equipos heterogéneos, aprendiendo 
del error como parte del proceso de 
aprendizaje y afrontando situaciones 
de incertidumbre, para perseverar en 
la consecución de objetivos en el 
aprendizaje de las matemáticas. 
CP3. STEM5. CPSAA1.1 CPSAA1.2  
CPSAA3.1 CPSAA3.2 CC2. CC3. CE2.  

9.4.​ Afrontar las situaciones 
de incertidumbre y tomar 
decisiones evaluando distintas 
opciones, identificando y 
gestionando emociones y 
aceptando y aprendiendo del error 
como parte del proceso de 
aprendizaje de las matemáticas. 
 

S
E
N
T
I
D
O 
S
O
C
I
O
A
F
E
C
T
I
V
O 
 

MACS.2.E.1. CREENCIAS, ACTITUDES Y EMOCIONES.  
MACS.2.E.1.1. Destrezas de autogestión encaminadas a reconocer las emociones propias, 
afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las 
matemáticas.  
MACS.2.E.1.2. Tratamiento y análisis del error, individual y colectivo, como elemento 
movilizador de saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en 
el aula de matemáticas 

 
TODOS 

 
 

TODOS 

9.5.​ Mostrar perseverancia y 
una motivación positiva,  
aceptando y aprendiendo de la 
crítica razonada, al hacer frente a 
las diferentes situaciones de 
aprendizaje de las matemáticas. 
 

S
E
N
T
I
D
O 
S
O
C
I
O
A
F
E
C
T
I
V
O 
 

MACS.2.E.2. TOMA DE DECISIONES. DESTREZAS PARA EVALUAR DIFERENTES OPCIONES Y 
TOMAR DECISIONES EN LA RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS. 

MACS.2.E.3. INCLUSIÓN, RESPETO Y DIVERSIDAD.  
MACS.2.E.3.1. Destrezas sociales y de comunicación efectivas para el éxito en el aprendizaje 
de las matemáticas. 

TODOS 
 
 

TODOS 
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9.6.​ Trabajar en tareas 
matemáticas de forma activa en 
equipos heterogéneos, respetando 
las emociones y experiencias de las 
y los demás y escuchando su 
razonamiento, aplicando las 
habilidades sociales más propicias y 
fomentando el bienestar del equipo 
y las relaciones saludables. 
 

S
E
N
T
I
D
O 
S
O
C
I
O
A
F
E
C
T
I
V
O 
 

MACS.2.E.1. CREENCIAS, ACTITUDES Y EMOCIONES.  
MACS.2.E.1.2. Tratamiento y análisis del error, individual y colectivo, como elemento 
movilizador de saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en 
el aula de matemáticas. 

MACS.2.E.3. INCLUSIÓN, RESPETO Y DIVERSIDAD.  
MACS.2.E.3.1. Destrezas sociales y de comunicación efectivas para el éxito en el aprendizaje 
de las matemáticas. 

 
TODOS 

 
 
 

TODOS 

 

 

DISTRIBUCIÓN TEMPORAL: 

 1er TRIMESTRE 2º TRIMESTRE 3er TRIMESTRE 
UNIDADES DIDÁCTICAS 

1.       PROBABILIDAD 

2.       INFERENCIA ESTADÍSTICA. ESTIMACIÓN 

POR INTERVALOS 

3.       LÍMITES, CONTINUIDAD Y ASÍNTOTAS 

1.       CÁLCULO DE DERIVADAS Y 

APLICACIONES 

2.       ANÁLISIS DE FUNCIONES Y 

REPRESENTACIÓN 

3.       INTEGRAL INDEFINIDA Y DEFINIDA 

1.       SISTEMAS LINEALES 

2.       MATRICES. DETERMINANTES 

3.       PROGRAMACIÓN LINEAL 
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ANEXO XV: 1º BACHILLERATO MATEMÁTICAS GENERALES 
Competencias específicas Criterios de evaluación Saberes 

básicos 
mínimos 

Tema 

1. 1. Modelizar y resolver problemas de la vida 
cotidiana y de diversos ámbitos, aplicando 
diferentes estrategias y formas de razonamiento, 
con ayuda de herramientas tecnológicas, para 
obtener posibles soluciones.  
STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD5, CPSAA4, 
CPSAA5, CE3.  

1.1. Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas las 
digitales, que resuelvan problemas de la vida cotidiana y de ámbitos 
diversos, seleccionando la más adecuada en cada caso. 

MATG.1.A.1. 
MATG.1.A.2.2 
MATG.1.A.3.1 
MATG.1.A.4. 
MATG.1.D.2.2
MATG.1.E.1.5 

T 
 
 

1.2. Obtener todas las posibles soluciones matemáticas de 
problemas de la vida cotidiana y de ámbitos diversos, utilizando la 
estrategia de resolución más apropiada y describiendo el 
procedimiento realizado.  
 

MATG.1.A.1. 
MATG.1.A.3.1 
MATG.1.D.3. 

T 

2. Verificar la validez de las posibles soluciones de 
un problema empleando el razonamiento y la 
argumentación para contrastar su idoneidad. 
STEM1, STEM2, CD2, CD3, CPSAA3.1, CC3, CE3.  

2.1. Comprobar la validez matemática de las posibles soluciones de 
un problema e interpretarlas, utilizando el razonamiento, la 
argumentación y las herramientas digitales.  

MATG.1.A.1. 
MATG.1.A.2.2 
MATG.1.D.3.  
 

T 

2.2. Seleccionar la solución más adecuada de un problema en 
función del contexto (sostenibilidad, consumo responsable, equidad, 
etc.), usando el razonamiento y la argumentación. 

MATG.1.A.3.1 
MATG.1.D.5. 

 

T 

3. Generar preguntas de tipo matemático 
aplicando saberes y estrategias conocidas para 
dar respuesta a situaciones problemáticas de la 
vida cotidiana 
 CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD5, CE3.  

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matemático mediante la 
formulación de preguntas de naturaleza matemática de forma 
autónoma, bien sea creando nuevos problemas para explorar una 
determinada situación, o bien para la reformulación del mismo. 

MATG.1.B.1. 
MATG.1.D.1.1 

2 
4 
6 
7 

3.2. Emplear herramientas tecnológicas adecuadas en la formulación 
o investigación de preguntas o problemas.  

MATG.1.D.1.1 
MATG.1.D.5. 
MATG.1.E.1.5. 
MATG.1.E.4.1.  

2 
4 
6 
7 
8 

4. Utilizar el pensamiento computacional de 
forma eficaz, modificando y creando algoritmos 
que resuelvan problemas mediante el uso de las 

4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de 
ámbitos diversos, utilizando el pensamiento computacional, 
modificando o creando algoritmos, y, en su caso, implementándolo 

MATG.1.A.2.1 
MATG.1.C.1. 
MATG.1.C.2. 

2 
4 
5 

1 
 



matemáticas, para modelizar y resolver 
situaciones de la vida cotidiana y de diversos 
ámbitos.  
STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3. 

en un sistema informático.  MATG.1.D.1.1 
MATG.1.D.5. 
MATG.1.F.2.1. 

6 
7 

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones 
entre las diferentes ideas matemáticas, 
estableciendo vínculos entre conceptos, 
procedimientos, argumentos y modelos para dar 
significado y estructurar el aprendizaje 
matemático.  
STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCEC1  

5.1. Manifestar una visión matemática integrada, investigando y 
conectando las diferentes ideas matemáticas, usando enfoques 
diferentes en la resolución de un mismo problema.  
 

MATG.1.B.2.1
MATG.1.B.2.2 
MATG.1.D.4.  

T 

5.2. Resolver problemas, estableciendo y aplicando conexiones entre 
las diferentes ideas matemáticas 

MATG.1.B.2.1
MATG.1.B.2.2 

T 

6. Descubrir los vínculos de las matemáticas con 
otras áreas de conocimiento y profundizar en sus 
conexiones, interrelacionando conceptos y 
procedimientos, para modelizar, resolver 
problemas y desarrollar la capacidad crítica, 
creativa e innovadora en situaciones diversas. 
STEM1, STEM2, CD3, CD5, CC4, CE2, CE3, CCEC1. 

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos 
matemáticos, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo 
real, otras áreas de conocimiento y las matemáticas. 

MATG.1.A.3.2 
MATG.1.A.4. 
MATG.1.C.1 
MATG.1.C.2. 
MATG.1.C.3. 
MATG.1.D.1.2
MATG.1.D.2.2 
MATG.1.E.2. 

2 
5 
6 
7 
8 
 

6.2. Analizar la aportación de las matemáticas al progreso de la 
humanidad, reflexionando sobre su contribución en la propuesta de 
soluciones a situaciones complejas y a los retos que se plantean en la 
sociedad.  
 

MATG.1.A.3..
MATG.1.B.2.2
MATG.1.C.1. 
MATG.1.C.2. 
MATG.1.C.3. 
MATG.1.D.1.2 
MATG.1.E.3. 
MATG.1.F.3.2 

2 
5 
6 
7 
8 
 

7. Representar conceptos, procedimientos e 
información matemáticos, seleccionando 
diferentes tecnologías, para visualizar ideas y 
estructurar razonamientos matemáticos.  
STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3, CCEC4.1, CCEC4.2.  

7.1. Representar ideas matemáticas, estructurando diferentes 
razonamientos matemáticos y seleccionando las tecnologías más 
adecuadas.  
 

MATG.1.B.1. 
MATG.1.D.2.1
MATG.1.D.4. 
MATG.1.E.1.5. 

3 
5 
6 
7 
8 

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representación, 
valorando su utilidad para compartir información.  
 

MATG.1.A.2.1 
MATG.1.D.2.1 
MATG.1.E.1.1. 

3 
5 
6 

2 
 



MATG.1.E.1.2. 
MATG.1.E.1.3. 
MATG.1.E.1.4. 

7 
8 

8. Comunicar las ideas matemáticas, de forma 
individual y colectiva, empleando el soporte, la 
terminología y el rigor apropiados, para organizar 
y consolidar el pensamiento matemático.  
CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD2, CCEC3.2.  

8.1. Mostrar organización al comunicar las ideas matemáticas, 
empleando el soporte, la terminología y el rigor apropiados.  

MATG.1.B.1. 
MATG.1.E.1.1. 
MATG.1.E.1.2. 
MATG.1.E.1.3. 
MATG.1.E.1.4. 
MATG.1.E.4.1. 
MATG.1.E.4.2. 
MATG.1.F.3.1. 

T 

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matemático en diferentes 
contextos, comunicando la información de forma oral y escrita, 
analítica y gráficamente, con precisión y rigor.  

MATG.1.A.2.1 
MATG.1.E.2. 
MATG.1.E.3.  

T 

9. Utilizar destrezas personales y sociales, 
identificando y gestionando las propias 
emociones y respetando las de las y los demás y 
organizando activamente el trabajo en equipos 
heterogéneos, aprendiendo del error como parte 
del proceso de aprendizaje y afrontando 
situaciones de incertidumbre, para perseverar en 
la consecución de objetivos en el aprendizaje de 
las matemáticas.  
CP3, STEM5, CPSAA1.1, CPSAA1.2, CPSAA3.1, 
CPSAA3.2, CC2, CC3, CE2.  

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones, 
evaluando distintas opciones, identificando y gestionando emociones 
y aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de 
aprendizaje de las matemáticas. 
 

MATG.1.F.1.1. 
MATG.1.F.1.2.  

8 
9 
 

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y 
aprendiendo de la crítica razonada, al hacer frente a las diferentes 
situaciones de aprendizaje de las matemáticas.  
 

MATG.1.F.2.1. 
MATG.1.F.3.1. 

T 
 

9.3. Participar en tareas matemáticas de forma activa en equipos 
heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de las 
demás personas, escuchando su razonamiento, identificando las 
habilidades sociales más propicias y fomentando el bienestar del 
equipo y las relaciones saludables.  
 

MATG.1.F.1.2. 
MATG.1.F.2.2. 
MATG.1.F.3.1. 

 

T 
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DISTRIBUCIÓN TEMPORAL: 

 1º TRIMESTRE 2º TRIMESTRE 3º TRIMESTRE 

Temas 

Tema 1. Números reales 
Tema 2. Matemática finaciera 
Tema 3. Grafos 

Tema 4. Ecuaciones, inecuaciones y 
sistemas 
Tema 5. Programación lineal 
Tema 6. Funciones 

Tema 7. Derivadas 
Tema 8. Estadística 
Tema 9. Probabilidad 
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