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PARTE A: ELEMENTOS COMUNES DE LA PROGRAMACION

1. INTRODUCCION
1.1. JUSTIFICACION

La Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, introduce importantes cambios con objeto de adaptar el
sistema educativo a los retos y desafios del siglo XXI, de acuerdo con los objetivos fijados por la Unién
Europea y la UNESCO para la década 2020-2030.

En la Ley Orgéanica 3/2020 se concede importancia a varios enfoques que resultan clave para adaptar
el sistema educativo a lo que de él exigen los tiempos. En primer lugar, la Ley incluye el enfoque de
derechos de la infancia entre los principios rectores del sistema. En segundo lugar, adopta un enfoque
de igualdad de género a través de la coeducacion y fomenta en todas las etapas el aprendizaje de la
igualdad afectiva de mujeres y hombres, la prevencién de la violencia de género y el respeto a la
diversidad afectivo-sexual. En tercer lugar, plantea un enfoque transversal orientado a que todo el
alumnado tenga garantias de éxito en la educacion. En cuarto lugar, reconoce la importancia de
tender al desarrollo sostenible de acuerdo con lo establecido en la Agenda 2030. En quinto lugar, la
Ley insiste en la necesidad de tener en cuenta el cambio digital que se estd produciendo en nuestras
sociedades y que afecta a la actividad educativa.

La adopcién de estos enfoques tiene como objetivo Ultimo reforzar la equidad y la capacidad inclusiva
del sistema, cuyo eje vertebrador es la educacidn comprensiva.

Al mismo tiempo, la ley reformula, en primer lugar la definicién de curriculo, enumerando los
elementos que lo integran y sefialando a continuacién que su configuracién deberd estar orientada a
facilitar el desarrollo educativo de los alumnos y alumnas, garantizando su formacién integral,
contribuyendo al pleno desarrollo de su personalidad y preparandolos para el ejercicio pleno de los
derechos humanos, de una ciudadania activa y democratica en la sociedad actual, sin que en ningun
caso pueda suponer una barrera que genere abandono escolar o impida el acceso y disfrute del
derecho a la educacién. En consonancia con esta vision, la ley, manteniendo el enfoque competencial
que aparecia ya en el texto original, hace hincapié en el hecho de que esta formacion integral
necesariamente debe centrarse en el desarrollo de las competencias.

Con relacién a la Educacion Secundaria Obligatoria, la nueva redaccion de la ley subraya, en primer
lugar, la necesidad de propiciar el aprendizaje competencial, auténomo, significativo y reflexivo en
todas las materias.

Al mismo tiempo, la ley sefiala qué aspectos como la comprension lectora, la expresion oral y escrita,
la comunicacion audiovisual, la competencia digital, el emprendimiento, el fomento del espiritu
critico y cientifico, la educacién emocional y en valores, la educacién para la paz y no violencia y la
creatividad deberan trabajarse desde todas las materias.

Por otro lado, para cada una de las materias, se fijan las competencias especificas previstas para la
etapa, asi como los criterios de evaluacidn y los contenidos enunciados en forma de saberes basicos.

A efectos de este real decreto, se entendera por:

a) Objetivos: logros que se espera que el alumnado haya alcanzado al finalizar la etapa y cuya
consecucioén esta vinculada a la adquisicidn de las competencias clave.



b) Competencias clave: desempefios que se consideran imprescindibles para que el alumnado pueda
progresar con garantias de éxito en su itinerario formativo, y afrontar los principales retos y desafios
globales y locales. Las competencias clave aparecen recogidas en el Perfil de salida del alumnado al
término de la ensefianza bdsica y son la adaptacidn al sistema educativo espafiol de las competencias
clave establecidas en la Recomendacién del Consejo de la Unién Europea de 22 de mayo de 2018
relativa a las competencias clave para el aprendizaje permanente.

c) Competencias especificas: desempefios que el alumnado debe poder desplegar en actividades o
en situaciones cuyo abordaje requiere de los saberes basicos de cada materia o dambito. Las
competencias especificas constituyen un elemento de conexidn entre, por una parte, el Perfil de
salida del alumnado, y por otra, los saberes basicos de las materias o dmbitos y los criterios de
evaluacion.

d) Criterios de evaluacion: referentes que indican los niveles de desempefio esperados en el
alumnado en las situaciones o actividades a las que se refieren las competencias especificas de cada
materia o ambito en un momento determinado de su proceso de aprendizaje.

e) Saberes bdsicos: conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los contenidos propios de
una materia o ambito cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicion de las competencias
especificas.

f) Situaciones de aprendizaje: situaciones y actividades que implican el despliegue por parte del
alumnado de actuaciones asociadas a competencias clave y competencias especificas y que
contribuyen a la adquisicién y desarrollo de las mismas.

El desarrollo curricular de las matematicas se fundamenta en los objetivos de la etapa, prestando
especial atencién a la adquisicién de las competencias clave establecidas en el Perfil competencial del
alumnado al término del segundo curso de la Educacién Secundaria Obligatoria y el Perfil de salida
del alumnado al término de la ensefianza bdsica. Dicha adquisicion es una condicién indispensable
para lograr el desarrollo personal, social y profesional del alumnado, y constituye el marco de
referencia para la definicidn de las competencias especificas de la materia.

Estd programacion tendra presente las directrices del Proyecto Educativo del centro escolar en el que
la vamos a desarrollar que en todo caso deberd adaptarse a las caracteristicas concretas del entorno
social y cultural en el que se encuentra para el desarrollo del curriculo.

Para la ensefianza de adultos, que se imparte en horario de tarde y en modalidad semipresencial, se
tendrd en cuenta la Orden de 30 de abril de 2025, por la que se regulan las ensefanzas de la

etapa de Bachillerato para personas adultas en la Comunidad Auténoma de

Andalucia.



1.2.ASIGNACION DE PROFESORES Y MATERIAS AL DEPARTAMENTO DE MATEMATICAS

La asignacién de materias y de horas lectivas al Departamento de Matemdticas para el presente curso

académico 2025 / 2026 es la siguiente:

DIURNO
CURSOS ASIGNATURAS GRUPOS | HORAS
1°ESO MATEMATICAS 4 16
1° ESO TUTORIA 2 4
1° ESO DOBLE DOCENCIA 2 8
2° ESO MATEMATICAS BILINGUE 4 16
2° ESO MATEMATICAS 2 8
2° ESO DOBLE DOCENCIA 2 8
3°ESO MATEMATICAS 5 20
3°ESO TUTORIA GRUPO BILINGUE 1 2
3°ESO DOBLE DOCENCIA 1 2
4°ESO MATEMATICAS B BILIN. 3 12
4°ESO TUTORIA GRUPO BILINGUE MAT B 1 2
4°ESO MATEMATICAS A BILIN 2 8
4° ESO (NO BILINGUE) MATEMATICAS A 1 4
1° BTO. CIENCIAS MATEMATICAS | 2 8
1°BTO. HUM y CC. SS. MAT APLICADAS CC. SS. | 2 8
1° BTO. GENERAL MATEMATICAS GENERALES 1 4
2° BTO. CIENCIAS MATEMATICAS II 3 12
2° BTO.HUM y CC. SS. MAT APLICADAS CC. SS. Il 2 8
2° BACH ESTADISTICA 1 2
Total 152

NOCTURNO
CURSOS ASIGNATURAS GRUPOS | HORAS
2°BTO. HUM y CC. SS. MATEMATICAS CCSS Il 1 4
Total 4

REDUCCIONES HORARIAS
JEFATURA DE ESTUDIOS 14
JEFATURA DEL DEPARTAMENTO 3
DEPARTAMENTO FEIE 2
ESCUELA EPACIO DE PAZ 3
DIRECCION 14

REDUCCION 1/3 JORNADA

Total

42




TOTAL DE HORAS LECTIVAS ASIGNADAS AL DEPARTAMENTO: 198 horas.

Se constituye el Departamento de Matematicas del I.E.S. Sabinar para el curso 2025 / 2026 por el

siguiente profesorado con el cargo y la dedicacion en el centro que se indica:

D2. Carmen Gador Acuia Rodriguez
2 grupos de 1° de ESO de Matematicas (8 horas)
1 Tutoria 1° ESO (2 horas)
1 grupo de 2° de Bachillerato de Matematicas aplicadas a las Ciencias Sociales Il (4 horas)
1 grupo de 2° de Bachillerato de Matematicas aplicadas a las Ciencias Sociales Il nocturno
semipresencial (4 horas)
Total: 18 horas

D?. Rosario Corral Gamez
2 grupos de 1° de Bachillerato de Matematicas CCSS | (8 horas)
2 grupos de 2° de Bachillerato de Matematicas aplicadas a las Ciencias Sociales | (8 horas)
Estadistica 2° Bachillerato (2 horas)
Total: 18 horas

D. Virginio Garcia Simén
3 grupos de 2° de ESO de Matematicas bilinglie (12 horas)
Escuela espacio de paz (3 horas)
Jefatura de Departamento (3 horas)
Total: 18 horas

D? Maria Gémez Gozalvez

2 grupos de 1° de ESO de Matematicas (8 horas)

1 Tutoria 1° ESO (2 horas)

1 grupo de 3° de ESO de Matematicas bilingle (4 horas)
1 grupo de 1° Bachillerato Matematicas | (4 horas)

Total: 18 horas
D. Antonio Jiménez Rosales
Direccién (14 horas)
1 grupo de 2° de Bachillerato de Matematicas Il (4 horas)
Total: 18 horas
D2. Erika Burgos Garcia
2 grupos 4° ESO de Matematicas B Bilingiie (8 horas)
1 grupo 4° ESO de Matematicas A Bilingtie
Reduccién de jornada 1/3 (6 horas)
Total: 18 horas

D. Ramoén Morales Amate
1 grupo de 1° de Bachillerato de Matematicas Generales (4 horas)
Jefatura de Estudios (14 horas)
Total: 18 horas

D2. Alba M? Muriana Lépez

1 grupo de 2° de ESO de matematicas bilinglies (4 horas)

1 grupo de 2° de ESO de Matematicas no bilingles (4 horas)
1 grupo de 4° de ESo de Matematicas B bilingles (4 horas)
Tutoria de 4° de ESO bilingle (2 horas)

1 grupo de 4° de ESO de Matematicas A bilinglies (4 horas)



Total: 18 horas

e D2 Inmaculada Inés Ortiz Morales
1 grupo de 2° de ESO de Matematicas no bilinglies (4 horas)
3 grupos de 3° de ESO de Matematicas bilingle (12 horas)
Departamento FEIE (2 horas)

Total: 18 horas

e D. Manuel Jaime Villegas Rodriguez
1 grupos de 3° de ESO de Matematicas bilingtie (4 horas)
Tutoria de 3° de ESO bilingte (2 horas)
1 grupo de 1° Bachillerato Matematicas | (4 horas)
1 grupo de 4° de ESO de Matematicas A no bilingles (4 horas)
1 grupo de 2° de Bachillerato de Matematicas Il (4 horas)

Total: 18 horas

2. ATENCION A LA DIVERSIDAD

Se entiende por atencidn a la diversidad y a las diferencias individuales el conjunto de actuacionesy
medidas educativas que garantizan la mejor respuesta a las necesidades y diferencias de todo el
alumnado en un entorno inclusivo, ofreciendo oportunidades reales de aprendizaje en contextos
educativos ordinarios. Las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales podran
aplicarse a cualquier alumno o alumna que lo necesite, en cualquier momento de su escolaridad.

Se establecen los siguientes Principios Generales De Actuacion Para La Atencion A La Diversidad Y A
Las Diferencias Individuales:

a) La consideracion y el respeto a la diferencia, asi como la aceptacion de todas las personas como
parte de la diversidad y la condicién humana.

b) La personalizacién e individualizacion de la ensefianza con un enfoque inclusivo, dando respuesta a
las necesidades educativas del alumnado, ya sean de tipo personal, intelectual, social, emocional o de
cualquier otra indole, que permitan el maximo desarrollo personal y académico del mismo.

¢) La deteccion e identificacion temprana de las necesidades educativas del alumnado que permitan
adoptar las medidas mas adecuadas para garantizar su éxito escolar. Las medidas de atencion a la
diversidad y a las diferencias individuales en esta etapa deberdn ponerse en practica tan pronto como
se detecten las necesidades, estaran destinadas a responder a las situaciones educativas concretas
del alumnado, a la consecuciéon de los objetivos de la etapa, asi como al desarrollo de las
competencias clave y de las competencias especificas, asi como las competencias especificas de cada
materia y no podran suponer una discriminacién que impida al alumnado alcanzar dichos elementos
curriculares.

d) La igualdad de oportunidades en el acceso, la permanencia, la promocion y titulacién en la etapa.
El marco indicado para el tratamiento del alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo
es aquel en el que se asegure un enfoque multidisciplinar, mediante la utilizacion de las tecnologias
de la informacidn y la comunicacion como herramientas facilitadoras para la individualizacién de la
ensefianza, garantizando la accesibilidad universal y el diseiio para todos, asi como la coordinacién de



todos los miembros del equipo docente que atienda al alumnado vy, en su caso, de los departamentos
de orientacidn educativa.

e) La equidad y excelencia como garantes de la calidad educativa e igualdad de oportunidades, ya que
esta solo se consigue en la medida en que todo el alumnado aprende el maximo posible y desarrolla
todas sus potencialidades.

2.1.PROGRAMA DE RECUPERACION DE APRENDIZAJES NO ADQUIRIDOS

En los cursos 292, 32 y 42 de ESO y en 22 de Bachillerato puede encontrarse alumnado con la materia
de Matematicas suspensa de cursos anteriores, lo que implica que deben recuperarla en el presente
curso siguiendo un programa de recuperacion.

Para poder llevar a cabo dicho programa, los miembros del Departamento asignados a cada curso,
llevaran a cabo un seguimiento del aprendizaje de los alumnos y alumnas con la asignatura pendiente
del curso anterior, mediante unas actividades y pruebas, adaptadas a cada nivel, elaboradas por el
departamento de forma conjunta y consensuada.

Los criterios de evaluacion a recuperar son los mismos que los reflejados, para el curso
correspondiente, en esta programacion didactica, asi como sus relaciones con los saberes basicos.

El Departamento ha confeccionado unas actividades correspondientes para cada curso, divididas por
trimestres donde se ponen de manifiesto los saberes basicos mas importantes para conseguir los
objetivos de la asignatura. Estas actividades seran entregadas al alumnado en tres fases
correspondientes a los trimestre del actual curso académico.

Puesto que no existe hora asignada a la recuperacién de aprendizajes no adquiridos en el horario, el
alumno o la alumna podra dirigirse a su profesor o profesora en clase o al departamento, para aclarar
las dudas y consultas que se le puedan plantear.

La evaluacién de este programa estard a cargo del profesor o profesora de la asignatura de
Matematicas del curso donde el alumno o la alumna se encuentre actualmente y se llevara a cabo
mediante las actividades y pruebas escritas que desarrollaran al final de cada trimestre.

La calificacion trimestral resulta de la nota obtenida en las actividades evaluables. Teniendo una
ponderacidn del 50% las actividades propuestas y otro 50% el cuestionario a realizar

En 29Bachillerato se realizard una relacidn de ejercicios que se entregara al alumnado y tendra que
entregar ademds de un examen. Todo de forma trimestral, contando, para la nota final, un 50% la
relacién y un 50% el examen.

La informacién sobre el proceso de ensefianza aprendizaje del alumnado estara a cargo del profesor o
profesora que desarrolle el programa, el cual emitird un informe sobre el seguimiento del proceso
periddicamente en la sesién de evaluacion del grupo donde se encuentre dicho alumnado, quedando
dicha informacidn disponible para hacerla llegar a los tutores legales del alumnado.

Las fechas para la entrega de las correspondientes actividades, asi como de las pruebas escritas a
realizar para niveles de Bachillerato se pasan por escrito a la jefatura de estudios y se hacen publicas
en los tablones de anuncios del centro. Ademas, el profesorado las recuerda al alumnado que se
encuentra en situacion de recuperar asignaturas pendientes, periddicamente, en las clases y por
iPasen.



PROGRAMAS ESPECIFICOS O DE REFUERZO

Se aconseja su uso cuando las dificultades de aprendizaje no son muy importantes. Las caracteristicas
fundamentales de este tipo de medidas son que no precisan de una organizacién muy diferente a la
habitual y no afectan a los componentes prescriptivos del curriculo.

Serd el profesor o profesora de la asignatura quien lleve a cabo estos programas, tomando algunas de
las siguientes medidas:

1. Detectar los conocimientos previos del alumnado al empezar un tema. Al alumnado en el que
se detecte una laguna en sus conocimientos, se les debe proponer una ensefanza
compensatoria, en la que debe desempefiar un papel importante el trabajo en situaciones
concretas.

2. Procurar que los contenidos matemadticos nuevos que se ensefian conecten con los
conocimientos previos y sean adecuados a su nivel cognitivo.

3. Seleccionar una variedad de materiales para atender a las diferencias individuales en el
conjunto de los alumnos y alumnas, como por ejemplo el uso de cuadernos y fichas de
refuerzo o ampliacién o determinadas paginas web que ofrecen actividades secuenciadas
desde niveles muy elementales hasta niveles avanzados.

En la reunién de Departamento se dara a conocer toda la informacidn facilitada por el departamento
de orientacion del centro a los profesores y profesoras implicados en la situacidon de este alumnado
para que estudien la posibilidad de aplicarles el programa que corresponda.

2.2. ADAPTACION CURRICULAR SIGNIFICATIVA

Estas adaptaciones si afectan a los componentes prescriptivos del curriculo, pueden hacerlo a todos
los elementos del curriculo e incluso a los objetivos y los criterios de la evaluacion.

Las adaptaciones significativas, las llevard a cabo y disefar3, la profesora de pedagogia terapéutica,
en colaboracion con el departamento de orientacién y el departamento o departamentos didacticos
afectados.

En la reunién de Departamento se dard a conocer a los profesores y profesoras implicados la
situacidn de este alumnado para que apliquen y sigan la adaptacion que corresponda.

2.3.PROGRAMAS DE PROFUNDIZACION

También se han de considerar medidas de atencidn a la diversidad para estudiantes que presenten
talento matematico. Algunas caracteristicas que pueden dar pistas al profesorado para la
identificacidon de estos estudiantes serian:

e Entusiasmo inusual y una gran curiosidad acerca de la informaciéon numérica.
o Rapidez en el aprendizaje, la comprension y aplicacion de ideas matematicas.

e Gran capacidad para pensar y trabajar de manera abstracta y para encontrar patrones y
relaciones matematicas.

o Habilidad poco comun para pensar y trabajar problemas matematicos de una manera flexible
y creativa.



e Facilidad nada comun para transferir los conocimientos a otras situaciones.

A este alumnado se le mostraran razonamientos con un grado mayor de abstracciéon para que
aproveche al maximo sus capacidades y se le proporcionardn actividades de ampliacién a través de
fichas, de trabajos de investigacidn utilizando las TIC o ejercicios y problemas del libro de texto en las
secciones de profundizacion. También a este alumnado se le animard y preparard a participar en
concursos y olimpiadas matematicas, asi como a preparar exposiciones orales ante sus compafieros y
companieras del resto del grupo sobre saberes basicos que se estén viendo o incluso grabarse videos
para su difusiéon. Por otro lado, también serd muy provechoso su trabajo como ayudantes del
profesorado a la hora de resolver problemas o dudas a otros companeros o compaiieras.

En el ANEXO XIV se presenta el modelo de programa de atencion a la diversidad y a las diferencias
individuales.

3. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Los criterios de seleccion de los materiales curriculares que se han tenido en cuenta para la eleccion
de un proyecto editorial por los miembros de este Departamento, siguen un conjunto de criterios
homogéneos que proporcionan respuesta efectiva a los planteamientos generales de intervencion
educativa y al modelo didactico elegido. De tal modo, se establecen ocho criterios o directrices
generales que perfilan el analisis:

1. Adecuacion al contexto educativo del centro.

2. Correspondencia de los objetivos promovidos con los enunciados en el Proyecto
Educativo.

3. Coherencia de los contenidos propuestos con los objetivos, presencia de los
diferentes tipos de contenido e inclusidn de los temas transversales.

4. La acertada progresion de los contenidos y objetivos, su correspondencia con el nivel
y la fidelidad a la légica interna de cada materia.

5. La adecuacion a los criterios de evaluacién del centro.

6. La variedad de las actividades, su diferente tipologia y su potencialidad para la
atencidn a las diferencias individuales.

7. Llaclaridad y amenidad gréfica y expositiva.
8. La existencia de otros recursos que facilitan la actividad educativa.
A partir de estos criterios se han adoptado los siguientes materiales curriculares:

- Libros de texto de ESO y de Bachillerato de la Editorial Anaya, quedando la obligatoriedad en
este Ultimo caso a criterio del profesorado de cada grupo.

- Recursos de cada uno de los niveles de la Editorial Anaya.
- Fotocopias de actividades disefiadas por el profesorado del departamento.

- Articulos de prensa.
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4.

Se

- Pizarray utiles de dibujo.

- Juegos, puzzles, cartas, dados, dominds, tangrams y crucigramas numéricos y matematicos.
- Calculadoras cientificas y graficas.

- Ordenadores, proyectores y pizarras digitales.

- Bibliografia de consulta para alumnos y profesores.

- Equipo de probabilidades.

- Webs matemadticas interesantes que se pueden utilizar tanto en la secundaria como en
bachillerato siempre que la deficitaria red del centro lo permita.

- Videos didacticos y divulgativos: serie Mas por menos de Antonio Pérez, serie Universo
Matematico de Antonio Pérez, serie Historia de las Mateméaticas de Marcus Du Sauto y serie

Ojo matematico.

- Software matematico: hoja de calculo, Derive, Geogebra, Statgraphics

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

consideran actividades complementarias las organizadas durante el horario escolar por los

centros, de acuerdo con su proyecto curricular y que tienen un cardcter diferenciado de las
propiamente lectivas, por el momento, espacio o recursos que utiliza. Por otro lado, se consideran
actividades extraescolares las encaminadas a potenciar la apertura del centro a su entorno y a
procurar la formacién integral del alumnado.

Las actividades extraescolares podran exceder el horario lectivo, tendran caracter voluntario para el
alumnado y buscaran la implicacién activa de toda la comunidad educativa.

El Departamento de Matematicas desea realizar las siguientes actividades complementarias y
extraescolares a lo largo del presente curso:

Nombre de la actividad extraescolar Fecha aprox. Nivel

V Jornada IndalMat octubre 12 Bachillerato
Visita a la UAL: Semana de la Ciencia noviembre Bachillerato
Visita a la Plataforma Solar de Tabernas enero 32 ESO
V'|S|ta'a la Alhambra de Granada/Parque de las febrero £SO

Ciencias

XXXVII Olimpiada matematica Thales marzo ESO
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Visita al Acuario de Roquetas de Mar abril Diversificacion

Visita al Puerto y Aeropuerto de Almeria febrero ESO

XXIV Concurso Problemas de Ingenio Thales mayo 42 ESO

Viaje al Parque de las Ciencias de Valencia mayo 32 ESO

Visita al Calar Alto mayo 42 ESO
Nombre de la actividad complementaria Fecha aprox. Nivel

XIll Concurso de fotografia matematica Thales | febrero ESO -Bachillerato
| Concurso “Exprésate con Matematicas”

Mujeres y la Ciencia febrero ESO -Bachillerato
Mujeres y las Matemdticas 8 de marzo ESO -Bachillerato
Dia de las Matematicas 14 de marzo ESO - Bachillerato

Club de la Matematicas: preparacion para las
Olimpiadas y concursos previstos.

A partir de octubre
los martes en el
recreo

ESO

5. PRINCIPIOS PEDAGOGICOS

Los valores se presentan como un conjunto de contenidos que interactian en todas las dreas del
curriculo escolar y su desarrollo afecta a la globalidad del mismo; no se trata pues de un conjunto de
ensefianzas autdonomas, sino mas bien de una serie de elementos del aprendizaje sumamente
globalizados.
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Partimos del convencimiento de que la educacién en valores debe impregnar la actividad docente y
estar presente en el aula de forma permanente, ya que se refieren a problemas y preocupaciones
fundamentales de la sociedad.

El tratamiento de los valores en el area de las Matematicas, se manifiesta de dos formas, por un lado,
mediante la actitud en el trabajo en clase, en la formacion de los agrupamientos, en los debates, en
las intervenciones y directrices del profesor, etc. Por otro lado, en los materiales se ha puesto especial
cuidado en que ni en el lenguaje, ni en las imagenes, ni en las situaciones de planteamiento de
problemas existan indicios de discriminacién por sexo, nivel cultural, religion, riqueza, aspecto fisico,
etc. Finalmente, en los enunciados de las actividades y problemas surgen magnificas oportunidades
de poner de manifiesto estos contenidos transversales para completar la educacion propia de las
matemadticas con una educacion en valores.

Sin perjuicio de lo dispuesto en el articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, en Andalucia
el curriculo de la etapa de Educacidn Secundaria Obligatoria respondera a los siguientes principios:

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las
programaciones didacticas de todas las materias incluirdn actividades y tareas para el desarrollo de la
competencia en comunicacion linglistica. Los centros, al organizar su practica docente, deberan
garantizar la incorporacién de un tiempo diario, no inferior a 30 minutos, en todos los niveles de Ia
etapa, para el desarrollo planificado de dicha competencia. Asimismo, deben permitir que el
alumnado desarrolle destrezas orales basicas, potenciando aspectos clave como el debate vy la
oratoria.

b) La intervencidn educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a
cada alumno o alumna una adecuada adquisicién de las competencias clave previstas en el Perfil
competencial al término de segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado al término de la
Ensefanza Basica.

c) Desde las distintas materias se favorecerd la integracion y la utilizacion de las tecnologias de la
informacion y la comunicacién.

d) Asimismo, se trabajardn elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el
medio ambiente, el funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusién que sobre el mismo
tienen las actividades humanas, el agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacién, la
contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello con objeto de fomentar la contribucién
activa en la defensa, conservacion y mejora de nuestro entorno medioambiental como elemento
determinante de la calidad de vida.

e) Se potenciard el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva
educacioén inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la practica
docente se desarrollardn dindmicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de
cada alumno y alumna y se integraran diferentes formas de presentacidn del curriculo, metodologias
variadas y recursos que respondan a los distintos estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.

f) Se fomentard el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado
a las estrategias de gestion de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucion de
conflictos que le permitan convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las
distintas variedades de la modalidad linglistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones
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artisticas, entre ellas, el flamenco, la musica, la literatura o la pintura, tanto tradicionales como
actuales, asi como las contribuciones de su ciudadania a la construccidn del acervo cultural andaluz,
formaran parte del desarrollo del curriculo.

h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para
la promocion de la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucion pacifica de conflictos
y modelos de convivencia basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de
derechos y oportunidades de mujeres y hombres.

i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la
integracion de las competencias clave, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacién de
proyectos significativos para el alumnado, asi como a la resolucidon colaborativa de problemas,
reforzando la autoestima, la autonomia, el emprendimiento, la reflexion y la responsabilidad del
alumnado.

j) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacién, de
sistematizacién y de presentacion de la informacidn, para aplicar procesos de andlisis, de observacion
y de experimentacidon, mejorando habilidades de calculo y desarrollando la capacidad de resolucion
de problemas, fortaleciendo asi habilidades y destrezas de razonamiento matematico.

6. FOMENTO DE LA LECTURA, LA EXPRESION ORAL Y ESCRITA Y EL RAZONAMIENTO MATEMATICO

Las Matemadticas contribuyen a la competencia en comunicacion linguistica ya que son concebidas
como un area de expresidn que utiliza continuamente la expresidn oral y escrita en la formulacion y
expresion de las ideas. El propio lenguaje matematico es, en si mismo, un vehiculo de comunicacion
de ideas gracias a un léxico propio de caracter sintético, simbdlico y abstracto.

Las actividades que proponemos para contribuir a la adquisicién de la competencia matematica y
favorecen el desarrollo de la competencia en comunicacién lingtistica son:

- Comenzar cada unidad didactica con una lectura de introduccién al tema.

- En la resoluciéon de problemas, leer el enunciado de forma comprensiva, expresando
oralmente y por escrito los procedimientos utilizados en su resolucién.

- Realizar pequenas investigaciones sobre matematicos, gréficas de medios de comunicacion,
hechos actuales, etc. y redactar un pequefo informe.

- Realizar lecturas de articulos de prensa y libros relacionados con las matematicas.

- Se participara y colaborara en todas las actividades del centro encaminadas a fomentar la
lectura en el alumnado como parte del proceso de aprendizaje.

En este curso escolar, y siguiendo las Instrucciones de 21 de junio de 2023, sobre el tratamiento de la
lectura en Educacion Secundaria Obligatoria, y las Instrucciones de 18 de junio de 2024, para el
fomento del razonamiento matematico, se ha propuesto una forma de proceder de tal manera que el
departamento de matematicas dedicara a la realizacion de problemas, como minimo una hora de
clase a la semana. De esta forma nos aseguramos tanto el trabajo de fomento a la lectura y su
comprension escrita como el trabajo sobre el razonamiento matematico.
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El seguimiento de esta propuesta se realizara en las reuniones de Departamento, tratando el mismo
minimo una vez al mes y reflejando en el acta dicho seguimiento

Ademads, los departamentos que conforman el area Cientifico-Tecnoldgica realizaron el curso pasado
un listado de posibles tipos de textos y tematicas para el fomento de la lectura y llevar a cabo las
instrucciones mencionadas anteriormente. Dicho listado es el siguiente:

TIPOS DE TEXTOS

TEMATICA

CIENTIFICOS

® Investigacion

e Nuevas enfermedades
e Medioambiente

® Astrondmico

® Riesgos naturales

e Bigdata...

PERIODISTICOS

e Fake news

® Analisis de gréficos

e Informacién energética

e Satélites y basura espacial
e Crisis climatica

e Entrevistas...

EXPOSITIVOS O DE DIVULGACION

e Habitos saludables

e La nano robdtica y las nuevas
tecnologias en sanidad

® Ingenieria civil

® El curioso uso de rocas, minerales y
algunas sustancias bioldgicas

e Inteligencia artificial ...

INFORMACION DE ORGANISMOS OFICIALES
(DATOS DE LA OCU, INE, REAL SOCIEDAD
MATEMATICA, ONU, ...)

e Debates sobre la actualidad
e Analisis critico

e Nuevos descubrimientos...

NARRATIVA

e Historia de las Matematicas
e La mujer en la ciencia

e Biografias
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® Inventores e inventos, ...

e Normas de seguridad
PROTOCOLOS E INSTRUCCIONES ® Practicas de laboratorio

e Elaboraciéon de informes ...

Se tendra en cuenta:

® Los intereses de los estudiantes al mismo tiempo que se ofrecen clasicos literarios y escolares
de distintas épocas, géneros y formatos.
Crear situaciones de lecturas contextualizadas, significativas y relevantes.
Las propuestas planificadas deben propiciar la reflexién (guiada, en su caso) y el andlisis
critico de la informacidn que traslada el texto con el objetivo de abrir turnos de debate en
torno a los temas de lectura, lo que conduce a recursos de iniciacion a la lectura y el debate.

® En la seleccidn de textos y obras de acervo cultural y/o literario se tratara de que sean
cercanas a la experiencia del alumnado sin abandonar la importancia del patrimonio literario,
cultural y artistico como conocimiento necesario.

e Todo ello sin perjuicio del uso del propio libro de texto ordinario.

Sugerimos, ademas, las siguientes lecturas voluntarias diferenciadas por niveles:
Para ESO:

= Elsefior del cero de M2 Isabel Molina. Ed. Alfaguara

* Malditas matemadticas de Carlos Frabetti. Ed. Alfaguara

= Ojala no hubiera nimeros de Esteban Serrano Marugan. Ed. Nivola

= Elhombre que calculaba de MalbaTahan. Ed. Verén

» El asesinato del profesor de matemadticas de Jordi Sierra i Fabra. Ed. Anaya
* El gran juego de Carlos Frabetti. Ed. Alfaguara

Para Bachillerato:

* Eldiablo de los nimeros de Hans Magnus Enzensberger. Ed.Siruela

= Elclub de la hipotenusa de Claudi Alsina. Ed. Ariel

= El tio Petros y la conjetura de Goldbach de Apostolos Dioxadis. Ed. Ediciones B
* Elteorema de Adam Fawer. Ed. Planeta

= Elnumero de Dios de José Corral Lafuente. Ed.Edhasa

= Elteorema del loro de Denis Guedj. Ed. Anagrama

*  El hombre anumérico de John Allen Paulos. Ed. Metatema

Al evaluar los trabajos del alumnado, el profesorado debe prestar especial atencién a:
e Conocimiento y uso del vocabulario especifico usado en el area.

e Interpretacidn, obtencidn, relacidn, organizacion y resumen de datos conceptos e ideas.
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Interpretacion correcta de graficos, imagenes y datos artisticos.
Uso correcto de la expresion oral en exposiciones, presentaciones y pruebas orales.
Orden, claridad y limpieza en trabajos, pruebas escritas y cuaderno: parrafos, margenes...

Trabajos: tanto en grupo como individuales, se valorara la presentacién, el uso de las TIC en
su elaboracion y la estructura acorde con lo exigido por el docente.

No se corregira ningun trabajo, ejercicio o examen que se entregue escrito a lapiz.
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PARTE B: ELEMENTOS Y ESTRUCTURA DEL CURRICULO PARA LA ESO

El curriculo estd constituido por el conjunto de objetivos, competencias, contenidos enunciados en
forma de saberes basicos, métodos pedagdgicos y criterios de evaluacidn., tanto en la Educacién
Secundaria como en Bachillerato.

El desarrollo curricular de las matemadticas se fundamenta en los objetivos de la etapa, prestando
especial atencién a la adquisicion de las competencias clave establecidas en el Perfil competencial
del alumnado al término del segundo curso de la Educacion Secundaria Obligatoria y en el Perfil de
salida del alumnado al término de la ensefianza bdasica. Dicha adquisicion es una condicidon
indispensable para lograr el desarrollo personal, social y profesional del alumnado, y constituye el
marco de referencia para la definicidn de las competencias especificas de la materia.

Con caracter general, debe entenderse que la consecucién de las competencias y los objetivos
previstos en la LOMLOE para las distintas etapas educativas esta vinculada a la adquisicién y al
desarrollo de las competencias clave recogidas en este Perfil de salida, y que son las siguientes:

— Competencia en comunicacién linglistica.

— Competencia plurilinglie.

— Competencia matemadtica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
— Competencia digital.

— Competencia personal, social y de aprender a aprender.

— Competencia ciudadana.

— Competencia emprendedora.

— Competencia en conciencia y expresion culturales.

Los descriptores operativos de las competencias clave constituyen, junto con los objetivos de la
etapa, el marco referencial a partir del cual se concretan las competencias especificas de cada area,
ambito o materia. Esta vinculacién entre descriptores operativos y competencias especificas propicia
que de la evaluacion de estas ultimas pueda colegirse el grado de adquisicién de las competencias
clave definidas en el Perfil de salida y, por tanto, la consecucién de las competencias y objetivos
previstos para la etapa.

El desarrollo de todos estos elementos se encuentra el Proyecto Educativo de Centro.

1. COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE MATEMATICAS

El desarrollo curricular de las matemadticas se fundamenta en los objetivos de la etapa, prestando
especial atencién a la adquisicion de las competencias clave establecidas en el Perfil de salida del
alumnado al término de la enseflanza basica. Dicha adquisicion es una condicién indispensable para
lograr el desarrollo personal, social y profesional del alumnado, y constituye el marco de referencia
para la definicidn de las competencias especificas de la materia.

Las lineas principales en la definicion de las competencias especificas de matematicas son la
resolucion de problemas y las destrezas socioafectivas. Ademas, se abordan la formulacion de
conjeturas, el razonamiento matematico, el establecimiento de conexiones entre los distintos
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elementos matematicos, con otras materias y con la realidad, y la comunicacion matematica, todo
ello con el apoyo de herramientas tecnoldgicas.

Las competencias especificas se relacionan entre si y han sido agrupadas en torno a cinco bloques
competenciales segln su naturaleza: resolucién de problemas (1 y2), razonamiento y prueba (3 y 4),
conexiones (5 y 6), comunicacion y representacion (7 y 8) y destrezas socioafectivas (9 y 10).

La adquisicidn de las competencias especificas a lo largo de |la etapa se evalla a través de los criterios
de evaluaciéon y se lleva a cabo a través de la movilizaciéon de un conjunto de saberes basicos que
integran conocimientos, destrezas y actitudes.

Las competencias especificas en Matematicas son las siguientes:

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las
matemadticas, aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD2, CPSAA5, CE3, CCEC4.

2. Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto
de vista matemadtico y su repercusion global.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM1, STEM2, CD2, CPSAA4, CC3, CE3.

3. Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma,
reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion, para generar nuevo
conocimiento.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1,
STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD5, CE3.

4. Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo
en partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos, para
modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matemadticos,
interconectando conceptos y procedimientos, para desarrollar una vision de las
matemadticas como un todo integrado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCEC1.

6. Identificar las matemdticas implicadas en otras materias y en situaciones reales
susceptibles de ser abordadas en términos matemadticos, interrelacionando conceptos y
procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM1, STEM2, CD3, CD5, CC4, CE2, CE3, CCEC1.

7. Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y
resultados matemadticos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar
procesos matemadticos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3, CCEC4.

8. Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos
matemadticos, usando lenguaje oral, escrito o grdfico, utilizando la terminologia
matemadtica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1,
CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD2, CD3, CE3, CCEC3.

9. Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en
prdctica estrategias de aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje y
adaptdndose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEMS5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS, CE2, CE3.

10. Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de
los demads, participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con
roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas,
fomentar el bienestar personal y grupal y crear relaciones saludables.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL5,
CP3, STEM3, CPSAA1, CPSAA3, CC2, CC3.

2. CRITERIOS DE EVALUACION DE PRIMERO A TERCERO

Competencia especifica 1.

1.1 Interpretar problemas matematicos organizando los datos, estableciendo las relaciones
entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

1.2 Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucidon de
problemas.

1.3 Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnolégicas necesarias.

Competencia especifica 2.

2.1 Comprobar la correccién matemadtica de las soluciones de un problema.
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2.2 Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto
planteado, evaluando el alcance y repercusion de estas desde diferentes perspectivas (de
género, de sostenibilidad, de consumo responsable, etc.).

Competencia especifica 3.

3.1 Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones,
propiedades y relaciones.

3.2 Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna
condicidn del problema.

3.3 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacién de
conjeturas o problemas.

Competencia especifica 4.

4.1 Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples
facilitando su interpretacion computacional.

4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y modificando
algoritmos.

Competencia especifica 5.

5.1 Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando
un todo coherente.

5.2 Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y
experiencias previas.

Competencia especifica 6.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas y
usando los procesos inherentes a la investigacidon: inferir, medir, comunicar, clasificar y
predecir.

6.2 ldentificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

6.3 Reconocer la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su
contribucion a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual.

Competencia especifica 7.

7.1 Representar conceptos, procedimientos, informacidn y resultados matematicos de modos
distintos y con diferentes herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas,
estructurando procesos matematicos y valorando su utilidad para compartir informacion.

7.2 Elaborar representaciones matemadticas que ayuden en la busqueda de estrategias de
resolucion de una situacion problematizada.

Competencia especifica 8.
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8.1 Comunicar informacién utilizando el lenguaje matematico apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y
justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana comunicando
mensajes con contenido matematico con precision y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1 Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto matemdtico como
herramienta, generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer frente
a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

Competencia especifica 10.

3.

A.

10.1 Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicdndose de manera efectiva,
pensando de forma critica y creativa y tomando decisiones y realizando juicios informados.

10.2 Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusidn, la escucha activa, asumiendo el rol asignado y responsabilizandose
de la propia contribucién al equipo.

SABERES BASICOS DE PRIMERO A TERCERO

SENTIDO NUMERICO.

1. Conteo.

Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana.

Adaptacidn del conteo al tamafio de los nimeros en problemas de la vida cotidiana.

2. Cantidad.

Numeros grandes y pequefios: notacién exponencial y cientifica y uso de la calculadora.
Realizacién de estimaciones con la precisién requerida.

Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresién de cantidades en contextos

de la vida cotidiana.

Diferentes formas de representacion de nimeros enteros, fraccionarios y decimales, incluida la

recta numérica.

Porcentajes mayores que 100 y menores que 1: interpretacion.

3. Sentido de las operaciones.

Estrategias de cdlculo mental con nimeros naturales, fracciones y decimales.

Operaciones con numeros enteros, fraccionarios o decimales en situaciones contextualizadas.
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— Relaciones inversas entre las operaciones (adicién y sustraccion; multiplicacion y division;
elevar al cuadrado y extraer la raiz cuadrada): comprension y utilizacién en la simplificacion y
resolucion de problemas.

— Efecto de las operaciones aritméticas con numeros enteros, fracciones y expresiones
decimales.

— Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacion, division y potenciacion): calculos
de manera eficiente con numeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto
mentalmente como de forma manual, con calculadora u hoja de célculo.

4. Relaciones.

— Factores, multiplos y divisores. Factorizacién en numeros primos para resolver problemas:
estrategias y herramientas.

— Comparacion y ordenacién de fracciones, decimales y porcentajes: situacion exacta o
aproximada en la recta numérica.

— Seleccion de la representacion adecuada para una misma cantidad en cada situacién o
problema.

— Patrones y regularidades numéricas.

5. Razonamiento proporcional.

— Razones y proporciones: comprension y representacion de relaciones cuantitativas.
— Porcentajes: comprensién y resolucién de problemas.

— Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos: analisis y desarrollo de métodos para
la resolucién de problemas (aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas y subidas de
precios, impuestos, escalas, cambio de divisas, velocidad y tiempo, etc.).

6. Educacion financiera.
— Informacion numérica en contextos financieros sencillos: interpretacién.

— Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable: relaciones calidad-precio y
valor-precio en contextos cotidianos.

B. SENTIDO DE LA MEDIDA.
1. Magnitud.

— Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos: investigacion y relacion entre los
mismos.

— Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones adecuadas en problemas que impliquen
medida.

2. Medicion.

— Longitudes, areas y volumenes en figuras planas y tridimensionales: deduccion, interpretacion
y aplicacion.
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— Representaciones planas de objetos tridimensionales en la visualizacién y resolucién de
problemas de areas.

— Representaciones de objetos geométricos con propiedades fijadas, como las longitudes de los
lados o las medidas de los angulos.

— La probabilidad como medida asociada a la incertidumbre de experimentos aleatorios.
3. Estimacion y relaciones.

— Formulacién de conjeturas sobre medidas o relaciones entre las mismas basadas en
estimaciones.

— Estrategias para la toma de decision justificada del grado de precisién requerida en situaciones
de medida.

C. SENTIDO ESPACIAL.
1. Figuras geomeétricas de dos y tres dimensiones.

— Figuras geométricas planas y tridimensionales: descripcidon y clasificacion en funcién de sus
propiedades o caracteristicas.

— Relaciones geométricas como la congruencia, la semejanza y la relacidn pitagérica en figuras
planas y tridimensionales: identificacion y aplicacion.

— Construccion de figuras geométricas con herramientas manipulativas y digitales (programas de
geometria dindmica, realidad aumentada...).

2. Localizacién y sistemas de representacion.

— Relaciones espaciales: localizacién y descripcién mediante coordenadas geométricas y otros
sistemas de representacion.

3. Movimientos y transformaciones.

— Transformaciones elementales como giros, traslaciones y simetrias en situaciones diversas
utilizando herramientas tecnolégicas o manipulativas.

4. Visualizacioén, razonamiento y modelizacion geométrica.
— Modelizacién geométrica: relaciones numéricas y algebraicas en la resolucién de problemas.

— Relaciones geométricas en contextos matematicos y no matemadticos (arte, ciencia, vida
diaria...).

D. SENTIDO ALGEBRAICO.
1. Patrones.

— Patrones, pautas y regularidades: observacién y determinacién de la regla de formacién en
casos sencillos.

2. Modelo matematico.

— Modelizacién de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones matematicas y el
lenguaje algebraico.
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— Estrategias de deduccién de conclusiones razonables a partir de un modelo matematico.
3. Variable.

— Variable: comprensidn del concepto en sus diferentes naturalezas.

4. Igualdad y desigualdad.

— Relaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana o matemdaticamente
relevantes: expresion mediante algebra simbdlica.

— Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucion de problemas basados en relaciones
lineales y cuadraticas.

— Estrategias de busqueda de soluciones en ecuaciones y sistemas lineales y ecuaciones
cuadrdticas en situaciones de la vida cotidiana.

— Ecuaciones: resolucion mediante el uso de la tecnologia.
5. Relaciones y funciones.

— Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de funciones que las
modelizan.

— Relaciones lineales y cuadraticas: identificacion y comparacion de diferentes modos de
representacion, tablas, graficas o expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

— Estrategias de deduccion de la informacién relevante de una funcion mediante el uso de
diferentes representaciones simbdlicas.

6. Pensamiento computacional.
— Generalizacion y transferencia de procesos de resolucién de problemas a otras situaciones.
— Estrategias utiles en la interpretacion y modificacién de algoritmos.

— Estrategias de formulacidn de cuestiones susceptibles de ser analizadas mediante programas y
otras herramientas.

E. SENTIDO ESTOCASTICO.

1. Organizacion y andlisis de datos.

— Estrategias de recogida y organizaciéon de datos de situaciones de la vida cotidiana que
involucran una sola variable. Diferencia entre variable y valores individuales.

— Analisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de variables cualitativas, cuantitativas
discretas y cuantitativas continuas en contextos reales.

— Gréficos estadisticos: representacion mediante diferentes tecnologias (calculadora, hoja de
calculo, aplicaciones..) y eleccién del mas adecuado.

— Medidas de localizacion: interpretacion y calculo con apoyo tecnolégico en situaciones reales.

— Variabilidad: interpretacién y calculo, con apoyo tecnolédgico, de medidas de dispersion en
situaciones reales.
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— Comparacion de dos conjuntos de datos atendiendo a las medidas de localizaciéon y dispersion.

N

. Incertidumbre.

Fendmenos deterministas y aleatorios: identificacion.
— Experimentos simples: planificacidn, realizacién y analisis de la incertidumbre asociada.

— Asignacién de probabilidades mediante experimentacidn, el concepto de frecuencia relativa y
la regla de Laplace.

3. Inferencia.

— Formulacién de preguntas adecuadas que permitan conocer las caracteristicas de interés de
una poblacién.

— Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones planteadas en investigaciones estadisticas:
presentacion de la informacién procedente de una muestra mediante herramientas digitales.

— Estrategias de deduccidn de conclusiones a partir de una muestra con el fin de emitir juicios y
tomar decisiones adecuadas.

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO.

1. Creencias, actitudes y emociones.

— Gestidn emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas.
Autoconciencia y autorregulacion.

— Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matematicas.

— Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y
transformacion del error en oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

— Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento
matematico.

— Conductas empaticas y estrategias de gestion de conflictos.

3. Inclusidn, respeto y diversidad.

Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

— La contribucién de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento
humano desde una perspectiva de género.

4. CRITERIOS DE EVALUACION DE CUARTO.

Competencia especifica 1.

1.1. Reformular de forma verbal y grafica problemas matematicos, interpretando los datos, las
relaciones entre ellos y las preguntas planteadas.
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1.2. Analizar y seleccionar diferentes herramientas y estrategias elaboradas en la resolucién de
un mismo problema, valorando su eficiencia.

1.3. Obtener todas las posibles soluciones matemdticas de un problema, movilizando los
conocimientos necesarios, analizando los resultados y reconociendo el error como parte del
proceso. Utilizando para ello las herramientas tecnolégicas adecuadas.

Competencia especifica 2.
2.1.Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema.

2.2. Justificar las soluciones éptimas de un problema, evaluandolas desde diferentes perspectivas
(matematica, de género, de sostenibilidad, de consumo responsable, etc.).

Competencia especifica 3.
3.1 Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada.
3.2 Plantear variantes de un problema dado que lleven a una generalizacién.

3.3 Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la investigacién y comprobacidon de
conjeturas o problemas.

Competencia especifica 4.

4.1.Generalizar patrones de situaciones problematizadas, proporcionando una representacion
computacional.

4.2.Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz, interpretando, modificando,
generalizando y creando algoritmos.

Competencia especifica 5.

5.1.Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo
coherente.

5.2 Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando
conocimientos y experiencias previas.

Competencia especifica 6.

6.1.Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real y las
matematicas, y usando los procesos inherentes a la investigacidn cientifica y matematica como
inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.

6.2.Analizar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias realizando
un analisis critico.

6.3.Valorar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucién a la
superacion de los retos que demanda la sociedad actual, identificando algunas aportaciones
hechas desde nuestra comunidad.

Competencia especifica 7.
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7.1 Representar matematicamente la informacidn mas relevante de un problema, conceptos,
procedimientos y resultados matematicos, usando diferentes herramientas visualizando ideas y
estructurar procesos matematicos.

7.2 Seleccionar y entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de
representacion pictdrica, grdfica, verbal o simbdlica, valorando su utilidad para compartir
informacion.

Competencia especifica 8.

8.1 Comunicar ideas, procedimientos, conclusiones, conjeturas y razonamientos matematicos,
utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, empleando la terminologia apropiada con
coherencia y claridad.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matemadtico presente en la vida cotidiana y en diversos
contextos comunicando mensajes con contenido matematico con precisién y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1 Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico,
generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer frente a
las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

Competencia especifica 10.

10.1 Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicdndose de manera efectiva y
empatica, planificando e indagando con motivacidon y confianza en sus propias posibilidades,
pensando de forma critica y creativa y tomando decisiones y realizando juicios informados.

10.2 Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor, favoreciendo la
inclusion, la escucha activa, responsabilizandose del rol asignado y de la propia contribucion al
equipo.

5. SABERES BASICOS DE CUARTO

5.1. MATEMATICAS A
A. Sentido numérico
1. Conteo

- Resolucién de situaciones y problemas de la vida cotidiana: estrategias para el recuento
sistematico.

2. Cantidad

- Realizacién de estimaciones en diversos contextos analizando y acotando el error
cometido.
- Expresién de cantidades mediante nimeros reales con la precisién requerida.
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- Los conjuntos numéricos como forma de responder a diferentes necesidades: contar,
medir, comparar, etc.

3. Sentido de las operaciones

- Operaciones con numeros reales en la resolucién de situaciones contextualizadas.

- Propiedades de las operaciones aritméticas: calculos con numeros reales, incluyendo con
herramientas digitales.

- Algunos numeros irracionales en situaciones de la vida cotidiana.

4. Relaciones

- Patrones y regularidades numéricas en las que intervengan nimeros reales.
- Orden en la recta numérica. Intervalos.

5. Razonamiento proporcional

- Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes contextos: desarrollo y
analisis de métodos para la resolucidn de problemas.

6. Educacion financiera

- Meétodos de resolucion de problemas relacionados con aumentos y disminuciones
porcentuales, intereses y tasas en contextos financieros.

B. Sentido de la medida
1. Medicién

- La pendiente y su relacion con un dangulo en situaciones sencillas: deduccién y
aplicacién.

2. Cambio

- Estudio grafico del crecimiento y decrecimiento de funciones en contextos de la vida
cotidiana con el apoyo de herramientas tecnoldgicas: tasas de variacién absoluta,
relativa y media.

C. Sentido espacial
1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones

- Propiedades geométricas de objetos de la vida cotidiana: investigacién con programas
de geometria dindmica.

2. Movimientos y transformaciones

- Transformaciones elementales en la vida cotidiana: investigacién con herramientas
tecnoldgicas como programas de geometria dindmica, realidad aumentada, etc.

3. Visualizacién, razonamiento y modelizacion geométrica
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- Modelos geométricos: representacién y explicacion de relaciones numéricas vy
algebraicas en situaciones diversas.

- Modelizacion de elementos geométricos de la vida cotidiana con herramientas
tecnoldgicas como programas de geometria dindmica, realidad aumentada...

- Elaboracion y comprobacién de conjeturas sobre propiedades geométricas mediante
programas de geometria dindmica u otras herramientas.

D. Sentido algebraico
1. Patrones

- Patrones, pautas y regularidades: observacion, generalizacién y término general en casos
sencillos.

2. Modelo matematico

- Modelizaciéon y resolucién de problemas de la vida cotidiana mediante representaciones
matematicas y lenguaje algebraico, haciendo uso de distintos tipos de funciones.

- Estrategias de deduccion y analisis de conclusiones razonables de una situacion de la
vida cotidiana a partir de un modelo.

3. Variable

- Variables: asociacion de expresiones simbdlicas al contexto del problema y diferentes
usos.

- Caracteristicas del cambio en la representaciéon grafica de relaciones lineales vy
cuadraticas.

4. lgualdad y desigualdad

- Relaciones lineales, cuadraticas y de proporcionalidad inversa en situaciones de la vida
cotidiana o matematicamente relevantes: expresion mediante dlgebra simbdlica.

- Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucion de ecuaciones lineales y
cuadraticas, y sistemas de ecuaciones e inecuaciones lineales.

- Estrategias de discusién y busqueda de soluciones en ecuaciones lineales y cuadraticas
en situaciones de la vida cotidiana.

- Ecuaciones, sistemas de ecuaciones e inecuaciones: resolucion mediante el uso de la
tecnologia.

5. Relaciones y funciones

- Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de funciones que las
modelizan.

- Relaciones lineales y no lineales: identificacién y comparacién de diferentes modos de
representacion, tablas, graficas o expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de
ellas.

- Representacidon de funciones: interpretacidon de sus propiedades en situaciones de la
vida cotidiana.
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6. Pensamiento computacional

- Resolucién de problemas mediante la descomposicién en partes, la automatizacion vy el
pensamiento algoritmico.

- Estrategias en la interpretacidn, modificacidn y creacidn de algoritmos.

- Formulacién y analisis de problemas de la vida cotidiana mediante programas y otras
herramientas.

E. Sentido estocastico
1. Organizacion y analisis de datos

- Estrategias de recogida y organizacién de datos de situaciones de la vida cotidiana que
involucren una variable bidimensional. Tablas de contingencia.

- Andlisis e interpretacién de tablas y graficos estadisticos de una y dos variables
cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en contextos reales.

- Medidas de localizacién y dispersion: interpretacidn y andlisis de la variabilidad.

- Graficos estadisticos de una y dos variables: representacion mediante diferentes
tecnologias (calculadora, hoja de calculo, aplicaciones...), analisis, interpretacién y
obtencidon de conclusiones razonadas.

- Interpretacion de la relacién entre dos variables, valorando graficamente con
herramientas tecnoldgicas la pertinencia de realizar una regresion lineal. Ajuste lineal
con herramientas tecnoldgicas.

2. Incertidumbre

- Experimentos compuestos: planificacion, realizacion y andlisis de la incertidumbre
asociada.

- Probabilidad: célculo aplicando la regla de Laplace y técnicas de recuento en
experimentos simples y compuestos (mediante diagramas de drbol, tablas...) y
aplicacién a la toma de decisiones fundamentadas.

3. Inferencia

- Diferentes etapas del disefio de estudios estadisticos.

- Estrategias y herramientas de presentacidon e interpretacion de datos relevantes en
investigaciones estadisticas mediante herramientas digitales adecuadas.

- Anadlisis del alcance de las conclusiones de un estudio estadistico valorando la
representatividad de la muestra.

F. Sentido socioafectivo
1. Creencias, actitudes y emociones

- Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas.
Autoconciencia y autorregulacion. Superacion de bloqueos emocionales en el
aprendizaje de las matematicas.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en
el aprendizaje de las matematicas.
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- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y
transformacidn del error en oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones

- Asuncion de responsabilidades y participacidn activa, optimizando el trabajo en equipo.
Estrategias de gestion de conflictos: pedir, dar y gestionar ayuda.

- Métodos para la gestion y la toma de decisiones adecuadas en la resolucién de
situaciones propias del quehacer matematico en el trabajo en equipo.

3. Inclusion, respeto y diversidad

- Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.
- La contribucidn de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del
conocimiento humano desde una perspectiva de género.

5.2. MATEMATICAS B
A. Sentido numérico
1. Cantidad

- Realizacion de estimaciones en diversos contextos analizando y acotando el error
cometido.

- Expresién de cantidades mediante nimeros reales con la precisién requerida.

- Diferentes representaciones de una misma cantidad.

2. Sentido de las operaciones

- Operaciones con numeros reales en la resoluciéon de situaciones contextualizadas.
- Propiedades y relaciones inversas de las operaciones: calculos con nimeros reales,
incluyendo con herramientas digitales.

3. Relaciones

- Los conjuntos numéricos (naturales, enteros, racionales y reales): relaciones entre ellos y
propiedades.
- Orden en la recta numérica. Intervalos.

4. Razonamiento proporcional

- Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes contextos: desarrollo y
analisis de métodos para la resolucion de problemas.

B. Sentido de la medida
1. Medicién

- Razones trigonométricas de un angulo agudo y sus relaciones: aplicacién a la resolucién
de problemas.
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2. Cambio

- Estudio grafico del crecimiento y decrecimiento de funciones en contextos de la vida
cotidiana con el apoyo de herramientas tecnoldgicas: tasas de variacién absoluta,
relativa y media.

C. Sentido espacial
1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones

- Propiedades geométricas de objetos matematicos y de la vida cotidiana: investigacion
con programas de geometria dindmica.

2. Localizacion y sistemas de representacion

- Figuras y objetos geométricos de dos dimensiones: representaciéon y analisis de sus
propiedades utilizando la geometria analitica.

- Expresiones algebraicas de una recta: seleccidon de la mas adecuada en funcion de la
situacioén a resolver.

3. Movimientos y transformaciones

- Transformaciones elementales en la vida cotidiana: investigacién con herramientas
tecnolégicas como programas de geometria dinamica, realidad aumentada...

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacion geométrica

- Modelos geométricos: representacién y explicacion de relaciones numéricas vy
algebraicas en situaciones diversas.

- Modelizacién de elementos geométricos con herramientas tecnoldgicas como
programas de geometria dindmica, realidad aumentada...

- Elaboraciéon y comprobacién de conjeturas sobre propiedades geométricas mediante
programas de geometria dindmica u otras herramientas.

D. Sentido algebraico
1. Patrones

- Patrones, pautasy regularidades: observacion, generalizacion y término general en casos
sencillos.

2. Modelo matematico

- Modelizacidn y resolucién de problemas de la vida cotidiana mediante representaciones
matematicas y lenguaje algebraico, haciendo uso de distintos tipos de funciones.

- Estrategias de deduccidn y analisis de conclusiones razonables de una situacion de la
vida cotidiana a partir de un modelo.

3. Variable

- Variables: asociacion de expresiones simbdlicas al contexto del problema y diferentes
usos.
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- Relaciones entre cantidades y sus tasas de cambio.

4. lgualdad y desigualdad

- Algebra simbdlica: representacién de relaciones funcionales en contextos diversos.

- Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucién de ecuaciones, sistemas
de ecuaciones e inecuaciones lineales y no lineales sencillas.

- Estrategias de discusién y busqueda de soluciones en ecuaciones lineales y no lineales
sencillas en situaciones de la vida cotidiana.

- Ecuaciones, sistemas e inecuaciones: resolucion mediante el uso de la tecnologia.

5. Relaciones y funciones

- Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y las clases de funciones que
las modelizan.

- Relaciones lineales y no lineales: identificacion y comparacién de diferentes modos de
representacion, tablas, graficas o expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de
ellas.

- Representacion de funciones: interpretacion de sus propiedades en situaciones de la
vida cotidiana y otros contextos.

6. Pensamiento computacional

- Resolucién de problemas mediante la descomposicién en partes, la automatizacion vy el
pensamiento algoritmico.

- Estrategias en la interpretacidn, modificacidn y creacion de algoritmos.

- Formulacién y analisis de problemas de la vida cotidiana mediante programas y otras
herramientas.

E. Sentido estocastico
1. Organizacion y analisis de datos

- Estrategias de recogida y organizacién de datos de situaciones de la vida cotidiana que
involucren una variable estadistica bidimensional. Tablas de contingencia.

- Anadlisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de una y dos variables
cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en contextos reales.

- Medidas de localizacidn y dispersién: interpretacion y andlisis de la variabilidad.

- Graficos estadisticos de una y dos variables: representacion mediante diferentes
tecnologias (calculadora, hoja de calculo, aplicaciones...), analisis, interpretacién y
obtencidn de conclusiones razonadas.

- Interpretacion de la relacién entre dos variables, valorando graficamente con
herramientas tecnoldgicas la pertinencia de realizar una regresién lineal. Ajuste lineal
con herramientas tecnoldgicas.

2. Incertidumbre

- Experimentos compuestos: planificacion, realizacion y andlisis de la incertidumbre
asociada.
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- Probabilidad: calculo aplicando la regla de Laplace y técnicas de recuento en
experimentos simples y compuestos (mediante diagramas de drbol, tablas...) y
aplicacién a la toma de decisiones fundamentadas.

3. Inferencia

- Diferentes etapas del disefio de estudios estadisticos.

- Estrategias y herramientas de presentacién e interpretacion de datos relevantes en
investigaciones estadisticas mediante herramientas digitales adecuadas.

- Anadlisis del alcance de las conclusiones de un estudio estadistico valorando la
representatividad de la muestra.

F. Sentido socioafectivo
1. Creencias, actitudes y emociones

- Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas.
Autoconciencia y autorregulacion.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en
el aprendizaje de las matematicas.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y
transformacion del error en oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones

- Asuncion de responsabilidades y participacién activa, optimizando el trabajo en equipo.
Estrategias de gestidn de conflictos: pedir, dar y gestionar ayuda.

- Métodos para la gestion y la toma de decisiones adecuadas en la resolucién de
situaciones propias del quehacer matematico en el trabajo en equipo.

3. Inclusiodn, respeto y diversidad

- Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.
- La contribucién de las matematicas al desarrollo de los distintos dmbitos del
conocimiento humano desde una perspectiva de género.

6. LOS PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y LOS CRITERIOS DE CALIFICACION, EN
CONSONANCIA CON LAS ORIENTACIONES METODOLOGICAS ESTABLECIDAS

El Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, estable en relacion a la evaluacién lo siguiente:

* La evaluacidon del proceso de aprendizaje del alumnado de Educacién Secundaria
Obligatoria sera continua, formativa e integradora.

= En el proceso de evaluacion continua, cuando el progreso de un alumno o una alumna no
sea el adecuado, se estableceran medidas de refuerzo educativo. Estas medidas se
adoptaran en cualquier momento del curso, tan pronto como se detecten las dificultades,
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con especial seguimiento de la situacion del alumnado con necesidades educativas
especiales, estaran dirigidas a garantizar la adquisicidon del nivel competencial necesario
para continuar el proceso educativo, con los apoyos que cada uno precise.

= En la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado deberdn tenerse en cuenta
como referentes ultimos, desde todas y cada una de las materias o dmbitos, la
consecucién de los objetivos establecidos para la etapa y el grado de adquisicidn de las
competencias clave previstas en el Perfil de salida.

* El cardcter integrador de la evaluacion no impedira que el profesorado realice de manera
diferenciada la evaluacidon de cada materia o ambito teniendo en cuenta sus criterios de
evaluacion.

* Los alumnos y alumnas que cursen los programas de diversificacidon curricular serdn
evaluados de conformidad con los objetivos de la etapa y los criterios de evaluacion
fijados en cada uno de los respectivos programas.

* En el caso del alumnado con adaptaciones curriculares, la evaluacion se realizard
tomando como referencia los criterios de evaluacion establecidos en las mismas.

= El profesorado evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de
ensefianza y su propia prdctica docente a fin de conseguir la mejora de los mismos.

= Se promovera el uso generalizado de instrumentos de evaluacién variados, diversos,
accesibles y adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje que permitan la
valoracién objetiva de todo el alumnado garantizandose, asimismo, que las condiciones
de realizacién de los procesos asociados a la evaluacion se adapten a las necesidades del
alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo.

De igual modo, establece una serie de principios pedagégicos. Caben destacar los siguientes:

* Los centros elaborardn sus propuestas pedagdgicas para todo el alumnado de esta etapa
atendiendo a su diversidad. Asimismo, arbitrardn métodos que tengan en cuenta los
diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado, favorezcan la capacidad de aprender por
si mismos y promuevan el trabajo en equipo.

= En esta etapa se prestara una atencion especial a la adquisicion y el desarrollo de las
competencias establecidas en el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza
basica y se fomentara la correcta expresion oral y escrita y el uso de las matematicas. A
fin de promover el habito de la lectura, se dedicard un tiempo a la misma en la practica
docente de todas las materias.

= Para fomentar la integracidon de las competencias trabajadas, se dedicarad un tiempo del
horario lectivo a la realizacidon de proyectos significativos y relevantes y a la resolucién
colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexion y la
responsabilidad.

= Sin perjuicio de su tratamiento especifico, la comprensién lectora, la expresidn oral y
escrita, la comunicacién audiovisual, la competencia digital, el emprendimiento social y
empresarial, el fomento del espiritu critico y cientifico, la educacion emocional y en
valores, la igualdad de género y la creatividad se trabajaran en todas las materias. En
todo caso, se fomentardn de manera transversal la educacion para la salud, incluida la
afectivo-sexual, la formacion estética, la educacién para la sostenibilidad y el consumo
responsable, el respeto mutuo y la cooperacién entre iguales.
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La Instruccion Conjunta |, de 23 de junio de 2022, establece por su parte:

a.

La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado serd criterial, continua, formativa,
integradora, diferenciada y objetiva segun las distintas materias o dmbitos del curriculo y sera
un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de
aprendizaje.

La evaluacién serd continua y global por estar inmersa en el proceso de ensefianza vy
aprendizaje y por tener en cuenta el progreso del alumnado, con el fin de detectar las
dificultades en el momento en que se produzcan, averiguar sus causas y, en consecuencia,
adoptar las medidas necesarias dirigidas a garantizar la adquisicién de las competencias, que
le permita continuar adecuadamente su proceso de aprendizaje.

El caradcter formativo de la evaluacidon propiciara la mejora constante del proceso de
ensefianza y aprendizaje. La evaluacion formativa proporcionara la informacién que permita
mejorar tanto los procesos como los resultados de la intervencion educativa.

El alumnado tiene derecho a ser evaluado conforme a criterios de plena objetividad, a que su
dedicacion, esfuerzo y rendimiento sean valorados y reconocidos de manera objetiva, y a
conocer los resultados de sus evaluaciones, para que la informacién que se obtenga a través
de la evaluacidon tenga valor formativo y lo comprometa en la mejora de su educacion. Para
garantizar la objetividad y la transparencia en la evaluacién, al comienzo de cada curso, los
profesores y profesoras informaran al alumnado acerca de los criterios de evaluacion de cada
una de las materias, incluidas las materias pendientes de cursos anteriores, asi como de los
procedimientos y criterios de evaluacién y calificacién.

Asimismo, para la evaluacidon del alumnado se tendran en consideracién los criterios y
procedimientos de evaluacidn, calificacion y promocién incluidos en el proyecto educativo del
centro.

En la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado del primer y tercer curso de la
etapa, debera tenerse en cuenta el grado de consecucion de las competencias especificas de
cada materia, a través de la superacion de los criterios de evaluacién que tiene asociados. Los
criterios de evaluacidn se relacionan de manera directa con las competencias especificas e
indicaran el grado de desarrollo de las mismas tal y como se dispone en el Real Decreto
217/2022, de 29 de marzo.

En la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado del segundo y cuarto curso de la
etapa, de conformidad con lo dispuesto en el articulo 10 del Real Decreto 984/2021, de 16 de
noviembre , como referentes de la evaluacidn, se empleardn los criterios de evaluacién de las
diferentes materias, asi como su desarrollo a través de los estdndares de aprendizaje
evaluables, como orientadores de evaluacion del proceso de ensefianza y aprendizaje,
recogidos en los anexos Il, lll y IV de la Orden 15 de enero de 2021.

Procedimientos E Instrumentos De Evaluacion

El profesorado llevard a cabo la evaluacién del alumnado, preferentemente, a través de la
observacion continuada de la evolucién del proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna en
relacion con los criterios de evaluacidn y el grado de desarrollo de las competencias especificas u
objetivos de la materia, segun corresponda.
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Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos tal y como los que se exponen

en la siguiente tabla. Se fomentardn los procesos de coevaluacién y autoevaluacion del alumnado.

INSTRUMENTOS DE EVALUACI

12 ESO
Trabajo en clase.

Tareas para casa.

Resolucidn de ejercicios en la pizarra.
Prueba escrita.

Escalas de valoracién

Observacion directa

Exposiciones orales

Rubricas

22 ESO

Observacion directa.

Pruebas orales.

Pruebas escritas individuales y en grupo,
Portafolio.

Cuaderno de clase.

Actividades evaluables

Trabajos y proyectos

Exposiciones orales

Trabajos cooperativos

Diana de autoevaluacién

Situaciones de aprendizaje con distintas agrupaciones.

32 ESO
Pruebas orales.
Pruebas escritas individuales y en grupo

Trabajos/proyectos
Instrumentos digitales
Exposiciones orales
Observacion directa.

42 ESO

Trabajos

Lapbook

Exposiciones o presentacién de productos
Entrevistas y debates,

Proyectos

Pruebas orales.

Pruebas escritas individuales y en grupo,
Cuaderno del alumno/a.

Instrumentos digitales: email, formularios, documento de texto, creaciones digitales y videos.

Trabajo cooperativo,
Vision board

N POR NIVELES:
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Observacion directa

En los cursos de la ESO, los criterios de evaluacién han de ser medibles, por lo que se han de
establecer mecanismos objetivos de observacién de las acciones que describen, asi como indicadores
claros, que permitan conocer el grado de desempeno de cada criterio. Para ello, se establecerdn
indicadores de logro de los criterios, en soportes tipo rubrica. Los grados o indicadores de
desempenfio de los criterios de evaluacion de los cursos impares de esta etapa se habrdn de ajustar a
las graduaciones de insuficiente (del 1 al 4), suficiente (del 5 al 6), bien (entre el 6 y el 7), notable
(entre el 7 y el 8) y sobresaliente (entre el 9y el 10).

Estos indicadores del grado de desarrollo de los criterios de evaluacién o descriptores se concretan en
el ANEXO II con un ejemplo de ribrica tipo. En ella, los indicadores reflejan los procesos cognitivos
y contextos de aplicacidn para cada criterio de evaluacion.

En la ESO, la totalidad de los criterios de evaluacién contribuyen en la misma medida, al grado de
desarrollo de la competencia especifica, por lo que tendrdn el mismo valor a la hora de determinar el
grado de desarrollo de la misma.

Asi mismo, los criterios de calificacion estaran basados en la superacion de los criterios de evaluacion
y, por tanto, de las competencias especificas.

Los docentes debemos evaluar tanto el grado de desarrollo de las competencias del alumnado como
nuestra propia practica docente, para lo que contamos con una rubrica sobre nuestra practica
docente en el ANEXO III.

En resumen, la nota serd la media aritmética de todos los criterios de evaluacidon abordados en cada
trimestre. La calificaciéon del curso serd la media aritmética de los criterios evaluados abordados
durante todo el curso escolar.

b. Evaluacidén de diagnéstico

En el Decreto 102/2023, de 9 de mayo, en su Articulo 17 se establece:

1. El alumnado, en el segundo curso de la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria, realizard una
evaluacion de diagndstico de las competencias adquiridas, segun lo dispuesto por la Consejeria
competente en materia de educacion. Esta evaluacidn, de conformidad con el articulo 27 del Real
Decreto 217/2022, de 29 de marzo, no tendra efectos académicos para el alumnado y tendra caracter
informativo, formativo y orientador para los centros, para el profesorado, para el alumnado y sus
familias o personas que ejerzan la tutela legal y para el conjunto de la comunidad educativa.

2. Los centros docentes tendran en cuenta los resultados de estas evaluaciones en el disefio de sus
Planes de Mejora. Ademas, los centros docentes utilizaran los resultados de estas evaluaciones para,
entre otros fines, organizar las medidas de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales
para el alumnado que las requiera, dirigidas a garantizar que todos alcancen las correspondientes
competencias clave. Asimismo, estos resultados permitiran, junto con la evaluacién de los procesos
de ensefianza y la practica docente, analizar, valorar y reorientar, si procede, las actuaciones
desarrolladas en los dos primeros cursos de la etapa.

7. TABLAS CON LA CONEXION DE LOS ELEMENTOS CURRICULARES PARA LA ESO
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La conexién de los elementos curriculares: competencias especificas, descriptores del perfil de salida,
criterios de evaluacion y saberes basicos se encuentran desarrolladas en los anexos de este
documento de la siguiente manera:

ANEXO 1V los de 1° ESO

ANEXO V los de 2° ESO

ANEXO VI los de 3° ESO

ANEXO VII los de 4° ESO MATEMATICAS A
ANEXO VIII los de 4° ESO MATEMATICAS B

8. METODOLOGIA

La metodologia tendra un cardcter fundamentalmente activo, motivador y participativo, partira de los
intereses del alumnado, favorecera el trabajo individual, cooperativo y el aprendizaje entre igualesy
la utilizacion de enfoques orientados desde una perspectiva de género, e integrara en todas las
materias referencias a la vida cotidiana y al entorno inmediato.

a. Situaciones De Aprendizaje

La adquisicién y el desarrollo de las competencias clave del Perfil de salida del alumnado al término
de la ensefianza basica, que se concretan en las competencias especificas de cada materia o ambito
de la etapa, se veran favorecidos por metodologias didacticas que reconozcan al alumnado como
agente de su propio aprendizaje. Para ello es imprescindible la implementacién de propuestas
pedagdgicas que, partiendo de los centros de interés de los alumnos y alumnas, les permitan
construir el conocimiento con autonomia y creatividad desde sus propios aprendizajes y experiencias.
Las situaciones de aprendizaje representan una herramienta eficaz para integrar los elementos
curriculares de las distintas materias o ambitos mediante tareas y actividades significativas y
relevantes para resolver problemas de manera creativa y cooperativa, reforzando la autoestima, la
autonomia, la reflexién critica y la responsabilidad.

Para que la adquisicion de las competencias sea efectiva, dichas situaciones deben estar bien
contextualizadas y ser respetuosas con las experiencias del alumnado y sus diferentes formas de
comprender la realidad. Asimismo, deben estar compuestas por tareas complejas cuya resolucién
conlleve la construccidon de nuevos aprendizajes. Con estas situaciones se busca ofrecer al alumnado
la oportunidad de conectar y aplicar lo aprendido en contextos cercanos a la vida real. Asi planteadas,
las situaciones constituyen un componente que, alineado con los principios del Disefio universal para
el aprendizaje, permite aprender a aprender y sentar las bases para el aprendizaje a lo largo de la
vida, fomentando procesos pedagdgicos flexibles y accesibles que se ajusten a las necesidades, las
caracteristicas y los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado.

El disefio de estas situaciones debe suponer la transferencia de los aprendizajes adquiridos por parte
del alumnado, posibilitando la articulacion coherente y eficaz de los distintos conocimientos,
destrezas y actitudes propios de esta etapa. Las situaciones deben partir del planteamiento de unos
objetivos claros y precisos que integren diversos saberes basicos. Ademas, deben proponer tareas o
actividades que favorezcan diferentes tipos de agrupamientos, desde el trabajo individual al trabajo
en grupos, permitiendo que el alumnado asuma responsabilidades personales y actie de forma
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cooperativa en la resolucién creativa del reto planteado. Su puesta en practica debe implicar la
produccion y la interaccidon verbal e incluir el uso de recursos auténticos en distintos soportes y
formatos, tanto analdgicos como digitales. Las situaciones de aprendizaje deben fomentar aspectos
relacionados con el interés comun, la sostenibilidad o la convivencia democratica, esenciales para que
el alumnado sea capaz de responder con eficacia a los retos del siglo XXI.

El esquema del procedimiento a seguir para el disefio de situaciones de aprendizaje es el siguiente:
1.Localizacion de un centro de interés.

Buscar una situacién o tematica que para el alumnado se considere importante en su quehacer
diario y resulte motivadora en si misma.

2.Justificacion de la propuesta.

La eleccidon de la tematica no puede estar falta de justificacion. Debemos apoyarnos en los
objetivos de la etapa y en los principios generales y pedagdgicos para buscar los argumentos que
den fundamento a la propuesta.

3.Descripcion del producto final, reto o tarea que se pretende desarrollar.

La descripcidon debe explicitar lo que se pretende realizar sin olvidar detalles tan importantes
como el contexto en el que se debe conseguir, breve referencia al escenario, los medios o
herramientas necesarios, etc.

4. Concrecion curricular.

Sera el elemento que conectara la situacién de aprendizaje con los elementos del curriculo.
Recogeremos aqui las competencias especificas, que seran el punto de partida o el eje de la
concrecion, los criterios de evaluacién, los saberes basicos y los descriptores del Perfil
competencial al término de segundo curso y del Perfil de salida al término de la Ensefianza Basica
gue se pretenden desarrollar. Estos ultimos son los que deben servir como punto de partida y
fundamentar el resto de decisiones curriculares, las estrategias y orientaciones metodoldgicas en
la practica y servir de referencia de cara a la evaluacidn interna y externa de los aprendizajes del
alumnado, quedando asi patente que las actividades a realizar conectan con el fin dltimo de la
tarea educativa, el desarrollo de las competencias y la movilizacion de saberes basicos necesarios
para ello. En definitiva, el “para qué”.

5.Secuenciacion diddctica.

e A0

Explicacién breve de “cémo”, “con qué”, “cuando”, “donde”, etc., se va a desarrollar el proceso de
ensefianza aprendizaje. Se trata de recoger de manera resumida las tareas y actividades a realizar
para la motivacion, el desarrollo, la consolidacién y la aplicacion de la practica educativa,
definiendo tanto los escenarios y los recursos necesarios para llevarlas a cabo como la forma de
agrupamiento del alumnado. Es importante hacer referencia a los procesos cognitivos que se
veran involucrados.

6. Medidas de atencidn a la diversidad y a las diferencias individuales.

Las medidas, tanto generales como especificas, que se van a aplicar, vistas desde la inclusién
educativa y la aplicacion de los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje. Es importante
hacer referencia al principio y a las pautas concretas para el desarrollo y la aplicacidn de las
medidas que se prevén.
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7. Evaluacion de los resultados y del proceso.

Para que la evaluacidn no se desvincule del marco curricular, deberan anotarse los criterios de
evaluacion de las diferentes materias que estan vinculados con las competencias especificas que
se desean desarrollar en esta situacion de aprendizaje. Para concretar, es conveniente proponer
tanto los instrumentos (observacién sistemadtica, registro anecdodtico, porfolio, etc.) como las
rubricas necesarias que facilitardn el proceso de evaluacién, las pautas para la evaluacién de las
medidas generales o especificas de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales y los
descriptores del Perfil competencial al término de segundo curso y del Perfil de salida al término
de la Ensefianza Basica, segun el nivel de desempefno correspondiente. Por ultimo, aunque no
menos importante, se debe dejar expresado el procedimiento para la evaluacién de la practica
docente, haciendo explicitos tanto los indicadores de medida como los instrumentos o evidencias
a utilizar.

En definitiva, disefiar una situacién de aprendizaje requiere que desde los principios generales y
pedagdgicos de la Etapa se alineen los elementos curriculares en favor del desarrollo de las
competencias mediante la realizacién de tareas y actividades significativas y motivadoras, que se
ajusten a las necesidades, las caracteristicas y los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado. La
puesta en practica de sucesivas situaciones de aprendizaje convenientemente secuenciadas,
partiendo de una o varias competencias especificas de una o varias materias, tomando siempre como
referencia el Perfil competencial al término de segundo curso y el Perfil de salida al término de la
Ensefianza Basica y considerando la transversalidad de las competencias y saberes, permite que el
aprendizaje sea transferible a cualquier contexto personal, social y académico de la vida del
alumnado y, por lo tanto, sentar las bases del aprendizaje permanente.

En el ANEXO IX estd el esquema de situacidon de aprendizaje sugerido en la Instruccion /2022, de
23 de junio.
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PARTE C: ELEMENTOS Y ESTRUCTURA DEL CURRICULO EN LA LOMLOE PARA
BACHILLERATO

La Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de
mayo, de Educacidn, introduce importantes cambios en esta Ultima, con objeto de adaptar el Sistema
Educativo a los retos y desafios del siglo XXI de acuerdo con los objetivos fijados por la Unién Europea
y la UNESCO para la década 2020/2030. Por tanto, el Decreto 103/2023, de 9 de mayo, viene a
establecer la ordenacién y el curriculo de la etapa de Bachillerato en la Comunidad Auténoma de
Andalucia.

En este decreto se establecen la ordenacion y las lineas fundamentales del curriculo de Bachillerato,
estableciendo la ordenacidn general, la organizacién de las ensefianzas, la evaluacion, los criterios
para la promocién vy titulacién, la atencion a la diversidad y a las diferencias individuales,
posibilitando la creacién de itinerarios formativos de excelencia educativa, la tutoria y orientacion, la
autonomia de los centros y la participacion de las familias, asi como las medidas de apoyo al
profesorado para el desarrollo del curriculo.

1. MATEMATICAS EN LA MODALIDAD DE BACHILLERATO DE CIENCIAS Y TECNOLOGIA

1.1. Competencias Especificas Matematicas 1 Y Il

El desarrollo curricular de Matematicas | y Il se orienta a la consecucién de los objetivos generales de
la etapa, prestando una especial atencidn al desarrollo y la adquisicion de las competencias clave
conceptualizadas en los descriptores operativos de Bachillerato que el alumnado debe conseguir al
finalizar la etapa.

En continuidad con la Educacién Secundaria Obligatoria, los ejes principales de las competencias
especificas de Matematicas | y Il son la comprensidén efectiva de conceptos y procedimientos
matematicos junto con las actitudes propias del quehacer matematico, que permitan construir una
base conceptual sdlida a partir de la resolucion de problemas, del razonamiento y de la investigacién
matematica, especialmente enfocados a la interpretacidon y analisis de cuestiones de la ciencia y la
tecnologia. Las competencias especificas se centran en los procesos que mejor permiten al alumnado
desarrollar destrezas como la resolucion de problemas, el razonamiento y la argumentacién, la
representacion y la comunicacién, junto con las destrezas socioafectivas. Por este motivo recorren los
procesos de resolucion de problemas, razonamiento y prueba, conexiones, comunicacion vy
representacion, ademads del desarrollo socioafectivo.

Acompafiando a las competencias especificas y a los criterios de evaluacién se incluye el conjunto de
saberes bdsicos que integran conocimientos, destrezas y actitudes. Dada la naturaleza de las
competencias, en algunos casos la graduacidn de los criterios de evaluacion entre los cursos primero
y segundo se realiza a través de los saberes bdasicos. Estos han sido agrupados en bloques
denominados «sentidos».

Competencias especificas Matemadticas 1Y .

1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia aplicando
diferentes estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles soluciones
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3, CD2,
CD5, CPSAA4, CPSAAS, CE3.

2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la
argumentacion para contrastar su idoneidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, CD3, CPSAA4,
CC3, CE3.

3. Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento, la argumentacion, la
creatividad y el uso de herramientas tecnolégicas, para generar nuevo conocimiento matematico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM1, STEM2, CD1,
CD2, CD3, CD5, CE3.

4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, creando y generalizando
algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las matematicas, para modelizar y resolver
situaciones de la vida cotidiana y del ambito de la ciencia y la tecnologia.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3, CD2,
CD3, CD5, CE3.

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas estableciendo
vinculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar significado y estructurar
el aprendizaje matematico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM3, CD2, CD3,
CCEC1.

6. Descubrir los vinculos de las matematicas con otras areas de conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver problemas y
desarrollar la capacidad critica, creativa e innovadora en situaciones diversas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, CD2, CPSAAS5,
CC4, CE2, CE3, CCEC1.

7. Representar conceptos, procedimientos e informacidn matematicos seleccionando diferentes
tecnologias, para visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3,
CCEC4.1, CCEC4.2.

8. Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento matematico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3, CP1, STEM2,
STEMA4, CD3, CCEC3.2.

9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones,
respetando las de los demas y organizando activamente el trabajo en equipos heterogéneos,
aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de
incertidumbre, para perseverar en la consecucion de objetivos en el aprendizaje de las
matematicas.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CP3, STEM5, CPSAA1.1,
CPSAA1.2, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CC2, CC3, CE2.

1.2.Criterios De Evaluacion
1.2.1. Criterios De Evaluacion MATEMATICAS |

Competencia especifica 1.

1.1 Manejar algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la modelizacién y
resolucion de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, evaluando su eficiencia en
cada caso.

1.2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia, describiendo el procedimiento utilizado.

Competencia especifica 2.

2.1 Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema, utilizando el
razonamiento y la argumentacion.

2.2 Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcién del contexto (de sostenibilidad,
de consumo responsable, equidad...), usando el razonamiento y la argumentacion.

Competencia especifica 3.

3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico a partir de la formulacién de conjeturas y problemas de
forma guiada.

3.2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulacién o investigacién de conjeturas o
problemas.

Competencia especifica 4.

4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia y
la tecnologia, utilizando el pensamiento computacional, modificando y creando algoritmos.

Competencia especifica 5.

5.1 Manifestar una visiébn matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2 Resolver problemas en contextos matematicos, estableciendo y aplicando conexiones entre las
diferentes ideas matematicas.

Competencia especifica 6.

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matemadticos, estableciendo y
aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las matematicas.

6.2 Analizar la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad, reflexionando sobre su
contribucion en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos cientificos y
tecnoldgicos que se plantean en la sociedad.

Competencia especifica 7.
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7.1 Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos vy
seleccionando las tecnologias mds adecuadas.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de representacién, valorando su utilidad para compartir
informacion.

Competencia especifica 8.

8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas empleando el soporte, la terminologia y
el rigor apropiados.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la
informacion con precisién y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre identificando y gestionando emociones y aceptando y
aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica razonada al
hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

9.3 Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias de los demds, escuchando su razonamiento, identificando las habilidades
sociales mas propicias y fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables.

1.2.2. Criterios De Evaluacion MATEMATICAS II

Competencia especifica 1.

1.1. Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que modelizan y
resuelven problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, seleccionando las mas
adecuadas segun su eficiencia.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia, describiendo el procedimiento utilizado.

Competencia especifica 2.

2.1. Demostrar la validez matemadtica de las posibles soluciones de un problema, utilizando el
razonamiento y la argumentacion.

2.2. Seleccionar la solucién mds adecuada de un problema en funcién del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable, equidad...), usando el razonamiento y la argumentacion.

Competencia especifica 3

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacién, razonamiento y
justificacién de conjeturas y problemas de forma auténoma.

3.2. Integrar el uso de herramientas tecnoldgicas en la formulacidn o investigacidon de conjeturas y
problemas.

Competencia especifica 4
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4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia y
la tecnologia, utilizando el pensamiento computacional, modificando, creando y generalizando
algoritmos.

Competencia especifica 5

5.1. Demostrar una vision matemadtica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2. Resolver problemas en contextos matematicos estableciendo y aplicando conexiones entre las
diferentes ideas matematicas.

Competencia especifica 6

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos, reflexionando,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las
matematicas.

6.2. Analizar la aportacidon de las matematicas al progreso de la humanidad, valorando su
contribucion en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos cientificos y
tecnoldgicos que se plantean en la sociedad.

Competencia especifica 7

7.1. Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matemadticos y
seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

7.2. Seleccionar vy utilizar diversas formas de representacién, valorando su utilidad para compartir
informacion.

Competencia especifica 8

8.1. Mostrar organizacién al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la
informacion con precisién y rigor.

Competencia especifica 9

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones evaluando distintas opciones,
identificando y gestionando emociones, y aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso
de aprendizaje de las matematicas.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica razonada al
hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

9.3. Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias de los demas, escuchando su razonamiento, aplicando las habilidades
sociales mas propicias y fomentando el bienestar del equipo vy las relaciones saludables.

1.3.Saberes Basicos
1.3.1. Saberes Basicos Matematicas |
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A. Sentido numérico.
1. Sentido de las operaciones.
— Adicidn y producto escalar de vectores: propiedades y representaciones.

— Estrategias para operar con numeros reales y vectores: cdlculo mental o escrito en los casos
sencillos y con herramientas tecnoldgicas en los casos mds complicados.

2. Relaciones.

— Los numeros complejos como soluciones de ecuaciones polindmicas que carecen de raices reales.
— Conjunto de vectores: estructura, comprension y propiedades.

B. Sentido de la medida.

1. Medicion.

— Cadlculo de longitudes y medidas angulares: uso de la trigonometria.

— La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fendmenos aleatorios.

2. Cambio.

— Limites: estimacion y calculo a partir de una tabla, un grafico o una expresién algebraica.

— Continuidad de funciones: aplicacién de limites en el estudio de la continuidad.

— Derivada de una funcidn: definicion a partir del estudio del cambio en diferentes contextos.
C. Sentido espacial.

1. Formas geométricas de dos dimensiones.

— Objetos geométricos de dos dimensiones: analisis de las propiedades y determinacién de sus
atributos.

— Resoluciéon de problemas relativos a objetos geométricos en el plano representados con
coordenadas cartesianas.

2. Localizacion y sistemas de representacion.

— Relaciones de objetos geométricos en el plano: representacion y exploracion con ayuda de
herramientas digitales.

— Expresiones algebraicas de objetos geométricos: seleccidon de la mds adecuada en funcién de la
situacion a resolver.

3. Visualizacion, razonamiento y modelizacién geométrica.
— Representacion de objetos geométricos en el plano mediante herramientas digitales.

— Modelos matematicos (geométricos, algebraicos, grafos...) en la resolucién de problemas en el
plano. Conexiones con otras disciplinas y areas de interés.

— Conjeturas geométricas en el plano: validacidon por medio de la deduccién y la demostracién de
teoremas.
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— Modelizacién de la posicion y el movimiento de un objeto en el plano mediante vectores.
D. Sentido algebraico.

1. Patrones.

— Generalizacion de patrones en situaciones sencillas.

2. Modelo matemitico.

— Relaciones cuantitativas en situaciones sencillas: estrategias de identificacion y determinacién de
la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas.

— Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizacidn de situaciones en diversos contextos.
3. lgualdad y desigualdad.

— Resolucion de ecuaciones, inecuaciones y sistemas de ecuaciones e inecuaciones no lineales en
diferentes contextos.

4. Relaciones y funciones.
— Analisis, representacion grafica e interpretacion de relaciones mediante herramientas tecnolégicas.

— Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo, polinédmicas, exponenciales,
irracionales, racionales sencillas, logaritmicas, trigonométricas y a trozos: comprension y
comparacion.

— Algebra simbdlica en la representacién y explicacién de relaciones matematicas de la ciencia y la
tecnologia.

5. Pensamiento computacional.

— Formulacién, resolucion y analisis de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia
utilizando herramientas o programas adecuados.

— Comparacion de algoritmos alternativos para el mismo problema mediante el razonamiento légico.
E. Sentido estocastico.
1. Organizacidn y analisis de datos.

— Organizacion de los datos procedentes de variables bidimensionales: distribucién conjunta vy
distribuciones marginales y condicionadas. Analisis de la dependencia estadistica.

— Estudio de la relacion entre dos variables mediante la regresién lineal y cuadratica: valoracién
grafica de la pertinencia del ajuste. Diferencia entre correlacion y causalidad.

— Coeficientes de correlacién lineal y de determinacidn: cuantificacién de la relacién lineal,
prediccién y valoracién de su fiabilidad en contextos cientificos y tecnolégicos.

— Calculadora, hoja de calculo o software especifico en el andlisis de datos estadisticos.
2. Incertidumbre.

— Estimacion de la probabilidad a partir del concepto de frecuencia relativa.
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— Célculo de probabilidades en experimentos simples: la regla de Laplace en situaciones de
equiprobabilidad y en combinacion con diferentes técnicas de recuento.

3. Inferencia.

— Analisis de muestras unidimensionales y bidimensionales con herramientas tecnolégicas con el fin
de emitir juicios y tomar decisiones.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

— Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias, afrontando eventuales
situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matemdticas.

— Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matemiticas.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

— Reconocimiento y aceptacion de diversos planteamientos en la resolucion de problemas y tareas
matematicas, transformando los enfoques de los demds en nuevas y mejoradas estrategias propias,
mostrando empatia y respeto en el proceso.

— Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucién de problemas y tareas matematicas,
en equipos heterogéneos.

3. Inclusion, respeto y diversidad.

— Destrezas para desarrollar una comunicacion efectiva: la escucha activa, la formulacion de
preguntas o solicitud y prestacién de ayuda cuando sea necesario.

— Valoracién de la contribucidon de las matematicas y el papel de matematicos y matematicas a lo
largo de la historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.

1.3.2. Saberes Basicos Matematicas Il

A. Sentido numérico
1. Sentido de las operaciones

- Adicién y producto de vectores y matrices: interpretacién, comprensién y uso adecuado de
las propiedades.

- Estrategias para operar con numeros reales, vectores y matrices: cdlculo mental o escrito en
los casos sencillos y con herramientas tecnolégicas en los casos mas complicados.

2. Relaciones

- Conjuntos de vectores y matrices: estructura, comprensién y propiedades.

B. Sentido de la medida

1. Medicién
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- Resolucién de problemas que impliquen medidas de longitud, superficie o volumen en un
sistema de coordenadas cartesianas.

- Interpretacién de la integral definida como el area bajo una curva.

- Cdlculo de areas bajo una curva: técnicas elementales para el cdlculo de primitivas.

- Técnicas para la aplicacién del concepto de integral a la resolucion de problemas que
impliquen calculo de superficies planas o volumenes de revolucion.

- La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fendmenos aleatorios:
interpretaciones subjetiva, clasica y frecuentista.

2. Cambio

- Derivadas: interpretacién y aplicacién al calculo de limites.

- Aplicacién de los conceptos de limite, continuidad y derivabilidad a la representacién y al
estudio de situaciones susceptibles de ser modelizadas mediante funciones.

- La derivada como razén de cambio en la resolucién de problemas de optimizaciéon en
contextos diversos.

C. Sentido espacial
1. Formas geométricas de dos y tres dimensiones

- Objetos geométricos de tres dimensiones: analisis de las propiedades y determinacién de sus
atributos.

- Resolucién de problemas relativos a objetos geométricos en el espacio representados con
coordenadas cartesianas.

2. Localizacion y sistemas de representacion

- Relaciones de objetos geométricos en el espacio: representacidn y exploracién con ayuda de
herramientas digitales.

- Expresiones algebraicas de los objetos geométricos en el espacio: selecciéon de la mas
adecuada en funcidn de la situacion a resolver.

3. Visualizacidn, razonamiento y modelizacién geométrica

- Representacion de objetos geométricos en el espacio mediante herramientas digitales.

- Modelos matematicos (geométricos, algebraicos...) para resolver problemas en el espacio.
Conexiones con otras disciplinas y areas de interés.

- Conjeturas geométricas en el espacio: validacién por medio de la deduccién vy la
demostracién de teoremas.

- Modelizacién de la posicién y el movimiento de un objeto en el espacio utilizando vectores.

D. Sentido algebraico
1. Patrones

- Generalizacién de patrones en situaciones diversas.

2. Modelo matematico
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- Relaciones cuantitativas en situaciones complejas: estrategias de identificacién y
determinacion de la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas.

- Sistemas de ecuaciones: modelizacién de situaciones en diversos contextos.

- Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar situaciones en las que aparezcan
sistemas de ecuaciones lineales o grafos.

3. lgualdad y desigualdad

- Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucidn de sistemas de ecuaciones e
inecuaciones, mediante calculo mental, algoritmos de lapiz y papel, y con herramientas
digitales.

- Resolucién de sistemas de ecuaciones en diferentes contextos.

4. Relaciones y funciones

- Representacion, analisis e interpretacién de funciones con herramientas digitales.
- Propiedades de las distintas clases de funciones: comprensién y comparacion.

5. Pensamiento computacional

- Formulacion, resolucion y andlisis de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia empleando las herramientas o los programas mas adecuados.

- Andlisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices, los determinantes y
la resolucion de sistemas de ecuaciones lineales.

E. Sentido estocastico
1. Incertidumbre

- Célculo de probabilidades en experimentos compuestos. Probabilidad condicionada e
independencia de sucesos aleatorios. Diagramas de arbol y tablas de contingencia.

- Teoremas de la probabilidad total y de Bayes: resolucion de problemas e interpretacién del
teorema de Bayes para actualizar la probabilidad a partir de la observacién y la
experimentacién y la toma de decisiones en condiciones de incertidumbre.

2. Distribuciones de probabilidad

- Variables aleatorias discretas y continuas. Parametros de la distribucidn.
- Modelizacion de fendmenos estocasticos mediante las distribuciones de probabilidad
binomial y normal. Célculo de probabilidades asociadas mediante herramientas tecnoldgicas.

F. Sentido socioafectivo
1. Creencias, actitudes y emociones

- Destrezas de autogestién encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matemdticas.

- Tratamiento y analisis del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes
previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matemdticas.

2. Toma de decisiones
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- Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resoluciéon de
problemas y tareas matematicas.

3. Inclusion, respeto y diversidad

- Destrezas sociales y de comunicacién efectivas para el éxito en el aprendizaje de las
matematicas.

- Valoraciéon de la contribucién de las matematicas y el papel de matemadticos y matematicas a
lo largo de la historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.

2. MATEMATICAS EN LA MODALIDAD DE BACHILLERATO DE HUMANIDADES Y CIENCIAS
SOCIALES

2.1.Competencias Especificas Matematicas Aplicadas A Las Ciencias Sociales 1 Y I

El desarrollo curricular de las Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales | y Il se orienta a la
consecucién de los objetivos generales de la etapa, prestando una especial atencién al desarrollo y la
adquisicion de las competencias clave conceptualizadas en los descriptores operativos de Bachillerato
que el alumnado debe conseguir al finalizar la etapa.

En continuidad con la Educacién Secundaria Obligatoria, los ejes principales de las competencias
especificas de Matematicas | y Il son la comprension efectiva de conceptos y procedimientos
matematicos junto con las actitudes propias del quehacer matematico, que permitan construir una
base conceptual sdlida a partir de la resolucion de problemas, del razonamiento y de la investigacién
matemadtica, especialmente enfocados a la interpretacidon y analisis de cuestiones de la ciencia y la
tecnologia. Las competencias especificas se centran en los procesos que mejor permiten al alumnado
desarrollar destrezas como la resolucion de problemas, el razonamiento y la argumentacion, la
representacion y la comunicacidn, junto con las destrezas socioafectivas. Por este motivo recorren los
procesos de resolucion de problemas, razonamiento y prueba, conexiones, comunicacion vy
representacion, ademas del desarrollo socioafectivo.

Acompafiando a las competencias especificas y a los criterios de evaluacién se incluye el conjunto de
saberes bdsicos que integran conocimientos, destrezas y actitudes. Dada la naturaleza de las
competencias, en algunos casos la graduacidn de los criterios de evaluacion entre los cursos primero
y segundo se realiza a través de los saberes bdasicos. Estos han sido agrupados en bloques
denominados «sentidos».

Competencias Especificas De Matematicas Aplicadas A Las CCSS 1 Y Il

1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales aplicando
diferentes estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles soluciones.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3,

CD2, CD5, CPSAA4, CPSAAS, CE3.

2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la
argumentacién para contrastar su idoneidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, CD3,

CPSAA4, CC3, CE3.
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3. Formular e investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento, la argumentacién,
la creatividad y el uso de herramientas tecnoldgicas, para generar nuevo conocimiento
matematico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM1, STEM2,

CD1, CD2, CD3, CD5, CE3.

4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, creando y generalizando
algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las matematicas, para modelizar y
resolver situaciones de la vida cotidiana y del ambito de las ciencias sociales.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3,

CD2, CD3, CD5, CE3.

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas
estableciendo vinculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar
significado y estructurar el aprendizaje matematico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM3, CD2, CD3,

CCEC1.

6. Descubrir los vinculos de las matematicas con otras areas de conocimiento y profundizar en
sus conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver
problemas y desarrollar la capacidad critica, creativa e innovadora en situaciones diversas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, CD2,

CPSAAS, CC4, CE2, CE3, CCEC1.

7. Representar conceptos, procedimientos e informacion matematicos seleccionando diferentes
tecnologias, para visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, CD1, CD2, CD5,

CE3, CCEC4.1, CCECA4.2.

8. Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la

terminologia y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento matematico.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3, CP1, STEM2,
STEM4, CD2, CD3, CCEC3.2.

9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones,
respetando las de los demads y organizando activamente el trabajo en equipos heterogéneos,
aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de
incertidumbre, para perseverar en la consecucién de objetivos en el aprendizaje de las
matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CP3, STEM5, CPSAAL.1,

CPSAA1.2, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CC2, CC3, CE2.

2.2.Criterios De Evaluacién
2.2.1. Criterios De Evaluacion Matematicas Aplicadas A Las CCSS |

Competencia especifica 1.

1.1 Emplear algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la resolucién de
problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, valorando su eficiencia en cada caso.
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1.2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de las
ciencias sociales, describiendo el procedimiento realizado.

Competencia especifica 2.

2.1 Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema, utilizando el
razonamiento y la argumentacion.

2.2 Seleccionar la solucion mas adecuada de un problema en funcién del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable, equidad...), usando el razonamiento y la argumentacion.

Competencia especifica 3.

3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacién de conjeturas y problemas
de forma guiada.

3.2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulacién o investigacion de conjeturas
o problemas.

Competencia especifica 4.

4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de las
ciencias sociales, utilizando el pensamiento computacional, modificando y creando algoritmos.

Competencia especifica 5.

5.1 Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2 Resolver problemas, estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas
matematicas.

Competencia especifica 6.

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos, estableciendo
y aplicando conexiones entre el mundo real, otras dreas de conocimiento y las matematicas.

6.2 Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad reflexionando sobre su
contribucion en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos en las ciencias
sociales que se planteen.

Competencia especifica 7.

7.1 Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y
seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para compartir
informacion.

Competencia especifica 8.

8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas matemadticas, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la
informacidn con precision y rigor.
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Competencia especifica 9.

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones vy
aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las matemadticas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica razonada
al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

9.3 Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias de los demas, escuchando su razonamiento, identificando las
habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables.

2.2.2. Criterios De Evaluacion Matematicas Aplicadas A Las CCSS Il

Competencia especifica 1

1.1. Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales que resuelvan
problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, seleccionando la mas adecuada segun su
eficiencia.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de
las ciencias sociales, describiendo el procedimiento realizado.

Competencia especifica 2

2.1. Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema, utilizando el
razonamiento y la argumentacion.

2.2. Seleccionar la solucién mds adecuada de un problema en funcién del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable, equidad...), usando el razonamiento y la argumentacion.

Competencia especifica 3

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacién, razonamiento y
justificacién de conjeturas y problemas de forma auténoma.

3.2. Integrar el uso de herramientas tecnoldgicas en la formulacion o investigacién de
conjeturas y problemas.

Competencia especifica 4

4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y las
ciencias sociales, utilizando el pensamiento computacional, modificando, creando vy
generalizando algoritmos.

Competencia especifica 5

5.1. Manifestar una visidn matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

Competencia especifica 6

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos,
reflexionando, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de
conocimiento y las matemiticas.
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6.2. Analizar la aportacidon de las matematicas al progreso de la humanidad, valorando su
contribucion en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos que se plantean
en las ciencias sociales.

Competencia especifica 7

7.1. Representar y visualizar ideas matematicas, estructurando diferentes procesos
matematicos y seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacidn, valorando su utilidad para
compartir informacion.

Competencia especifica 8

8.1. Mostrar organizacién al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la
informacidn con precision y rigor.

Competencia especifica 9

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones evaluando distintas opciones,
identificando y gestionando emociones y aceptando y aprendiendo del error como parte del
proceso de aprendizaje de las matematicas.

9.2. Mostrar perseverancia y una motivacion positiva, aceptando y aprendiendo de la critica
razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

9.3. Trabajar en tareas matemadticas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias de los demas, escuchando su razonamiento, aplicando las habilidades
sociales mds propicias y fomentando el bienestar del equipo y las relaciones saludables.

2.3.Saberes Basicos
2.3.1. Saberes Basicos Matematicas Aplicadas A Las CCSS |

A. Sentido numérico.
1. Conteo.

— Estrategias y técnicas de recuento sistematico (diagramas de arbol, técnicas de
combinatoria...).

2. Cantidad.

— Numeros reales (racionales e irracionales): comparacidn, ordenacion, clasificacidon y contraste
de sus propiedades.

3. Sentido de las operaciones.

— Potencias, raices y logaritmos: comprension y utilizacidon de sus relaciones para simplificar y
resolver problemas.

4. Educacion financiera.
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— Resolucion de problemas relacionados con la educacion financiera (cuotas, tasas, intereses,
préstamos...) con herramientas tecnoldgicas.

B. Sentido de la medida.

1. Medicion.

La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fendmenos aleatorios.

2. Cambio.

Limites: estimacion y calculo a partir de una tabla, un grafico o una expresion algebraica.

Continuidad de funciones: aplicacidn de limites en el estudio de la continuidad.

— Derivada de una funcidn: definicién a partir del estudio del cambio en contextos de las ciencias
sociales.

C. Sentido algebraico.

[EEN

. Patrones.

Generalizacidon de patrones en situaciones sencillas.
2. Modelo matemitico.

— Relaciones cuantitativas esenciales en situaciones sencillas: estrategias de identificacién y
determinacion de la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas.

— Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizacién de situaciones de las ciencias sociales y de
la vida real.

3. lIgualdad y desigualdad.

— Resolucion de ecuaciones, inecuaciones y sistemas de ecuaciones e inecuaciones no lineales
en diferentes contextos.

4. Relaciones y funciones.
— Representacidn grafica de funciones utilizando la expresion mas adecuada.

— Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo, polinémica, exponencial, racional
sencilla, irracional, logaritmica, peridédica y a trozos: comprensidon y comparacion.

- Algebra simbdlica en la representacién y explicacidon de relaciones matematicas de las ciencias
sociales.

5. Pensamiento computacional.

— Formulacién, resoluciéon y analisis de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales
utilizando programas y herramientas adecuados.

— Comparacion de algoritmos alternativos para el mismo problema mediante el razonamiento
légico.

D. Sentido estocastico.

1. Organizacidn y analisis de datos.
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— Organizacién de los datos procedentes de variables bidimensionales: distribucion conjunta y
distribuciones marginales y condicionadas. Analisis de la dependencia estadistica.

— Estudio de la relacidn entre dos variables mediante la regresidn lineal y cuadratica: valoracién
grafica de la pertinencia del ajuste. Diferencia entre correlacion y causalidad.

— Coeficientes de correlacidon lineal y de determinacion: cuantificacion de la relacién lineal,
prediccién y valoracién de su fiabilidad en contextos de las ciencias sociales.

Calculadora, hoja de calculo o software especifico en el analisis de datos estadisticos.

2. Incertidumbre.

Estimacion de la probabilidad a partir del concepto de frecuencia relativa.

— Cdlculo de probabilidades en experimentos simples: la regla de Laplace en situaciones de
equiprobabilidad y en combinacién con diferentes técnicas de recuento.

3. Distribuciones de probabilidad.
— Variables aleatorias discretas y continuas. Parametros de la distribucién.

— Modelizacién de fendmenos estocasticos mediante las distribuciones de probabilidad binomial
y normal. Calculo de probabilidades asociadas mediante herramientas tecnoldgicas.

— Estimacion de probabilidades mediante la aproximacion de la binomial por la normal.
4. Inferencia.

— Diseno de estudios estadisticos relacionados con las ciencias sociales utilizando herramientas
digitales. Técnicas de muestreo sencillas.

— Analisis de muestras unidimensionales y bidimensionales con herramientas tecnoldgicas con el
fin de emitir juicios y tomar decisiones: estimacién puntual.

E. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

— Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matemdticas.

— Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matemiticas.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

— Reconocimiento y aceptacion de diversos planteamientos en la resolucién de problemas y
tareas matematicas, transformando los enfoques de los demas en nuevas y mejoradas estrategias
propias, mostrando empatia y respeto en el proceso.

— Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucion de problemas y tareas
matematicas, en grupos heterogéneos.

3. Inclusion, respeto y diversidad.
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— Destrezas para desarrollar una comunicacién efectiva: la escucha activa, la formulacién de
preguntas o solicitud y prestacién de ayuda cuando sea necesario.

— Valoracién de la contribucidn de las matematicas y el papel de matematicos y matematicas a lo
largo de la historia en el avance de las ciencias sociales.

2.3.2. Saberes Basicos Matematicas Aplicadas A Las CCSS Il

A. Sentido numérico
1. Sentido de las operaciones

- Adicién y producto de matrices: interpretacion, comprensiéon y aplicacién adecuada de las
propiedades.

- Estrategias para operar con numeros reales y matrices: calculo mental o escrito en los casos
sencillos y con herramientas tecnoldgicas en los casos mds complicados.

2. Relaciones

- Conjuntos de matrices: estructura, comprensién y propiedades.

B. Sentido de la medida
1. Medicién

- Interpretacién de la integral definida como el area bajo una curva.

- Técnicas elementales para el calculo de primitivas. Aplicacion al calculo de areas.

- La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fendmenos aleatorios:
interpretaciones subjetivas, clasica y frecuentista.

2. Cambio

- La derivada como razén de cambio en resolucion de problemas de optimizacién en contextos
diversos.

- Aplicacion de los conceptos de limite y derivada a la representacion y al estudio de
situaciones susceptibles de ser modelizadas mediante funciones.

C. Sentido algebraico

1. Patrones

Generalizacion de patrones en situaciones diversas.

2. Modelo matematico

- Relaciones cuantitativas en situaciones complejas: estrategias de identificacién vy
determinacion de la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas.

- Sistemas de ecuaciones: modelizacién de situaciones en diversos contextos.

- Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar situaciones en las que aparezcan
sistemas de ecuaciones lineales o grafos.

- Programacién lineal: modelizacién de problemas reales y resolucién mediante herramientas
digitales.
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3. lgualdad y desigualdad

- Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucidn de sistemas de ecuaciones e
inecuaciones, mediante cdlculo mental, algoritmos de |4piz y papel, y con herramientas
digitales.

- Resolucidn de sistemas de ecuaciones e inecuaciones en diferentes contextos.

4. Relaciones y funciones

- Representacion, analisis e interpretacién de funciones con herramientas digitales.

Propiedades de las distintas clases de funciones: comprensidn y comparacion.

5. Pensamiento computacional

- Formulacidn, resolucién y analisis de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales
empleando las herramientas o los programas mas adecuados.

- Andlisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices y la resolucion de
sistemas de ecuaciones lineales.

D. Sentido estocastico
1. Incertidumbre

- Célculo de probabilidades en experimentos compuestos. Probabilidad condicionada e
independencia de sucesos aleatorios. Diagramas de arbol y tablas de contingencia.

- Teoremas de la probabilidad total y de Bayes: resolucidon de problemas e interpretacién del
teorema de Bayes para actualizar la probabilidad a partir de la observacion y la
experimentacién y la toma de decisiones en condiciones de incertidumbre.

2. Distribuciones de probabilidad

- Variables aleatorias discretas y continuas. Parametros de la distribucion. Distribuciones
binomial y normal.

- Modelizacion de fendmenos estocasticos mediante las distribuciones de probabilidad
binomial y normal. Célculo de probabilidades asociadas mediante herramientas tecnoldgicas.

3. Inferencia

- Seleccién de muestras representativas. Técnicas de muestreo.

- Estimacién de la media, la proporcién y la desviacidn tipica. Aproximacion de la distribucién
de la media y de la proporcién muestrales por la normal.

- Intervalos de confianza basados en la distribucién normal: construccion, andlisis y toma de
decisiones en situaciones contextualizadas.

- Herramientas digitales en la realizacién de estudios estadisticos.

E. Sentido socioafectivo

1. Creencias, actitudes y emociones

Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.
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Tratamiento y analisis del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes
previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

2. Toma de decisiones

Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucién de problemas.

3. Inclusion, respeto y diversidad

Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de las
matematicas.

Valoracidén de la contribucion de las matematicas y el papel de matematicos y matematicas a
lo largo de la historia del avance de las ciencias sociales.

3. MATEMATICAS EN LA MODALIDAD DE BACHILLERATO GENERAL

3.1. COMPETENCIAS ESPECIFICAS MATEMATICAS GENERALES
El desarrollo curricular de las Matematicas Generales se orienta a la consecucidn de los objetivos
generales de la etapa, prestando una especial atenciéon al desarrollo y la adquisicién de las
competencias clave conceptualizadas en los descriptores operativos de Bachillerato que el alumnado
debe conseguir al finalizar la etapa.

En continuidad con la Educacién Secundaria Obligatoria, los ejes principales de las competencias
especificas de Matematicas Generales | son la comprensidn efectiva de conceptos y procedimientos
matematicos junto con las actitudes propias del quehacer matematico, que permitan construir una
base conceptual sdlida a partir de la resolucidon de problemas, del razonamiento y de la investigacién
matemadtica, especialmente enfocados a la interpretacidon y analisis de cuestiones de la ciencia y la
tecnologia. Las competencias especificas se centran en los procesos que mejor permiten al alumnado
desarrollar destrezas como la resolucion de problemas, el razonamiento y la argumentacion, la
representacion y la comunicacidn, junto con las destrezas socioafectivas. Por este motivo recorren los
procesos de resolucion de problemas, razonamiento y prueba, conexiones, comunicacion vy
representacion, ademas del desarrollo socioafectivo.

Acompafiando a las competencias especificas y a los criterios de evaluacidn se incluye el conjunto de
saberes bdsicos que integran conocimientos, destrezas y actitudes. Dada la naturaleza de las
competencias, en algunos casos la graduacidn de los criterios de evaluacion entre los cursos primero
y segundo se realiza a través de los saberes bdasicos. Estos han sido agrupados en bloques
denominados «sentidos».

Competencias especificas.

1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de diversos ambitos aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento, con ayuda de herramientas tecnoldgicas, para obtener
posibles soluciones. La modelizacidn y la resolucidn de problemas constituyen un eje fundamental en
el aprendizaje de las matematicas, ya que son procesos centrales en la construccién del
conocimiento matematico. Estos procesos, aplicados en contextos diversos y con la utilizacién de
herramientas tecnoldgicas, pueden motivar el aprendizaje y establecer unos cimientos cognitivos
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solidos que permitan construir conceptos y experimentar las matemdaticas como herramienta para
describir, analizar y ampliar la comprensidn de situaciones de la vida cotidiana. El desarrollo de esta
competencia conlleva los procesos de formulacion del problema; la sistematizacién en la busqueda
de datos u objetos relevantes y sus relaciones; su codificacién al lenguaje matematico o a un
lenguaje facil de interpretar por un sistema informatico; la creacidn de modelos abstractos de
situaciones reales, y el uso de estrategias heuristicas de resoluciéon, como la analogia con otros
problemas, estimacion, ensayo y error, resolverlo de manera inversa, ir hacia atrds, o la
descomposicidn en problemas mas sencillos o la utilizacién de técnicas heuristicas, entre otras.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3, CD2,
CD5, CPSAA4, CPSAAS, CE3.

2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la
argumentacion para contrastar su idoneidad. El andlisis de las soluciones obtenidas en la resoluciéon
de un problema potencia la reflexidn critica, el razonamiento y la argumentacién. La interpretacion
de las soluciones y conclusiones obtenidas, considerando, ademas de la validez matematica,
diferentes perspectivas como la sostenibilidad, el consumo responsable, la equidad, la no
discriminacién o la igualdad de género, entre otras, ayuda a tomar decisiones razonadas y a evaluar
las estrategias. El desarrollo de esta competencia conlleva procesos reflexivos propios de la
metacognicién, como la autoevaluacién y la coevaluacion, el uso eficaz de herramientas digitales, la
verbalizacién o la descripcién del proceso y la seleccién entre diferentes modos de comprobacién de
soluciones o de estrategias para validar las soluciones y evaluar su alcance.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, CD2, CD3,
CPSAA3.1, CC3, CE3.

3. Generar preguntas de tipo matematico aplicando saberes y estrategias conocidas para dar
respuesta a situaciones problematicas de la vida cotidiana. La generacion de preguntas de contenido
matematico es otro componente importante y significativo del curriculo de Matematicas Generales y
estd considerada una parte esencial del quehacer matematico. Generar preguntas con contenido
matematico sobre una situacidn problematizada, sobre un conjunto de datos o sobre un problema ya
resuelto implica la creacién de nuevos problemas con el objetivo de explorar una situacion
determinada, asi como la reformulacién del mismo durante el proceso de resolucién. Cuando el
alumnado genera preguntas, mejora el razonamiento y la reflexién al tiempo que construye su propio
conocimiento. Esto se traduce en un alto nivel de compromiso y curiosidad, asi como de progresivo
entusiasmo hacia el proceso de aprendizaje de las matematicas. El desarrollo de esta competencia
puede fomentar un pensamiento mas diverso vy flexible, mejorar la destreza para resolver problemas
en distintos contextos, establecer puentes entre situaciones concretas y los modelos matematicos y
enriquecer y consolidar los conceptos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM1, STEM2, CD1,
CD2, CD5, CE3.

4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando y creando algoritmos que
resuelvan problemas mediante el uso de las matematicas, para modelizar y resolver situaciones de la
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vida cotidiana y de diversos ambitos. El pensamiento computacional entronca directamente con la
resolucidon de problemas y el planteamiento de procedimientos algoritmicos. Con el objetivo de
llegar a una solucién del problema que pueda ser ejecutada por un sistema informatico, serd
necesario utilizar la abstraccidn, para identificar los aspectos mas relevantes y descomponer el
problema en tareas mas simples que se puedan codificar en un lenguaje apropiado. Llevar el
pensamiento computacional a la vida diaria supone relacionar las necesidades de modelado y
simulacién con las posibilidades de su tratamiento informatizado. El desarrollo de esta competencia
conlleva la creacién de modelos abstractos de situaciones cotidianas y de diversos ambitos, su
automatizacion y la codificacion en un lenguaje facil de interpretar de forma automatica.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3, CD2,
CD3, CD5, CE3.

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, estableciendo
vinculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar significado y estructurar
el aprendizaje matemadtico. Establecer conexiones entre las diferentes ideas matematicas
proporciona una comprensién mas profunda de coémo varios enfoques de un mismo problema
pueden producir resultados equivalentes. El alumnado puede utilizar ideas procedentes de un
contexto para probar o refutar conjeturas generadas en otro y, al conectar las ideas matematicas,
puede desarrollar una mayor comprensién de los problemas. Percibir las matematicas como un todo
implica estudiar sus conexiones internas y reflexionar sobre ellas, tanto las existentes entre los
bloques de saberes del propio curso como entre las diferentes etapas educativas. El desarrollo de
esta competencia conlleva enlazar las nuevas ideas matemadticas con ideas previas, reconocer y
utilizar las conexiones entre ellas en la resolucién de problemas y comprender cémo unas ideas se
construyen sobre otras para formar un todo integrado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM3, CD2, CD3,
CCEC1.

6. Descubrir los vinculos de las matematicas con otras areas de conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver problemas y
desarrollar la capacidad critica, creativa e innovadora en situaciones diversas.

Observar relaciones y establecer conexiones matematicas es un aspecto clave del quehacer
matematico. La profundizaciéon en los conocimientos matematicos y en la destreza para utilizar un
amplio conjunto de representaciones, asi como el establecimiento de conexiones entre las
matematicas y otras dreas de conocimiento confieren al alumnado un gran potencial para resolver
problemas en situaciones diversas. Estas relaciones también deberian ampliarse a las actitudes
propias del quehacer matematico, de forma que estas puedan ser transferidas a otras materias y
contextos. En esta competencia juega un papel relevante la aplicacién de las herramientas
tecnoldgicas en el descubrimiento de nuevas conexiones. El desarrollo de esta competencia conlleva
el establecimiento de interrelaciones entre ideas, conceptos y procedimientos matematicos y otras
areas de conocimiento y con la vida real. Asimismo, implica el uso de herramientas tecnoldgicas, asi
como su aplicacién en la resolucién de problemas en situaciones diversas, valorando la contribucién
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de las matematicas a la resolucién de los grandes retos y objetivos ecosociales, tanto a lo largo de la
historia como en la actualidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, CD3, CD5,
CC4, CE2, CE3, CCEC1.

7. Representar conceptos, procedimientos e informacion matematicos, seleccionando diferentes
tecnologias, para visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos. Las representaciones,
conceptos, procedimientos e informacién matemadticos que facilitan el razonamiento y la
demostracién, se utilizan para visualizar ideas matematicas, examinar relaciones y contrastar la
validez de las respuestas, estando presentes de forma natural en las distintas ciencias y campos de
conocimiento, en las tecnologias digitales, encontrandose en el centro de la comunicacién
matematica. El desarrollo de esta competencia conlleva el aprendizaje de nuevas formas de
representacion matematica y la mejora del conocimiento sobre su utilizacién de forma eficaz,
recalcando las maneras en que representaciones distintas de los mismos objetos pueden transmitir
diferentes informaciones y mostrando la importancia de seleccionar representaciones adecuadas a
cada tarea.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3,
CCEC4.1, CCECA4.2.

8. Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento matematico. En la
sociedad de la informacién se hace cada dia mas patente la necesidad de una comunicacién clara y
veraz, tanto oralmente como por escrito. Interactuar con otros ofrece la posibilidad de intercambiar
ideas y reflexionar sobre ellas, colaborar, cooperar, generar y afianzar nuevos conocimientos,
convirtiendo la comunicacién en un elemento indispensable en el aprendizaje de las matematicas. El
desarrollo de esta competencia conlleva expresar publicamente hechos, ideas, conceptos vy
procedimientos complejos de forma oral y escrita, analitica y graficamente, con veracidad y precision,
utilizando la terminologia matematica adecuada, con el fin de dar significado y permanencia a los
aprendizajes.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3, CP1, STEM2,
STEM4, CD2, CCEC3.2.

9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones vy
respetando las de las y los demds y organizando activamente el trabajo en equipos heterogéneos,
aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de
incertidumbre, para perseverar en la consecucién de objetivos en el aprendizaje de las matematicas.
La resolucion de problemas o de retos mas globales en los que intervienen las matemdticas
representa a menudo un desafio que involucra multitud de emociones, las cuales conviene gestionar
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correctamente. Las destrezas socioafectivas, dentro del aprendizaje de las matematicas, fomentan el
bienestar del alumnado, la regulacién emocional y el interés por su estudio. Por otro lado, trabajar
los valores de respeto, igualdad o resolucion pacifica de conflictos, al tiempo que se superan retos
matematicos de forma individual o en equipo, permite mejorar la autoconfianza y normalizar
situaciones de convivencia en igualdad, creando relaciones y entornos de trabajo saludables.
Asimismo, fomenta la ruptura de estereotipos e ideas preconcebidas sobre las matematicas
asociadas a cuestiones individuales, como por ejemplo las relacionadas con el género o con la
existencia de una aptitud innata para las matematicas. El desarrollo de esta competencia conlleva
identificar y gestionar las propias emociones en el proceso de aprendizaje de las matematicas,
reconocer las fuentes de estrés, ser perseverante en la consecucién de los objetivos, pensar de forma
critica y creativa, crear resiliencia y mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matematicos.
Asimismo, implica mostrar empatia por las y los demas, establecer y mantener relaciones positivas,
ejercitar la escucha activa y la comunicacién asertiva en el trabajo en equipo y tomar decisiones
responsables.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CP3, STEM5, CPSAA1L.1,
CPSAA1.2, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CC2, CC3, CE2.

3.2.CRITERIOS DE EVALUACION MATEMATICAS GENERALES
Competencia especifica 1.

1.1. Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que resuelvan
problemas de la vida cotidiana y de ambitos diversos, seleccionando la mds adecuada en cada caso.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y
de ambitos diversos, utilizando la estrategia de resolucion mads apropiada y describiendo el
procedimiento realizado.

Competencia especifica 2

2.1. Comprobar la validez matemdtica de las posibles soluciones de un problema e
interpretarlas, utilizando el razonamiento, la argumentacion y las herramientas digitales.

2.2. Seleccionar la solucion mdas adecuada de un problema en funcién del contexto
(sostenibilidad, consumo responsable, equidad, etc.), usando el razonamiento y la argumentacién

Competencia especifica 3.

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacién de preguntas de
naturaleza matematica de forma autdonoma, bien sea creando nuevos problemas para explorar una
determinada situacion, o bien para la reformulacién del mismo.

3.2. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulacién o investigacion de
preguntas o problemas.
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Competencia especifica 4

4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de dmbitos diversos,
utilizando el pensamiento computacional, modificando o creando algoritmos, y, en su caso,
implementandolo en un sistema informatico.

Competencia especifica 5.

5.1. Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectando las diferentes
ideas matematicas, usando enfoques diferentes en la resolucidon de un mismo problema

5.2. Resolver problemas, estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas
matematicas

Competencia especifica 6

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las
matematicas.

6.2. Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad, reflexionando
sobre su contribucion en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos que se
plantean en la sociedad.

Competencia especifica 7.

7.1. Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y
seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

7.2. Seleccionar vy utilizar diversas formas de representacién, valorando su utilidad para
compartir informacion.

Competencia especifica 8.

8.1. Mostrar organizacién al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la
informacidn de forma oral y escrita, analitica y graficamente, con precision y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones, evaluando distintas
opciones, identificando y gestionando emociones y aceptando y aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje de las matematicas.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica
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razonada, al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

9.3. Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando
las emociones y experiencias de las demds personas, escuchando su razonamiento, identificando las
habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar del equipo y las relaciones saludables

3.3.SABERES BASICOS MATEMATICAS GENERALES
A. Sentido numérico.

1. Conteo. Reglas y estrategias para determinar el cardinal de conjuntos finitos en problemas
de la vida cotidiana: uso de los principios de comparacién, adicién, multiplicacion y divisién, del
palomar y de inclusidnexclusion.

2. Sentido de las operaciones.

2.1. Interpretacion de la informacion numérica en documentos de la vida cotidiana: tablas,
diagramas, documentos financieros, facturas, ndminas, noticias, etc.

2.2. Herramientas tecnoldgicas y digitales en la resolucién de problemas numéricos.
3. Relaciones.

3.1. Razones, proporciones, porcentajes y tasas: comprensién, relacién y aplicaciéon en
problemas en contextos diversos.

3.2. La proporcidén aurea. Presencia en el patrimonio cultural y artistico de Andalucia.

4. Educacién financiera. Razonamiento proporcional en la resolucion de problemas
financieros: medios de pago con cobro de intereses, cuotas, comisiones, cambios de divisas y otras
situaciones. Resolucién de problemas de aritmética financiera con la ayuda de herramientas
tecnoldgicas: tasas, niumeros indice, interés simple y compuesto, anualidades de capitalizacién y de
amortizacion.

B. Sentido de la medida.

1. Medicion. La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fendmenos
aleatorios.

2. Cambio.
2.1. Estudio de la variacidon absoluta y de la variacion media.

2.2. Concepto de derivada: definicidn a partir del estudio del cambio en diferentes contextos.
Analisis e interpretacién con medios tecnoldgicos. Derivacion de funciones polindmicas y racionales
sencillas. Concepto y aplicacién de la Regla de la cadena a funciones sencillas. Planteamiento y
resolucion de problemas de optimizacion de funciones que simulen situaciones econdmicas o
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procesos de la vida real. Representacion de funciones. Dominio y asintotas. Interpretacién del
crecimiento de una funcién. Teorema de Bolzano. Estimacién de ceros de una funcién. Problemas y
aplicaciones.

C. Sentido espacial. Visualizacion, razonamiento y modelizacién geométrica.

1. Grafos: representacion de situaciones de la vida cotidiana mediante diferentes tipos de
grafos (dirigidos, planos, ponderados, arboles, etc.). Formula de Euler.

2. Grafos eulerianos y hamiltonianos: resolucién de problemas de caminos y circuitos.
Coloracion de grafos.

3. Resolucion del problema del camino minimo en diferentes contextos.

D. Sentido algebraico y pensamiento computacional.
1. Patrones.
1.1. Generalizacién de patrones en situaciones sencillas.
1.2. Frisos y mosaicos, su presencia en el patrimonio andaluz.
2. Modelo matematico.

2.1. Funciones lineales, cuadraticas, racionales sencillas, exponenciales, logaritmicas, a trozos
y periddicas: modelizacién con herramientas digitales de situaciones del mundo real.

2.2. Programacion lineal: modelizacion de problemas reales y resolucion mediante
herramientas digitales. Determinacién grafica de la regién factible y cdlculo analitico de los vértices
de la misma, asi como de la solucién 6ptima.

3. lgualdad y desigualdad. Resolucién de sistemas de ecuaciones e inecuaciones en
diferentes contextos mediante herramientas digitales.

4. Relaciones y funciones. Propiedades de las clases de funciones, incluyendo lineales,
cuadraticas, racionales sencillas, exponenciales y logaritmicas.

5. Pensamiento computacional. Formulacién, resolucidn, andlisis, representacién e
interpretacién de relaciones y problemas de la vida cotidiana y de distintos ambitos utilizando
algoritmos, programas y herramientas tecnolégicas adecuados.

E. Sentido estocastico.
1. Organizacién y andlisis de datos.
1.1. Interpretacién y andlisis de informacidn estadistica en diversos contextos.
1.2. Organizaciéon de los datos procedente de variables bidimensionales: distribucion

conjunta y distribuciones marginales y condicionadas. Analisis de la dependencia estadistica.
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1.3. Estudio de la relacién entre dos variables mediante la regresidn lineal o cuadratica:
valoracién grafica de la pertinencia del ajuste. Diferencia entre correlacidn y causalidad.

1.4. Coeficientes de correlacién lineal y de determinacidn: cuantificacion de la relacion lineal,
prediccién y valoracion de su fiabilidad en contextos cientificos, econémicos, sociales, etc.

1.5. Calculadora, hoja de célculo o software especifico en el analisis de datos estadisticos.

2. Incertidumbre. Experimentos aleatorios. Revision del concepto de espacio muestral y del
algebra de sucesos (suceso complementario, unién e interseccién de dos sucesos, leyes de Morgan).
Calculo de probabilidades en experimentos simples y compuestos en problemas de la vida cotidiana.
Probabilidad condicionada e independencia de sucesos aleatorios. Diagramas de arbol y tablas de
contingencia. Teorema de la probabilidad total. Planteamiento y resolucién de problemas que
requieran del manejo de los axiomas de la probabilidad de Kolmogorov o del dibujo de diagramas de
Venn. Planteamiento y resolucidon de problemas que requieran del empleo de los teoremas de la
probabilidad total y de Bayes o del dibujo de diagramas de arbol.

3. Distribuciones de probabilidad. Distribuciones de probabilidad uniforme: discreta y
continua, binomial y normal. Cdlculo de probabilidades asociadas mediante herramientas
tecnoldgicas: aplicacién a la resolucidon problemas. Distribucion de Bernoulli. Relacién con la
distribucion binomial. Estimacién del parametro p por método de maxima verosimilitud.
Aproximacion de una Binomial por una Normal.

4. Inferencia.

4.1. Disefio de estudios estadisticos relacionados con diversos contextos utilizando
herramientas digitales. Representatividad de una muestra.

4.2. Seleccidon de muestras representativas. Técnicas sencillas de muestreo. Discusién de la
validez de una estimacidn en funcién de la representatividad de la muestra. Relacién entre confianza,
error y tamafio muestral. Lectura y comprensién de la ficha de una encuesta o sondeo.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones.

1.1. Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

1.2. Tratamiento del error, individual y colectivo como, elemento movilizador de saberes
previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

2.1. Destrezas basicas para evaluar opciones y tomar decisiones en la resolucion de
problemas y tareas matematicas.

2.2. Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucién de problemas y tareas
matematicas, en grupos heterogéneos.

3. Inclusidn, respeto y diversidad.
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3.1. Destrezas para desarrollar una comunicacion efectiva, la escucha activa, la formulacién
de preguntas o solicitud y la prestacion de ayuda cuando sea necesario.

3.2. Valoraciéon de la contribucién de las matematicas y el papel de matemadticos y
matematicas a lo largo de la historia en el avance de la humanidad.

4. MATERIA DE DISENO PROPIO EN 22 BACHILLERATO ESTADISTICA

Con esta materia se aborda el estudio de la Estadistica como saber estratégico, como
herramienta procedimental para la investigacion cientifica y tecnolégica y como campo de
conocimiento imprescindible para la descripcion de fendmenos sociales y culturales. En 2° curso de
Bachillerato, el alumnado se encuentra en una etapa final en la ensefianza media y preparatoria para
ensefianzas superiores por lo que el estudio de esta asignatura le permitira afianzar los contenidos
estudiados durante la ensefanza obligatoria y los dos cursos de Bachillerato asi como proporcionar el
lenguaje y las herramientas necesarias para comenzar con éxito los estudios universitarios, ya que la
mayoria de los grados con perfil cientifico contienen una asignatura de Estadistica en sus primeros

Cursos.

El profesorado que impartira esta materia sera profesorado de Ensefianza Secundaria de la

especialidad Matematicas.
OBJETIVOS GENERALES
Esta materia ha de contribuir a que el alumnado desarrolle las siguientes capacidades:

e Reconocer el papel que juegan los métodos estadisticos en la investigacién asi como su
importancia tanto en el mundo econdémico, social, laboral y cultural como en la propia
formacion cientifica y humana.

e |dentificar, plantear y resolver estratégicamente, mediante un proyecto previo, problemas
donde sea necesario un estudio estadistico. Elegir justificadamente los métodos, sacar
conclusiones de los resultados y tomar decisiones.

e Ser usuario critico de trabajos y resultados estadisticos presentados en distintos soportes
(video, television, radio, prensa, libros, software,.....), utilizando los conocimientos estadisticos
para analizar, interpretar, detectar posibles manipulaciones, emitir juicios y formar criterios
propios.

e Adquirir el vocabulario especifico de la estadistica y utilizarlo para expresarse de manera oral,
escrita o grafica.

e Usar eficazmente, para encontrar pautas recurrentes, distintos métodos estadisticos,
distinguiendo los descriptivos de los inferenciales.

e Construir y utilizar modelos estadisticos que faciliten el estudio de fendmenos aleatorios.
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e Organizar, resumir y presentar informacion de forma coherente y utilizando los medios
adecuados.

OBJETIVOS, SABERES Y CRITERIOS DE EVALUACION PARA CADA UNIDAD DIDACTICA

UNIDAD 01: ESTADISTICA UNIDIMENSIONAL
OBJETIVOS
1. Conocer los conceptos basicos de estadistica.
2. Resumir en una tabla de frecuencias una serie de datos estadisticos y hacer el grafico adecuado
para su visualizacion.
3. Conocer, utilizar e interpretar los parametros estadisticos de centralizacion, posicion, dispersion
y forma.

4. Construir e interpretar el diagrama de caja y bigotes.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Conoce los conceptos basicos de estadistica.

2.1. Construye una tabla de frecuencias de datos aislados o cualitativos y los representa mediante

un diagrama de sectores o un diagrama de barras.

2.2. Construye una tabla de frecuencias de datos agrupados y los representa mediante un

histograma.
2.3. Conoce otros graficos estadisticos como pictogramas, cartogramas y diagrama lineal.
2.4. Interpreta correctamente un grafico estadistico identificando si es tendencioso.

3.1. Conoce e interpreta los parametros de centralizacion (media, mediana y moda), los de posicion
(cuartiles, quintiles, deciles y percentiles), los de dispersion (rango, varianza, desviacion tipica y
coeficiente de variacion) y los de forma (coeficientes de asimetria y curtosis) para datos aislados o
agrupados en intervalos.

4.1. Construye e interpreta el diagrama de caja y bigotes.

SABERES
Estadistica descriptiva

— Conceptos, nomenclatura y fines de la estadistica descriptiva.

Tablas y graficas estadisticas

- Interpretacion de tablas y graficas estadisticas.

- Formacién y utilizacion de tablas de frecuencias.

72



Parametros estadisticos

— Calculo e interpretacion de parametros de centralizacién, posicion, dispersién y forma.

- Elaboracién e interpretacion del diagrama de caja y bigotes.

- Habito por contrastar el resultado final de un problema con su enunciado para determinar lo
razonable o no del valor obtenido.

- Valoracion critica de las informaciones estadisticas que aparecen en los medios de
comunicacion, sabiendo detectar, si los hubiese, abusos y usos incorrectos.

- Reconocimiento y valoracion critica del uso de la calculadora como herramienta didactica.

- Confianza en las propias capacidades para efectuar estimaciones y calculos estadisticos.

UNIDAD 02: ESTADISTICA BIDIMENSIONAL
OBJETIVOS
1. Conocer las distribuciones bidimensionales, representarlas y analizarlas mediante su
coeficiente de correlacion y sus rectas de regresion.

CRITERIOS DE EVALUACION
1.1. Representa mediante una nube de puntos una distribucion bidimensional y evalua el

grado de correlacién que hay entre las variables.

1.2. Conoce, calcula e interpreta la covarianza y el coeficiente de correlacion de una

distribucién bidimensional.

1.3. Obtiene las rectas de regresion de Y sobre X'y de X sobre Y yse vale de ellas para, si

procede, hacer estimaciones.

1.4. Conoce la existencia de dos rectas de regresion, las obtiene y representa y relaciona el

grado de proximidad de ambas con el valor de la correlacion.

SABERES

Dependencia estadistica y dependencia funcional

- Estudio de ejemplos.

Distribuciones bidimensionales

- Representacion de una distribucién bidimensional mediante una nube de puntos.

- Visualizacion del grado de relacién que hay entre las dos variables.

Correlacion. Recta de regresion

- Significado de las dos rectas de regresion.
- Calculo del coeficiente de correlacidn y obtencion de la recta de regresion de una distribucion

bidimensional.
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- Utilizacion de la calculadora, en modo LR, para el tratamiento de distribuciones
bidimensionales.

- Utilizacién de las distribuciones bidimensionales para el estudio e interpretacion de problemas
sociolégicos, cientificos o de la vida cotidiana.

Tablas de doble entrada

- Interpretacién. Representacion grafica.

- Tratamiento con la calculadora.

- Tendencia a entender el significado de los resultados obtenidos y de los procesos seguidos
en los ejercicios resueltos automaticamente.

— Curiosidad e interés por la investigacion y resolucién de problemas con protagonismo de
distribuciones bidimensionales.

- Valoracioén de la posicion, el orden, la claridad y la seleccion de graficos y tablas con el fin de
presentar los resultados de experiencias e investigaciones diversas.

- Reconocimiento y evaluacion critica del uso de la calculadora como herramienta didactica.

UNIDAD 03: CALCULO DE PROBABILIDADES

OBJETIVOS

1. Conocer y aplicar el lenguaje de los sucesos y la probabilidad asociada a ellos, asi como

Sus operaciones y propiedades.

2. Dominar los conceptos de probabilidad compuesta, condicionada, dependencia e
independencia de sucesos, probabilidad total y probabilidad “a posteriori’, y utilizarlos para
calcular probabilidades.

CRITERIOS DE EVALUACION
1.1. Expresa un enunciado mediante operaciones con sucesos.

1.2. Aplica las leyes de la probabilidad para obtener la probabilidad de un suceso a partir de

las probabilidades de otros.

2.1. Aplica los conceptos de probabilidad condicionada e independencia de sucesos para

hallar relaciones tedricas entre ellos.
2.2. Calcula probabilidades de experiencias compuestas descritas mediante un enunciado.

2.3. Calcula probabilidades planteadas mediante enunciados que pueden dar lugar a una

tabla de contingencia.

2.4. Calcula probabilidades totales o “a posteriori” utilizando un diagrama en arbol o las

férmulas correspondientes.
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SABERES

Sucesos

Operaciones y propiedades.
Reconocimiento y obtencion de sucesos complementarios, incompatibles, unién de sucesos,
interseccion de sucesos...

Propiedades de las operaciones con sucesos. Leyes de De Morgan.

Ley de los grandes numeros

Frecuencia absoluta y frecuencia relativa de un suceso.
Frecuencia y probabilidad. Ley de los grandes nimeros.
Propiedades de la probabilidad.

Justificaciéon de las propiedades de la probabilidad.

Ley de Laplace

Aplicacion de la ley de Laplace para el calculo de probabilidades sencillas.

Reconocimiento de experiencias en las que no se puede aplicar la ley de Laplace.

Probabilidad condicionada

Dependencia e independencia de dos sucesos.

Calculo de probabilidades condicionadas.

Formula de probabilidad total

Calculo de probabilidades totales.

Férmula de Bayes

Calculo de probabilidades "a posteriori"

Tablas de contingencia

Posibilidad de visualizar graficamente procesos y relaciones probabilisticos: tablas de
contingencia.
Manejo e interpretacién de las tablas de contingencia para plantear y resolver algunos tipos

de problemas de probabilidad

Diagrama en arbol

Posibilidad de visualizar graficamente procesos y relaciones probabilisticos.

Utilizacién del diagrama en arbol para describir el proceso de resolucion de problemas con
experiencias compuestas. Calculo de probabilidades totales y probabilidades "a posteriori".
Valoracion del empleo de estrategias personales para resolver problemas probabilisticos.
Sensibilidad e interés critico ante las informaciones de naturaleza probabilistica.

Habito por obtener mentalmente resultados que, por su simpleza, no requieran el uso de

algoritmos.
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- Sensibilidad y gusto por la presentacion ordenada y clara del proceso seguido y de los

resultados obtenidos en problemas de probabilidad.

UNIDAD 04: DISTRIBUCIONES DE PROBABILIDAD
OBJETIVOS

1. Conocer las distribuciones de probabilidad de variable discreta y obtener sus parametros.

2. Conocer la distribucion binomial, utilizarla para calcular probabilidades y obtener sus

parametros.

3. Conocer la distribucién de Poisson, utilizarla para calcular probabilidades y obtener sus

parametros y utilizarla para aproximar la distribucién binomial.
4. Conocer las distribuciones de probabilidad de variable continua.

5. Conocer la distribucion normal, interpretar sus parametros y utilizarla para calcular

probabilidades.

6. Conocer y utilizar la posibilidad de utilizar la distribucion normal para calcular probabilidades
de algunas distribuciones binomiales y de Poisson utilizando la correccion por continuidad o de

Yates.

CRITERIOS DE EVALUACION
1.1. Construye la tabla de una distribucién de probabilidad de variable discreta y calcula sus
parametros.
2.1. Reconoce si una cierta experiencia aleatoria puede ser descrita, 0 no, mediante una distribucién
binomial, identificando en ellany p.

2.2. Calcula probabilidades en una distribucion binomial y halla sus parametros.

2.3. Aplica el procedimiento para decidir si los resultados de una cierta experiencia se

ajustan, o no, a una distribucién binomial.

3.1. Reconoce si una cierta experiencia aleatoria puede ser descrita, o no, mediante una

distribucién de Poisson, identificando en ella A.
3.2. Calcula probabilidades en una distribucidon de Poisson y halla sus parametros.

3.3. Aproxima cuando es posible una distribucion binomial por una de Poisson para calcular

probabilidades.

4.1. Interpreta la funciéon de probabilidad (o funciéon de densidad) de una distribucién de variable

continua y calcula o estima probabilidades a partir de ella.

5.1. Conoce las caracteristicas fundamentales de la distribucién normal y las utiliza para obtener
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probabilidades en casos muy sencillos.
5.2. Maneja con destreza la tabla de la N(0, 1) y la utiliza para calcular probabilidades.

5.3. Conoce la relacién que existe entre las distintas curvas normales y utiliza la tipificacion de la

variable para calcular probabilidades en una distribucion N(u, o).

5.4. Aplica el procedimiento para decidir si los resultados de una cierta experiencia se

ajusten, o no, a una distribucién normal.

6.1. Dada una distribucién binomial o de Poisson, reconoce la posibilidad de aproximarla por una
normal obtiene sus parametros y calcula probabilidades a partir de ella haciendo la

correccioén por continuidad o de Yates.

SABERES

Distribuciones de la probabilidad de variable discreta

- Parametros.
— Calculo de los parametros p y o de una distribucién de probabilidad de variable discreta,
dada mediante una tabla o por un enunciado.

Distribucion binomial

- Experiencias dicotomicas.

- Reconocimiento de distribuciones binomiales.

— Calculo de probabilidades en una distribucion binomial.

- Parédmetros, y y o de una distribuciéon binomial.

- Ajuste de un conjunto de datos a una distribucion binomial.

- Reconocimiento de la utilidad de la probabilidad como medio de interpretacion rapido y
preciso de los fenédmenos cotidianos y cientificos.

Distribucion de Poisson

- Reconocimiento de distribuciones de Poisson.

- Calculo de probabilidades en una distribucion de Poissonl.

- Parametros, gy y o de una distribuciéon de Poisson.

- Aproximacion de una distribucién binomial por una distribucion de Poisson.

- Aplicacion al calculo de probabilidades de fendmenos cotidianos y cientificos.

Distribucion normal

- Calculo de probabilidades utilizando las tablas de la normal N(O, 1).
- Distribuciones normales N(u, o). Calculo de probabilidades.

La distribuciéon binomial y de Poisson se aproximan a la normal

- Identificacién de distribuciones binomiales y de Poisson que se puedan considerar

razonablemente préximas a distribuciones normales, y calculo de probabilidades en ellas por
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paso a la normal correspondiente.
- Uso de la correccién por continuidad o de Yates.

Ajuste

- Ajuste de un conjunto de datos a una distribucién normal.

- Reconocimiento y apreciaciéon del estudio de la probabilidad para describir y resolver
situaciones cotidianas.

- Gusto e interés por enfrentarse con problemas probabilisticos.

- Interés y respeto por las estrategias, modos de hacer y soluciones a los problemas distintos a
los propios.

- Perseverancia y flexibilidad en la busqueda de soluciones a problemas de distribuciones de

variable continua

UNIDAD 05: INFERENCIA ESTADISTICA
OBJETIVOS

1. Conocer el papel de las muestras, sus caracteristicas, el proceso del muestreo y algunos de los
distintos modos de obtener muestras aleatorias (sorteo, sistematico, estratificado).

2. Conocer y aplicar el teorema Central del Limite para describir el comportamiento de las medias
de las muestras de un cierto tamano extraidas de una poblacién de caracteristicas conocidas.

3. Conocer, comprender y aplicar la relacién que existe entre el tamafio de la muestra, el nivel de
confianza y el error maximo admisible en la construccion de intervalos de confianza para la
media.

4. Conocer, comprender y aplicar las caracteristicas de la distribucion de las proporciones
muestrales y calcular probabilidades relativas a ellas.

5. Conocer, comprender y aplicar la relacién que existe entre el tamafio de la muestra, el nivel de
confianza y el error maximo admisible en la construccion de intervalos de confianza para

proporciones.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. ldentifica cuando un colectivo es poblacion o es muestra, razona por qué se debe recurrir
a una muestra en una circunstancia concreta, comprende que una muestra ha de ser aleatoria

y de un tamafio adecuado a las circunstancias de la experiencia.

1.2. Describe, calculando los elementos basicos, el proceso para realizar un muestreo por

sorteo, sistematico o estratificado.
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2.1. Describe la distribucion de las medias muestrales correspondientes a una poblacion

conocida (con n= 30 o bien con la poblacion normal), y calcula probabilidades relativas a

ellas.

2.2. Halla el intervalo caracteristico correspondiente a las medias de cierto tamafo extraidas

de una cierta poblacién y correspondiente a una probabilidad.

3.1. Construye un intervalo de confianza para la media conociendo la media muestral, el

tamano de la muestra y el nivel de confianza.

3.2. Calcula el tamafio de la muestra o el nivel de confianza cuando se conocen los demas

elementos del intervalo.

4.1. Describe la distribucién de las proporciones muestrales correspondiente a una poblacion
conocida y calcula probabilidades relativas a ella.

4.2. Para una cierta probabilidad, halla el intervalo caracteristico correspondiente de las

proporciones en muestras de un cierto tamafo.

5.1. Construye un intervalo de confianza para la proporcién (o la probabilidad) conociendo

una proporcion muestral, el tamafio de la muestra y el nivel de confianza.

5.2. Calcula el tamafio de la muestra o el nivel de confianza cuando se conocen los demas

elementos del intervalo.

SABERES

Poblaciéon y muestra

El papel de las muestras.
Por qué se recurre a las muestras: identificacion, en cada caso, de los motivos por los que un

estudio se analiza a partir de una muestra en vez de sobre la poblacion.

Caracteristicas relevantes de una muestra

Tamano
Constatacién del papel que juega el tamafo de la muestra.
Aleatoriedad

Distincion de muestras aleatorias de otras que no lo son.

Muestreo. Tipos de muestreo aleatorio

Muestreo aleatorio simple.
Muestreo aleatorio sistematico.
Muestreo aleatorio estratificado.

Utilizacion de los numeros aleatorios para obtener al azar un niumero de entre N.
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Teorema Central del Limite

- Comportamiento de las medias de las muestras de tamano n: Teorema Central del Limite.
- Aplicacion del teorema Central del Limite para la obtencién de intervalos caracteristicos para
las medias muestrales.

Estadistica inferencial

- Estimacion puntual y estimacion por intervalo.

- Intervalo de confianza

- Nivel de confianza

- Descripcion de cémo influye el tamafio de la muestra en una estimacion: como varian el
intervalo de confianza y el nivel de confianza.

Intervalo de la confianza para la media

- Obtencion de intervalos de confianza para la media.

Relacién entre el tamafio de la muestra, el nivel de confianza y la cota de error

- Calculo del tamafio de la muestra que debe utilizarse para realizar una inferencia con ciertas
condiciones de error y de nivel de confianza.

- Gusto e interés por enfrentarse a problemas de inferencia estadistica.

- Disposicion favorable a la revision y mejora de cualquier calculo.

- Tendencia a entender el significado de los resultados obtenidos y de los procesos seguidos
en los ejercicios resueltos.

Distribuciéon de proporciones muestrales

- Obtencion de intervalos caracteristicos para las proporciones muestrales.

Intervalo de confianza para una proporcién (o una probabilidad)

- Obtencion de intervalos de confianza para la proporcion.

- Calculo del tamafo de la muestra que debe utilizarse para realizar una inferencia sobre una
proporcién con ciertas condiciones de error maximo admisible y de nivel de confianza.

- Sensibilidad y gusto por la presentacion ordenada y clara del proceso seguido de los
resultados obtenidos.

- Disposicién favorable a la revision y mejora de cualquier calculo.

- Tendencia a entender el significado de los resultados obtenidos y de los procesos seguidos

en los ejercicios resueltos.

METODOLOGIA
A lo largo de cada unidad didactica se seguira la secuencia:

e Breves introducciones que centran y dan sentido y respaldo intuitivo a lo que se hace.

e Desarrollos técnicos escuetos.
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e Procedimientos muy claros.
e Gran cantidad de ejercicios bien elegidos, secuenciados y clasificados, utilizando tanto

material de escritura habitual como tecnolégico.

Factores metodolégicos

Destacamos, a continuacion, algunos factores a tener en cuenta:

a) El nivel de conocimientos de los alumnos
En la actualidad esta unanimemente extendida la premisa de que toda ensefianza que pretenda
ser significativa debe partir de los conocimientos previos de los alumnos y las alumnas. De ese modo,
partiendo de lo que ya saben, podremos construir nuevos aprendizajes que conectaran con los que ya
tienen de cursos anteriores o de lo que aprenden fuera del aula, ampliandolos en cantidad vy, sobre

todo, en calidad.
b) Ritmo de aprendizaje de cada alumno

Cada persona aprende a un ritmo diferente. Los contenidos deben estar explicados de tal

manera que permitan extensiones y graduacion para su adaptabilidad.
c) Preparacion basica para un alumnado de Ciencias

Los alumnos y las alumnas de este Bachillerato requieren una formaciéon conceptual y
procedimental basica para un estudiante de Ciencias: un buen bagaje de procedimientos y técnicas
matematicas, una sélida estructura conceptual y una razonable tendencia a buscar cierto rigor en lo

que se sabe, en como se aprende y en cOmo se expresa.
d) Atencion alas necesidades de otras asignaturas

El papel instrumental de la Estadistica como parte de las Matematicas obliga a tener en cuenta el

uso que de ellas se puede necesitar en otras asignaturas de Ciencias.

Tipos de actividades

Al principio de cada unidad se comenzaran con actividades introductorias de tipo histérico a
través de lecturas, fotos o busquedas en Internet. Se completara con preguntas acerca de los

conocimientos previos que tienen para ayudar a la construccion de los nuevos contenidos.

Durante el desarrollo de las unidades se dispondran de ejemplos resueltos en clase que
pueden revisar y de relaciones de ejercicios y problemas que se iran resolviendo y corrigiendo en

clase.

Al final de cada unidad se realizaran unas actividades finales que pueden ser problemas a
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trabajar en grupo de situaciones donde son aplicables los conocimientos aprendidos (grupos
colaborativos), elaboracion y analisis de encuestas,practicas de ordenador con software estadistico,

ejercicios de repaso y finalmente un control.

Resolucién de problemas

La introduccion de nuevos conceptos a través de situaciones-problema permite poner de
manifiesto su interés practico y funcional, facilitando la profundizaciéon en su conocimiento, manejo y
propiedades. En cada unidad didactica se propondran una serie de problemas a trabajar de forma
individual o colectiva (trabajo colaborativo) para aplicar los contenidos a contextos hipotéticos y

reales.

Aprendizaje de y con la Historia de las Matematicas

Al principio de cada unidad y en el desarrollo de la misma se haran aproximaciones historicas
a los contenidos que sirvan para introducir y ayudar a la comprension y evolucion de los conceptos a

través de una perspectiva historica, utilizando lecturas, fotos o Internet.

Temporalizacién
Para el desarrollo de este programa contaremos con dos horas semanales con la siguiente

temporalizacion a lo largo del curso lectivo:
12 Evaluacion: Unidades 1y 2.
22 Evaluacion: Unidades 3 y 4.

32 Evaluacion: Unidad 5.

Materiales y recursos
Utilizaremos material en papel elaborado por el profesor como apuntes, relaciones de

ejercicios, rubricas, fichas, practicas de ordenador y laminas de problemas. Material elaborado por el
alumnado como encuestas, soluciones de ejercicios, analisis de trabajos de campo y trabajos.
También contamos con material tecnolégico como calculadoras, ordenadores y cafidn proyector,

ademas de pizarras convencionales y pizarras digitales.

EVALUACION, RECUPERACION Y CALIFICACION

Los criterios de evaluacion han sido detallados anteriormente para cada una de las
unidades didacticas.
Por otro lado se usaran los siguientes instrumentos de evaluacion:
- Controles escritos sobre la materia impartida en clase.
- Fichas sobre las practicas de ordenador.
- Rdbricas de los trabajos en grupos colaborativos.
- Libreta de clase para apuntes y ejercicios.

- Cuaderno de profesor donde se anotan las tareas diarias del alumnado.
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La calificacion de cada unidad didactica vendra dada por la nota obtenida en el examen al que
se le suma 0,1 puntos por cada vez que se salga a la pizarra 0 se entregue un ejercicio correcto
cuando se pida. En caso contrario se resta 0,1 puntos. Todo esto conformara un 80%. Un 10%
corresponde a las actividades TIC (uso de medios tecnoldgicos) y otro 10% al trabajo en grupos
colaborativos.

La calificacion de cada trimestre sera la media de las calificaciones obtenidas en las unidades del
trimestre. En caso de no ser asi, el alumno/a tendra que recuperar al final del trimestre las unidades
no superadas.

Si en las recuperaciones no se superan esos temas, la evaluacion quedara pendiente para una
recuperacion de los criterios no superados, que se realizara al final del curso.

La calificacion final del curso es la media aritmética de la obtenida en los tres trimestres. Quien no
haya obtenido 5 en esta media y no apruebe en la recuperaciéon de final de curso, tiene que

presentarse a la convocatoria extraordinaria.

5. LOS PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y LOS CRITERIOS DE CALIFICACION, EN
CONSONANCIA CON LAS ORIENTACIONES METODOLOGICAS ESTABLECIDAS

El Decreto 103/2023, de 9 de mayo, establece en relacion a la evaluacién lo siguiente:

1. En desarrollo de lo dispuesto en el articulo 20 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, la
evaluacion del aprendizaje del alumnado serd continua y diferenciada segin las distintas
materias.

2. La evaluacién tendra en cuenta el grado de desarrollo de las competencias clave y su progreso
en el conjunto de los procesos de aprendizaje.

3. Los referentes para la evaluacion del alumnado seran los criterios de evaluacién de cada
materia.

4. En el proceso de evaluacidn continua, cuando el progreso del alumnado no sea el adecuado, se
estableceran medidas de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales. Estas medidas
se adoptardn en cualquier momento del curso, tan pronto como se detecten las dificultades, con
especial seguimiento a la situacion del alumnado con necesidades educativas especiales y estaran
dirigidas a garantizar la adquisicién del nivel competencial necesario para continuar el proceso
educativo.

5. El profesorado evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y
su propia practica docente, para lo que se recogerdn los oportunos procedimientos en las
programaciones didacticas.

6. Se promoverd el uso generalizado de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles,
flexible y coherentes con los criterios de evaluacién y adaptados a las distintas situaciones de
aprendizaje que permitan la valoracidn objetiva de todo el alumnado y que garanticen, asimismo,
que las condiciones de realizaciéon de los procesos asociados a la evaluacion se adaptan a las
necesidades del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo.
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7. El alumnado con evaluacidn negativa en alguna materia cursada podra realizar una prueba
extraordinaria en las fechas que se determine por orden.

8. La evaluacién en la etapa garantizara el derecho del alumnado a una evaluacién objetiva y a
que su dedicacidn, esfuerzo y rendimiento sean valorados y reconocidos con transparencia, para
lo que se estableceran los oportunos procedimientos de aclaracidn, revision y reclamacion, que
en todo caso, atenderdn al caracter continuo y diferenciado segun las distintas materias. Dichos
procedimientos seran regulados por Orden de la Consejeria competente en materia de
educacion.

En relacion a la promocién del alumnado establece, que dado que la materia de Matematicas (en
ambas modalidades) implica continuidad, la superacidon de la materia de segundo curso estara
condicionada a la superacién de la de primero.

a. Procedimientos E Instrumentos De Evaluacion

El profesorado llevard a cabo la evaluacidn del alumnado, preferentemente, a través de la
observacion continuada de la evolucién del proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna en
relacién con los criterios de evaluacion y el grado de desarrollo de las competencias de la
materia.

Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos tales como cuestionarios,
formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicién de documentos, pruebas, escalas de
observacién, rubricas o portfolios, entre otros, ajustados a los criterios de evaluacién y a las
caracteristicas especificas del alumnado, favoreciéndose la coevaluacién y autoevaluacién por
parte del propio alumnado.

Los criterios de evaluacion han de ser medibles, por lo que se han de establecer mecanismos
objetivos de observacidn de las acciones que describen, asi como indicadores claros, que
permitan conocer el grado de desempefio de cada criterio. Para ello, se establecerdn indicadores
de logro de los criterios, en soportes tipo rubrica. Los grados o indicadores de desempefio de los
criterios de evaluacidon se habran de ajustar a las graduaciones de insuficiente (del 1 al 4),
suficiente (5), bien (6), notable (entre el 7 y el 8) y sobresaliente (entre el 9 y el 10).

Estos indicadores del grado de desarrollo de los criterios de evaluacion o descriptores se
concretan en el ANEXO Il con un ejemplo de rdbrica tipo. En ella, los indicadores reflejan los
procesos cognitivos y contextos de aplicacién para cada criterio de evaluacion.

En ambos cursos, la totalidad de los criterios de evaluacién contribuyen, en la misma medida, al
grado de desarrollo de la competencia especifica, por lo que tendran el mismo valor a la hora de
determinar el grado de desarrollo de la misma.

Los criterios de calificacidn estardn basados en la superacidn de los criterios de evaluacién vy, por
tanto, de las competencias especificas.

Los docentes debemos evaluar tanto el grado de desarrollo de las competencias del alumnado
como nuestra propia practica docente, para lo que contamos con una rubrica sobre nuestra
practica docente en el ANEXO III.
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En resumen, serd la media aritmética de todos los criterios de evaluacion abordados en cada
trimestre. La calificacidon del curso serd la media aritmética de los criterios evaluados abordados
durante todo el curso escolar.

En Bachillerato General La calificacidon de cada unidad se obtiene sumando la nota obtenida con
el instrumento “Examen” con las notas obtenidas con el instrumento “Tareas de clase” (ejercicios
realizados en clase y en pizarra), las cuales pueden estar bien hechas (positivo) que suma 0,1
puntos, hecha regular (punto) que suma 0,05 puntos, mal hecha o sin hacer, que resta 0,1 puntos.

La calificacién del primer y segundo trimestre sera la media aritmética de las calificaciones de las
unidades vistas en él, pues tiene caracter informativo. La calificacién ordinaria serd la media de
las calificaciones de las competencias especificas.

b. Evaluacidon de la semipresencialidad en la educacion de adultos

Las ensefianzas ofertadas en la modalidad semipresencial se impartiran mediante la
combinacion de sesiones lectivas colectivas presenciales, de obligada asistencia para el
alumnado, y sesiones de docencia telematica.

Las sesiones de docencia presencial tendran como objetivo facilitar al alumnado las ayudas
pertinentes en la realizacidn de tareas, resolver dudas respecto a los aspectos esenciales del
curriculo, orientar hacia el uso de las herramientas de comunicacién empleadas por esta
modalidad de ensefianza, afianzar las interacciones cooperativas entre el alumnado,
promover la adquisicion de los conocimientos, competencias basicas que correspondan.

Las sesiones de docencia telematica se llevardn a cabo mediante el uso de la plataforma
Moodle para adultos, como via de comunicacién de la profesora con el alumnado.

Aungue la metodologia en la modalidad semipresencial es sustancialmente distinta a la de la
modalidad presencial, la evaluacion, los sistemas de recuperacion, el sistema de promocion y
titulacion es similar para las dos modalidades.

CRITERIOS DE CALIFICACION EN MODALIDAD SEMIPRESENCIAL

ELEMENTO OBSERVACIONES

Se haran exdmenes parciales y un examen de evaluacion.

La media de los exdmenes debe ser igual o superior a 3.5 sobre
10 para poder hacer media con el resto de los elementos que se

Pruebas escritas

evallan.

Es obligatoria la entrega de todas las actividades que la
Actividades profesora pida en cada evaluacion.
telemiticas Es necesario obtener un minimo de 3.5 puntos sobre 10 para
obligatorias gue una actividad cuente.

Las actividades deben entregarse dentro del plazo indicado.
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La actitud, el trabajo y el interés que se muestre en clase
determinan en gran medida los aspectos a evaluar en este
apartado.

Actividades de
clase

Evaluaciones:

»= Cada evaluacidn, si la media es igual o superior a 5 puntos, se considera aprobada.

= Al tener alumnos que pueden incorporarse a lo largo de todo el trimestre practicamente, se

hard un examen de evaluacién para poder evaluar de todo lo tratado a los que se incorporen
mas tarde.

= Se hardn recuperaciones de las evaluaciones suspensas al comienzo de la siguiente.
* Las evaluaciones en las que se haya obtenido una calificacién minima de 4 puntos sobre 10
hardn media de cara a la nota final.

*= Sila media de las tres evaluaciones es igual o superior a 5 puntos sobre 10, no sera necesario

acudir a la convocatoria ordinaria.

Convocatoria oficial ordinaria:

*= Se hard en las fechas que indique el equipo directivo.

= No contara la nota de clase, pasando su peso al examen, que tendrd un 80% del total.

= Sélo se acudird con las evaluaciones suspensas. El alumno deberad realizar el examen si no se
ha aprobado y entregar las tareas suspensas.

Convocatoria oficial extraordinaria:

C. Se hara en las fechas que indique el equipo directivo.

d. No contara la nota de clase y no se tienen que entregar tareas (por lo que tampoco se
aceptaran como parte de la evaluacidn). El peso correspondera integramente al examen.

€. Se deberd examinar de todo lo tratado durante el curso.

f. Pruebas de recuperacion y ampliacion en 22 de Bachillerato

Para aquel alumnado que tenga criterios no superados y ello le conlleve a una calificacidon no apta
para la superacién de la materia, se disefiara una prueba atendiendo a los criterios de evaluacion del
curso y durante una semana dedicada a tal fin se le realizara dicha prueba donde debera superar los
criterios no superados durante el curso. La calificacién final contando con dicha prueba no podrd
superar_el 6 de nota global, independientemente de la nota obtenida en los correspondientes
criterios de esta prueba.

El alumnado que desee mejorar la calificacion que serd incorporada a su expediente como nota global
del curso, podra optar por la realizacion de una prueba escrita. Para que esta opcion tenga efecto,
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deberd acreditar una mejora minima de 0,5 puntos sobre su nota media anteriormente referida,
Independientemente del incremento obtenido, siempre gue este sea superior a 0,5 puntos, la mejora

aplicada a la calificacidn final sera de 1 punto.

Esta posibilidad se encuentra limitada al alumnado que haya alcanzado, como minimo, el 50 % de los
criterios de evaluacion establecidos en cada trimestre.

6. TABLAS CON LA CONEXION DE LOS ELEMENTOS CURRICULARES PARA MATEMATICAS | Y
MATEMATICAS APLICADAS A LAS CIENCIAS SOCIALES |

En el ANEXO X se encuentra la tabla para 12 Matematicas |, en el ANEXO XI esta la tabla para
22 Matematicas Il con la conexidon de los elementos curriculares: competencias especificas,
descriptores del perfil de salida, criterios de evaluacidn y saberes basicos. En el ANEXO XII, se
encuentra la tabla para 12 Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales |, en el ANEXO XIII,
se encuentra la tabla para Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales Il y en el ANEXO XYV se
encuentra la tabla para 12 Matematicas Generales |

7. METODOLOGIA
a. Situaciones De Aprendizaje

La adquisicidn y el desarrollo de las competencias clave que se concretan en las competencias
especificas de cada materia, se verdn favorecidos por metodologias que reconozcan al alumnado
como agente de su propio aprendizaje. Para ello es imprescindible la implementacién de
propuestas pedagodgicas que, partiendo de los centros de interés de los alumnos y alumnas y
aumentandolos, les permitan construir el conocimiento con autonomia, iniciativa y creatividad
desde sus propios aprendizajes y experiencias. Las situaciones de aprendizaje representan una
herramienta eficaz para integrar los elementos curriculares de las distintas materias mediante
tareas y actividades significativas y relevantes para resolver problemas de manera creativa y
cooperativa, reforzando la autoestima, la autonomia, la iniciativa, la reflexién critica y la
responsabilidad.

Para que la adquisicién de las competencias sea efectiva, dichas situaciones deben estar bien
contextualizadas y ser respetuosas con las experiencias del alumnado y sus diferentes formas de
comprender la realidad. Asimismo, deben estar compuestas por tareas complejas cuya resolucion
conlleve la construccidn de nuevos aprendizajes y los prepare para su futuro personal, académico
y profesional. Con estas situaciones se busca ofrecer al alumnado la oportunidad de conectar y
aplicar lo aprendido en contextos de la vida real. Asi planteadas, las situaciones constituyen un
componente que, alineado con los principios del Disefo universal para el aprendizaje, permite
aprender a aprender y sentar las bases para el aprendizaje a lo largo de la vida, fomentando
procesos pedagodgicos flexibles y accesibles que se ajusten a las necesidades, las caracteristicas y
los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado y que favorezcan su autonomia.

El disefio de estas situaciones debe suponer la transferencia de los aprendizajes adquiridos por
parte del alumnado, posibilitando la articulacion coherente y eficaz de los distintos
conocimientos, destrezas y actitudes propios de esta etapa. Las situaciones deben partir del
planteamiento de unos objetivos claros y precisos que integren diversos saberes basicos.
Ademas, deben proponer tareas o actividades que favorezcan diferentes tipos de agrupamientos,
desde el trabajo individual al trabajo en grupos, permitiendo que el alumnado asuma
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responsabilidades personales de manera auténoma y actle de forma cooperativa en la
resolucion creativa del reto planteado. Su puesta en practica debe implicar la produccién y la
interaccién verbal e incluir el uso de recursos auténticos en distintos soportes y formatos, tanto
analégicos como digitales. Las situaciones de aprendizaje deben fomentar aspectos relacionados
con el interés comun, la sostenibilidad o la convivencia democrdtica, esenciales para que el
alumnado sea capaz de responder con eficacia a los retos del siglo XXI.

La Instruccidén 13/2022, de 23 de junio, establece las siguientes orientaciones para el disefio de
las situaciones de aprendizaje:

1. Teniendo en cuenta el apartado f) del articulo 2 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril,
las situaciones de aprendizaje implican la realizacion de un conjunto de actividades
articuladas que los docentes llevardn a cabo para lograr que el alumnado desarrolle las
competencias especificas en un contexto determinado.

2.La metodologia tendrd un caracter fundamentalmente activo, motivador y participativo,
partird de los intereses del alumnado, favorecera el trabajo individual, cooperativo y el
aprendizaje entre iguales y la utilizacién de enfoques orientados desde una perspectiva de
género, e integrara en todas las areas referencias a la vida cotidiana y al entorno inmediato.

3. Las situaciones de aprendizaje seran disefiadas de manera que permitan la integracidn de
los aprendizajes, poniéndolos en relacion con distintos tipos de saberes basicos vy
utilizdndolos de manera efectiva en diferentes situaciones y contextos.

4. La metodologia aplicada en el desarrollo de las situaciones de aprendizaje estara orientada
al desarrollo de competencias especificas, a través de situaciones educativas que
posibiliten, fomenten y desarrollen conexiones con las practicas sociales y culturales de la
comunidad.

5.En el desarrollo de las distintas situaciones de aprendizaje, se favorecera el desarrollo de
actividades y tareas relevantes, haciendo uso de recursos y materiales didacticos diversos.

6.En el planteamiento de las distintas situaciones de aprendizaje se garantizard el
funcionamiento coordinado de los equipos docentes, con objeto de proporcionar un
enfoque interdisciplinar, integrador y holistico al proceso educativo.

7.Para el desarrollo de las situaciones de aprendizaje se tendra en consideracidn lo recogido
en las orientaciones del Anexo V de la presente Instruccion.

El esquema del procedimiento a seguir para el disefio de situaciones de aprendizaje es el siguiente:
8.Localizacion de un centro de interés.

Buscar una situacién o tematica que para el alumnado se considere importante en su quehacer
diario y resulte motivadora en si misma.

9.Justificacion de la propuesta.

La eleccidon de la tematica no puede estar falta de justificacién. Debemos apoyarnos en los
objetivos de la etapa y en los principios generales y pedagdgicos para buscar los argumentos que
den fundamento a la propuesta.
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10. Descripcidn del producto final, reto o tarea que se pretende desarrollar.

La descripcidon debe explicitar lo que se pretende realizar sin olvidar detalles tan importantes
como el contexto en el que se debe conseguir, breve referencia al escenario, los medios o
herramientas necesarios, etc.

11. Concrecion curricular.

Sera el elemento que conectara la situacién de aprendizaje con los elementos del curriculo.
Recogeremos aqui las competencias especificas, que seran el punto de partida o el eje de la
concrecion, los criterios de evaluacién, los saberes basicos y los descriptores del Perfil
competencial al término de segundo curso y del Perfil de salida al término de la Ensefianza Bdsica
gue se pretenden desarrollar. Estos ultimos son los que deben servir como punto de partida y
fundamentar el resto de decisiones curriculares, las estrategias y orientaciones metodoldgicas en
la practica y servir de referencia de cara a la evaluacidon interna y externa de los aprendizajes del
alumnado, quedando asi patente que las actividades a realizar conectan con el fin Ultimo de la
tarea educativa, el desarrollo de las competencias y la movilizacion de saberes basicos necesarios
para ello. En definitiva, el “para qué”.

12. Secuenciacion diddctica.

e L1

Explicacién breve de “cémo”, “con qué”, “cuando”, “donde”, etc., se va a desarrollar el proceso de
ensefianza aprendizaje. Se trata de recoger de manera resumida las tareas y actividades a realizar
para la motivacidn, el desarrollo, la consolidacidn y la aplicacién de la practica educativa,
definiendo tanto los escenarios y los recursos necesarios para llevarlas a cabo como la forma de
agrupamiento del alumnado. Es importante hacer referencia a los procesos cognitivos que se
veran involucrados.

13. Medidas de atencidn a la diversidad y a las diferencias individuales.

Las medidas, tanto generales como especificas, que se van a aplicar, vistas desde la inclusiéon
educativa y la aplicacion de los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje. Es importante
hacer referencia al principio y a las pautas concretas para el desarrollo y la aplicacion de las
medidas que se prevén.

14. Evaluacion de los resultados y del proceso.

Para que la evaluacidn no se desvincule del marco curricular, deberan anotarse los criterios de
evaluacion de las diferentes materias que estan vinculados con las competencias especificas que
se desean desarrollar en esta situacion de aprendizaje. Para concretar, es conveniente proponer
tanto los instrumentos (observacién sistemadtica, registro anecddtico, porfolio, etc.) como las
rubricas necesarias que facilitaran el proceso de evaluacién, las pautas para la evaluacién de las
medidas generales o especificas de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales y los
descriptores del Perfil competencial al término de segundo curso y del Perfil de salida al término
de la Ensefianza Bdsica, segun el nivel de desempefo correspondiente. Por ultimo, aunque no
menos importante, se debe dejar expresado el procedimiento para la evaluacién de la practica
docente, haciendo explicitos tanto los indicadores de medida como los instrumentos o evidencias
a utilizar.

En definitiva, disefar una situacidon de aprendizaje requiere que desde los principios generales y
pedagodgicos de la Etapa se alineen los elementos curriculares en favor del desarrollo de las
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competencias mediante la realizacion de tareas y actividades significativas y motivadoras, que se
ajusten a las necesidades, las caracteristicas y los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado.
La puesta en practica de sucesivas situaciones de aprendizaje convenientemente secuenciadas,
partiendo de una o varias competencias especificas de una o varias materias, tomando siempre
como referencia el Perfil competencial al término de segundo curso y el Perfil de salida al término
de la Ensefianza Basica y considerando la transversalidad de las competencias y saberes, permite
que el aprendizaje sea transferible a cualquier contexto personal, social y académico de la vida
del alumnado y, por lo tanto, sentar las bases del aprendizaje permanente.

En el ANEXO IX estd el esquema de situacidn de aprendizaje sugerido en la Instruccion 1/2022, de
23 de junio.
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ANEXO |: DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS COMPETENCIAS CLAVE EN LA ENSENANZA
BASICA Y BACHILLERATO

En cuanto a la dimensidn aplicada de las competencias clave, se ha definido para cada una de
ellas un conjunto de descriptores operativos, partiendo de los diferentes marcos europeos de
referencia existentes.

Los descriptores operativos de las competencias clave constituyen, junto con los objetivos de la
etapa, el marco referencial a partir del cual se concretan las competencias especificas de cada
drea, ambito o materia. Esta vinculacién entre descriptores operativos y competencias
especificas propicia que de la evaluaciéon de estas ultimas pueda colegirse el grado de
adquisicion de las competencias clave definidas en el Perfil de salida y, por tanto, la
consecucién de las competencias y objetivos previstos para la etapa.

Dado que las competencias se adquieren necesariamente de forma secuencial y progresiva, se
incluyen también en el Perfil los descriptores operativos que orientan sobre el nivel de
desempefio esperado al completar la Educacion Primaria, favoreciendo y explicitando asi la
continuidad, la coherencia y la cohesién entre las dos etapas que componen la ensefanza
obligatoria.

Competencia en comunicacidn lingtistica (CCL)

La competencia en comunicacion lingliistica supone interactuar de forma oral, escrita, signada
o multimodal de manera coherente y adecuada en diferentes ambitos y contextos y con
diferentes propdsitos comunicativos. Implica movilizar, de manera consciente, el conjunto de
conocimientos, destrezas y actitudes que permiten comprender, interpretar y valorar
criticamente mensajes orales, escritos, signados o multimodales evitando los riesgos de
manipulacién y desinformacién, asi como comunicarse eficazmente con otras personas de
manera cooperativa, creativa, ética y respetuosa.

La competencia en comunicacién linglistica constituye la base para el pensamiento propio y
para la construccidon del conocimiento en todos los dmbitos del saber. Por ello, su desarrollo
esta vinculado a la reflexidn explicita acerca del funcionamiento de la lengua en los géneros
discursivos especificos de cada area de conocimiento, asi como a los usos de la oralidad, la
escritura o la signacidon para pensar y para aprender. Por Ultimo, hace posible apreciar la
dimension estética del lenguaje y disfrutar de la cultura literaria.

Descriptores operativos

Al completar la Educacién Primaria, el alumno o la
alumna...

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la
alumna...

CCL1. Expresa hechos, conceptos, pensamientos,
opiniones o sentimientos de forma oral, escrita,
signada o multimodal, con claridad y adecuacion a
diferentes contextos cotidianos de su entorno
personal, social y educativo, y participa en
interacciones comunicativas con actitud cooperativa y
respetuosa, tanto para intercambiar informacion y
crear conocimiento como para construir vinculos
personales.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o
multimodal con coherencia, correccién y adecuacién a
los diferentes contextos sociales, y participa en
interacciones comunicativas con actitud cooperativa y
respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear
conocimiento y transmitir opiniones, como para
construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora textos orales,
escritos, signados o multimodales sencillos de los
ambitos  personal, social y educativo, con
acompafiamiento puntual, para participar
activamente en contextos cotidianos y para construir

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica
textos orales, escritos, signados o multimodales de los
ambitos personal, social, educativo y profesional para
participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.
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Al completar la Educacion Primaria, el alumno o la
alumna...

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la
alumna...

conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, con el debido
acompafiamiento, informacién sencilla procedente de
dos o mas fuentes, evaluando su fiabilidad y utilidad
en funcion de los objetivos de lectura, y la integra y
transforma en conocimiento para comunicarla,
adoptando un punto de vista creativo, critico y
personal a la par que respetuoso con la propiedad
intelectual.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera
progresivamente auténoma informacion procedente de
diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia
en funcién de los objetivos de lectura y evitando los
riesgos de manipulacién y desinformacion, y la integra 'y
transforma en conocimiento para comunicarla,
adoptando un punto de vista creativo, critico y personal
a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL4. Lee obras diversas adecuadas a su progreso
madurativo, seleccionando aquellas que mejor se
ajustan a sus gustos e intereses; reconoce el
patrimonio literario como fuente de disfrute y
aprendizaje individual y colectivo; y moviliza su
experiencia personal y lectora para construir y
compartir su interpretacion de las obras y para crear
textos de intencidn literaria a partir de modelos
sencillos.

CCL4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su
edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus
gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como
cauce privilegiado de la experiencia individual y
colectiva; y moviliza su propia experiencia biografica y
sus conocimientos literarios y culturales para construir y
compartir su interpretacién de las obras y para crear
textos de intencion literaria de progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de
la convivencia democratica, la gestion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las
personas, detectando los usos discriminatorios, asi
como los abusos de poder, para favorecer la
utilizacién no solo eficaz sino también ética de los
diferentes sistemas de comunicacion.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la
convivencia democratica, la resolucién dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las
personas, evitando los usos discriminatorios, asi como
los abusos de poder, para favorecer la utilizaciéon no
solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas
de comunicacién.

Competencia plurilingiie (CP)

La competencia plurilinglie implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de forma
apropiada y eficaz para el aprendizaje y la comunicacidn. Esta competencia supone reconocer y
respetar los perfiles linglisticos individuales y aprovechar las experiencias propias para
desarrollar estrategias que permitan mediar y hacer transferencias entre lenguas, incluidas las

clasicas, y, en su caso, mantener y adquirir destrezas en la lengua o lenguas familiares y en las
lenguas oficiales. Integra, asimismo, dimensiones histéricas e interculturales orientadas a
conocer, valorar y respetar la diversidad linglistica y cultural de la sociedad con el objetivo de

fomentar la convivencia democratica.

Descriptores operativos

Al completar la Educacion Primaria, el alumno o la
alumna...

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la
alumna...

CP1. Usa, al menos, una lengua, ademas de la lengua
o lenguas familiares, para responder a necesidades
comunicativas sencillas y predecibles, de manera
adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a
situaciones y contextos cotidianos de los ambitos
personal, social y educativo.

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la
lengua o lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas, de manera apropiada y
adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a
diferentes situaciones y contextos de los ambitos
personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, reconoce la
diversidad de perfiles lingliisticos y experimenta
estrategias que, de manera guiada, le permiten
realizar transferencias sencillas entre distintas lenguas
para comunicarse en contextos cotidianos y ampliar su
repertorio lingiistico individual.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias

entre distintas lenguas como estrategia para
comunicarse y ampliar su repertorio linguistico
individual.

CP3. Conoce y respeta la diversidad linguistica y
cultural presente en su entorno, reconociendo vy
comprendiendo su valor como factor de didlogo, para
mejorar la convivencia.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingtistica y
cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal como factor de didlogo, para
fomentar la cohesidn social.
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Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)

La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (competencia
STEM por sus siglas en inglés) entrafia la comprensién del mundo utilizando los métodos
cientificos, el pensamiento y representacion matematicos, la tecnologia y los métodos de la

ingenieria para transformar el entorno de forma comprometida, responsable y sostenible.

La competencia matemadtica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el razonamiento
matematicos con el fin de resolver diversos problemas en diferentes contextos.

La competencia en ciencia conlleva la comprensién y explicacién del entorno natural y social,
utilizando un conjunto de conocimientos y metodologias, incluidas la observacién y la
experimentacién, con el fin de plantear preguntas y extraer conclusiones basadas en pruebas
para poder interpretar y transformar el mundo natural y el contexto social.

La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacion de los conocimientos y

metodologias propios de las ciencias para transformar nuestra sociedad de acuerdo con las
necesidades o deseos de las personas en un marco de seguridad, responsabilidad vy

sostenibilidad.

Descriptores operativos

Al completar la Educacion Primaria, el alumno o la
alumna...

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la
alumna...

STEM1. Utiliza, de manera guiada, algunos métodos
inductivos y deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones conocidas, y selecciona y
emplea algunas estrategias para resolver problemas
reflexionando sobre las soluciones obtenidas.

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios
del razonamiento matematico en situaciones conocidas, y
selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para
entender y explicar algunos de los fendmenos que
ocurren a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados,
plantedndose preguntas y realizando experimentos
sencillos de forma guiada.

STEMZ2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y
explicar los fenémenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo,
planteandose preguntas y comprobando hipodtesis
mediante la experimentacién y la indagacion, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precisién y la veracidad y mostrando
una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de
la ciencia.

STEM3. Realiza, de forma guiada, proyectos,
disefiando, fabricando y evaluando diferentes
prototipos o modelos, adaptandose ante la

incertidumbre, para generar en equipo un producto
creativo con un objetivo concreto, procurando la
participacion de todo el grupo y resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan surgir.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando,
fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos
para generar o utilizar productos que den solucién a una
necesidad o problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participacién de todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y valorando la
importancia de la sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas
relevantes de algunos métodos y resultados
cientificos, matematicos y tecnolégicos de forma
clara y veraz, utilizando la terminologia cientifica
apropiada, en diferentes formatos (dibujos,
diagramas, graficos, simbolos...) y aprovechando de
forma critica, ética y responsable la cultura digital
para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas
relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones,
métodos y resultados cientificos, matematicos vy
tecnoldgicos de forma clara y precisa y en diferentes
formatos  (graficos, tablas, diagramas, fdérmulas,
esquemas, simbolos...), aprovechando de forma critica la
cultura digital e incluyendo el lenguaje
matematico-formal con ética y responsabilidad, para
compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS5. Participa en acciones fundamentadas
cientificamente para promover la salud y preservar

STEMS. Emprende acciones fundamentadas
cientificamente para promover la salud fisica, mental y
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Al completar la Educacion Primaria, el alumno o la
alumna...

el medio ambiente y los seres vivos, aplicando
principios de ética y seguridad y practicando el
consumo responsable.

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la
alumna...

social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y
aplica principios de ética y seguridad en la realizacién de
proyectos para transformar su entorno proximo de forma
sostenible, valorando su impacto global y practicando el
consumo responsable.

Competencia digital (CD)

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable de las
tecnologias digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la participacién en la sociedad,
asi como la interaccidn con estas.

Incluye la alfabetizacion en informacion y datos, la comunicaciéon y la colaboracién, la
educaciéon medidtica, la creacién de contenidos digitales (incluida la programacion), la
seguridad (incluido el bienestar digital y las competencias relacionadas con la ciberseguridad),
asuntos relacionados con la ciudadania digital, la privacidad, la propiedad intelectual, la
resolucion de problemas y el pensamiento computacional y critico.

Descriptores operativos

Al completar la Educaciéon Primaria, el alumno o la
alumna...

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la
alumna...

CD1. Realiza busquedas guiadas en internet y hace uso
de estrategias sencillas para el tratamiento digital de la
informacion (palabras clave, seleccién de informacion
relevante, organizacion de datos...) con una actitud
critica sobre los contenidos obtenidos.

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a
criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica vy
archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y
reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales en
distintos formatos (texto, tabla, imagen, audio, video,
programa informatico...) mediante el uso de diferentes
herramientas  digitales para  expresar ideas,
sentimientos y conocimientos, respetando la propiedad
intelectual y los derechos de autor de los contenidos
que reutiliza.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de
aprendizaje para construir conocimiento y crear
contenidos digitales, mediante estrategias de
tratamiento de la informacion y el uso de diferentes
herramientas digitales, seleccionando y configurando
la mas adecuada en funcion de la tarea y de sus
necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Participa en actividades o proyectos escolares
mediante el uso de herramientas o plataformas
virtuales para construir nuevo conocimiento,
comunicarse, trabajar cooperativamente, y compartir
datos y contenidos en entornos digitales restringidos y
supervisados de manera segura, con una actitud abierta
y responsable ante su uso.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactta
compartiendo contenidos, datos e informacion
mediante herramientas o plataformas virtuales, y
gestiona de manera responsable sus acciones,
presencia y visibilidad en la red, para ejercer una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CDA4. Conoce los riesgos y adopta, con la orientacidon del
docente, medidas preventivas al usar las tecnologias
digitales para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente, y se inicia en
la adopcion de habitos de uso critico, seguro, saludable
y sostenible de dichas tecnologias.

CDA4. I|dentifica riesgos y adopta medidas preventivas
al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el
medioambiente, y para tomar conciencia de la
importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal,
seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Se inicia en el desarrollo de soluciones digitales
sencillas y sostenibles (reutilizacion de materiales
tecnoldgicos, programacion informatica por bloques,
robdtica educativa...) para resolver problemas
concretos o retos propuestos de manera creativa,
solicitando ayuda en caso necesario.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y
soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para
resolver problemas concretos o responder a retos
propuestos, mostrando interés y curiosidad por la
evolucién de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)
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La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de reflexionar
sobre uno mismo para autoconocerse, aceptarse y promover un crecimiento personal
constante; gestionar el tiempo y la informacion eficazmente; colaborar con otros de forma
constructiva; mantener la resiliencia; y gestionar el aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye
también la capacidad de hacer frente a la incertidumbre y a la complejidad; adaptarse a los
cambios; aprender a gestionar los procesos metacognitivos; identificar conductas contrarias a
la convivencia y desarrollar estrategias para abordarlas; contribuir al bienestar fisico, mental y
emocional propio y de las demas personas, desarrollando habilidades para cuidarse a si mismo
y a quienes lo rodean a través de la corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida orientada
al futuro; asi como expresar empatia y abordar los conflictos en un contexto integrador y de
apoyo.

Descriptores operativos

Al completar la Educacion Primaria, el alumno o la
alumna...

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la
alumna...

CPSAA1. Es consciente de las propias emociones,
ideas y comportamientos personales y emplea
estrategias para gestionarlas en situaciones de
tension o conflicto, adaptdndose a los cambios vy
armonizandolos para alcanzar sus propios objetivos.

CPSAA1. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo
el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la
busqueda de propdsito y motivacidn hacia el
aprendizaje, para gestionar los retos y cambios vy
armonizarlos con sus propios objetivos.

CPSAA2. Conoce los riesgos mas relevantes y los
principales activos para la salud, adopta estilos de
vida saludables para su bienestar fisico y mental, y
detecta y busca apoyo ante situaciones violentas o
discriminatorias.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud
relacionados con factores sociales, consolida estilos de
vida saludable a nivel fisico y mental, reconoce
conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias
para abordarlas.

CPSAA3. Reconoce vy respeta las emociones y
experiencias de las demds personas, participa
activamente en el trabajo en grupo, asume las
responsabilidades individuales asignadas y emplea
estrategias cooperativas dirigidas a la consecucion de
objetivos compartidos.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y
las experiencias de las demas personas y las incorpora a
su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo,
distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades
de manera equitativa y empleando estrategias
cooperativas.

CPSAA4. Reconoce el valor del esfuerzo y la
dedicacién personal para la mejora de su aprendizaje
y adopta posturas criticas en procesos de reflexion
guiados.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de
aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar,
sustentar y contrastar la informacion y para obtener
conclusiones relevantes.

CPSAAS. Planea objetivos a corto plazo, utiliza
estrategias de aprendizaje autorregulado y participa
en procesos de auto y coevaluacidn, reconociendo sus
limitaciones y sabiendo buscar ayuda en el proceso de
construccién del conocimiento.

CPSAAS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla
procesos metacognitivos de retroalimentacidon para
aprender de sus errores en el proceso de construccion
del conocimiento.

Competencia ciudadana (CC)

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer una ciudadania
responsable y participar plenamente en la vida social y civica, basandose en la comprension de
los conceptos y las estructuras sociales, econdmicas, juridicas y politicas, asi como en el
conocimiento de los acontecimientos mundiales y el compromiso activo con la sostenibilidad y
el logro de una ciudadania mundial. Incluye la alfabetizacion civica, la adopcién consciente de
los valores propios de una cultura democratica fundada en el respeto a los derechos humanos,
la reflexion critica acerca de los grandes problemas éticos de nuestro tiempo y el desarrollo de
un estilo de vida sostenible acorde con los Objetivos de Desarrollo Sostenible planteados en la
Agenda 2030.

Descriptores operativos
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Al completar la Educacion Primaria, el alumno o la
alumna...

Al completar la enseiianza basica, el alumno o la
alumna...

CC1. Entiende los procesos histéricos y sociales mas
relevantes relativos a su propia identidad y cultura,
reflexiona sobre las normas de convivencia, y las
aplica de manera constructiva, dialogante e inclusiva
en cualquier contexto.

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension
social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los
hechos culturales, histéricos y normativos que la
determinan, demostrando respeto por las normas,
empatia, equidad y espiritu constructivo en la interaccion
con los demas en cualquier contexto.

CC2. Participa en actividades comunitarias, en la
toma de decisiones y en la resolucién de los
conflictos de forma dialogada y respetuosa con los
procedimientos democraticos, los principios vy
valores de la Uniéon Europea y la Constitucion
espafiola, los derechos humanos y de la infancia, el
valor de la diversidad, y el logro de la igualdad de
género, la cohesidn social y los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y
valores que emanan del proceso de integracion europea,
la Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la
infancia, participando en actividades comunitarias, como
la toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con
actitud democrdtica, respeto por la diversidad, vy
compromiso con la igualdad de género, la cohesidn
social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania
mundial.

CC3. Reflexiona y dialoga sobre valores y problemas
éticos de actualidad, comprendiendo la necesidad
de respetar diferentes culturas y creencias, de cuidar
el entorno, de rechazar prejuicios y estereotipos, y
de oponerse a cualquier forma de discriminacién o
violencia.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos
fundamentales y de actualidad, considerando
criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando
juicios propios para afrontar la controversia moral con
actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta
a cualquier tipo de discriminacion o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas entre las
acciones humanas y el entorno, y se inicia en la
adopcion de estilos de vida sostenibles, para
contribuir a la conservacién de la biodiversidad
desde una perspectiva tanto local como global.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de
interdependencia, ecodependencia e interconexion entre
actuaciones locales y globales, y adopta, de forma
consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.

Competencia emprendedora (CE)

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar sobre
oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos especificos necesarios para generar
resultados de valor para otras personas. Aporta estrategias que permiten adaptar la mirada
para detectar necesidades y oportunidades; entrenar el pensamiento para analizar y evaluar el
entorno, y crear y replantear ideas utilizando la imaginacién, la creatividad, el pensamiento
estratégico y la reflexidon ética, critica y constructiva dentro de los procesos creativos y de
innovacién; y despertar la disposicion a aprender, a arriesgar y a afrontar la incertidumbre.
Asimismo, implica tomar decisiones basadas en la informacién y el conocimiento y colaborar
de manera agil con otras personas, con motivacién, empatia y habilidades de comunicacion y
de negociacidn, para llevar las ideas planteadas a la accion mediante la planificacidon y gestion
de proyectos sostenibles de valor social, cultural y econédmico-financiero.

Descriptores operativos

Al completar la Educacién Primaria, el alumno o
la alumna...

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

CE1. Reconoce necesidades y retos que afrontar
y elabora ideas originales, utilizando destrezas
creativas 'y tomando conciencia de las
consecuencias y efectos que las ideas pudieran
generar en el entorno, para proponer soluciones
valiosas que respondan a las necesidades
detectadas.

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con
sentido critico, haciendo balance de su sostenibilidad,
valorando el impacto que puedan suponer en el entorno,
para presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y
sostenibles, dirigidas a crear valor en el dmbito personal,
social, educativo y profesional.

CE2. Identifica fortalezas y debilidades propias
utilizando estrategias de autoconocimiento y se
inicia en el conocimiento de elementos
economicos y financieros basicos, aplicandolos a

CE2. Evalla las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso
de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, vy
comprende los elementos fundamentales de la economia y
las finanzas, aplicando conocimientos econdmicos y
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Al completar la Educacion Primaria, el alumno o
la alumna...

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

situaciones y problemas de la vida cotidiana,
para detectar aquellos recursos que puedan
llevar las ideas originales y valiosas a la accion.

financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando
destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo,
para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la
accion una experiencia emprendedora que genere valor.

CE3. Crea ideas y soluciones originales, planifica
tareas, coopera con otros en equipo, valorando
el proceso realizado y el resultado obtenido, para
llevar a cabo una iniciativa emprendedora,
considerando la  experiencia como una
oportunidad para aprender.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones
valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando
estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona
sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar
a término el proceso de creacién de prototipos innovadores y
de valor, considerando la experiencia como una oportunidad
para aprender.

Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)

La competencia en conciencia y expresion culturales supone comprender y respetar el modo
en que las ideas, las opiniones, los sentimientos y las emociones se expresan y se comunican
de forma creativa en distintas culturas y por medio de una amplia gama de manifestaciones
artisticas y culturales. Implica también un compromiso con la comprension, el desarrollo y la
expresion de las ideas propias y del sentido del lugar que se ocupa o del papel que se
desempeiia en la sociedad. Asimismo, requiere la comprension de la propia identidad en
evolucion y del patrimonio cultural en un mundo caracterizado por la diversidad, asi como la

toma de conciencia de que el arte y otras manifestaciones culturales pueden suponer una
manera de mirar el mundo y de darle forma.

Descriptores operativos

Al completar la Educacién Primaria, el alumno o
la alumna...

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

CCEC1. Reconoce y aprecia los aspectos
fundamentales del patrimonio cultural y artistico,
comprendiendo las diferencias entre distintas
culturas y la necesidad de respetarlas.

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio
cultural y artistico, implicindose en su conservacion vy
valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad
cultural y artistica.

CCEC2. Reconoce vy se interesa por las
especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas

destacadas del patrimonio, identificando los
medios y soportes, asi como los lenguajes y
elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las
especificidades e intencionalidades de las manifestaciones
artisticas y culturales mds destacadas del patrimonio,
distinguiendo los medios y soportes, asi como los lenguajes
y elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y
emociones de forma creativa y con una actitud
abierta e inclusiva, empleando distintos lenguajes
artisticos y culturales, integrando su propio
cuerpo, interactuando con el entorno y
desarrollando sus capacidades afectivas.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones
por medio de producciones culturales vy artisticas,
integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima,
la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la
sociedad, con una actitud empatica, abierta y colaborativa.

CCEC4. Experimenta de forma creativa con
diferentes medios y soportes, y diversas técnicas
plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, para elaborar propuestas artisticas y
culturales.

CCECA4. Conoce, selecciona vy utiliza con creatividad diversos
medios y soportes, asi como técnicas pldsticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacién de
productos artisticos y culturales, tanto de forma individual
como colaborativa, identificando oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.

DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS COMPETENCIAS CLAVE EN BACHILLERATO
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A continuacién, dado que las competencias clave ya han quedado definidas, se enuncian los
descriptores operativos del nivel de adquisicion esperado al término de bachillerato. Para
favorecer y explicitar la continuidad, la coherencia y la cohesién entre etapas, se incluyen
también los descriptores operativos previstos para la ensefianza basica.

Competencia en comunicacion lingiiistica (CCL)

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la
alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o
multimodal con coherencia, correccién y adecuacion a
los diferentes contextos sociales, y participa en
interacciones comunicativas con actitud cooperativa y
respetuosa tanto para intercambiar informacién, crear
conocimiento y transmitir opiniones, como para
construir vinculos personales.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o
multimodal con fluidez, coherencia, correccién y
adecuacion a los diferentes contextos sociales y
académicos, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa
tanto para intercambiar  informacién, crear
conocimiento y argumentar sus opiniones como para
establecer y cuidar sus relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud
critica textos orales, escritos, signados o multimodales
de los ambitos personal, social, educativo y profesional
para participar en diferentes contextos de manera
activa e informada y para construir conocimiento.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud
critica textos orales, escritos, signados o multimodales
de los distintos ambitos, con especial énfasis en los
textos académicos y de los medios de comunicacion,
para participar en diferentes contextos de manera
activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera
progresivamente auténoma informacién procedente
de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y
pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y
evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion,
y la integra y transforma en conocimiento para
comunicarla adoptando un punto de vista creativo,
critico y personal a la par que respetuoso con la
propiedad intelectual.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera
autéonoma informacidn procedente de diferentes
fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en
funcién de los objetivos de lectura y evitando los
riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra
y transforma en conocimiento para comunicarla de
manera clara y rigurosa adoptando un punto de vista
creativo y critico a la par que respetuoso con la
propiedad intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a
su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus
gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como
cauce privilegiado de la experiencia individual vy
colectiva; y moviliza su propia experiencia biografica y
sus conocimientos literarios y culturales para construir
y compartir su interpretaciéon de las obras y para crear
textos de intencion literaria de progresiva complejidad.

CCL4. Lee con autonomia obras relevantes de la
literatura poniéndolas en relacidn con su contexto
sociohistérico de produccidn, con la tradicién literaria
anterior y posterior y examinando la huella de su
legado en la actualidad, para construir y compartir su
propia interpretacién argumentada de las obras, crear
y recrear obras de intencion literaria y conformar
progresivamente un mapa cultural.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la
convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las
personas, evitando los usos discriminatorios, asi como
los abusos de poder, para favorecer la utilizacion no
solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacién.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de
la convivencia democratica, la resoluciéon dialogada de
los conflictos y la igualdad de derechos de todas las
personas, evitando y rechazando los usos
discriminatorios, asi como los abusos de poder, para
favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también
ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

Competencia plurilingiie (CP)

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la
alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademds de
la lengua o lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas, de manera apropiada y
adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a
diferentes situaciones y contextos de los ambitos
personal, social, educativo y profesional.

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacidon vy aceptable
correccion una o mas lenguas, ademas de la lengua
familiar o de las lenguas familiares, para responder a
sus necesidades comunicativas con espontaneidad y
autonomia en diferentes situaciones y contextos de los
ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza
transferencias entre distintas lenguas como estrategia

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias
que le permitan ampliar y enriquecer de forma
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Al completar la ensefianza basica, el alumno o la
alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

para comunicarse y ampliar su repertorio linglistico
individual.

sistematica su repertorio linguistico individual con el fin
de comunicarse de manera eficaz.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingtiistica
y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal como factor de didlogo, para
fomentar la cohesién social.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad
linglistica y cultural presente en la sociedad,
integrandola en su desarrollo personal y anteponiendo
la comprensidn mutua como caracteristica central de la
comunicacion, para fomentar la cohesién social.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la
alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matemdtico en situaciones
conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias
para resolver problemas analizando criticamente las
soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera
necesario.

STEM1. Selecciona vy utiliza métodos inductivos vy
deductivos propios del razonamiento matematico en
situaciones propias de la modalidad elegida y emplea
estrategias variadas para la resolucidon de problemas
analizando criticamente las soluciones y reformulando
el procedimiento, si fuera necesario.

STEMZ2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender
y explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de
desarrollo, planteandose preguntas y comprobando
hipdtesis mediante la experimentacion y la indagacion,
utilizando herramientas e instrumentos adecuados,
apreciando la importancia de la precision y la
veracidad y mostrando una actitud critica acerca del
alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender
y explicar fendémenos relacionados con la modalidad
elegida, confiando en el conocimiento como motor de
desarrollo, plantedndose hipétesis y contrastandolas o
comprobandolas mediante la  observacién, la
experimentacion 'y la investigacién, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la veracidad y mostrando
una actitud critica acerca del alcance y limitaciones de
los métodos empleados.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando,
fabricando y evaluando diferentes prototipos o
modelos para generar o utilizar productos que den
solucién a una necesidad o problema de forma creativa
y en equipo, procurando la participacién de todo el
grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que
puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y
valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y
creando prototipos o modelos para generar o utilizar
productos que den solucion a una necesidad o
problema de forma colaborativa, procurando Ila
participacion de todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y evaluando el
producto obtenido de acuerdo a los objetivos
propuestos, la  sostenibilidad y el impacto
transformador en la sociedad.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas
relevantes de procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos y resultados cientificos,
matematicos y tecnoldgicos de forma clara y precisa 'y
en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas,
formulas, esquemas, simbolos...), aprovechando de
forma critica la cultura digital e incluyendo el lenguaje
matematico-formal con ética y responsabilidad, para
compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas
relevantes de investigaciones de forma clara y precisa,
en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas,
férmulas, esquemas, simbolos...) y aprovechando la
cultura digital con ética y responsabilidad y valorando
de forma critica la contribucion de la ciencia y la
tecnologia en el cambio de las condiciones de vida
para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Emprende acciones fundamentadas
cientificamente para promover la salud fisica, mental y
social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos;
y aplica principios de ética y seguridad en la realizacién
de proyectos para transformar su entorno proximo de
forma sostenible, valorando su impacto global vy
practicando el consumo responsable.

STEMS. Planea y emprende acciones fundamentadas
cientificamente para promover la salud fisica y mental,
y preservar el medio ambiente y los seres vivos,
practicando el consumo responsable, aplicando
principios de ética y seguridad para crear valor y
transformar su entorno de forma sostenible
adquiriendo compromisos como ciudadano en el
ambito local y global.

Competencia digital (CD)
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Al completar la ensefianza basica, el alumno o la
alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a
criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y
archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y
reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cémo
funcionan los motores de busqueda en internet aplicando
criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y
organizando el almacenamiento de la informaciéon de
manera adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla
posteriormente.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital
de aprendizaje para construir conocimiento y crear
contenidos digitales, mediante estrategias de
tratamiento de la informacion y el uso de diferentes
herramientas digitales, seleccionando y
configurando la mas adecuada en funcién de la
tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de
forma individual o colectiva, aplicando medidas de
seguridad y respetando, en todo momento, los derechos
de autoria digital para ampliar sus recursos y generar
nuevo conocimiento.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactta
compartiendo contenidos, datos e informacion
mediante herramientas o plataformas virtuales, y
gestiona de manera responsable sus acciones,
presencia vy visibilidad en la red, para ejercer una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales,
herramientas, aplicaciones y servicios en linea y los
incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital
para comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir
informacién, gestionando de manera responsable sus
acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas
preventivas al usar las tecnologias digitales para
proteger los dispositivos, los datos personales, la
salud y el medioambiente, y para tomar conciencia
de la importancia y necesidad de hacer un uso
critico, legal, seguro, saludable y sostenible de
dichas tecnologias.

CD4. Evalia riesgos y aplica medidas al usar las
tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los
datos personales, la salud y el medioambiente y hace un
uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y
soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para
resolver problemas concretos o responder a retos
propuestos, mostrando interés y curiosidad por la
evolucién de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.

CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y
sostenibles para dar respuesta a necesidades concretas,
mostrando interés y curiosidad por la evolucién de las
tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso
ético

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la
alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CPSAA1l. Regula y expresa sus emociones,
fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la
autoeficacia y la blsqueda de propdsito vy

motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los
retos y cambios y armonizarlos con sus propios
objetivos.

CPSAA1.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la
autoeficacia y la busqueda de objetivos de forma
auténoma para hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAA1.2 Desarrolla una personalidad auténoma,
gestionando  constructivamente los cambios, la
participacién social y su propia actividad para dirigir su
vida.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud
relacionados con factores sociales, consolida estilos
de vida saludable a nivel fisico y mental, reconoce
conductas contrarias a la convivencia y aplica
estrategias para abordarlas.

CPSAA2. Adopta de forma auténoma un estilo de vida
sostenible y atiende al bienestar fisico y mental propio y
de los demas, buscando y ofreciendo apoyo en la
sociedad para construir un mundo mds saludable.

CPSAA3. Comprende proactivamente las
perspectivas y las experiencias de las demas
personas y las incorpora a su aprendizaje, para
participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y
aceptando tareas y responsabilidades de manera
equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAA3.1 Muestra sensibilidad hacia las emociones y
experiencias de los demas, siendo consciente de la
influencia que ejerce el grupo en las personas, para
consolidar una personalidad empatica e independiente y
desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2 Distribuye en un grupo las tareas, recursos y
responsabilidades de manera ecudnime, segln sus
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Al completar la ensefianza basica, el alumno o la
alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para
contribuir a la consecucion de objetivos compartidos.

CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso
de aprendizaje, buscando fuentes fiables para
validar, sustentar y contrastar la informacion y para
obtener conclusiones relevantes.

CPSAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos,
informacion e ideas de los medios de comunicacion, para
obtener conclusiones ldgicas de forma auténoma,
valorando la fiabilidad de las fuentes.

CPSAAS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla
procesos metacognitivos de retroalimentacidn para
aprender de sus errores en el proceso de
construccién del conocimiento.

CPSAAS. Planifica a largo plazo evaluando los propdsitos y
los procesos de la construccion del conocimiento,
relacionando los diferentes campos del mismo para
desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le
permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas
creativas y resolver problemas con autonomia.

Competencia ciudadana (CC)

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la
alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la
dimensidn social y ciudadana de su propia identidad,
asi como a los hechos culturales, histéricos y
normativos que la determinan, demostrando respeto
por las normas, empatia, equidad y espiritu
constructivo en la interaccion con los demds en
cualquier contexto.

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la
dimensién social, histdrica, civica y moral de su propia
identidad, para contribuir a la consolidacion de su
madurez personal y social, adquirir una conciencia
ciudadana y responsable, desarrollar la autonomiay el
espiritu critico, y establecer una interaccidn pacifica y
respetuosa con los demds y con el entorno.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y
valores que emanan del proceso de integracion
europea, la Constitucion Espafiola y los derechos
humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la
resoluciéon de conflictos, con actitud democratica,
respeto por la diversidad, y compromiso con la
igualdad de género, la cohesidon social, el desarrollo
sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos,
de forma critica y consecuente, los principios, ideales y
valores relativos al proceso de integracién europea, la
Constitucién Espafiola, los derechos humanos, y la
historia y el patrimonio cultural propios, a la vez que
participa en todo tipo de actividades grupales con una
actitud fundamentada en los principios y
procedimientos democraticos, el compromiso ético con
la igualdad, la cohesion social, el desarrollo sostenible y
el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos
fundamentales y de actualidad, considerando
criticamente los valores propios y ajenos, y
desarrollando juicios propios para afrontar la
controversia moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo
de discriminacion o violencia.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante
problemas éticos y filosoficos fundamentales y de
actualidad, afrontando con actitud dialogante la
pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando
todo tipo de discriminacién y violencia, y promoviendo
activamente la igualdad y corresponsabilidad efectiva
entre mujeres y hombres.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de
interdependencia, ecodependencia e interconexién
entre actuaciones locales y globales, y adopta, de
forma consciente y motivada, un estilo de vida
sostenible y ecosocialmente responsable.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y
ecodependencia entre nuestras formas de vida y el
entorno, realizando un andlisis critico de la huella
ecoldgica de las acciones humanas, y demostrando un
compromiso ético y ecosocialmente responsable con
actividades y hdbitos que conduzcan al logro de los
Objetivos de Desarrollo Sostenible y la lucha contra el
cambio climatico.

Competencia emprendedora (CE)

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la
alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta
retos con sentido critico, haciendo balance de su
sostenibilidad, valorando el impacto que puedan
suponer _en el entorno, para presentar ideas y

CE1. EvalUa necesidades y oportunidades y afronta
retos, con sentido critico y ético, evaluando su
sostenibilidad 'y comprobando, a partir de
conocimientos técnicos especificos, el impacto que

101




Al completar la ensefianza basica, el alumno o la
alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a
crear valor en el ambito personal, social, educativo y
profesional.

puedan suponer en el entorno, para presentar y
ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a
distintos contextos, tanto locales como globales, en el
ambito personal, social y académico con proyeccion
profesional emprendedora.

CE2. Evalia las fortalezas y debilidades propias,
haciendo uso de estrategias de autoconocimiento vy
autoeficacia, y comprende los elementos
fundamentales de la economia y las finanzas,
aplicando conocimientos econdmicos y financieros a
actividades y situaciones concretas, utilizando
destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en
equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios
que lleven a la accidén una experiencia emprendedora
gue genere valor.

CE2. Evalua y reflexiona sobre las fortalezas vy
debilidades propias y las de los demds, haciendo uso
de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia,
interioriza los conocimientos econdémicos y financieros
especificos y los transfiere a contextos locales y
globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen
el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y
optimizar los recursos necesarios, que lleven a la
accion una experiencia o iniciativa emprendedora de
valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacién de ideas y
soluciones valiosas y toma decisiones, de manera
razonada, utilizando estrategias agiles de planificacidn
y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el
resultado obtenido, para llevar a término el proceso de

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacién de ideas y
soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido
critico y ético, aplicando conocimientos técnicos
especificos y estrategias agiles de planificacion vy
gestion de proyectos, y reflexiona sobre el proceso

creacion de prototipos

para aprender.

innovadores y de valor,
considerando la experiencia como una oportunidad

realizado y el resultado obtenido, para elaborar un
prototipo final de valor para los demas, considerando
tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una
oportunidad para aprender.

Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la
alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el
patrimonio cultural y artistico, implicandose en su
conservacion y valorando el enriquecimiento
inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el
patrimonio cultural y artistico de cualquier época,
contrastando sus singularidades y partiendo de su propia
identidad, para defender la libertad de expresion, la
igualdad y el enriguecimiento inherente a la diversidad.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia
las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas
destacadas del patrimonio, distinguiendo los
medios y soportes, asi como los lenguajes y
elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de
diversas manifestaciones artisticas y culturales del
patrimonio, mediante una postura de recepcion activa y
deleite, diferenciando y analizando los distintos contextos,
medios y soportes en que se materializan, asi como los
lenguajes y elementos técnicos y estéticos que las
caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y
emociones por medio de producciones culturales y
artisticas, integrando su propio cuerpo y
desarrollando la autoestima, la creatividad y el
sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con
una actitud empatica, abierta y colaborativa.

CCEC3.1 Expresa ideas, opiniones, sentimientos vy
emociones con creatividad y espiritu critico, realizando con
rigor sus propias producciones culturales y artisticas, para
participar de forma activa en la promocidn de los derechos
humanos y los procesos de socializacion y de construccion
de la identidad personal que se derivan de la practica
artistica.

CCEC3.2 Descubre la autoexpresion, a través de la
interactuacion corporal y la experimentacion con diferentes
herramientas y lenguajes artisticos, enfrentandose a
situaciones creativas con una actitud empatica y
colaborativa, y con autoestima, iniciativa e imaginacion.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad
diversos medios y soportes, asi como técnicas
plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, para la creacion de productos artisticos
y culturales, tanto de forma individual como
colaborativa, identificando oportunidades de

CCEC4.1 Selecciona e integra con creatividad diversos
medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para disefiar vy
producir proyectos artisticos y culturales sostenibles,
analizando las oportunidades de desarrollo personal, social
y laboral que ofrecen sirviéndose de la interpretacion, la
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Al completar la ensefianza basica, el alumno o la
alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

desarrollo personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.

ejecucion, la improvisacion o la composicion.

CCEC4.2 Planifica, adapta y organiza sus conocimientos,
destrezas y actitudes para responder con creatividad y
eficacia a los desempefios derivados de una produccién
cultural o artistica, individual o colectiva, utilizando
diversos lenguajes, cddigos, técnicas, herramientas y
recursos plasticos, visuales, audiovisuales, musicales,
corporales o escénicos, valorando tanto el proceso como el
producto final y comprendiendo las oportunidades
personales, sociales, inclusivas y econdmicas que ofrecen.

103




ANEXO Il

MATEMATICAS 12 ESO

DESCRIPTORES

:\Z'\Tlﬂﬂg g; SUFICIENTE (5-6) BIEN (6-7) NOTABLE (7-8) SOBRESALIENTE (9-10) PERFIL DE
SALIDA
1.1. Iniciarse en la | |dentifica, formula | Identifica, formula | Identifica, formula | Identifica, formula Identifica, formula c 1
interpretacion de |y resuelve con |y resuelve con |y resuelve con | yresuelve con y resuelve con o B
problemas incorrecciones incorrecciones alguna incorreccion | bastante correccion o E
matemadticos importantes poco importantes | problemas correccion problemas A
sencillos, problemas problemas sencillos, eligiendo | problemas sencillos, eligiendo . i
reconociendo los | sencillos, eligiendo | sencillos, eligiendo |y aplicando, si | sencillos, eligiendo | y aplicando, con P >
datos dados, | y aplicando, solo |y aplicando, solo | recibe algo de | yaplicando, de autonomia e 3
estableciendo de | cuando recibe | cuando recibe | ayuda, la estrategia | manera auténoma, | iniciativa propia, la S 1
manera bdsica, las | ayuda e | ayuda ocasional y | mas adecuada. Para | la estrategia mas estrategia mas T 2
relaciones entre | instrucciones siguiendo modelos, | ello, con cierta | adecuada. Para adecuada. Para E 3
ellos y | constantes, la | la estrategia mas | imprecision y con | ello, con bastante ello, con total M T,
comprendiendo las | estrategia mas | adecuada. Para | claridad, realiza los | precisidony precision y de 5
preguntas adecuada. Para | ello, con | calculos necesarios. | claridad, realiza los | forma clara, realiza (@ 1
formuladas. ello, con | imprecisiones poco | Si se le sugiere | cdlculos necesarios. | los calculos D 2
imprecisiones destacables y con | comprueba o | Necesita necesarios. Por 3
destacables y de | cierta claridad, | analiza si los | confirmacidn para iniciativa propia A
forma confusa, | realiza los calculos | resultados se | comprobar o comprueba o >
realiza los calculos | necesarios. Si se le | ajustan a la | analizar si los analiza si los s 1
necesarios. Si se le | indica en repetidas | situacion resultados se resultados se s ;
indica de manera | ocasiones planteada. ajustanala ajustanala A TS
repetida e | comprueba o | Comprende sin | situacion situacion AT
inequivoca analiza Si los | dificultad las | planteada. planteada. c |1
comprueba o | resultados se | preguntas Comprende con Comprende con c |>
analiza Si los | ajustan a la | planteadas. dominio las dominio agil las 3
resultados se | situacion preguntas preguntas 4
ajustan a la | planteada. Sin planteadas. planteadas. C 1
situacion dificultad E |2
planteada. destacable 3
Presenta dificultad | comprende las o B
para comprender | preguntas : 2
las preguntas | planteadas. C i
planteadas.
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ANEXO I11: RUBRICA SOBRE LA PRACTICA DOCENTE

SOBRE LA PLANIFICACION DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE

valoracion

Propuestas de
mejora

He elaborado la situacion teniendo como referencia el contexto.

He elaborado la situacién teniendo como referencia las caracteristicas del grupo.

El producto final es interesante y motivador para el alumnado.

La secuenciacion didactica es adecuada.

He planificado distintos tipos de actividades.

Las actividades estan contextualizadas.

Los instrumentos de evaluacion planificados son variados y estdn ajustados a CE.

Los CE estan analizados en distintos indicadores de logro.

He planificado la evaluacién de la practica docente senalando distintos indicadores e instrumentos.

SOBRE EL TRABAJO DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE EN EL AULA

Nivel de participacién del alumnado en el desarrollo de las tareas

Nivel de trabajo del alumnado en el aula.

Convivencia del grupo en el aula.

Gestion de la convivencia en el aula.

Organizacion de los agrupamientos.

Nivel de atencién del alumnado en clase.

Organizacion del espacio.

SOBRE LA COMUNICACION CON LAS FAMILIAS

Comunico de forma regular a las familias cémo se esta desarrollando el proceso de aprendizaje.

He recibido retroalimentacién de las familias.

EJEMPLOS DE INDICADORES PARA LA EVALUACION DEL ALUMNADO DEL PROCESO DE ENSENANZA (CADA ALUMNO/A
DEBE VALORAR SOBRE SU PROPIO APRENDIZAIJE):

Mi nivel de esfuerzo en esta asignatura.

Mi grado de atencidn en clase.

Mi nivel de estudio y trabajo fuera del aula.

Conozco mis dificultades en esta asignatura.

Conozco mis fortalezas en esta asignatura.

SOBRE EL AMBIENTE DEL AULA:

Nivel de convivencia en el aula.

Ambiente de trabajo en el aula.
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ANEXO IV: MATEMATICAS 1° ESO

Competencias especificas Criterios de Evaluacion Unidades Saberes bdsicos minimos
12 diddcticas
11. Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y | 1.1. Iniciarse en la | Numeros naturales. A. MAT.3.A.2. CANTIDAD
propios de las matemdticas, aplicando diferentes estrategias y formas de | interpretacién de problemas | Potencias y raices. SEN MAT.3.A.2.1. Nudmeros grandes y pequefios: la
razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles | 1 atematicos sencillos, | Divisibilidad. TID notacién exponencial y cientifica y el uso de la
soluciones. . ,
. , ) . . ) . reconociendo los  datos | Niumeros enteros. (o} calculadora.

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento dad tableciend d NG decimal NU MAT3.A23 NG t £ . .
matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias aaos, es ablecien 0. € um(.eros ecima es.. , e umeros en t:”:lros, raCl::lonarlos,
para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el | Manera basica, las relaciones | Fracciones. Operaciones MER decimales y raices en la expresidn de cantidades en
procedimiento, si fuera necesario. entre ellos y comprendiendo | con fracciones. 1CO contextos de la vida cotidiana.
STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos | las preguntas formuladas. Proporcionalidad. Y E. MAT.3.E.1. ORGANIZACION Y ANALISIS DE DATOS
que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de porcentajes. SEN MAT.3.E.1.2. Andlisis e interpretacién de tablas y
desarrollo, plantedndose preguntas y comprobando hipdtesis mediante la Estadistica. TID graficos estadisticos de variables cualitativas,
experimentacion y la indagacién, utilizando herramientas e instrumentos o cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en
adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando

- " Lo L EST contextos reales.
una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. .
STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando OCA
diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solucién STIC
a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la o)
participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan | 1.2. Aplicar, en problemas de | Numeros naturales. A. MAT.3.A.3. SENTIDO DE LAS OPERACIONES
surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la | contextos cercanos de la vida | Potencias y raices. SEN | MAT.3.A.3.1. Estrategias de calculo mental con
sostenibilidad. ) ) cotidiana, herramientas y | Divisibilidad. TID nimeros naturales, enteros, fracciones y
STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mds relevantes de procesos, . . , .

. . . o " estrategias apropiadas, como | NUmeros enteros. o decimales.

razonamientos, demostraciones, métodos y resultados cientificos, matematicos y d | 3 decimal
tecnoldgicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas, pueaen L ser a Numeros ecima es’. . NE’
diagramas, formulas, esquemas, simbolos...), aprovechando de forma critica la | descomposicion en | Sistema metrico MER
cultura digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal con ética y | problemas mas sencillos, el | decimal. 1CO
responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos. tanteo, el ensayo y error o la | Fracciones. Operaciones B. MAT.3.B.1. MAGNITUD
CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir | bisqueda de patrones, que | con fracciones. SEN MAT.3.B.1.2. Estrategias de eleccion de las
conAOC|m|ent.c>’ y crear conten|d0§ digitales, medlapte estra?tgglas de tratal.mlento de contribuyan a la resolucién de | Proporcionalidad. % TID unidades y operaciones adecuadas en problemas
la |r?formaC|on y (?I uso de dlferentes.r]erramlentas digitales, seleccpnando y problemas de su entorno mas | porcentajes. o que impliquen medida.
configurando la mas adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de L

. cercano. Estadistica. DE
aprendizaje permanente.
CPSAAS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de LA
retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso de construccion del MED
conocimiento. IDA

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacién y
gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando
la experiencia como una oportunidad para aprender.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi
como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la
creacion de productos artisticos y culturales, tanto de forma individual como
colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral,
asi como de emprendimiento.
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1.3. Obtener las soluciones
matemadticas en problemas de
contextos cercanos de la vida
cotidiana, activando los
conocimientos necesarios,
aceptando el error como
parte del proceso.

Numeros naturales.
Potencias y raices.
Divisibilidad.

Numeros enteros.
Numeros decimales.
Sistema métrico
decimal.

Fracciones. Operaciones
con fracciones.
Proporcionalidad. Y
porcentajes.

Estadistica.

A. MAT.3.A.3. SENTIDO DE LAS OPERACIONES
SEN MAT.3.A.2.2. Realizaciéon de estimaciones con la
TID precision requerida.

(o} MAT.3.A.3.4. Efecto de las operaciones aritméticas
NU con numeros enteros, fracciones y expresiones
MER | decimales.
1CO

F. MAT.3.F.1. CREENCIAS, ACTITUDES Y EMOCIONES.
SEN MAT.3.F.1.3. Estrategias de fomento de Ila
TID flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de

(o] estrategia y transformacion del error en
SOClI oportunidad de aprendizaje.

OAF
ECTI
VO

107




12. Andlizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y
herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e
idoneidad desde un punto de vista matemadtico y su repercusion global.

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias
para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos
que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de
desarrollo, plantedndose preguntas y comprobando hipdtesis mediante la
experimentacién y la indagacién, utilizando herramientas e instrumentos
adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando
una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de
la informacién y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la mas adecuada en funcién de la tarea y de sus necesidades de
aprendizaje permanente.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando
fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la informacién y para obtener
conclusiones relevantes.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios
propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminacién o violencia.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacién y
gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando
la experiencia como una oportunidad para aprender.

2.1. Comprobar, de | Numeros naturales. A MAT.3.A.3. SENTIDO DE LAS OPERACIONES
forma razonadjd la correccién Pf)tfer@ia}sy raices. SEN ?gﬁ;g;A'g'?ést:r(’p'ﬁ]dj‘tji;s“cai?én’las (;)i\eii?gﬁlonei
de las soluciones de un [ Divisibilidad. TID potenciacién): calculos de manera eficiente con
problema, usando | Numeros enteros. o nimeros naturales, enteros, fraccionarios vy
herramientas digitales como | Numeros decimales. NU decimales tanto mentalmente como de forma
calculadoras, hojas de calculo | Sistema métrico MER manual, con calculadora u hoja de calculo.
o programas especificos. decimal. ICO
Fracciones. Operaciones
con fracciones.
Proporcionalidad. Y
porcentajes.
Estadistica.
2.2. Comprobar, mediante la | Sistema métrico A. MAT.3.A.6. EDUCACION FINANCIERA
lectura comprensiva, la | decimal. SEN MAT.3.A.6.2. Métodos para la toma_de decisiones
. . . . de consumo responsable atendiendo a las
validez de las soluciones | Fracciones. Operaciones TID relaciones entre calidad y precio, y a las relaciones
obtenidas en un problema | con fracciones. (o] entre valor y precio en contextos cotidianos.
comprobando su coherencia | Proporcionalidad. Y NU
en el contexto planteado y | porcentajes. MER
evaluando el alcance vy 1CO
repercusion de estas B. MAT.3.B. 3. ESTIMACION Y RELACIONES
soluciones desde diferentes SEN MAT.3.B.3.2. Estrategias para la toma de decision
perspectivas: igualdad de TID justificada del grado de precision requerida en
género, sostenibilidad, o situaciones de medida.
consumo responsable, DE
equidad o no discriminacion. LA
MED
IDA
F. MAT.3.F.3. INCLUSION RESPETO Y DIVERSIDAD
SEN MAT.3.F.3.2. La contribucién de las matematicas al
TID desarrollo de los distintos ambitos del
fo) conocimiento humano desde una perspectiva de
socl género.
OAF
ECTI
VO
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13. Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de
forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion,
para generar nuevo conocimiento.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia,
correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en
interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para
intercambiar informacién, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para
construir vinculos personales.

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matemadtico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias
para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos
que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de
desarrollo, plantedndose preguntas y comprobando hipdtesis mediante la
experimentacion y la indagacién, utilizando herramientas e instrumentos
adecuados, apreciando la importancia de la precisidn y la veracidad y mostrando
una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad,
actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y
archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la
propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de
la informaciéon y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la mas adecuada en funcién de la tarea y de sus necesidades de
aprendizaje permanente.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnolégicas
creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos
propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucidn de las tecnologias
digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y
gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando
la experiencia como una oportunidad para aprender.

3.1. Formular y | NUumeros naturales. A. MAT.3.A.3. SENTIDO DE LAS OPERACIONES
comprobar conjeturas | Potenciasy raices. SEN MAT.3.A.3.3. Relaciones inversas entre las
sencillas en situaciones del | Divisibilidad. TID operaciones (adicion y sustraccion; multiplicacion y
entorno cercano, de forma | NUmeros enteros. o division; elevar al cuadrado y extraer la raiz
guiada, trabajando de forma | Numeros decimales. NU cuadrada): comprension y utilizacion en la
individual o colectiva la | Sistema métrico MER simplificacion y resolucién de problemas.
utilizaciéon del razonamiento | decimal. 1CO
inductivo para  formular | Fracciones. Operaciones B. MAT.3.B.1. MAGNITUD
argumentos matematicos, | con fracciones. SEN MAT.3.B.1.1. Atributos mensurables de los objetos
analizando patrones, | Proporcionalidad. Y TID fisicos y matematicos: reconocimiento,
propiedades y relaciones. porcentajes. (o] investigacidn y relacion entre los mismos.
Estadistica. DE
LA
MED
IDA
3.2. Plantear, en | Algebra. D. MAT.3.D.5. RELACIONES Y FUNCIONES
términos matematicos, | Gréfica de funciones. SEN MAT.3.D.5.2.Relaciones lineales y cuadrdticas:
variantes de un problema TID identificacién y comparacion de diferentes modos
dado, en contextos cercanos (o} de representacion, tablas, graficas o expresiones
de la vida cotidiana, ALG algebraicas, y sus propiedades partir de ellas.
modificando alguno de sus EBR
L AIC
datos o alguna condicion del o
problema, enriqueciendo asi
los conceptos matematicos.
3.3. Emplear Estadistica. E. MAT.3.E.3. INFERENCIA
herramientas tecnoldgicas SEN MAT.3.E.3.2. Datos relevantes para dar respuesta a
adecuadas, calculadoras o TID cuestiones planteadas en investigaciones
software mateméticos (o] estadisticas: seleccion y presentacion de la
como paquetes ES1: informacidn procedente de una muestra mediante
estadisticos o programas OCA herramientas digitales.
. - STIC
de analisis numérico en la
investigacion y o
comprobacion de

conjeturas o problemas.
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14. Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando
datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, interpretando,
modificando y creando algoritmos, para modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz.

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matemadtico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias
para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos
que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de
desarrollo, plantedndose preguntas y comprobando hipdtesis mediante la
experimentacion y la indagacién, utilizando herramientas e instrumentos
adecuados, apreciando la importancia de la precisidn y la veracidad y mostrando
una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando
diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solucién
a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la
participacién de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan
surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la
sostenibilidad.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de
la informacién y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la mas adecuada en funcién de la tarea y de sus necesidades de
aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos
e informacién mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnolégicas
creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos
propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucidn de las tecnologias
digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacién y
gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando
la experiencia como una oportunidad para aprender.

4.1. Reconocer patrones Estadistica. A. MAT.3.A.1. CONTEO

en la resolucién de problemas | Aary probabilidad. SEN MAT.3.A.1.1. Estrategias variadas de recuento

sencillos, organizar datos y TID sistematico en situaciones de la vida cotidiana.

descomponer un problema en o

partes mas simples, Nl,"

facilitando su interpretacion I:/(I:%R

computacional y relacionando

los aspectos basicos de la

informatica con las

necesidades del alumnado.

4.2. Modelizar Algebra. D. MAT.3.D.1. PATRONES

situaciones del entorno | Grafica de funciones. SEN MAT.3.D.1.1. Patrones, pautas y regularidades:

cercano y resolver problemas TID observacion y determinacion de la regla de

sencillos de forma eficaz, (o] formacién en casos sencillos.

interpretando y modificando ALG B

algoritmos, creando modelos EBR MAT.3.D.2. MODELO MATEMATICO

de situaciones cotidianas. AIC MAT.3.D.2.1. Modelizacién de situaciones de la vida
o cotidiana usando representaciones matematicas y

el lenguaje algebraico.
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15. Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos
matemadticos, interconectando conceptos y procedimientos, para desarrollar una
vision de las matemdticas como un todo integrado.

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias
para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando
diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solucién
a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la
participacién de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan
surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la
sostenibilidad.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de
la informacién y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la mas adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de
aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos
e informacién mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico,
implicdndose en su conservaciéon y valorando el enriquecimiento inherente a la
diversidad cultural y artistica.

5.1. Reconocer vy usar | Sistema métrico A. MAT.3.A.3. SENTIDO DE LAS OPERACIONES
las relaciones entre los | decimal. SENTID | MAT.3.A.3.2. Operaciones con numeros enteros,
conocimientos y experiencias | Fracciones. Operaciones o fraccionarios o decimales en situaciones
matematicas de los blogues | €on fracciones. NUMER | contextualizadas.

de saberes formando un todo | Proporcionalidad. Y| Ico

coherente, reconociendo y porcentajes.

utilizando las conexiones

entre ideas matematicas en la

resolucion de problemas

sencillos del entorno cercano.

5.2 Realizar conexiones entre | Divisibilidad. A. MAT.3.A.2. CANTIDAD

diferentes procesos | Fracciones. Operaciones | SENTID | MAT.3.A.2.5. Interpretacidon del significado de las
matematicos sencillos | con fracciones. (o} variaciones porcentuales.

aplicando conocimientos vy | Proporcionalidad. Y | NUMER MAT.3.A.4. RELACIONES
experiencias previas. porcentajes. ICO MAT.3.A.4.1. Factores, multiplos vy divisores.

Factorizacién en numeros primos para resolver
problemas: estrategias y herramientas.
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16. Identificar las matemadticas implicadas en otras materias y en
situaciones reales susceptibles de ser abordadas en términos matemadticos,
interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones
diversas.

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matemadtico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias
para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos
que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de
desarrollo, plantedndose preguntas y comprobando hipdtesis mediante la
experimentacion y la indagacién, utilizando herramientas e instrumentos
adecuados, apreciando la importancia de la precisidn y la veracidad y mostrando
una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos
e informacién mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnolégicas
creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos
propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias
digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e
interconexion entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y
motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable.

CE2. Evalla las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la
economia y las finanzas, aplicando conocimientos econdémicos y financieros a
actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven
a la accion una experiencia emprendedora que genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y
gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando
la experiencia como una oportunidad para aprender.

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico,

implicdndose en su conservacién y valorando el enriquecimiento inherente a la
diversidad cultural y artistica.

6.1. Reconocer Fracciones. Operaciones A. MAT.3.A.1. CONTEO

situaciones en el entorno mas | con fracciones. SEN MAT.3.A.1.2. Adaptacién del conteo al tamafio de

cercano susceptibles de ser | Proporcionalidad. Y TID los nimeros en problemas de la vida cotidiana.

formuladas y  resueltas | POrcentajes. (o MAT.3.A.5. RAZONAMIENTO PROPORCIONAL

mediante  herramientas  y Estadistica. Nl’J MAT.3.A.5.1. Razones y proporciones: comprension

estrategias matematicas, Aar y probabilidad. MER y representacion de relaciones cuantitativas.

estableciendo conexiones ICO MAT.3.A.5.2. Porcentajes: comprension y
resolucion de problemas.

entre el mundo real y las

matematicas y usando los E. MAT.3.E.1. ORGANIZACION Y ANALISIS DE DATOS

procesos inherentes a la SEN MAT.3.E.1.1. Estrategias de recogida y organizacion

investigacion  cientifica 'y TID de datos de situaciones de la vida cotidiana que

matematica: inferir, medir, o involucran una sola variable. Diferencia entre

comunicar,  clasificar 'y EST variable y valores individuales.

predecir, aplicando OCA

procedimientos sencillos en la STIC MAT.3.E.3. INFERENCIA

resolucién de problemas. (o] MAT.3.E.3.1. Formulacion de preguntas adecuadas
que permitan conocer las caracteristicas de interés
de una poblacién.

6.2.  Analizar conexiones | Algebra. D. MAT.3.D.4. IGUALDAD Y DESIGUALDAD

coherentes entre ideas y Grafica de funciones. SEN MAT.3.D.4.1. Relaciones lineales y cuadraticas en

conceptos mateméticos con TID situaciones de la vida cotidiana o

otras materias y con la vida o matematicamente relevantes: expresién mediante

. . ALG algebra simbdlica.

real y aplicarlas mediante el EBR

uso de procedimientos AIC

sencillos en la resolucién de 0

problemas en situaciones del

entorno cercano.

6.3. Reconocer en | Estadistica. E. MAT.3.E.3. INFERENCIA

diferentes  contextos del | Aary probabilidad. SEN MAT.3.E.3.3.  Estrategias de deduccién de

entorno mdas cercano, la TID conclusiones a partir de una muestra con el fin de

aportacion de las (o] emitir juicios y tomar decisiones adecuadas.

matematicas al progreso de la EST

humanidad y su contribucion 0ocA

a la superacién de los retos S':'JIC

que demanda la sociedad
actual, identificando algunas
aportaciones hechas desde
nuestra comunidad.
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MAT.3.F.3. INCLUSION, RESPETO Y DIVERSIDAD

MAT.3.F.3.2. La contribucién de las mateméticas al
desarrollo de los distintos d4mbitos del
conocimiento humano desde una perspectiva de
género.
MAT.3.F.3.3. Reconocimiento de la contribuciéon de
la cultura andaluza, en los diferentes periodos
histéricos y en particular del andalusi, al desarrollo
de las matematicas.

17. Representar, de forma individual y colectiva, conceptos,
procedimientos, informaciéon y resultados matemdticos, usando diferentes
tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matemadticos.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando
diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solucién
a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la
participacién de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan
surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la
sostenibilidad.

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad,
actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y
archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando Ila
propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de
la informacién y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la mds adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de
aprendizaje permanente.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnolégicas
creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos
propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucidn de las tecnologias
digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacién y
gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando
la experiencia como una oportunidad para aprender.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi
como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la
creacion de productos artisticos y culturales, tanto de forma individual como
colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral,
asi como de emprendimiento.

7.1 Representar conceptos,
procedimientos, informacién
y resultados matematicos
usando herramientas digitales
sencillas, y formas de

representacion adecuadas
para visualizar ideas 'y
estructurar procesos

matematicos, interpretando y
resolviendo problemas del
entorno cercano y valorando
su utilidad para compartir
informacion.

Numeros naturales.
Potencias y raices.
Divisibilidad.
Numeros enteros.
Numeros decimales.

Fracciones. Operaciones

con fracciones.
Estadistica.
Aar y probabilidad.

SEN
TID

NU
MER
ICO

MAT.3.A.2. CANTIDAD
MAT.3.A.2.4. Diferentes formas de representacion
de numeros enteros, fraccionarios y decimales,
incluida la recta numérica.

SEN
TID

EST
OCA
STIC

MAT.3.E.1. ORGANIZACION Y ANALISIS DE DATOS

MAT.3.E.1.2. Anadlisis e interpretacidon de tablas y
graficos estadisticos de variables cualitativas,
cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en
contextos reales.

MAT.3.E.1.3. Graficos estadisticos: representacion
mediante diferentes tecnologias (calculadora, hoja
de calculo, aplicaciones...) y eleccién del mas
adecuado.

7.2 Esbozar representaciones
matematicas utilizando
herramientas de
interpretacion y modelizando
como expresiones simbolicas
o graficas que ayuden en la
busqueda de estrategias de
resolucién de una situacion
problematizada.

Sistema métrico decimal
Fracciones. Operaciones

con fracciones.
Proporcionalidad.
porcentajes.
Estadistica.

Aar y probabilidad.

Y

SEN
TID

NU
MER
ICO

MAT.3.A.5. RAZONAMIENTO PROPORCIONAL
MAT.3.A.5.3. Situaciones de proporcionalidad en
diferentes contextos: andlisis y desarrollo de
métodos para la resolucion de problemas
(aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas y
subidas de precios, impuestos, escalas, cambios de
divisas, velocidad y tiempo, etc.).

SEN
TID

EST
OCA
STIC

MAT.3.E.1. ORGANIZACION Y ANALISIS DE DATOS
MAT.3.E.1.4. Interpretacion de las medidas de
localizacion y dispersion. Eleccion, en funcién de la
situacion objeto de estudio, y cdlculo de la medida
de centralizacién mas adecuada.
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18. Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y
argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito o grdfico, utilizando la
terminologia matemdtica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas
matemadticas.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia,
correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en
interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para
intercambiar informacién, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para
construir vinculos personales.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma
informacién procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia
en funcién de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion y
desinformacién, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con
la propiedad intelectual.

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares,
para responder a sus necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada
tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes situaciones y contextos de los
ambitos personal, social, educativo y profesional.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos
que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de
desarrollo, plantedndose preguntas y comprobando hipdtesis mediante la
experimentacion y la indagacién, utilizando herramientas e instrumentos
adecuados, apreciando la importancia de la precisidn y la veracidad y mostrando
una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos,
razonamientos, demostraciones, métodos y resultados cientificos, matematicos y
tecnoldgicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (gréficos, tablas,
diagramas, formulas, esquemas, simbolos...), aprovechando de forma critica la
cultura digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal con ética y
responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de
la informacién y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la mas adecuada en funcién de la tarea y de sus necesidades de
aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos
e informacién mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacién y
gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando
la experiencia como una oportunidad para aprender.

8.1 Comunicar ideas, | Algebra. D. MAT.3.D.3. VARIABLE

conceptos y procesos | Gréfica de funciones. SEN MAT.3.D.3.1. Variable: comprension del concepto
sencillos, utilizando el TID en sus diferentes naturalezas.

lenguaje matematico (o}

apropiado, utilizando ALG

diferentes medios, incluidos EBR

los digitales, oralmente y por AIC

escrito, al describir, explicar y (o]

justificar sus conocimientos

matematicos.

8.2 Reconocer y emplear el | Sistema métrico decimal A. MAT.3.A.4. RELACIONES

lenguaje matemadtico | Fracciones. Operaciones SEN MAT.3.A.4.3. Seleccion de la representacion
presente en contextos | con fracciones. TID adecuada para una misma cantidad en cada
cotidianos de su entorno | Proporcionalidad. Y (o} situacion o problema.

personal,  expresando vy | porcentajes. NU

comunicando mensajes con MER

contenido  matematico vy 1ICO

utilizando terminologia

matemdtica adecuada con
precisién y rigor.

114




CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de
producciones culturales y artisticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la
autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una
actitud empatica, abierta y colaborativa.

19. Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando
emociones, poniendo en prdctica estrategias de aceptacion del error como parte
del proceso de aprendizaje y adaptdndose ante situaciones de incertidumbre, para
mejorar la perseverancia en la consecucion de objetivos y el disfrute en el
aprendizaje de las matematicas.

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud
fisica, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica
principios de ética y seguridad en la realizacidon de proyectos para transformar su
entorno préximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el
consumo responsable.

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia,

la autoeficacia y la busqueda de propdsito y motivacion hacia el aprendizaje, para
gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando
fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la informacién y para obtener
conclusiones relevantes.

CPSAAS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de
retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso de construccion del
conocimiento.

CE2. Evalla las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la
economia y las finanzas, aplicando conocimientos econémicos y financieros a
actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven
a la accion una experiencia emprendedora que genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creaciéon de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificaciéon y
gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creacién de prototipos innovadores y de valor, considerando
la experiencia como una oportunidad para aprender.

9.1 Gestionar las emociones | Todas F. MAT.3.F.1. CREENCIAS, ACTITUDES Y EMOCIONES
propias, desarrollar el SEN MAT.3.F.1.1. Gestion emocional: emociones que
autoconcepto matematico TID intervienen en el aprendizaje de las matematicas.
como herramienta, (o] Autoconciencia y autorregulacion.

generando expectativas Soci

positivas en la adaptacidn, el OAF

tratamiento y la gestién de ECTI

retos matematicos y cambios VO

en contextos cotidianos de su

entorno personal e

iniciandose en el

pensamiento critico y

creativo.

9.2 Mostrar una actitud | Todas F. MAT.3.F.1. CREENCIAS, ACTITUDES Y EMOCIONES
positiva y  perseverante, SEN MAT.3.F.1.2. Estrategias de fomento de la
aceptando la critica razonada, TID curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la
analizando sus limitaciones y (o] resiliencia en el aprendizaje de las mateméticas.
buscando ayuda al hacer socCl MAT.3.F.1.3. Estrategias de fomento de Ia
frente a las diferentes OAF flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de
situaciones de aprendizaje de ECTI estrategia y transformacion del error en
las matematicas. VO oportunidad de aprendizaje.
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20. Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las 10.1 Colaborar activamente y | Todas F. MAT.3.F.2. TRABAJO EN EQUIPO Y TOMA DE
emociones y experiencias de los demds, participando activa y reflexivamente en construir relaciones SEN DECISIONES
proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una saludables en el trabajo de las TID MAT.3.F.2.1. Técnicas cooperativas para optimizar
identidad positiva como estudiante de matemadticas, fomentar el bienestar . . . . . .
personal y grupal y crear relaciones saludables. matemajﬂcas en  equipos (o] el tra.ba.Jo en equm{)o. y compartir y construir
s o o . . o heterogéneos, respetando Soci conocimiento matematico.
CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la diferentes opiniones, OAF MAT.3.F.2.2. Conductas empaticas y estrategias de
resolucion dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las | . . .. L. .
personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para iniciandose en el desarrollo ECTI la gestion de conflictos.
favorecer la utilizacién no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de destrezas: de Vo
de comunicacién. comunicacion efectiva, de
CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linguistica y cultural presente en la planlflca.CIOhl, de Ind.agamon,
sociedad, integrandola en su desarrollo personal como factor de didlogo, para de motivacién y confianza en
fomentar la cohesién social. sus propias posibilidades y de
STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando pens.‘f\m|ento CrItICC:) . y
diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solucién creativo, tomando decisiones
a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la | ¥ realizando juicios
participacién de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan | informados.
surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la
sostenibilidad.
CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia,
la autoeficacia y la busqueda de propdsito y motivacidn hacia el aprendizaje, para
gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. 10.2 Participar en el reparto | Todas F. MAT.3.F.2. TRABAJO EN EQUIPO Y TOMA DE
CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las de tareas que deban SEN DECISIONES
demas personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en desarrollarse  en  equipo, TID MAT.3.F.2.1. Técnicas cooperativas para optimizar
grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y aportando valor, asumiendo o el trabajo en equipo y compartir y construir
empleando estrategias cooperativas. las normas de convivencia, y SOcCi conocimiento matematico.
CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del aplicandolas de  manera OAF MAT.3.F.3. INCLUSION, RESPETO Y DIVERSIDAD
proceso de integracion europea, la Constitucion espafiola y los derechos humanosy | constructiva, dialogante e ECTI MAT.3.F.3.1. Actitudes inclusivas y aceptacién de la
de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de | inclusiva, reconociendo los VO diversidad presente en el aula y en la sociedad.
decisiones o la resolucién de conflictos, con actitud democrética, respeto por la | estereotipos e ideas
diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesion social, el desarrollo | preconcebidas  sobre las
sostenible y el logro de la ciudadania mundial. mateméaticas  asociadas a
CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, | cuestiones individuales vy
considerando criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios | responsabilizdndose de la
propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, propia contribucién al equipo.
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminacién o violencia.
DISTRIBUCION TEMPORAL:
1° TRIMESTRE 22 TRIMESTRE 3 TRIMESTRE
UNIDADES DIDACTICAS ) , ,
1. NUMEROS NATURALES Y DIVISIBILIDAD 1. SISTEMA METRICO DECIMAL 1. LOS POLIGONOSY LA CIRCUNFERENCIA
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NUMEROS ENTEROS

FRACCIONES

NUMEROS DECIMALES

POTENCIAS Y RAIZ CUADRADA

PROPORCION Y PORCENTAJES

ECUACIONES DE PRIMER GRADO

ELEMENTOS EN EL PLANO

TRIANGULOS

2.

3.

4.

PERIMETROS Y AREAS

CUERPOS GEOMETRICOS

FUNCIONES, TABLAS, GRAFICAS Y

PROBABILIDAD
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ANEXO V: MATEMATICAS 22 ESO

Competencias especificas

| Criterios de Evaluacion

Saberes bdsicos minimos

Tema
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1.  Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida
cotidiana y propios de las matemdticas, aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas
maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del
razonamiento matemadtico en situaciones conocidas, y selecciona y
emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera
necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los
fendmenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento
como motor de desarrollo, plantedndose preguntas y comprobando
hipotesis mediante la experimentacién y la indagacidon, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de
la precisién y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del
alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando vy
evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar
productos que den solucién a una necesidad o problema de forma
creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose
ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.
STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de
procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y resultados
cientificos, matematicos y tecnolégicos de forma clara y precisa y en
diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas,
simbolos...), aprovechando de forma critica la cultura digital e
incluyendo el lenguaje matematico-formal con ética y responsabilidad,
para compartir y construir nuevos conocimientos.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para
construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante
estrategias de tratamiento de la informacién y el uso de diferentes
herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada
en funcién de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.
CPSAAS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos
metacognitivos de retroalimentacion para aprender de sus errores en el
proceso de construccion del conocimiento.

CE3. Desarrolla el proceso de creacién de ideas y soluciones valiosas y
toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de
planificacidon y gestién, y reflexiona sobre el proceso realizado vy el
resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como
una oportunidad para aprender.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y
soportes, asi como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, para la creacién de productos artisticos y culturales, tanto de
forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral, asi como de emprendimiento.

1.1. Interpretar problemas
matematicos de la vida
cotidiana, reconociendo los
datos dados, estableciendo las
relaciones entre ellos vy
comprendiendo las preguntas
formuladas.

A.2.CANTIDAD
A.2.1. Nimeros grandes y pequeiios: la notacién exponencial
y cientifica y el uso de la calculadora.
A.2.3. Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en
la expresion de cantidades en contextos de la vida cotidiana.

1.2. Aplicar, en problemas de la
vida cotidiana, herramientas y
estrategias apropiadas, como
pueden ser la descomposicién
en problemas mas sencillos, el
tanteo, el ensayo y error o la
blisqueda de patrones, que
contribuyan a la resolucion de
problemas de su entorno mas
cercano.

A.3. SENTIDO DE LAS OPERACIONES
A.3.1. Estrategias de célculo mental con nimeros naturales,
enteros, fracciones y decimales.

B.1. MAGNITUD
B.1.2. Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones
adecuadas en problemas que impliquen medida.
B.1.2 Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones
adecuadas en problemas que indiquen medida

B.2 MEDICION
B.2.1 Longitudes, areas y volumenes en figuras planas
tridimensionales; deduccidn, interpretacion y aplicacion

D.4. IGUALDAD Y DESIGUALDAD

D.4.2 Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucidn
de problemas basados en relaciones lineales y cuadraticas

1.3. Obtener las soluciones
matematicas en problemas la
vida cotidiana, activando los
conocimientos necesarios,
utilizando las  herramientas
tecnoldgicas necesarias,
interpretando los resultados y
aceptando el error como parte
del proceso

A.2. CANTIDAD
A.2.2. Realizacion de estimaciones con la precision requerida.
A.3. SENTIDO DE LAS OPERACIONES
A.3.4. Efecto de las operaciones aritméticas con nimeros
enteros, fracciones y expresiones decimales.
F.1. CREENCIAS, ACTITUDES Y EMOCIONES

3.F.1.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva:
apertura a cambios de estrategia y transformacion del error
en oportunidad de aprendizaje.

O NP WNPR
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2. Analizar las soluciones de un problema usando diferentes
técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matemadtico y
su repercusion global.

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del
razonamiento matemadtico en situaciones conocidas, y selecciona y
emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera
necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los
fendmenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento
como motor de desarrollo, plantedndose preguntas y comprobando
hipotesis mediante la experimentacién y la indagacidon, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de
la precisién y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del
alcance y las limitaciones de la ciencia.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para
construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante
estrategias de tratamiento de la informacidén y el uso de diferentes
herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada
en funcién de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.
CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje,
buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la
informacién y para obtener conclusiones relevantes.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de
actualidad, considerando criticamente los valores propios y ajenos, y
desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con
actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo
de discriminacion o violencia.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y
toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de
planificacion y gestidn, y reflexiona sobre el proceso realizado y el
resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como
una oportunidad para aprender.

2.1. Comprobar,
mediante el razonamiento
matematico la correccidon de
las soluciones de un problema,
usando herramientas digitales
como calculadoras, hojas de
calculo o programas
especificos.

A.3. SENTIDO DE LAS OPERACIONES

A.3.5. Propiedades de las operaciones (suma, resta,
multiplicacion, division y potenciacion): calculos de manera
eficiente con numeros naturales, enteros, fraccionarios vy
decimales tanto mentalmente como de forma manual, con
calculadora u hoja de calculo.

D.4. IGUALDAD Y DESIGUALDAD
D.4.4 Ecuaciones: resolucion mediante el uso de la tecnologia

D.5 RELACIONES Y FUNCIONES
D.5.3Estrategias de deduccién de la informacién relevante de
una funcion mediante el uso de diferentes representaciones
simbdlicas

NWNEe
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Y

2.2. Comprobar, mediante la
lectura comprensiva, la validez
de las soluciones obtenidas en
un problema comprobando su
coherencia en el contexto
planteado y evaluando el
alcance y repercusién de estas
soluciones desde diferentes
perspectivas:  igualdad  de
género, sostenibilidad,
consumo responsable, equidad
0 no discriminacion.

A.6 EDUCACION FINANCIERA
A.6 Métodos para la toma de decisiones de consumo
responsable atendiendo a las relaciones de calidad precioy a
las relaciones calidad precio en contextos cotidianos
B.3 ESTIMACION Y RELACIONES
B.3 Estrategias para la toma de decision justificada del grado
de precision requerida en situaciones de medida
F.3 INCLUSION, RESPETO Y DIVERSIDAD
F.3.2 La contribucidn de las matematicas al desarrollo de los
distintos dmbitos del conocimiento humano desde una
perspectiva de género.
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3. Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear
problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con
coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales,
y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y
respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y
transmitir opiniones, como para construir vinculos personales.

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del
razonamiento matemadtico en situaciones conocidas, y selecciona y
emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera
necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los
fenémenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento
como motor de desarrollo, plantedndose preguntas y comprobando
hipdtesis mediante la experimentacién y la indagacién, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de
la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del
alcance y las limitaciones de la ciencia.

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez,
calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera
critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos,
respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para
construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante
estrategias de tratamiento de la informacidén y el uso de diferentes
herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada
en funcién de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones
tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o
responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la
evolucidn de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso
ético.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y
toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de
planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el
resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como
una oportunidad para aprender.

3.1. Formular y
comprobar conjeturas sencillas
en situaciones del mundo reale
forma guiada, trabajando de
forma individual o colectiva la
utilizacién del razonamiento y

deductivo inductivo para
formular argumentos
matematicos, analizando
patrones, propiedades v

relaciones y examinando su
validez

A.3. SENTIDO DE LAS OPERACIONES
A.3.3. Relaciones inversas entre las operaciones (adicién y
sustraccion; multiplicacion y divisidn; elevar al cuadrado y
extraer la raiz cuadrada): comprensidn y utilizacion en la
simplificacion y resolucién de problemas.

B.1. MAGNITUD

B.1.1. Atributos mensurables de los objetos fisicos vy
matematicos: reconocimiento, investigacion y relacion entre
los mismos.

D.4 IGUALDAD Y DESIGUALDAD
D.4.3 Estrategias de busqueda de las soluciones en
ecuaciones, sistemas lineales y ecuaciones cuadraticas en
situaciones de la vida cotidiana
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3.2. Plantear, en términos
matematicos, variantes de un
problema dado, en contextos
cercanos de la vida cotidiana,
modificando alguno de sus
datos o alguna condicidn del
problema, enriqueciendo asi los
conceptos matematicos.

D.5. RELACIONES Y FUNCIONES
D.5.2.Relaciones lineales y cuadraticas: identificacion y
comparacion de diferentes modos de representacion, tablas,
graficas o expresiones algebraicas, y sus propiedades partir
de ellas

D.6.PENSAMIENTO COMPUTACIONAL
D.6.1 Generalizacidn y transferencia de procesos de
resolucién de problemas a otras situaciones

3.3. Emplear
herramientas  tecnoldgicas
adecuadas, calculadoras o
software matematicos como
paquetes  estadisticos o
programas de analisis
numeérico en la investigacion
% comprobacién de
conjeturas o problemas.

C.3 FIGURAS GEOMETRICAS DE DOS Y TRES DIMENSIONES
C.1.3 Construccién de figuras geométricas con herramientas
manipulativas y digitales

10
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4.  Utilizar los principios del pensamiento computacional
organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos, para
modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del
razonamiento matemadtico en situaciones conocidas, y selecciona y
emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera
necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los
fenémenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento
como motor de desarrollo, plantedndose preguntas y comprobando
hipdtesis mediante la experimentaciéon y la indagacién, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de
la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del
alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando vy
evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar
productos que den solucién a una necesidad o problema de forma
creativa y en equipo, procurando la participacién de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose
ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para
construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante
estrategias de tratamiento de la informacién y el uso de diferentes
herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada
en funcién de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo
contenidos, datos e informacion mediante herramientas o plataformas
virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y
visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y
reflexiva.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones
tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o
responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la
evolucidn de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso
ético.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y
toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de
planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el
resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como
una oportunidad para aprender.

4.1. Reconocer patrones
en la resoluciéon de problemas
complejos, organizar datos y
descomponer un problema en
partes mas simples, facilitando
su interpretacion
computacional y relacionando
los aspectos basicos de la
informatica con las necesidades
del alumnado.

A.1. CONTEO

MAT.3.A.1.1. Estrategias variadas de recuento sistematico en
situaciones de la vida cotidiana.

D.6 PENSAMIENTO COMPUTACIONAL
D.6.2 Estrategias para la interpretacién, modificacion de
algoritmos
D.6.3 Estrategias de formulacidon de cuestiones susceptibles
de ser analizados programas y otras herramientas
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1.2, Modelizar situaciones
de la vida cotidiana y resolver
problemas de forma eficaz,
interpretando y modificando
algoritmos, creando modelos
abstractos de  situaciones
cotidianas.

D.1 PATRONES PAUTAS Y REGULARIDADES
D.1 Observacién y determinacién de la regla de formulLacion
en casos sencillos
D.2. MODELO MATEMATICO
D.2.1. Modelizacién de situaciones de la vida cotidiana
usando representaciones matemadticas y el lenguaje
algebraico.
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5. Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes
elementos matemadticos, interconectando conceptos y procedimientos,
para desarrollar una visién de las matemdticas como un todo
integrado.

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del
razonamiento matemadtico en situaciones conocidas, y selecciona y
emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera
necesario.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando vy
evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar
productos que den solucién a una necesidad o problema de forma
creativa y en equipo, procurando la participacién de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose
ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para
construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante
estrategias de tratamiento de la informacién y el uso de diferentes
herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada
en funcién de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo
contenidos, datos e informacidon mediante herramientas o plataformas
virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y
visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y
reflexiva.

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y

artistico, implicindose en su conservacion y valorando el
enriguecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

5.1. Reconocer y usar las
relaciones entre los
conocimientos y experiencias
matematicas de los bloques de
saberes formando un todo
coherente, reconociendo y
utilizando las conexiones entre
ideas matemdticas en Ia
resolucién de problemas
sencillos del entorno cercano.

A.3. SENTIDO DE LAS OPERACIONES
A.3.2. Operaciones con nimeros enteros, fraccionarios o
decimales en situaciones contextualizadas.

C.1 FIGURAS GEOMETRICAS DE DOS Y TRES DIMENSIONES
C.1.1 Figuras geométricas planas y tridimensionales
C.1.2Relaciones geométricas: congruencia, semejanza,
pitagdrica y proporcion cordobesa

C.2 LOCALIZACION Y SISTEMAS DE REPRESENTACION
C.2 Localizacién y descripcién mediante coordenadas
geomeétricas y otros sistemas de representacion

5.2 Realizar conexiones entre
diferentes procesos
matematicos y entender como
unas ideas se construyen sobre
otras aplicando conocimientos
y  experiencias previas vy
enlazdndolas con las nuevas
ideas

A.2. CANTIDAD
A.2.5. Interpretacion del significado de las variaciones
porcentuales.

A.4. RELACIONES
A.4.1. Factores, multiplos y divisores. Factorizacion en
nuimeros primos para resolver problemas: estrategias y
herramientas.
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6. Identificar las matemadticas implicadas en otras materias y
en situaciones reales susceptibles de ser abordadas en términos
matemadticos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para
aplicarlos en situaciones diversas.

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del
razonamiento matemadtico en situaciones conocidas, y selecciona y
emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera
necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los
fenémenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento
como motor de desarrollo, plantedndose preguntas y comprobando
hipdtesis mediante la experimentaciéon y la indagacién, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de
la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del
alcance y las limitaciones de la ciencia.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo
contenidos, datos e informaciéon mediante herramientas o plataformas
virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y
visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y
reflexiva.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones
tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o
responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la
evolucidn de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso
ético.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia,
ecodependencia e interconexién entre actuaciones locales y globales, y
adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.

CE2. Evalia las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los
elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando
conocimientos econdmicos y financieros a actividades y situaciones
concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y
en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la
accion una experiencia emprendedora que genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y
toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de
planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el
resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como
una oportunidad para aprender.

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y

artistico, implicindose en su conservacion y valorando el
enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

6.1. Reconocer
situaciones  en diferentes
contextos (personal, escolar y
social) susceptibles de ser
formuladas y resueltas
mediante herramientas vy
estrategias matematicas,
estableciendo conexiones entre
el mundo real vy |las
matematicas y usando los
procesos inherentes a la
investigacién cientifica y
matematica:  inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir,
aplicando procedimientos
sencillos en la resolucion de
problemas.

A.1. CONTEO
A.1.2. Adaptacién del conteo al tamafo de los nimeros en
problemas de la vida cotidiana.
A.5. RAZONAMIENTO PROPORCIONAL
A.5.1. Razones y proporciones: comprension y representacion
de relaciones cuantitativas.
A.5.2. Porcentajes: comprension y resolucién de problemas.
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6.2. Analizar  conexiones
coherentes entre ideas vy
conceptos matematicos con
otras materias y con la vida real
y aplicarlas mediante el uso de
procedimientos sencillos en la
resolucién de problemas en

C.3. VISUALIZACION, RAZONAMIENTO Y MODELIZACION
GEOMETRICA
C.3.2 Relaciones geométricas en contextos matematicos y no
matemadticos
D.2. MODELO MATEMATICO
D.2.2 Estrategias de deduccidn de conclusiones razonables a
partir de un modelo matematico
D.4. IGUALDAD Y DESIGUALDAD

situaciones  del  entorno [ p 41 Relaciones lineales y cuadréticas en situaciones de la

cercano. vida cotidiana o matemdticamente relevantes: expresién
mediante algebra simbdlica.

6.3. Reconocer en F.3. INCLUSION, RESPETO Y DIVERSIDAD

diferentes contextos (personal,
escolar y social), la aportacién
de las matematicas al progreso
de la humanidad vy su
contribucidn a la superacion de
los retos que demanda la
sociedad actual, identificando
algunas aportaciones hechas
desde nuestra comunidad.

F.3.2. La contribucion de las matematicas al desarrollo de los
distintos ambitos del conocimiento humano desde una
perspectiva de género.

F.3.3. Reconocimiento de la contribucion de la cultura
andaluza, en los diferentes periodos histéricos y en particular
del andalusi, al desarrollo de las matematicas.
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7.  Representar, de forma individual y colectiva, conceptos,
procedimientos, informacion y resultados matemdticos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos
matematicos.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando vy
evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar
productos que den solucién a una necesidad o problema de forma
creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose
ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez,
calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera
critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos,
respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para
construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante
estrategias de tratamiento de la informacién y el uso de diferentes
herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada
en funcién de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones
tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o
responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la
evolucidn de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso
ético.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y
toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de
planificacion y gestidn, y reflexiona sobre el proceso realizado y el
resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacién de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como
una oportunidad para aprender.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y
soportes, asi como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, para la creacidn de productos artisticos y culturales, tanto de
forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral, asi como de emprendimiento.

7.1 Representar conceptos,
procedimientos, informacion vy
resultados matematicos usando
herramientas digitales sencillas,
y formas de representacion
adecuadas para visualizar ideas
y estructurar procesos
matematicos, interpretando vy
resolviendo  problemas  del
entorno cercano y valorando su
utilidad para compartir
informacion.

A.2. CANTIDAD
A.2.4. Diferentes formas de representacion de numeros
enteros, fraccionarios y decimales, incluida la recta numérica.
B.2. MEDICION
B.2.3 Representaciones de objetos geométricos con
propiedades fijadas, como las longitudes de los lados o las
medidas de los angulos

O W N R

7.2 Esbozar representaciones
matematicas utilizando
herramientas de interpretacién
% modelizando como
expresiones simbdlicas o
graficas que ayuden en la
busqueda de estrategias de
resolucion de una situacidn
problematizada.

A.5. RAZONAMIENTO PROPORCIONAL
A.5.3. Situaciones de proporcionalidad en diferentes
contextos: andlisis y desarrollo de métodos para la resolucion
de problemas (aumentos y disminuciones porcentuales,
rebajas y subidas de precios, impuestos, escalas, cambios de
divisas, velocidad y tiempo, etc.).

B.2. MEDICION

B.2.2 Representaciones planas de objetos tridimensionales
en la visualizacién y resolucién de problemas de areas
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8.  Comunicar de forma individual y colectiva conceptos,
procedimientos y argumentos matemadticos, usando lenguaje oral,
escrito o grdfico, utilizando la terminologia matemdtica apropiada,
para dar significado y coherencia a las ideas matemadticas.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con
coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales,
y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y
respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y
transmitir opiniones, como para construir vinculos personales.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente
auténoma informacién procedente de diferentes fuentes, evaluando su
fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando
los riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma
en conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista
creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad
intelectual.

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas
familiares, para responder a sus necesidades comunicativas, de manera
apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a
diferentes situaciones y contextos de los dmbitos personal, social,
educativo y profesional.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los
fenémenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento
como motor de desarrollo, plantedndose preguntas y comprobando
hipdtesis mediante la experimentacion y la indagacién, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de
la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del
alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de
procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y resultados
cientificos, matematicos y tecnolégicos de forma clara y precisa y en
diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas,
simbolos...), aprovechando de forma critica la cultura digital e
incluyendo el lenguaje matematico-formal con ética y responsabilidad,
para compartir y construir nuevos conocimientos.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para
construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante
estrategias de tratamiento de la informacién y el uso de diferentes
herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada
en funcién de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo
contenidos, datos e informaciéon mediante herramientas o plataformas
virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y
visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y
reflexiva.

8.1 Comunicar ideas, conceptos
y procesos, utilizando el
lenguaje matematico
apropiado, y empleado
diferentes medios incluidos los
digitales, oralmente y por
escrito, al describir, explicar y
justificar sus conocimientos
matematicos.

D.3. VARIABLE
D.3 Comprensién del concepto en sus diferentes naturalezas

8.2 Reconocer y emplear el
lenguaje matematico presente
en los ambitos personal, social
y educativo, expresando y
comunicando mensajes con
contenido matematico y
utilizando terminologia
matematica adecuada con
precision y rigor.

A.4. RELACIONES
A.4.2 Seleccién de la representacion adecuada para una
misma cantidad en cada situacién o problema
D.5. RELACIONES Y FUNCIONES
D.5.1 Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida
cotidiana y clases de funciones que las modelizan
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CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y
toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de
planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el
resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como
una oportunidad para aprender.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio
de producciones culturales y artisticas, integrando su propio cuerpo y
desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que
ocupa en la sociedad, con una actitud empdtica, abierta y colaborativa.

9. Desarrollar destrezas personales, identificando y
gestionando emociones, poniendo en prdctica estrategias de
aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje y
adaptdndose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia en la consecucion de objetivos y el disfrute en el
aprendizaje de las matemadticas.

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para
promover la salud fisica, mental y social, y preservar el medio ambiente
y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realizacién
de proyectos para transformar su entorno préximo de forma sostenible,
valorando su impacto global y practicando el consumo responsable.

CPSAA1. Regulay expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la
resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de propdsito y motivacidn hacia
el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje,
buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la
informacidn y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAAS5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos
metacognitivos de retroalimentacion para aprender de sus errores en el
proceso de construccién del conocimiento.

CE2. Evalia las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los
elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando
conocimientos econdmicos y financieros a actividades y situaciones
concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y
en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la
accion una experiencia emprendedora que genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y
toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de
planificacidon y gestién, y reflexiona sobre el proceso realizado vy el
resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como
una oportunidad para aprender.

9.1 Gestionar las emociones
propias, desarrollar el
autoconcepto matematico
como herramienta, generando
expectativas positivas en la
adaptacion, el tratamiento y la
gestion de retos matematicos y
cambios en contextos
cotidianos de su entorno
personal e iniciandose en el
pensamiento critico y creativo.

F.1. CREENCIAS, ACTITUDES Y EMOCIONES
F.1.1. Gestion emocional: emociones que intervienen en el
aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y
autorregulacion.

9.2 Mostrar una actitud positiva
y perseverante, aceptando la
critica razonada, analizando sus
limitaciones y buscando ayuda
al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de
las matemiticas.

F.1. CREENCIAS, ACTITUDES Y EMOCIONES
F.1.2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las
matematicas.
F.1.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva:
apertura a cambios de estrategia y transformacién del error
en oportunidad de aprendizaje.
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10. Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando
las emociones y experiencias de los demds, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles
asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de
matemadticas, fomentar el bienestar personal y grupal y crear
relaciones saludables.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia
democratica, la resolucion dialogada de los conflictos y la igualdad de
derechos de todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi
como los abusos de poder, para favorecer la utilizacion no solo eficaz
sino también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingtistica y cultural presente
en la sociedad, integrandola en su desarrollo personal como factor de
didlogo, para fomentar la cohesion social.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando vy
evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar
productos que den soluciéon a una necesidad o problema de forma
creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose
ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

CPSAAL. Regulay expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la
resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de propésito y motivacion hacia
el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias
de las demas personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar
en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y
responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias
cooperativas.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que
emanan del proceso de integracion europea, la Constitucion espafiola y
los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolucion de conflictos,
con actitud democrética, respeto por la diversidad, y compromiso con la
igualdad de género, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro
de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de
actualidad, considerando criticamente los valores propios y ajenos, y
desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con
actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo
de discriminacidn o violencia.

10.1 Colaborar activamente y
construir relaciones saludables
en el trabajo de las
matematicas en equipos
heterogéneos, respetando
diferentes opiniones,
inicidandose en el desarrollo de
destrezas: de comunicacién
efectiva, de planificacién, de
indagacion, de motivacion y
confianza en sus propias
posibilidades y de pensamiento
critico y creativo, tomando
decisiones y realizando juicios
informados.

F.2. TRABAJO EN EQUIPO Y TOMA DE DECISIONES
F.2.1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en
equipo y compartir y construir conocimiento matematico.
F.2.2. Conductas empadticas y estrategias de la gestion de
conflictos.

10.2 Participar en el reparto de
tareas que deban desarrollarse
en equipo, aportando valor,
asumiendo las normas de
convivencia, y aplicdndolas de
manera constructiva,
dialogante e inclusiva,
reconociendo los estereotipos e
ideas preconcebidas sobre las
matematicas asociadas a
cuestiones individuales vy
responsabilizindose de la
propia contribucion al equipo.

F.2. TRABAJO EN EQUIPO Y TOMA DE DECISIONES
F.2.1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en
equipo y compartir y construir conocimiento matematico.
F.3. INCLUSION, RESPETO Y DIVERSIDAD
F.3.1. Actitudes inclusivas y aceptacién de la diversidad
presente en el aula y en la sociedad.

DISTRIBUCION TEMPORAL

12 TRIMESTRE

22 TRIMESTRE

32 TRIMESTRE
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UNIDADES

1) NUMEROS NATURALES Y ENTEROS
2)FRACCIONES Y NUMEROS DECIMALES
3) POTENCIAS

4) PROPORCIONALIDAD Y PORCENTAJES

5) ALGEBRA
6) ECUACIONES

7) SISTEMAS DE ECUACIONES

8) TEOREMA DE PITAGORAS Y SEMEJANZA
9) FIGURAS GEOMETRICAS
10) CUERPOS GEOMETRICOS

11) FUNCIONES

129



ANEXO VI: MATEMATICAS 32 ESO

Competencias especificas

Criterios de Unidades
Evaluacion 3° diddcticas

Saberes bdsicos minimos

21. Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios
de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, para
explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico
en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si
fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos que
ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo,
planteandose preguntas y comprobando hipétesis mediante la experimentacion y la
indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precisién y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del
alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes
prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solucién a una
necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacién de
todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose
ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mds relevantes de procesos,
razonamientos, demostraciones, métodos y resultados cientificos, matematicos y
tecnolégicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas,
diagramas, férmulas, esquemas, simbolos...), aprovechando de forma critica la cultura
digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal con ética y responsabilidad, para
compartir y construir nuevos conocimientos.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la
informacidn y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando
la mas adecuada en funciéon de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CPSAAS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de
retroalimentacidn para aprender de sus errores en el proceso de construccion del
conocimiento.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones,
de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacién y gestion, y reflexiona
sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de
creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi
como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacion
de productos artisticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa,
identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.

1.1. Interpretar problemas

matematicos complejos, | 1.- Fracciones
organizando y analizando | decimales.

los datos, estableciendo | 10.- Estadistica
las relaciones entre ellos y | Probabilidad.
comprendiendo las

preguntas formuladas.

2.- Potencias y raices.

Y

Y

A. MAT.3.A.2. CANTIDAD
SENTID MAT.3.A.2.1. Numeros grandes y pequefios: la
(o} notacion exponencial y cientifica y el uso de la

NUME calculadora.

RICO MAT.3.A.2.3. Numeros enteros, fraccionarios,
decimales y raices en la expresion de cantidades
en contextos de la vida cotidiana.

B. MAT.3.B.2. MEDICION
SENTID MAT.3.B.2.4. La probabilidad como medida
O DE asociada a la incertidumbre de experimentos

LA aleatorios.
MEDID

A

E. MAT.3.E.1. ORGANIZACION Y ANALISIS DE
SENTID DATOS

0 MAT.3.E.1.2. Andlisis e interpretacion de tablas y
ESTOC graficos estadisticos de variables cualitativas,
AsTICO cuantitativas discretas y cuantitativas continuas

en contextos reales.

MAT.3.E.2. INCERTIDUMBRE
MAT.3.E.2.1. Fendmenos deterministas y
aleatorios: identificacion.

130




1.2. Aplicar, en problemas | 1.- Fracciones y A. MAT.3.A.3. SENTIDO DE LAS OPERACIONES
de la vida cotidiana y | decimales. SENTID MAT.3.A.3.1. Estrategias de calculo mental con
propios de las | 3-- Problemas (o) nimeros naturales, enteros, fracciones y
matematicas, aritméticos. NUME decimales.
herramientas y estrategias | 5.- Ecuaciones. RICO
apropiadas como pueden | 10.- Estadistica y B. MAT.3.B.1. MAGNITUD
ser la analogia con otros | Probabilidad. SENTID MAT.3.B.1.2. Estrategias de eleccién de las
problemas, la resolucion O DE unidades y operaciones adecuadas en problemas
de manera inversa (ir LA que impliquen medida.
hacia atras), la MEDID
descomposicion en A
problemas ms sencillos, D. MAT.3.D.4. IGUALDAD Y DESIGUALDAD
el tanteo, la estimacion, el SENTID MAT.3.D.4.2. Equivalencia de expresiones
er}sayo y error o la (o} algebraicas en la resolucion de problemas
bisqueda de patrones, ALGEB basados en relaciones lineales y cuadraticas.
etc., que contribuyan a la RAICO
resolucién de problemas
en situaciones de diversa E. MA723..E.2. {NCERTIDUMBRE”
" SENTID MAT.3.E.2.3. Asignacion de probabilidades a
complejidad. ; ; =
(o} partir de la experimentacién, el concepto de
ESTOC frecuencia relativa, la regla de Laplace y técnicas
AsTICO simples de recuento.
1.3. Obtener las | 1.- Fracciones y A. MAT.3.A.2. CANTIDAD
soluciones matemadticas | decimales. SENTID MAT.3.A.2.2. Realizacidn de estimaciones con la
en problemas de diversa | 10.- Estadistica y 0 precisién requerida.
complejidad, activando | Probabilidad. NUME MAT.3.A.3. SENTIDO DE LAS OPERACIONES
los conocimientos, | 3.- Problemas RICO MAT.3.A.3.4. Efecto de las operaciones
utilizando las | aritméticos. aritméticas con numeros enteros, fracciones y
herramientas tecnoldgicas | 5.- Ecuaciones. expresiones decimales.
necesarias y, valorando e | 6.- Sistemas de
interpretando los | ecuaciones. E. MAT.3.E.1. ORGANIZACION Y ANALISIS DE
resultados, aceptando el | 9.- Geometria. SENTID DATOS
error como parte del (o} MAT.3.E.1.6. Célculo, manual y con apoyo
proceso. ESTOC tecnoldgico, e interpretacion de las medidas de
AsTICO localizacién y dispersion en situaciones reales.
F. MAT.3.F.1. CREENCIAS, ACTITUDES Y
SENTID EMOCIONES.
(o} MAT.3.F.1.3. Estrategias de fomento de Ia
SOcCIlo flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de
AFECTI estrategia y transformacion del error en
VO oportunidad de aprendizaje.
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22. Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y
herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e
idoneidad desde un punto de vista matemadtico y su repercusion global.

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico
en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si
fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendémenos que
ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo,
planteandose preguntas y comprobando hipétesis mediante la experimentacién y la
indagacioén, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precisiéon y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del
alcance y las limitaciones de la ciencia.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la
informacidn y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando
la mas adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes
fiables para validar, sustentar y contrastar la informacion y para obtener conclusiones
relevantes.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios
para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y
opuesta a cualquier tipo de discriminacién o violencia.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones,
de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacién y gestion, y reflexiona
sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de
creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender.

2. Comprobar, 1.- Fracciones y A MAT.3.A.3. SENTIDO DE LAS OPERACIONES

. . MAT.3.A.3.5. Propiedades de las operaciones
medlanté el deamales: i SENTID (suma, resta, multiplicaciéon, division vy
razonamiento 2.- Potencias y raices. o 3 potenciacidn): cdlculos de manera eficiente con
matematico y cientifico la | 5.- Ecuaciones. NUME nuimeros naturales, enteros, fraccionarios y
correccién de las 7.- Eunciones. RICO decimales tanto mentalmente como de forma
soluciones de un 8.- Funciones lineales manual, con calculadora u hoja de célculo.

’ L. Y D. MAT.3.D.4. IGUALDAD Y DESIGUALDAD
problema, usando cuadraticas. SENTID MAT.3.D.4.4. Ecuaciones: resoluciéon mediante el
herramientas digitales uso de la tecnologia.
como calculadoras, hojas o MAT.3.D.5. RELACIONES Y FUNCIONES
de calculo o programas ALGEB MAT.3.D.5.3. Estrategias de deduccion de la

o prog RAICO informacién relevante de una funcién mediante
especificos. el uso de diferentes representaciones simbdlicas.
2.2. Comprobar, mediante | 1.- Fracciones vy A. MAT.3.A.6. EDUCACION FINANCIERA
la lectura comprensiva y | decimales. SENTID MAT.3.A.6.2. Métodos para la toma de decisiones
o ! ) de consumo responsable atendiendo a las
verificando su idoneidad, | 3.- Problemas (o] ) relaciones entre calidad y precio, y a las
la validez de las | aritméticos. NUME relqc(ones entre valor y precio en contextos
soluciones obtenidas en | 5.- Ecuaciones. RICO cotidianos.
g problema, | 6-  Sistemas  de B WIAT 3.B. 3. ESTIVIACION ¥ RELACIONES
compro :.an ° su [ ecuaciones. . SENTID MAT.3.B.3.2. Estrategias para la toma de decision
coherencia en el contexto | 10.- Estadistica y S . .
. fo) justificada del grado de precisién requerida en
planteado y evaluando el | Probabilidad. . . .
., MEDID situaciones de medida.
alcance y repercusién de A
estas soluciones desde -
. . F. MAT.3.F.3. INCLUSION RESPETO Y DIVERSIDAD
diferentes perspectivas de L -
. , SENTID MAT.3.F.3.2. La contribucién de las matematicas
igualdad de  género, L (b
- fo) al desarrollo de los distintos ambitos del
sostenibilidad,  consumo conocimiento humano desde una perspectiva de
responsable, equidad o no socio énero persp
discriminacién. AFECTI & ’
VO
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23. Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma
auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién, para generar
nuevo conocimiento.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia,
correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar
informacién, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales.

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico
en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si
fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenédmenos que
ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo,
planteandose preguntas y comprobando hipétesis mediante la experimentacién y la
indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precisién y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del
alcance y las limitaciones de la ciencia.

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad,
actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos,
para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la
informacién y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando
la mdas adecuada en funcién de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y
sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos,
mostrando interés y curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones,
de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacidn y gestion, y reflexiona
sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de
creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender.

3.4. Investigar y | 1- Fracciones y A. MAT.3.A.3. SENTIDO DE LAS OPERACIONES
comprobar conjeturas | decimales. SENTID MAT.3.A.3.3. Relaciones inversas entre las
sencillas tanto en | 2.- Potenciasy raices. 0 operaciones (adicidn y sustraccidon; multiplicacidn
situaciones del mundo | 9.- Geometria. NUME y divisién; elevar al cuadrado y extraer la raiz
real como abstractas de | 5.- Ecuaciones. RICO cuadrada): comprension y utilizaciéon en la
forma auténoma, | 6.-- Sistemas de simplificacion y resolucién de problemas.
trabajando de forma | ecuaciones. B. MAT.3.B.1. MAGNITUD
individual o colectiva la SENTID MAT.3.B.1.1. Atributos mensurables de los
utilizacién del O DE objetos fisicos y matematicos: reconocimiento,
razonamiento inductivo y LA investigacion y relacion entre los mismos.
deductivo para formular MEDID MAT.3.B.3. ESTIMACION Y RELACIONES
argumentos matematicos, A MAT.3.B.3.1. Formulacién de conjeturas sobre
analizando patrones, medidas o relaciones entre las mismas basadas
propiedades y relaciones, en estimaciones.
examinando su validez y D. MAT.3.D.4. IGUALDAD Y DESIGUALDAD
reformulandolas para SENTID MAT.3.D.4.3. Estrategias de busqueda de las
obtener nuevas o solumpnes en ecuaciones y sistemas Imealeg y

- . ecuaciones cuadrdticas en situaciones de la vida
conjeturas susceptibles de ALGEB cotidiana.
ser puestas a prueba. RAICO
3.5. Plantear, 8.- Funciones lineales y D. MAT.3.D.5. RELACIONES Y FUNCIONES
proporcionando una | cuadraticas. SENTID MAT.3.D.5.2.Relaciones lineales y cuadraticas:
representacion 3.- Problemas (o) identificacion y comparacién de diferentes
matemdtica adecuada, aritméticos. ALGEB modos de representacidén, tablas, graficas o
variantes de un problema 5.- Ecuaciones. RAICO expresiones algebraicas, y sus propiedades partir
dado, en diversos 6.- Sistemas de de ellas.

. ecuaciones. MAT.3.D.6. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL

contextos, modificando

alguno de sus datos o
reformulando alguna
condicién del problema,
consolidando  asi  los
conceptos matematicos y
ejercitando diferentes
saberes conocidos.

MAT.3.D.6.1. Generalizacion y transferencia de
procesos de resolucion de problemas a otras
situaciones.
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3.6. Emplear
herramientas tecnoldgicas
adecuadas, calculadoras o

software matematicos
como: Sistemas
Algebraicos

Computacionales  (CAS);
entornos de geometria
dindmica; paquetes

estadisticos o programas
de andlisis numérico, en la
investigacion y
comprobacion de
conjeturas o problemas.

9.- Geometria.
10.- Estadistica
Probabilidad.

Y

C. MAT.3.C.1. FIGURAS GEOMETRICAS DE DOS Y
SENTID TRES DIMENSIONES

0 MAT.3.C.1.3. Construccion de figuras geométricas
ESPACI con herramientas manipulativas y digitales

AL (programas de geometria dindamica, realidad

aumentada...).

E. MAT.3.E.3. INFERENCIA
SENTID MAT.3.E.3.2. Datos relevantes para dar respuesta

(o} a cuestiones planteadas en investigaciones
ESTOC estadisticas: seleccion y presentacion de la
AsTICO informacién  procedente de una muestra

mediante herramientas digitales.
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24. Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y
creando algoritmos, para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico
en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si
fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que
ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo,
planteandose preguntas y comprobando hipdtesis mediante la experimentacion y la
indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precisidon y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del
alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes
prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den soluciéon a una
necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacién de
todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose
ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la
informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando
la mas adecuada en funciéon de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e
informaciéon mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania
digital activa, civica y reflexiva.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y
sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos,
mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones,
de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona
sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de
creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender.

interpretar por un sistema
informatico.

4.3. Reconocer 10.- Estadistica vy A. MAT.3.A.1. CONTEO

patrones en la resolucién | Probabilidad. SENTID MAT.3.A.1.1. Estrategias variadas de recuento
de problemas complejos, | 1.- Fracciones y o sistematico en situaciones de la vida cotidiana.
plantear procedimientos, | decimales. NUME MAT.3.A.4. RELACIONES

organizar datos, utilizando | 3. Problemas RICO MAT.3.A.4.4. Patrones y regularidades numéricas.
la abstraccion para | aritméticos.

identificar los aspectos | 5. Ecuaciones.

mas relevantes v | g  sistemas  de D. MAT.3.D.6. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL
descomponer un | acuaciones. SENTID MAT.3.D.6.2. Estrategias para la interpretacion,
problema en partes mas 8- Funciones lineales y (o) modificacién de algoritmos.

simples facilitando su cuadrticas. ALGEB MAT.3.D.6.3. Estrategias de formulacién de
interpretacion i RAICO cuestiones susceptibles de ser analizados
computacional y 9 Geometria. programas y otras herramientas.

relacionando los aspectos

fundamentales de |Ia

informatica con las

necesidades del

alumnado.

4.4, Modelizar 9.- Geometria. C. MAT.3.C.4. VISUALIZACION, RAZONAMIENTO Y
situaciones de la vida | 4.- Lenguaje algebraico. SENTID MODELIZACION GEOMETRICA
cotidiana y  resolver | 5- Ecuaciones. (o) MAT.3.C.4.1. Modelizacién geométrica: relaciones
problemas de forma | 6 Sistemasde ESPACI numéricas y algebraicas en la resolucién de
eficaz, interpretando vy ecuaciones. AL problemas.
modificando algoritmos,
creando modelos
abstractos de situaciones
cotidianas, para su D. MAT.3.D.1. PATRONES
automatizacién, SENTID MAT.3.D.1.1. Patrones, pautas y regularidades:
modelizacién y 0 observacion y determinaciéon de la regla de
codificacion en un ALGEB formacion en casos sencillos.
lenguaje facil de RAICO

MAT.3.D.2. MODELO MATEMATICO
MAT.3.D.2.1. Modelizacién de situaciones de la
vida cotidiana usando  representaciones
matematicas y el lenguaje algebraico.
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25. Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos
matemadticos, interconectando conceptos y procedimientos, para desarrollar una
vision de las matemdticas como un todo integrado.

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico
en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si
fuera necesario.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes
prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solucién a una
necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacién de
todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose
ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la
informacién y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando
la mas adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e
informacién mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania
digital activa, civica y reflexiva.

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico,
implicdndose en su conservacion y valorando el enriquecimiento inherente a la
diversidad cultural y artistica.

5.2 Reconocer y | 1. Fraccionesy A. MAT.3.A.3. SENTIDO DE LAS OPERACIONES
usar las relaciones entre | decimales. SENTIDO | MAT.3.A.3.2. Operaciones con numeros enteros,
los  conocimientos vy | 9- Geometria. NUMERIC | fraccionarios o decimales en situaciones
experiencias matematicas | 10- Estadisticay o contextualizadas.
de los blogues de saberes | Probabilidad. _
y de los distintos niveles C. MAT.3.C.1. FIGURAS GEOMETRICAS DE DOS Y
formando un todo SENTIDO TRES DIMENSIONES
. ESPACIAL | MAT.3.C.1.2. Relaciones geométricas como la
coherente, reconociendo : . AR
o congruencia, la semejanza, la relacidn pitagérica
y utilizando las ., .
. . y la proporcion cordobesa en figuras planas y
conexiones entre ideas - . . A L
L tridimensionales: identificacidn y aplicacion.
matematicas  en I MAT.3.C.2. LOCALIZACION Y SISTEMAS DE
resolucién de problemas. REPRESENTACION
MAT.3.C.2.1. Relaciones espaciales: localizacién y
descripcion mediante coordenadas geométricas y
otros sistemas de representacion para examinar
las propiedades de las figuras geométricas.
E. MAT.3.E.1. ORGANIZACION Y ANALISIS DE
SENTIDO DATOS
ESTOCAST | MAT.3.E.1.5. Reconocimiento de que las medidas
ICO de dispersion describen la variabilidad de los
datos.
5.2 Realizar conexiones | 3.- Problemas A. MAT.3.A.2. CANTIDAD
entre diferentes procesos | aritméticos. SENTIDO | MAT.3.A.2.5. Interpretacidn del significado de las
matematicos y | 2.- Potencias y raices. NUMERIC | variaciones porcentuales.
comprender cédmo unas | 9.- Geometria. 0 MAT.3.A.4. RELACIONES
ideas se construyen sobre | 10.- Estadistica y MAT.3.A.4.1. Factores, multiplos y divisores.
otras, aplicando | Probabilidad. Factorizacion en numeros primos para resolver
conocimientos y problemas: estrategias y herramientas.
experiencias previas 'y C. MAT.3.C.3. MOVIMIENTOS Y
enlazéndolas con las SENTIDO TRANSFORMACIONES
nuevas ideas. ESPACIAL | MAT.3.C.3.1. Transformaciones elementales como

giros, traslaciones y simetrias en situaciones
diversas utilizando herramientas tecnoldgicas y
manipulativas. Andlisis de su uso en el arte
andalusiy la cultura andaluza.
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E. MAT.3.E.2. INCERTIDUMBRE
SENTIDO | MAT.3.E.2.2. Experimentos simples: planificacion,
ESTOCAST | realizacién, analisis de la incertidumbre asociada.
1CO
26. Identificar las matemadticas implicadas en otras materias y en situaciones 6.4. Reconocer 1.- Fracciones y A. MAT.3.A.1. CONTEO
reales susceptibles fie_ser abordadas en términos_ mat.emdtict.as, interrelacionando situaciones en diferentes | decimales. SENTID MAT.3.A.1.2. Adaptacién del conteo al tamafio de
conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas. contextos (personal, 3.- Problemas o los nimeros en problemas de la vida cotidiana.
STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico escolar, social, cientifico y aritméticos. NUME MAT.3.A.5. RAZONAMIENTO PROPORCIONAL
en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver o ! . 9.- Geometria. RICO MAT.3.A.5.1. Razones y proporciones:
problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si humanistico) susceptibles 10.- Estadistica combprensién representacion de relaciones
fuera necesario. de ser formuladas y Pr(;babilidad ! cuanF';itativas v
STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos que | resueltas mediante . MAT.3.A.5.2.' Porcentajes:  comprension
ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, herramientas y estrategias resolucién de problemas.
plantedndose preguntas y comprobando hipétesis mediante la experimentacién y la | matematicas,
indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la i i = y
importancia de la precisidon y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del z:\i:ljl:l?::dgo:eea):lzr}zz E. MAT.3.E.1. ORGANIZACION Y ANALISIS DE
alcance y las limitaciones de la ciencia. L. SENTID DATOS
CD3. Se comunica, participa, colabora e interactua compartiendo contenidos, datos e matematlc.as, usando los 0 MAT.3.E.1.1. Estrategias de recogida y
informacién mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera .proceﬁos .|!1her?nte's. ala ESTOC organizacion de datos de situaciones de la vida
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania | Nvestigacion cientifica y ASTICO cotidiana que involucran una sola variable.
digital activa, civica y reflexiva. matematica: inferir, medir, Diferencia entre variable y valores individuales.
CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativasy | comunicar, clasificar 'y MAT.3.E.2. INCERTIDUMBRE
sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, | predecir y  aplicando MAT.3.E.2.3. Asignaciéon de probabilidades a
mostrando interés y curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y por su | distintos procedimientos partir de la experimentacién, el concepto de
desarrollo sostenible y uso ético. en la resolucion de frecuencia relativa, la regla de Laplace y técnicas
CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e problemas en situaciones simples de recuento.
interconexién entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y diversas. MAT.3.E.3. INFERENCIA
motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable. MAT.3.E.3.1. Formulacién de preguntas
CE2. Evalia las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de adecuadas que permitan conocer las
autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la caracteristicas de interés de una poblacion.
economia y las finanzas, aplicando conocimientos econdémicos y financieros a
actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo 6.5 Analizar 3.- Problemas A. MAT.3.A.6. EDUCACION FINANCIERA
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la o aritméticos. SENTID MAT.3.A.6.1. Interpretacién de la informacion
accién una experiencia emprendedora que genere valor. conexiones  coherentes , - ) . .
. 9.- Geometria. (0] numérica en contextos financieros sencillos.
CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, entre ideas y conceptos 5.- Ecuaciones NUME
de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona | Matemdticos con otras 6:- Sistemas dé RICO

sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de
creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender.

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico,

implicdndose en su conservacion y valorando el enriquecimiento inherente a la
diversidad cultural y artistica.

materias y con la vida real
y aplicarlas mediante el
uso de distintos
procedimientos en la
resolucién de problemas
en situaciones diversas.

ecuaciones.
8.- Funciones lineales y
cuadraticas.
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C.

MAT.3.C.4. VISUALIZACION, RAZONAMIENTO Y

SENTID MODELIZACION GEOMETRICA
(0] MAT.3.C.4.2. Relaciones  geométricas  en
ESPACI contextos matematicos y no matematicos (arte,
AL ciencia, vida diaria...).
D. MAT.3.D.2. MODELO MATEMATICO
SENTID MAT.3.D.2.2. Estrategias de deduccién de
(o} conclusiones razonables a partir de un modelo
ALGEB matematico.
RAICO MAT.3.D.4. IGUALDAD Y DESIGUALDAD
MAT.3.D.4.1. Relaciones lineales y cuadréticas en
situaciones de la vida cotidiana o
matematicamente relevantes: expresion
mediante algebra simbdlica.
6.6. Reconocer en | Todas las unidades E. MAT.3.E.3. INFERENCIA
diferentes contextos | diddcticas. SENTID MAT.3.E.3.3. Estrategias de deducciéon de
(personal, escolar, social, o conclusiones a partir de una muestra con el fin de
cientifico y humanistico) !ESTOC emitir juicios y tomar decisiones adecuadas.
la aportaciéon de las AsTico .
matematicas al progreso F. MAT.3.F.3. INCLUSION, RESPETO Y DIVERSIDAD
de la humanidad y su SENTID | MAT.3.F.3.2. La contribucién de las matematicas
contribucion a la (o] al desarrollo de los distintos ambitos del
superacion de los retos SOcCIo cc,Jnocimiento humano desde una perspectiva de
que demanda la sociedad AFECTI genero. o L,
actual, identificando VO MAT.3.F.3.3. Reconocimiento de la contribucién
algunas aportaciones
hechas desde nuestra
comunidad.

de la cultura andaluza, en los diferentes periodos
histéoricos y en particular del andalusi, al
desarrollo de las matematicas.
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27. Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos,
informacion y resultados matemadticos, usando diferentes tecnologias, para visualizar
ideas y estructurar procesos matematicos.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes
prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solucién a una
necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacién de
todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose
ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad,
actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos,
para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la
informacién y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando
la mas adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y
sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos,
mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones,
de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona
sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de
creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi
como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacion
de productos artisticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa,
identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.

7.1 Representar | 1.- Fracciones y A. MAT.3.A.2. CANTIDAD

conceptos, decimales. SENTID MAT.3.A.2.4. Diferentes formas de representacion

procedimientos, 10.- Estadistica y (o} de numeros enteros, fraccionarios y decimales,

informacion y resultados | Probabilidad. NUME incluida la recta numérica.

matematicos, usando RICO MAT.3.A.4. RELACIONES

diferentes herramientas MAT.3.A.4.2. Comparacion y ordenacion de

digitales, seleccionando y fracciones, decimales y porcentajes: situacidn

configurando formas de exacta o aproximada en la recta numérica.

representacion adecuadas

para visualizar ideas vy E. MAT.3.E.1. ORGANIZACION Y ANALISIS DE

estructurar procesos SENTID DATOS

matematicos, (o} MAT.3.E.1.2. Anadlisis e interpretacion de tablas y

interpretando y ESTOC graficos estadisticos de variables cualitativas,

resolviendo problemas de ASTICO cuantitativas discretas y cuantitativas continuas

la vida real y valorando su en contextos reales.

utilidad para compartir

informacion. MAT.3.E.1.3. Graficos estadisticos: representacidn
mediante diferentes tecnologias (calculadora,
hoja de célculo, aplicaciones...) y eleccion del
mads adecuado.

7.2 Elaborar | 3.- Problemas A. MAT.3.A.5. RAZONAMIENTO PROPORCIONAL

representaciones aritméticos. SENTID MAT.3.A.5.3. Situaciones de proporcionalidad en

matemadticas  utilizando | 10.- Estadistica y (o] diferentes contextos: andlisis y desarrollo de

herramientas de | Probabilidad. NUME métodos para la resolucion de problemas

interpretacion v RICO (aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas

modelizacion como y subidas de precios, impuestos, escalas, cambios

diagramas,  expresiones de divisas, velocidad y tiempo, etc.).

simbdlicas o graficas que

ayuden a tomar E. MAT.3.E.1. ORGANIZACION Y ANALISIS DE

decisiones razonadas en SENTID DATOS

la busqueda de 0 MAT.3.E.1.4. Interpretacion de las medidas de

estrategias de resolucion ESTOC localizacién y dispersién. Eleccién, en funcién de

de una situacion AsTICO la situacién objeto de estudio, y cdlculo de la

problematizada.

medida de centralizacién mds adecuada.
MAT.3.E.1.7. Comparacién de dos conjuntos de
datos atendiendo a las medidas de localizacién y
dispersion.
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28. Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y
argumentos matemadticos, usando lenguaje oral, escrito o grdfico, utilizando la
terminologia matemdtica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas
matemadticas.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia,
correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar
informacidn, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma
informacién procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en
funcién de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion y
desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando
un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad
intelectual.

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares,
para responder a sus necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada
tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes situaciones y contextos de los
ambitos personal, social, educativo y profesional.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenédmenos que
ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo,
plantedndose preguntas y comprobando hipdtesis mediante la experimentacion y la
indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precisién y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del
alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos,
razonamientos, demostraciones, métodos y resultados cientificos, matematicos y
tecnoldgicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas,
diagramas, férmulas, esquemas, simbolos...), aprovechando de forma critica la cultura
digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal con ética y responsabilidad, para
compartir y construir nuevos conocimientos.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la
informacidn y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando
la mas adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e
informacién mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania
digital activa, civica y reflexiva.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones,
de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacidn y gestion, y reflexiona
sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de
creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender.

8.1 Comunicar ideas, | 3.- Problemas D. MAT.3.D.3. VARIABLE

conceptos y procesos, | aritméticos. SENTID MAT.3.D.3.1. Variable: comprension del concepto

seleccionando y utilizando | 4.- Lenguaje algebraico. (o} en sus diferentes naturalezas.

el lenguaje matematico | 5.- Ecuaciones. ALGEB

apropiado y empleando | 6.- Sistemas de RAICO

diferentes medios, | ecuaciones.

incluidos los digitales, | 7.- Funciones.

oralmente y por escrito, al | 8.- Funciones lineales y

describir, explicar  y | cuadraticas.

justificar razonamientos, | 10.- Estadisticay

procedimientos y | Probabilidad.

conclusiones, de forma

claray precisa.

8.2 Reconocer y emplear | 1.- Fraccionesy A. MAT.3.A.4. RELACIONES

el lenguaje matemdtico | decimales. SENTID MAT.3.A.4.3. Seleccion de la representacion

presente en la vida | 2.- Potenciasy raices. (o} adecuada para una misma cantidad en cada

cotidiana, expresando y | 3.- Problemas NUME situacion o problema.

comunicando  mensajes | aritméticos. RICO

con contenido | 8.- Funciones lineales y

matematico y utilizando la | cuadraticas.

terminologia matematica

mas adecuada de forma

clara, precisa, rigurosa y

veraz. D. MAT.3.D.5. RELACIONES Y FUNCIONES
SENTID MAT.3.D.5.1. Relaciones  cuantitativas en

(o} situaciones de la vida cotidiana y clases de

ALGEB funciones que las modelizan.
RAICO
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CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones
culturales y artisticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la
creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud empatica,
abierta y colaborativa.

29. Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones,
poniendo en prdctica estrategias de aceptacion del error como parte del proceso de
aprendizaje y adaptdndose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia en la consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las
matemadticas.

STEM5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud
fisica, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica
principios de ética y seguridad en la realizacién de proyectos para transformar su
entorno préximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el
consumo responsable.

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la
autoeficacia y la busqueda de propdsito y motivacion hacia el aprendizaje, para
gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes
fiables para validar, sustentar y contrastar la informacion y para obtener conclusiones
relevantes.

CPSAAS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de
retroalimentacidon para aprender de sus errores en el proceso de construccion del
conocimiento.

CE2. Evalla las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la
economia y las finanzas, aplicando conocimientos econdémicos y financieros a
actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la
accion una experiencia emprendedora que genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacidn de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones,
de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacidn y gestion, y reflexiona
sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de
creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender.

9.1 Gestionar las | Todas las unidades F. MAT.3.F.1. CREENCIAS, ACTITUDES Y
emociones propias, | didacticas. SENTID EMOCIONES

desarrollar el (o} MAT.3.F.1.1. Gestién emocional: emociones que
autoconcepto matematico SOcCio intervienen en el aprendizaje de las matematicas.
como herramienta, AFECTI Autoconciencia y autorregulacion.

generando  expectativas VO

positivas ante nuevos

retos matematicos,

pensando de forma critica

y creativa, adaptandose

ante la incertidumbre y

reconociendo fuentes de

estrés.

9.2 Mostrar una actitud | Todas las unidades F. MAT.3.F.1. CREENCIAS, ACTITUDES Y
positiva y perseverante, | didacticas. SENTID EMOCIONES

aceptando la critica (o] MAT.3.F.1.2. Estrategias de fomento de Ila
razonada, el error y las olel[o} curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la
conclusiones de las AFECTI resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.
autoevaluaciones como VO MAT.3.F.1.3. Estrategias de fomento de la
elementos necesarios flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de

para hacer frente a las
diferentes situaciones de
aprendizaje de las
matematicas.

estrategia y transformacion del error en

oportunidad de aprendizaje.
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30. Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y 10.1 Colaborar | Todas las  unidades F. MAT.3.F.2. TRABAJO EN EQUIPO Y TOMA DE
experiencias de los demds, participando activa y reflexivamente en proyectos en activamente y construir | didacticas. SENTID DECISIONES
equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva relaciones saludables en o MAT.3.F.2.1. Técnicas cooperativas para optimizar
como estudiante de matemadticas, fomentar el bienestar personal y grupal y crear . . . . .
relaciones saludables. el trfat.)ajo de . las SocCio el tra.baJo en equlpf). y compartir y construir
CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democrética, la hm;t;l:;é:\c:;ﬁr;g:gt;fgs Ali/Eng ;AO;?;I_?I;.;FOJEizeungtaatslcz'mpéticas y estrategias
resolucion dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, diferentes opiniones de la gestién de conflictos.
evitando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer la L, !
utilizacién no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de comunicacién. comunicandose . de
CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingtistica y cultural presente en la sociedad, (renr?];;?ca pT:re;(i:ftiltzI;ndo Z
integrandola en su desarrollo personal como factor de didlogo, para fomentar la | . ! K ~,
cohesion social. indagando con motivacién
STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes ::/):soig;clliilr;zdaesen Sl:)seﬁ:;ﬁ:s
prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solucién a una o X
necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacién de de forma critica y creativa
todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose | Y tomando decisiones y
ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. realizando juicios
CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la informados.
autoeficacia y la busqueda de propdsito y motivacion hacia el aprendizaje, para
gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.
CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demds |75 5 oo ™ o™ ol [ Todas  las  unidades F. MAT.3.F.2. TRABAJO EN EQUIPO Y TOMA DE
ersonas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, s s

ZIStribuyeero y acepptando tarepas y r(i_spo,;;sabill::dadeiJ de manera Jequitafivap y reparto de tareas que | didacticas. SENTID , DECISIONES
empleando estrategias cooperativas. deban desarrollarse en (0] MAT.3.F.2.1. Técnicas cooperativas para optimizar
CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de eqUIpo,. aportan.do vafllor, socio el tra.ba.Jo en eqUIpr. y compartir y construir
. - o o . . favoreciendo la inclusion, AFECTI conocimiento matematico.
integracion europea, la Constitucidn espafiola y los derechos humanos y de la infancia, L <
participando en actividades comunitarias, como la toma de decisiones o la resolucion ejercitando la  escucha Vo MAT.3.F.3. INCLUSION, RESPETO Y DIVERSIDAD
de conflictos, con actitud democrética, respeto por la diversidad, y compromiso con la | activa, mostrando MAT.3.F.3.1. Actitudes inclusivas y aceptacion de
igualdad de género, la cohesidon social, el desarrollo sostenible y el logro de la | empatia por los demas, la diversidad presente en el aula y en la sociedad.
ciudadania mundial. asumiendo el rol
CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, asignado, rompiendo con
considerando criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios | los estereotipos e ideas
para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosay | preconcebidas sobre las
opuesta a cualquier tipo de discriminacién o violencia. matemadticas asociadas a

cuestiones individuales y

responsabilizindose de la

propia contribucién al

equipo.

DISTRIBUCION TEMPORAL:
1° TRIMESTRE 22 TRIMESTRE 3¢ TRIMESTRE
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UNIDADES DIDACTICAS

1.- Fracciones y decimales
2.- Potencias y raices
3.- Problemas aritméticos

4.- Lenguaje algebraico

5.- Ecuaciones

6.- Sistemas de ecuaciones

7 .- Funciones

8.- Funciones lineales y cuadraticas
9.- Geometria

10.- Estadistica y Probabilidad
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ANEXO VII: MATEMATICAS A 42 ESO

Competencias especificas

Criterios de Evaluacion 42

Unidades diddcticas

Saberes bdsicos minimos

31. Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios
de las matemdticas, aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento,
para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico
en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si
fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenédmenos que
ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo,
planteandose preguntas y comprobando hipétesis mediante la experimentacion y la
indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del
alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes
prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den soluciéon a una
necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacién de
todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.
STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos,
razonamientos, demostraciones, métodos y resultados cientificos, matematicos y
tecnoldgicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas,
diagramas, férmulas, esquemas, simbolos...), aprovechando de forma critica la cultura
digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal con ética y responsabilidad, para
compartir y construir nuevos conocimientos.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la
informaciéon y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando vy
configurando la mas adecuada en funcién de la tarea y de sus necesidades de
aprendizaje permanente.

CPSAAS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de
retroalimentacién para aprender de sus errores en el proceso de construccion del
conocimiento.

CE3. Desarrolla el proceso de creacidon de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y
gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creacidn de prototipos innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi
como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacién
de productos artisticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa,
identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.

1.1. Reformular problemas 2.- Potencias vy A. MAA.4.A.. Sentido numérico.
mateméticos de forma raices. SENT MAA.4.A.5. Razonamiento proporcional. Situaciones de
verbal 1- Fracciones vy IDO proporcionalidad directa e inversa en diferentes contextos:
y grafica, interpretando los decimales. NUM desarrollo y analisis de métodos para la resolucidn de problemas.
datos, las relaciones entre 10.- Estadistica y ERIC MAA.4.A.6. Educacidn financiera. Métodos de resolucidn de
ellos y las preguntas Probabilidad. (o] problemas relacionados con aumentos y disminuciones
planteadas. porcentuales, intereses y tasas en contextos financieros.
B. MAA 4.B.2. MEDICION
SENT MAA 4.B.2.4. La probabilidad como medida asociada a la
IDO incertidumbre de experimentos aleatorios.
DE
LA
MEDI
DA
E. MAA 4.E.1. ORGANIZACION Y ANALISIS DE DATOS
SENT MAA.4.E.1.2. Anadlisis e interpretacion de tablas y graficos
IDO estadisticos de variables cualitativas, cuantitativas discretas y
ESTO cuantitativas continuas en contextos reales.
CAST
1ICO
1.2. Seleccionar 1.- Fracciones y A. MAA 4.A.3. SENTIDO DE LAS OPERACIONES
herramientas y estrategias decimales. SENT MAA 4.A.3.1. Estrategias de célculo mental con nimeros naturales,
elaboradas 3. Problemas IDO enteros, fracciones y decimales.
para la resolucion de aritméticos. NUM
problemas valorando su 5.- Ecuaciones. ERIC
eficacia e 10.- Estadistica y [e]
idoneidad. Probabilidad. B. MAA 4.B.1. MAGNITUD
SENT MAA 4.B.1.2. Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones
IDO adecuadas en problemas que impliquen medida.
DE
LA
MEDI
DA
D. MAA 4.D.4. IGUALDAD Y DESIGUALDAD
SENT MAA 4.D.3.2. Caracteristicas del cambio en la representacién
IDO grafica de relaciones lineales y cuadréticas.
ALGE
BRAI
co
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E. MAA 4.E.2. INCERTIDUMBRE
SENT MAA 4.E.2.2. Probabilidad: calculo aplicando la regla de Laplace y
IDO técnicas de recuento en experimentos simples y compuestos
ESTO (mediante diagramas de arbol, tablas...) y aplicacién a la toma de
CAST decisiones fundamentadas.
ICO
1.3. Obtener todas las 1- Fracciones vy A. MAA 4.A.2. CANTIDAD
posibles soluciones decimales. SENT MAA 4.A.2.1. Realizaciéon de estimaciones con la precisidon
matematicas 10.- Estadistica y IDO requerida.
de un problema activando Probabilidad. NUM MAA 4.A.3. SENTIDO DE LAS OPERACIONES
los conocimientos, 3.- Problemas ERIC MAA 4.A.3.2. Efecto de las operaciones aritméticas con numeros
analizando los resultados y aritméticos. (o] enteros, fracciones y expresiones decimales.
reconociendo el error como | 5.- Ecuaciones.
parte del proceso, 6.- Sistemas de — —
utilizando para ello las ecuaciones. E. MAA 4.D.1. ORGANIZACION Y ANALISIS DE DATOS
herramientas 9.- Geometria. SENT MAA 4.D.3.1. Calculo, manual y con apoyo tecnoldgico, e
tecnolégicas adecuadas. IDO interpretacion de las medidas de localizacidon y dispersion en
ESTO situaciones reales.
CAST
ICO
F. MAA 4.F.1. CREENCIAS, ACTITUDES Y EMOCIONES.
SENT MAA 4.F.1.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva:
IDO apertura a cambios de estrategia y transformacién del error en
Socl oportunidad de aprendizaje.
OAFE
CTIV
o)
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32. Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y
herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e
idoneidad desde un punto de vista matemadtico y su repercusion global.

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico
en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si
fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos que
ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo,
planteandose preguntas y comprobando hipétesis mediante la experimentacion y la
indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precisién y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del
alcance y las limitaciones de la ciencia.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la
informacién y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la mas adecuada en funcién de la tarea y de sus necesidades de
aprendizaje permanente.

CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes
fiables para validar, sustentar y contrastar la informacién y para obtener conclusiones
relevantes.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios
para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa
y opuesta a cualquier tipo de discriminacién o violencia.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacién y
gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender.

2.1 Comprobar la correcciéon | 1.- Fraccionesy A. MAA 4.A.3. SENTIDO DE LAS OPERACIONES
matematica de las decimales. SENT MAA 4. A.4.2. Orden en la recta numérica. Intervalos.
soluciones de un problema. 2.- Potencias y IDO
raices. NUM
5.- Ecuaciones. ERIC
7.- Funciones. o]
8.- Funciones D. MAA 4.D.4. IGUALDAD Y DESIGUALDAD
lineales y SENT MAA 4.D.4.4. Ecuaciones: resolucion mediante el uso de la
e tecnologia.
cuadraticas. IDO MAA 4.D.5. RELACIONES Y FUNCIONES
ALGE MAA 4.D.5.3. Estrategias de deduccién de la informacion relevante
BRAI de una funcién mediante el uso de diferentes representaciones
co simbdlicas.
2.2. Seleccionar las 1- Fracciones vy A MAA 4.A.6. EDUCACION FINANCIERA
slucones timas eun | decimale set | A8 462 Wetodes para o fomo de decsones de consumo
problema 3= Problemas IDO las relaciones entre valor y precio en contextos cotidianos.
valorando tanto la aritméticos. NUM
correcciéon matematica 5.- Ecuaciones. ERIC
€Omo sus 6- Sistemas de [o]
implicaciones desde ecuaciones. B. MAA 4.B. 3. ESTIMACION Y RELACIONES
diferentes perspectivas (de 10.- Estadistica vy SENT MAA 4.B.3.2. Estrategias para la toma de decision justificada del
género, Probabilidad. IDO grado de precision requerida en situaciones de medida.
de sostenibilidad, de MEDI
consumo responsable...) DA
E MAA 4.F.3. INCLUSION RESPETO Y DIVERSIDAD
SENT MAA 4.F.3.2. La contribucién de las matematicas al desarrollo de los
IDO distintos dambitos del conocimiento humano desde una perspectiva
sSOCl de género.
OAFE
CTIvV
[o)
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33. Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma
auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion, para
generar nuevo conocimiento.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia,
correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en
interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para
intercambiar informacién, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para
construir vinculos personales.

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico
en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si
fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que
ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo,
planteandose preguntas y comprobando hipétesis mediante la experimentacion y la
indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del
alcance y las limitaciones de la ciencia.

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad,
actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos,
para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.
CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la
informaciéon y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando vy
configurando la mds adecuada en funcién de la tarea y de sus necesidades de
aprendizaje permanente.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y
sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos,
mostrando interés y curiosidad por la evoluciéon de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacién y
gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender.

3.1. Formular, comprobar e 1- Fracciones vy A. MAA 4.A.3. SENTIDO DE LAS OPERACIONES
investigar conjeturas de decimales. SENT MAA 4.A.3.3. Relaciones inversas entre las operaciones (adicion y
forma guiada estudiando 2- Potencias vy IDO sustraccion; multiplicacion y divisidn; elevar al cuadrado y extraer la
patrones, propiedades y raices. NUM raiz cuadrada): comprension y utilizacion en la simplificacion y
relaciones. 9.- Geometria. ERIC resolucion de problemas.
5.- Ecuaciones. [o]
6.- Sistemas de B. MAA 4.B.1. MAGNITUD
ecuaciones. SENT MAA 4.B.1.1. Atributos mensurables de los objetos fisicos y
IDO matematicos: reconocimiento, investigacion y relacidon entre los
DE mismos.
LA MAA 4.B.3. ESTIMACION Y RELACIONES
MEDI MAA 4.B.3.1. Formulacién de conjeturas sobre medidas o relaciones
DA entre las mismas basadas en estimaciones.
D. MAA 4.D.4. IGUALDAD Y DESIGUALDAD
SENT MAA 4.D.4.3. Estrategias de busqueda de las squcjo_nes en
ecuaciones y sistemas lineales y ecuaciones cuadrdticas en
IDO situaciones de la vida cotidiana.
ALGE
BRAI
co
3.2. Crear variantes de un 8.- Funciones lineales D. MAA 4.D.5. RELACIONES Y FUNCIONES
problema dado, y cuadraticas. SENT MAA 4.D.5.2.Relaciones lineales y cuadraticas: identificacion y
modificando 3.- Problemas IDO comparacién de diferentes modos de representacién, tablas,
alguno de sus datos y aritméticos. ALGE graficas o expresiones algebraicas, y sus propiedades partir de ellas.
observando la relacion 5.- Ecuaciones. BRAI MAA 4.D.6. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL
entre los 6.- Sistemas de co MAA 4.D.6.1. Generalizaciéon y transferencia de procesos de
diferentes resultados | ecuaciones. resolucién de problemas a otras situaciones.
obtenidos.
3.3. Emplear herramientas | 9.- Geometria. C. MAA 4.C.1. FIGURAS GEOMETRICAS DE DOS Y TRES DIMENSIONES
tecnolégicas adecuadasen | 10.- Estadistica vy SENT MAA 4.C.1.3. Construccidn de figuras geométricas con herramientas
la Probabilidad. IDO manipulativas y digitales (programas de geometria dindmica,
investigacion y ESPA realidad aumentada...).
comprobacion de CIAL
;‘:25::;220 E. MAA 4.E.3. INFERENCIA
SENT MAA 4.E.3.2. Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones
IDO planteadas en investigaciones estadisticas: seleccidn y presentacion
ESTO de la informacién procedente de una muestra mediante
CAsT herramientas digitales.
1CO
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34. Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y
creando algoritmos, para modelizar situaciones y resolver problemas de forma
eficaz.

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico
en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si
fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que
ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo,
planteandose preguntas y comprobando hipétesis mediante la experimentacién y la
indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del
alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes
prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den soluciéon a una
necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacién de
todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.
CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la
informacién y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la mas adecuada en funcién de la tarea y de sus necesidades de
aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e
informacién mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania
digital activa, civica y reflexiva.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y
sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos,
mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.

CE3. Desarrolla el proceso de creacidon de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacién vy
gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender.

4.1. Reconocer e investigar | 10.- Estadistica vy A. MAA 4.A.1. CONTEO
patrones, organizar datos Probabilidad. SENT MAA 4.A.1.1. Estrategias variadas de recuento sistematico en
y 1-  Fracciones vy IDO situaciones de la vida cotidiana.
descomponer un decimales NUM MAA 4.A.4. RELACIONES
problema en partes mas ERIC MAA 4.A.4.4. Patrones y regularidades numéricas.
. 3- Problemas
simples L [0}
facilitando su arltmetlc.os.
interpretacion y su 5.- Ecuaciones.
tratamiento 6.- Sistemas de
. : D. MAA 4.D.6. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL
computacional. ecuaciones. . . L P
. . SENT MAA 4.D.6.2. Estrategias para la interpretacion, modificacién de
8.- Funciones lineales .
drati IDO algoritmos.
y cuadra |ca:s. ALGE MAA 4.D.6.3. Estrategias de formulacion de cuestiones susceptibles
9.- Geometria. BRAI de ser analizados programas y otras herramientas.
co
4.2. Modelizar situaciones 9.- Geometria. C. MAA 4.C.4. VISUALIZACION, RAZONAMIENTO Y MODELIZACION
y resolver problemas de 4.- Lenguaje SENT GEOMETRICA
forma algebraico. IDO MAA 4C.4.1. Modelizacidn geométrica: relaciones numéricas y
eficaz, interpretando, 5.- Ecuaciones. ESPA algebraicas en la resolucion de problemas.
modificando y creando 6.- Sistemas de CIAL
algoritmos ecuaciones.
sencillos.
D. MAA 4.D.1. PATRONES
SENT MAA 4.D.1.1. Patrones, pautas y regularidades: observaciéon vy
IDO determinacion de la regla de formacién en casos sencillos.
ALGE
BRAI MAA 4.D.2. MODELO MATEMATICO
co MAA 4.D.2.1. Modelizacién de situaciones de la vida cotidiana

usando representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.
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35. Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos
matemadticos, interconectando conceptos y procedimientos, para desarrollar una
vision de las matemdticas como un todo integrado.

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico
en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si
fuera necesario.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes
prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den soluciéon a una
necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacién de
todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.
CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la
informacién y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la mas adecuada en funcién de la tarea y de sus necesidades de
aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e
informacién mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania
digital activa, civica y reflexiva.

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico,
implicdndose en su conservacion y valorando el enriquecimiento inherente a la
diversidad cultural y artistica.

5.1. Deducir relaciones 1.- Fracciones y A. MAA 4.A.3. SENTIDO DE LAS OPERACIONES
entre los conocimientos y decimales. SENTIDO | MAA 4.A.3.2. Operaciones con nUmeros enteros, fraccionarios o
experiencias matematicas, | 9.- Geometria. NUMERI | decimales en situaciones contextualizadas.
formando un todo | 10.- Estadisticay CcO
coherente. Probabilidad. C. MAA 4.C.1. FIGURAS GEOMETRICAS DE DOS Y TRES DIMENSIONES
SENTIDO | MAA 4.C.1.2. Relaciones geométricas como la congruencia, la
ESPACIAL | semejanza, la relacion pitagérica y la proporcidon cordobesa en
figuras planas y tridimensionales: identificacion y aplicacidon.
MAA 4.C.2. LOCALIZACION Y SISTEMAS DE REPRESENTACION
MAA 4.C.2.1. Relaciones espaciales: localizacion y descripcion
mediante coordenadas geométricas y otros sistemas de
representacion para examinar las propiedades de las figuras
geométricas.
E. MAA 4.E.1. ORGANIZACION Y ANALISIS DE DATOS
SENTIDO | MAA 4.E.1.5. Reconocimiento de que las medidas de dispersién
ESTOCAS | describen la variabilidad de los datos.
TICO
5.2. Analizar y poner en 3- Problemas A. MAA 4.A.2. CANTIDAD
practica conexiones entre aritméticos. SENTIDO | MAA 4.A.2.5. Interpretacion del significado de las variaciones
diferentes procesos | 2.- Potencias y raices. NUMERI | porcentuales.
matematicos, aplicando | 9.- Geometria. co MAA 4.A.4. RELACIONES
conocimientos y | 10.- Estadistica y MAA 4.A.4.1. Factores, multiplos y divisores. Factorizacion en
experiencias previas. Probabilidad. ndmeros primos para resolver problemas: estrategias y
herramientas.
C. MAA 4.C.3. MOVIMIENTOS Y TRANSFORMACIONES
SENTIDO | MAA 4.C.3.1. Transformaciones elementales como giros,
ESPACIAL | traslaciones y simetrias en situaciones diversas utilizando
herramientas tecnoldgicas y manipulativas. Andlisis de su uso en el
arte andalusi'y la cultura andaluza.
E. MAA 4.E.2. INCERTIDUMBRE
SENTIDO | MAA 4.E.2.2. Experimentos simples: planificacion, realizacién,
ESTOCAS | anilisis de la incertidumbre asociada.
TICO
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36. Identificar las matemadticas implicadas en otras materias y en situaciones
reales susceptibles de ser abordadas en términos matemadticos, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico
en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si
fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos que
ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo,
planteandose preguntas y comprobando hipétesis mediante la experimentacion y la
indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precisién y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del
alcance y las limitaciones de la ciencia.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e
informacién mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania
digital activa, civica y reflexiva.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y
sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos,
mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e
interconexion entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y
motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable.

CE2. Evalta las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la
economia y las finanzas, aplicando conocimientos econdémicos y financieros a
actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a
la accion una experiencia emprendedora que genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacién y
gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender.

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico,
implicandose en su conservacion y valorando el enriquecimiento inherente a la
diversidad cultural y artistica.

6.1. Proponer situaciones 1.- Fracciones y A. MAA 4.A.1. CONTEO
susceptibles de ser decimales. SENT MAA 4.A.1.2. Adaptacion del conteo al tamafio de los nimeros en
formuladas y resueltas 3.- Problemas IDO problemas de la vida cotidiana.
mediante herramientas y aritméticos. NUM MAA 4.A.5. RAZONAMIENTO PROPORCIONAL
estrategias matematicas, 9.- Geometria. ERIC MAA 4.A5.1. Razones y proporciones: comprensién vy
estableciendo y aplicando 10.- Estadistica y o representacion de relaciones cuantitativas.
conexiones entre el Probabilidad. MAA 4.A.5.2. Porcentajes: comprensidn y resoluciéon de problemas.
mundo real y las
matematicas, y - —
usando los procesos E. MAA 4.E.1. ORGANIZACION Y ANALISIS DE DATOS
inherentes a la SENT MAA 4.E.1.1. Estrategias de recogida y organizacion de datos de
investigacion IDO situaciones de la vida cotidiana que involucran una sola variable.
cientifica y matematica ESITO Diferencia entre variable y valores individuales.
como inferir, medir, CAST MAA 4.E.2. INCERTIDUMBRE
comunicar, Ico MAA 4.E.2.3. Asignaciéon de probabilidades a partir de la
6.7. clasificar v experimentacion, el concepto de frecuencia relativa, la regla de
. Laplace y técnicas simples de recuento.
predecir.
MAT.3.E.3. INFERENCIA
MAA 4.E.3.1. Formulacién de preguntas adecuadas que permitan
conocer las caracteristicas de interés de una poblacion.
6.2. Identificar y aplicar 3.- Problemas A. MAA 4.A.6. EDUCACION FINANCIERA
conexiones coherentes aritméticos. SENT MAA 4.A.6.1. Interpretacion de la informacidon numérica en
entre las 9.- Geometria. IDO contextos financieros sencillos.
matematicas y otras 5.- Ecuaciones. NUM
materias, realizando un 6.- Sistemas de ERIC
analisis ecuaciones. [0}
critico de los contenidos. 8- Funciones lineales
y cuadraticas.
C. MAA 4.C.4. VISUALIZACION, RAZONAMIENTO Y MODELIZACION
SENT GEOMETRICA
IDO MAA 4.C.4.2. Relaciones geométricas en contextos matematicos y
ESPA no matematicos (arte, ciencia, vida diaria...).
CIAL
D. MAA 4.D.2. MODELO MATEMATICO
SENT MAA 4.D.2.2. Estrategias de deduccion de conclusiones razonables a
IDO partir de un modelo matematico.
ALGE MAA 4.D.4. IGUALDAD Y DESIGUALDAD
BRAI MAA 4.D.4.1. Relaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la
co vida cotidiana o matematicamente relevantes: expresién mediante

dlgebra simbdlica.
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6.3. Valorar la aportacion Todas las unidades E. MAA 4.E.3. INFERENCIA
de las matemiticas al didacticas. SENT MAA 4.E.3.3. Estrategias de deduccién de conclusiones a partir de
progreso IDO una muestra con el fin de emitir juicios y tomar decisiones
de la humanidad y su ESTO adecuadas.
contribucién en la CAST
superacion de 1CO
los retos que demanda la F. MAA 4.F.3. INCLUSION, RESPETO Y DIVERSIDAD
sociedad actual, SENT MAA 4.F.3.2. La contribucién de las matemdticas al desarrollo de los
identificando IDO distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva
algunas aportaciones SocCl de género.
hechas desde nuestra OAFE MAA 4.F.3.3. Reconocimiento de la contribuciéon de la cultura
comunidad. CTIV andaluza, en los diferentes periodos histdricos y en particular del
(o] andalusi, al desarrollo de las matematicas.
37. Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, | 7.1. Representar 1- Fracciones y A. MAA 4.A.2. CANTIDAD
informacion y resultados matemdticos, usando diferentes tecnologias, para | matematicamente la decimales. SENT MAA 4.A.2.4. Diferentes formas de representaciéon de numeros
visualizar ideas y estructurar procesos matematicos. informacién mas 10.- Estadistica 'y IDO enteros, fraccionarios y decimales, incluida la recta numérica.
STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes | relevante de un problema, | Probabilidad. NUM MAA 4.A.4. RELACIONES
prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den soluciéon a una | conceptos, ERIC MAA 4.A.4.2. Comparacion y ordenacidn de fracciones, decimales y
necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacién de | procedimientosy (o] porcentajes: situacion exacta o aproximada en la recta numérica.
todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, | resultados matematicos,
adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. visualizando ideas y E. MAA 4.E.1. ORGANIZACION Y ANALISIS DE DATOS
CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, | estructurando  procesos SENT MAA 4.E.1.2. Andlisis e interpretacion de tablas y graficos
actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, | matematicos. IDO estadisticos de variables cualitativas, cuantitativas discretas y
para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual. ESTO cuantitativas continuas en contextos reales.
CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir CAST
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la ICO MAA 4.E.1.3. Graficos estadisticos: representacion mediante
informaciéon y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando vy diferentes tecnologias (calculadora, hoja de calculo, aplicaciones...)
configurando la mds adecuada en funcién de la tarea y de sus necesidades de y eleccion del mas adecuado.
aprendizaje permanente.
CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativasy | 7.2. Seleccionar entre 3- Problemas A. MAA 4.A.5. RAZONAMIENTO PROPORCIONAL
sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, | diferentes herramientas, aritméticos. SENT MAA 4.A5.3. Situaciones de proporcionalidad en diferentes
mostrando interés y curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y por su | incluidas 10.- Estadistica y IDO contextos: anélisis y desarrollo de métodos para la resolucién de
desarrollo sostenible y uso ético. las digitales, y formas de Probabilidad. NUM problemas (aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas y
CE3. Desarrolla el proceso de creacidon de ideas y soluciones valiosas y toma | representacion (pictdrica, ERIC subidas de precios, impuestos, escalas, cambios de divisas,
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias &giles de planificacion y | grafica, verbal o simbdlica) o velocidad y tiempo, etc.).
gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a | valorando su utilidad para
término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la | compartir informacién.
experiencia como una oportunidad para aprender. _ _
CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi E. MAA 4.E.1. ORGANIZACION Y ANALISIS DE DATOS
como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacién SENT MAA 4.E.1.4. Interpretacion de las medidas de localizacion y
de productos artisticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa, IDO dispersion. Eleccion, en funcion de la situacion objeto de estudio, y
identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de ESITO célculo de la medida de centralizacion mas adecuada.
emprendimiento. CAST MAA 4.E.1.7. Comparacion de dos conjuntos de datos atendiendo a
1CO las medidas de localizacién y dispersion.
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38. Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y
argumentos matemadticos, usando lenguaje oral, escrito o grdfico, utilizando la
terminologia matemdtica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas
matemadticas.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia,
correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en
interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para
intercambiar informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para
construir vinculos personales.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma
informacién procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en
funcién de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacién y
desinformacioén, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la
propiedad intelectual.

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademds de la lengua o lenguas familiares,
para responder a sus necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada
tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes situaciones y contextos de los
ambitos personal, social, educativo y profesional.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenédmenos que
ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo,
planteandose preguntas y comprobando hipétesis mediante la experimentacion y la
indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precisién y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del
alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos,
razonamientos, demostraciones, métodos y resultados cientificos, matematicos y
tecnoldgicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas,
diagramas, férmulas, esquemas, simbolos...), aprovechando de forma critica la cultura
digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal con ética y responsabilidad, para
compartir y construir nuevos conocimientos.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la
informacién y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la mas adecuada en funcién de la tarea y de sus necesidades de
aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e
informacién mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania
digital activa, civica y reflexiva.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacién y
gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de
producciones culturales y artisticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la
autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una
actitud empatica, abierta y colaborativa.

8.1. Comunicar ideas, 3.- Problemas D. MAA 4.D.3. VARIABLE
conclusiones, conjeturasy | aritméticos. SENT MAA 4.D.3.1. Variable: comprension del concepto en sus diferentes
razonamientos 4.- Lenguaje IDO naturalezas.
matematicos, utilizando algebraico. ALGE
diferentes 5.- Ecuaciones. BRAI
medios, incluidos los 6.- Sistemas de co
digitales, empleando la ecuaciones.
terminologia  apropiada | 7.- Funciones.
con coherencia y claridad. 8.- Funciones lineales
y cuadraticas.
10.- Estadistica y
Probabilidad.
8.2. Reconocer y emplear 1.- Fracciones y A. MAA 4.A.4. RELACIONES
el lenguaje matematico decimales. SENT MAA 4.A.4.3. Seleccién de la representacion adecuada para una
presente en la vida 2.- Potencias y raices. IDO misma cantidad en cada situacién o problema.
cotidiana y en diversos 3.- Problemas NUM
contextos aritméticos. ERIC
comunicando mensajes 8.- Funciones lineales (o]
con contenido matemdtico | y cuadraticas.
con
precisidn y rigor.
D. MAA 4.D.5. RELACIONES Y FUNCIONES
SENT MAA 4.D.5.1. Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida
IDO cotidiana y clases de funciones que las modelizan.
ALGE
BRAI
co
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39. Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones,
poniendo en prdctica estrategias de aceptacion del error como parte del proceso de
aprendizaje y adaptdndose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia en la consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las
matematicas.

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud
fisica, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica
principios de ética y seguridad en la realizacion de proyectos para transformar su
entorno préximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el
consumo responsable.

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la
autoeficacia y la busqueda de propdsito y motivacion hacia el aprendizaje, para
gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes
fiables para validar, sustentar y contrastar la informacion y para obtener conclusiones
relevantes.

CPSAAS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de
retroalimentaciéon para aprender de sus errores en el proceso de construcciéon del
conocimiento.

CE2. Evalia las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la
economia y las finanzas, aplicando conocimientos econdmicos y financieros a
actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a
la accién una experiencia emprendedora que genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacién y
gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender.

9.1. Identificar y gestionar | Todas las unidades F. MAA 4.F.1. CREENCIAS, ACTITUDES Y EMOCIONES

las emociones propias y didacticas. SENT MAA 4.F.1.1. Gestion emocional: emociones que intervienen en el
desarrollar el IDO aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.
autoconcepto matematico SocClI

generando OAFE

expectativas positivas ante CTIV

nuevos retos o

matematicos.

9.2. Mostrar una actitud Todas las unidades F. MAA 4.F.1. CREENCIAS, ACTITUDES Y EMOCIONES

positiva y perseverante, didacticas. SENT MAA 4.F.1.2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la
aceptando la critica IDO perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.
razonada al hacer frente a SocClI MAA 4.F.1.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva:
las OAFE apertura a cambios de estrategia y transformaciéon del error en
diferentes situaciones de CTIV oportunidad de aprendizaje.

aprendizaje de las (o]

matematicas.
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40. Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y
experiencias de los demds, participando activa y reflexivamente en proyectos en
equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matemadticas, fomentar el bienestar personal y grupal y crear
relaciones saludables.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democrdtica, la
resolucion dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas,
evitando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer la
utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linglistica y cultural presente en la
sociedad, integrandola en su desarrollo personal como factor de didlogo, para
fomentar la cohesion social.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes
prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solucion a una
necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacién de
todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.
CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la
autoeficacia y la busqueda de propdsito y motivacion hacia el aprendizaje, para
gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas
personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo,
distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y
empleando estrategias cooperativas.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso
de integracion europea, la Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la
infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de decisiones o la
resolucion de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y
compromiso con la igualdad de género, la cohesidn social, el desarrollo sostenible y el
logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios
para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa
y opuesta a cualquier tipo de discriminacion o violencia.

10.1. Colaborar Todas las unidades F. MAA 4.F.2. TRABAJO EN EQUIPO Y TOMA DE DECISIONES
activamente y construir didacticas. SENT MAA 4.F.2.1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en
relaciones IDO equipo y compartir y construir conocimiento matematico.
trabajando con las Socl MAA 4.F.2.2. Conductas empaticas y estrategias de la gestion de
matematicas en equipos OAFE conflictos.

heterogéneos, respetando CTIV

diferentes opiniones, o

comunicdndose de

manera efectiva,

pensando de forma

critica y creativa, tomando

decisiones y realizando

juicios informados.

10.2. Gestionar el reparto Todas las wunidades F. MAA 4.F.2. TRABAJO EN EQUIPO Y TOMA DE DECISIONES

de tareas en el trabajo en didacticas. SENT MAA 4.F.2.1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en
equipo, aportando valor, IDO equipo y compartir y construir conocimiento matematico.
favoreciendo la inclusién, old] MAA 4.F.3. INCLUSION, RESPETO Y DIVERSIDAD

la OAFE MAA 4.F.3.1. Actitudes inclusivas y aceptaciéon de la diversidad
escucha activa, CTIV presente en el aulay en la sociedad.

responsabilizandose del (o]

rol asignado y
de la propia contribucién
al equipo.

DISTRIBUCION TEMPORAL

1° TRIMESTRE

22 TRIMESTRE

3 TRIMESTRE

UNIDADES DIDACTICAS Fracciones y decimales.
Potencias y raices

Problemas aritméticos.

Lenguaje algebraico.

Ecuaciones.

Sistemas de ecuaciones.

Funciones.

Funciones lineales y cuadraticas.
Geometria.

Estadistica y probabilidad.
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ANEXO VIII: MATEMATICAS B (42 ESO)

Competencias especificas

Criterios de
Evaluacion 4°B

Unidades
didacticas

Saberes bdsicos minimos

41. Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios
de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, para
explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico
en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si
fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos que
ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo,
planteandose preguntas y comprobando hipétesis mediante la experimentacion y la
indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precisidon y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del
alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes
prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solucién a una
necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacién de
todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose
ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos,
razonamientos, demostraciones, métodos y resultados cientificos, matematicos y
tecnoldgicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas,
diagramas, férmulas, esquemas, simbolos...), aprovechando de forma critica la cultura
digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal con ética y responsabilidad, para
compartir y construir nuevos conocimientos.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la
informacién y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando
la mas adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CPSAAS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de
retroalimentacidon para aprender de sus errores en el proceso de construccion del
conocimiento.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones,
de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacidn y gestion, y reflexiona
sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de
creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi
como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacion
de productos artisticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa,
identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.

1.1. Reformular de | Todas las unidades A. MAB.4.A.1. CANTIDAD
forma verbal y gréfica | didacticas. SENTID | MAB.4.A.1.3. Diferentes representaciones de una misma
problemas o cantidad.
matematicos, NUME MAB.4.A.4. RAZONAMIENTO PROPORCIONAL
interpretando los RICO Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en
datos, las relaciones diferentes contextos: desarrollo y andlisis de métodos para
entre ellos y las la resolucién de problemas.
preguntas planteadas.
B. MAB.4.B.1. MEDICION.
SENTID Razones trigonométricas de un angulo agudo y sus
O DE relaciones: aplicacion a la resolucién de problemas.
LA
MEDID
A
E. MAB.4.E.1. ORGANIZACION Y ANALISIS DE DATOS.
SENTID MAB.4.E.1.2. Analisis e interpretacion de tablas y graficos
(o] estadisticos de una y variables cualitativas, cuantitativas
ESTOC discretas y cuantitativas continuas en contextos reales.
AsTico
1.2. Analizar y | 1. NuUmeros D. MAB.4.D.3. VARIABLE.
seleccionar diferentes | reales. SENTID MAB.4.D.3.1. Variables: asociacion de expresiones
herramientas y | 2.- Polinomios y (o} simbdlicas al contexto del problema y diferentes usos.
estrategias fracciones ALGEB MAB.4.D.3.2. Relaciones entre cantidades y sus tasas de
elaboradas en la | algebraicas. RAICO cambio.
resolucion de un | 3.- Ecuaciones, MAB.4.D.4. IGUALDAD Y DESIGUALDAD.
mismo problema, | inecuaciones y MAB.4.D.4.2. Formas equivalentes de expresiones
valorando su | sistemas. algebraicas en la resolucion de ecuaciones, sistemas de
eficiencia. 4.- Funciones. ecuaciones e inecuaciones lineales y no lineales sencillas.
Caracteristicas.
5.- Funciones E. MAB.4.E.2. INCERTIDUMBRE.
elementales. SENTID MAB.4.E.2.2. Probabilidad: célculo aplicando la regla de
6.- Semejanza. 0 Laplace y técnicas de recuento en experimentos simples y
Aplicaciones. ESTOC compuestos (mediante diagramas de arbol, tablas...) y
AsTICO aplicacién a la toma de decisiones fundamentadas.
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1.3. Obtener todas | 1- Ndmeros A. MAB.4.A.1. CANTIDAD.
las posibles | reales. SENTID MAB.4.A.1.1. Realizacion de estimaciones en diversos
soluciones 2.- Polinomios vy (o} contextos analizando y acotando el error cometido.
matematicas de un | fracciones NUME MAB.4.A.2. SENTIDO DE LAS OPERACIONES.
problema, algebraicas. RICO MAB.4.A.2.1. Operaciones con numeros reales en la
movilizando los | 3.- Ecuaciones, resolucidn de situaciones contextualizadas.
conocimientos inecuaciones y MAB.4.A.2.2. Propiedades y relaciones inversas de las
necesarios, sistemas. operaciones (adicién y sustracciéon; multiplicacién y
analizando los | 4. Funciones. divisién; elevar al cuadrado y extraer la raiz cuadrada):
resultados y | Caracteristicas. calculos con numeros reales, incluyendo herramientas
reconociendo el error | 5.- Funciones digitales.
como parte del | elementales.
proceso.  Utilizando | 6. Semejanza. F. MAB.4.F.1. CREENCIAS, ACTITUDES Y EMOCIONES.
para ello las | Aplicaciones. SENTID MAB.4.F.1.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad
herramientas o cognitiva: apertura a cambios de estrategia y
tecnoldgicas SocCIo transformacién del error en oportunidad de aprendizaje.
adecuadas. AFECTI
VO
42. Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y | 2.3. Comprobar | 1.- NUmeros A. MAB.4.A.3. RELACI(?NES.
i.rerrar.nientas, evaluando Ias. respuestas .obtem'das, para verificar su validez e | |3 correccidn reales. SENTID MAB.4.A.3.2. Orden en la recta numérica. Intervalos.
idoneidad f{esde |:m puni{o de v'lsta matemat.lco ysu re:percuslon globql. - matematica de las 2.- Polinomios y o}
STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico . . A
L . . ; . soluciones de un fracciones NUME
en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver bl leebrai RICO
problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si problema. algebraicas. .
fuera necesario. 3- Ecuaciones,
STEMZ2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos que Inecuaciones y
ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, sistemas.
plantedandose preguntas y comprobando hipétesis mediante la experimentacién y la 4.- Funciones.
indagacién, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la Caracteristicas.
importancia de la precisién y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del 5.- Funciones
alcance y las limitaciones de la ciencia.
) . L o . elementales.
CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir 6-5 R
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la - .em.ejanza.
informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando Aplicaciones.
la mdas adecuada en funcién de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje | 2.2. Justificar las | 4.- Funciones. E. MABAE33. A 'Il"/’AB(f'IE"I;. INFE’;EI}/CIA- usi g
permanente. soluciones  éptimas | Caracteristicas. SENTID (+-E-3.3. ANallsis A€l alcance de fas conclusiones ge un
. ) o ) estudio estadistico valorando la representatividad de la
CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes | de  un  problema, | 5- Funciones 0 muestra
fiables para validar, sustentar y contrastar la informacién y para obtener conclusiones | ayaluidndolas desde | elementales. ESTOC ’
g-zlgvar::tes. g y o fticos fund al g wualidad diferentes 6-  Semejanza. AsTICO
- -omprende y analiza problemas €ticos Iundamentales y de actualidad, |, o0 4jyag Aplicaciones. F. MAB.4.F.3. INCLUSION, RESPETO Y DIVERSIDAD.
considerando criticamente .Ios valores proplos y.aJenos, ydesarrollancihowlaos propios (matemética de SENTID MAB.4.F3.1. Actitudes inclusivas y aceptacion de la
para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y ’ ’ diversidad presente en el aula y en la sociedad.
opuesta a cualquier tipo de discriminacidn o violencia. genero, de (o) MAB.4.F.3.2. La contribucién de las matemdticas al
i i i i isi sostenibilidad de e - A L
CE3. Desarrolla el proceso de creacién die |dlez.as ysoluuor.n?s vzﬂmsas ytf)’ma decmo-nes, ’ socio desarrollo de los distintos dmbitos del conocimiento
de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacidn y gestion, y reflexiona | consumo AFECTI . .
. . o humano desde una perspectiva de género.
sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de | responsable, etc.). VO

creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender.

157




43. Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma
auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién, para generar
nuevo conocimiento.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia,
correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar
informacién, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales.

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico
en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si
fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenédmenos que
ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo,
planteandose preguntas y comprobando hipétesis mediante la experimentacién y la
indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precisién y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del
alcance y las limitaciones de la ciencia.

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad,
actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos,
para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la
informacién y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando
la mdas adecuada en funcién de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y
sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos,
mostrando interés y curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones,
de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacién y gestion, y reflexiona
sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de
creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender.

31 Formular, | 4= Funciones. C. MAB.4.C.2. LOCALIZACION Y SISTEMAS DE
comprobar e Caracteristicas. SENTID REPRESENTACION.
investigar conjeturas 5.- Funciones (o} MAl13.4.C.2.2. E’xpresiones algebraic?s de una rectai
de forma guiada elementales. ESPACI seleccion de la mas adecuada en funcion de la situacién a
' 6-  Semejanza. AL resolver.
Aplicaciones.
3.2 Plantear | 4-- Funciones. D. MAB.4.D.6. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL.
variantes de  un | Caracteristicas. SENTID MAB.4.D.6.1. Resolucidn de problemas mediante la
problema dado que | 5- Funciones (o) descomposicién en partes, la automatizacion y el
lleven a una | elementales. ALGEB pensamiento algoritmico.
generalizacién. 6-  Semejanza. RAICO
Aplicaciones.
3.3 Emplear 4.- Funciones. B. MAB.4.B.2. CAMBIO.
herramientas Caracteristicas. SENTID Estudio grafico del crecimiento y decrecimiento de
tecnolégicas 5.- Funciones O DE funciones en context’os de lavida cotidiana’con el apoyo de
adecuadas  en Ia elementales. LA herr?mientas 'Fecnologicas: tasas de variacion absoluta,
investigacion y 6.- Semejanza. MEDID relativa y media.
- Aplicaciones. A
comprobacion  de C. MAB.4.C.1. FIGURAS GEOMETRICAS DE DOS Y TRES
conjeturas 0 SENTID DIMENSIONES.
problemas. o Propiedades geométricas de objetos matematicos y de la
ESPACI vida cotidiana, como la proporcién durea y cordobesa:
AL investigacion con programas de geometria dinamica.
MAB.4.C.2. LOCALIZACION Y SISTEMAS DE
REPRESENTACION.
MAB.4.C.2.1. Figurasy objetos geométricos de dos
dimensiones: representacion y analisis de sus propiedades
utilizando la geometria analitica.
D. MAB.4.D.4. IGUALDAD Y DESIGUALDAD.
SENTID MAB.4.D.4.3. Estrategias de discusion y busqueda de
(o} soluciones en ecuaciones lineales y no lineales sencillas en
ALGEB situaciones de la vida cotidiana.
RAICO
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44. Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, | 4.5, Generalizar 9.- Estadistica. D. MAB.4.D.1. PATRONES, PAUTAS Y REGULARIDADES:
descomponiendo en partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y patrones de | 10- Distribuciones SENTID OBSERVACION, GENERALIZACION Y TERMINO GENERAL
creando algoritmos, para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz. . X o .

. ] ) ) ) i ) N situaciones bidimensionales. 0 EN CASOS SENCILLOS.
STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico roblematizadas ALGEB MAB.4.D.6. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL.
en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver P . d ’ RAICO MAB.4.D.6.2. Estrategias en la interpretacién, modificacién
problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si proporcionando  una y creacién de algoritmos
i representacion )

fuera necesario. P . MAB.4.D.6.3. Formulacién y andlisis de problemas de la
STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenomenos que | COmMputacional. vida cotidiana mediante programas y otras herramientas.
e 3 et o on o oo como oty de desrole (6 wodehar | 1 Wameras | _C MAB.4.C.4. VSUALIZACION, RAZONAMIENTO Y
indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la situaciones y resolver | reales. . . SENTID MOD€LIZAFION GEOMETRICA. Lo
importancia de la precisiéon y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del problemas de forma 2~ Polinomios y 0 MAB.4.C.4.2. Modelizacion de elementos geométricos con
alcance y las limitaciones de la ciencia. eficaz, interpretando, fracciones ESPACI herramientas tecnolégicas como programas de geometria
STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes | modificando, algebraicas. ) AL dinamica, realidad aumentada, etc. .
prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den soluciéon a una generalizando y :3" E.cuaCIones, MAB'4'D‘.2‘ M[ODELO MAT.E,MAT’CO'
necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacién de | creando algoritmos. Inecuaciones y MAB.4.D.2.1. Modelizacion y resolucién de problemas de
todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptdndose sistemas. la vida cotidiana mediante representaciones matematicas y
ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. lenguaje algebraico, haciendo uso de distintos tipos de
CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir funciones.
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la
informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando D. MAB.4.D.4. IGUALDAD Y DESIGUALDAD.
la mas adecuada en funciéon de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje SENTID MAB.4.D.4.4. Ecuaciones, sistemas e inecuaciones:
permanente. o mediante el uso de la tecnologia.
CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e ALGEB
informaciéon mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera RAICO
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania
digital activa, civica y reflexiva.
CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y
sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, E. MAB.4.E.1. ORGANIZACION Y ANALISIS DE DATOS.
;nostrar:ldo |n:ergks)ly curlos’|3ad por la evolucién de las tecnologias digitales y por su SENTID MAB.4.E.1.5. Interpretacion de la relacion entre dos

esarrofio sostenible y uso etico. o variables, valorando graficamente con herramientas
CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, ESTOC tecnolégicas la pertinencia de realizar una regresién lineal
de manera razonada,'utilizando estrategias égilgs de planificacién ylges.tién, y reflexiona AsTICO Ajuste lineal con herramientas tecnolégicas.
sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de
creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender.

45. Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos 5.3. Deducir Todas las unidades C. MAB.4.C.4. VISUALIZACION, RAZONAMIENTO Y
n{a_t’emdticos, interct’m.ectando conceptos_y procedimientos, para desarrollar una relaciones entre los | didacticas SENTIDO MODELIZACION GEOMETRICA.
vision de las matemdticas como un todo integrado. conocimientos y ESPACIAL | MAB.4.C.4.1. Modelos geométricos: representaciéon vy

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico
en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si
fuera necesario.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes
prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solucién a una

necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacién de
todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose

experiencias
matematicas,
formando un
coherente.

todo

explicacion de relaciones numéricas y algebraicas en
situaciones diversas.
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ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la
informacién y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando
la mas adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e
informacién mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania
digital activa, civica y reflexiva.

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico,
implicdndose en su conservacion y valorando el enriquecimiento inherente a la
diversidad cultural y artistica.

5.2 Analizar y poner

en practica
conexiones entre
diferentes  procesos
matematicos
aplicando
conocimientos y

experiencias previas.

Todas las unidades
didacticas

C. MAB.4.C.3. MOVIMIENTOS Y TRANSFORMACIONES.
SENTIDO | Transformaciones elementales en la vida cotidiana
ESPACIAL | presentes en la vida cotidiana, en el arte y la arquitectura

andaluza: investigacion con herramientas tecnoldgicas
como programas de geometria dindmica, realidad
aumentada.

D. MAB.4.D.5. RELACIONES Y FUNCIONES.

SENTIDO | MAB.4.D.5.1. Relaciones cuantitativas en situaciones de la
ALGEBRAI | vida cotidiana y las clases de funciones que las modelizan.
co
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46. Identificar las matemadticas implicadas en otras materias y en situaciones
reales susceptibles de ser abordadas en términos matemadticos, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico
en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si
fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que
ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo,
planteandose preguntas y comprobando hipdtesis mediante la experimentacion y la
indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precisidon y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del
alcance y las limitaciones de la ciencia.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e
informacién mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania
digital activa, civica y reflexiva.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y
sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos,
mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e
interconexion entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y
motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable.

CE2. Evalia las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la
economia y las finanzas, aplicando conocimientos econdémicos y financieros a
actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la
accién una experiencia emprendedora que genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones,
de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacidn y gestion, y reflexiona
sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de
creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender.

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico,
implicdndose en su conservacion y valorando el enriquecimiento inherente a la
diversidad cultural y artistica.

6.8. Proponer 7.- Trigonometria. E. MAB.4.E.1. ORGANIZACION Y ANALISIS DE DATOS.
situaciones 8.- Geometria SENTID MAB.4.E.1.1. Estrategias de recogida y organizacion de
susceptibles de ser | analitica. o datos de una situacion de la vida cotidiana que involucren
formuladas v 9.- Estadistica. !ESTOC una variable estadistica bidimensional. Tablas de
resueltas  mediante 10.- Distribuciones ASTICO contingencia.
herramientas v bidimensionales. MAB.4.E.2. INCERTIDUMBRE.
estrategias 11.- Combinatoria. MAB.4.E.2.1. Experimentos compuestos: planificacidn,
> 12.- Probabilidad. realizacion y anélisis de la incertidumbre asociada.
matematicas, MAB.4.E.3. INFERENCIA.
estableciendo Y MAB.4.E.3.1. Diferentes etapas del disefio de estudios
aplicando conexiones estadisticos.
entre el mundo real y
las matematicas, y
usando los procesos
inherentes a la
investigacion
cientifica %
matematica como
inferir, medir,
comunicar, clasificary
predecir.
6.9. Analizar vy 7.- Trigonometria. D. MAB.4.D.2. MODELO MATEMATICO.
aplicar  conexiones 8.- Geometria SENTID MAB.4.D.2.2. Estrategias de deduccién y andlisis de
coherentes entre las analitica. 0 conclusiones razonables de una situacion de la vida
matemdticas y otras 9.- Estadistica. ALGEB cotidiana a partir de un modelo.
. . 10.- Distribuciones RAICO MAB.4.D.4. IGUALDAD Y DESIGUALDAD.
materias  realizando . - ‘ s L
L bidimensionales. MAB.4.D.4.1. Algebra simbdlica: representacion de
un andlisis critico. 11.- Combinatoria. relaciones funcionales en contextos diversos.
12.- Probabilidad.
6.10. Valorar la | 7.- Trigonometria. C. MAB.4.C.4. VISUALIZACION, RAZONAMIENTO Y
aportacion de las | 8- Geometria SENTID MODELIZACION GEOMETRICA.
matematicas al | analitica. o MAB.4.C.4.3. Elaboracién y comprobacién de conjeturas
progreso de la | 9- Estadistica. ESPACI sobre propiedades geométricas mediante programas de
humanidad y  su 10.- Distribuciones AL geometria dindmica u otras herramientas.
contribucién  a  la bidimensionales. _
., 11.- Combinatoria. F. MAB.4.F.3. INCLUSION, RESPETO Y DIVERSIDAD.
superacién de los - o AN
12.- Probabilidad. SENTID MAB.4.F.3.2. . La contribuciéon de las matematicas al
retos que demanda la L P -
- (o] desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento
?oc'e9?d actual, SOCIO humano desde una perspectiva de género.
identificando  algunas AFECTI MAB.4.F.3.3. Valoracién de la contribucién de la ciencia
aportaciones hechas Vo andaluza, en los diferentes periodos histéricos y en

desde nuestra

comunidad.

particular del andalusi, al desarrollo de las matematicas.
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47. Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos,
informacion y resultados matemadticos, usando diferentes tecnologias, para visualizar
ideas y estructurar procesos matematicos.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes
prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solucién a una
necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacién de
todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose
ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad,
actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos,
para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la
informacién y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando
la mas adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y
sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos,
mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones,
de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona
sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de
creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi
como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacion
de productos artisticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa,
identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.

7.1 Representar | 7.- Trigonometria. A. MAB.4.A.3. RELACIONES.
matemadticamente la | 8.- Geometria SENTID MAB.4.A.3.1. Los conjuntos numéricos (naturales, enteros,
informacion mas | analitica. (o} racionales y reales): relaciones entre ellos y propiedades.
relevante de un | 9. Estadistica. NUME
problema, conceptos, | 10.- Distribuciones RICO
procedimientos y [ bidimensionales. D. MAB.4.D.5. RELACIONES Y FUNCIONES.
resultados 11.- Combinatoria. SENTID MAB.4.D.5.2. Relaciones lineales y no lineales:
mateméticos, usando | 12.- Probabilidad. (o} identificaciéon y comparacién de diferentes modos de
diferentes ALGEB representacion, tablas, graficas o expresiones algebraicas, y
herramientas RAICO sus propiedades a partir de ellas.
visualizando ideas y
estructurar - procesos E. MAB.4.E.1. ORGANIZACION Y ANALISIS DE DATOS.
matematicos. SENTID | MAB.4.E.1.3. Medidas de localizacién y dispersién:
(o} interpretacion y analisis de la variabilidad.
ESTOC
AsTI-C
0

7.2 Seleccionar y | 7.- Trigonometria. E. MAB.4.E.1. ORGANIZACION Y ANALISIS DE DATOS.
entre diferentes | 8.- Geometria SENTID MAB.4.E.1.4. Graficos estadisticos de una y dos variables:
herramientas, analitica. (o} representacion mediante diferentes tecnologias
incluidas las digitales, | 9.- Estadistica. ESTOC (calculadora, hoja de calculo, aplicaciones...), analisis,
y formas de | 10.- Distribuciones AsTICO interpretacion y obtencion de conclusiones razonadas.
representacion bidimensionales.
pictorica, grafica, | 11.- Combinatoria.
verbal o simbdlica, | 12.- Probabilidad.

valorando su utilidad
para compartir
informacion.
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48. Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y
argumentos matemadticos, usando lenguaje oral, escrito o grdfico, utilizando la
terminologia matemdtica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas
matemadticas.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia,
correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar
informacidn, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma
informacién procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en
funcién de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion y
desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando
un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad
intelectual.

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares,
para responder a sus necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada
tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes situaciones y contextos de los
ambitos personal, social, educativo y profesional.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenédmenos que
ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo,
plantedndose preguntas y comprobando hipdtesis mediante la experimentacion y la
indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precisién y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del
alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos,
razonamientos, demostraciones, métodos y resultados cientificos, matematicos y
tecnoldgicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas,
diagramas, férmulas, esquemas, simbolos...), aprovechando de forma critica la cultura
digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal con ética y responsabilidad, para
compartir y construir nuevos conocimientos.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la
informacidn y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando
la mas adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e
informacién mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania
digital activa, civica y reflexiva.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones,
de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacidn y gestion, y reflexiona
sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de
creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender.

8.1 Comunicar ideas, | 3.- Ecuaciones, E. MAB.4.E.3. INFERENCIA.
procedimientos, inecuaciones y SENTID MAB.4.E.3.2. Estrategias y herramientas de presentacién e
conclusiones, sistemas. (o} interpretacion de datos relevantes en investigaciones
conjeturas y | 7.- Trigonometria. ESTOC estadisticas mediante herramientas digitales adecuadas.
razonamientos 8.- Geometria AsTICO
matematicos, analitica.
utilizando diferentes | 9.- Estadistica.
medios, incluidos los | 10.- Distribuciones
digitales, empleando | bidimensionales.
la terminologia
apropiada con
coherencia y claridad.
8.2 Reconocer vy | 3.- Ecuaciones, A. MAB.4.A.1. CANTIDAD.
emplear el lenguaje | inecuaciones y SENTID MAB.4.A.1.2. Expresion de cantidades mediante numeros
matematico presente | sistemas. (o} reales con la precision requerida.
en la vida cotidiana y | 7.- Trigonometria. NUME MAB.4.A.2. SENTIDO DE LAS OPERACIONES.
en diversos contextos | 8.- Geometria RICO MAB.4.A.2.3. Reconocimiento de algunos numeros
comunicando analitica. irracionales como el ndmero pi, el nimero de oro o el
mensajes con | 9. Estadistica. numero cordobés en situaciones de la vida cotidiana y su
contenido 10.- Distribuciones uso en la historia, el arte y la cultura andaluza.
matematico con | bidimensionales.
precision y rigor. 11.- Combinatoria.
12.- Probabilidad. D. MAB.4.D.5. RELACIONES Y FUNCIONES.
SENTID MAB.4.D.5.3. Representacidon de funciones: interpretaciéon
(o} de sus propiedades en situaciones de la vida cotidiana y
ALGEB otros contextos.
RAICO
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CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones
culturales y artisticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la
creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud empatica,
abierta y colaborativa.

49. Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones,
poniendo en prdctica estrategias de aceptacion del error como parte del proceso de
aprendizaje y adaptdndose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia en la consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las
matemadticas.

STEM5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud
fisica, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica
principios de ética y seguridad en la realizacién de proyectos para transformar su
entorno préximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el
consumo responsable.

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la
autoeficacia y la busqueda de propdsito y motivacion hacia el aprendizaje, para
gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes
fiables para validar, sustentar y contrastar la informacion y para obtener conclusiones
relevantes.

CPSAAS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de
retroalimentacidon para aprender de sus errores en el proceso de construccion del
conocimiento.

CE2. Evalla las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la
economia y las finanzas, aplicando conocimientos econdémicos y financieros a
actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la
accion una experiencia emprendedora que genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacidn de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones,
de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacidn y gestion, y reflexiona
sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de
creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender.

9.1 Identificar  y | Todas las unidades F. MAB.4.F.1. CREENCIAS, ACTITUDES Y EMOCIONES.
gestionar las | didacticas. SENTID MAB.4.F.1.1. Gestibn emocional: emociones que
emociones propias y (o} intervienen en el aprendizaje de las matematicas.
desarrollar el SOocCIo Autoconciencia y autorregulacion.

autoconcepto AFECTI

matematico, \/e]

generando

expectativas positivas

ante nuevos retos

matematicos.

9.2 Mostrar una | Todas las unidades F. MAB.4.F.1. CREENCIAS, ACTITUDES Y EMOCIONES.
actitud  positiva y | didacticas. SENTID MAB.4.F.1.2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la
perseverante, (o} iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje
aceptando la critica SOcCIio de las matematicas.

razonada al hacer AFECTI MAB.4.F.1.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad
frente a las diferentes VO cognitiva: apertura a cambios de estrategia y

situaciones de
aprendizaje de las
matematicas.

transformacion del error en oportunidad de aprendizaje.
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50. Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y
experiencias de los demds, participando activa y reflexivamente en proyectos en
equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matemadticas, fomentar el bienestar personal y grupal y crear
relaciones saludables.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la
resolucion dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas,
evitando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer la
utilizacién no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de comunicacién.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingtistica y cultural presente en la sociedad,
integrandola en su desarrollo personal como factor de didlogo, para fomentar la
cohesidn social.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes
prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solucién a una
necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacién de
todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose
ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la
autoeficacia y la busqueda de propdsito y motivacion hacia el aprendizaje, para
gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas
personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo,
distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y
empleando estrategias cooperativas.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de
integracion europea, la Constitucidn espafiola y los derechos humanos y de la infancia,
participando en actividades comunitarias, como la toma de decisiones o la resolucion
de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso con la
igualdad de género, la cohesidn social, el desarrollo sostenible y el logro de la
ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios
para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y
opuesta a cualquier tipo de discriminacién o violencia.

10.1 Colaborar | Todas las unidades F. MAB.4.F.2. TRABAJO EN EQUIPO Y TOMA DE DECISIONES.
activamente y | didacticas. SENTID MAB.4.F.2.1. Asuncidn de responsabilidades y participacién
construir  relaciones (o} activa, optimizando el trabajo en equipo. Estrategias de
saludables en el SocCio gestion de conflictos: pedir, dar y gestionar ayuda.

trabajo de las AFECTI MAB.4.F.2.2. Métodos para la gestion y la toma de
matematicas en /o) decisiones adecuadas en la resoluciéon de situaciones
equipos propias del quehacer matematico en el trabajo en equipo.
heterogéneos,

respetando diferentes

opiniones,

comunicandose  de

manera efectiva vy

empatica,

planificando e

indagando con

motivacion y

confianza en  sus

propias posibilidades,

pensando de forma

critica y creativa y

tomando decisiones y

realizando juicios

informados.

10.2 Gestionar el | Todas las unidades F. MAB.4.F.2. TRABAJO EN EQUIPO Y TOMA DE DECISIONES.
reparto de tareas en | didacticas. SENTID MAB.4.F.2.1. Asuncidn de responsabilidades y participacién
el trabajo en equipo, (o} activa, optimizando el trabajo en equipo. Estrategias de
aportando valor, SOcCIio gestion de conflictos: pedir, dar y gestionar ayuda.
favoreciendo la AFECTI MAB.4.F.3. INCLUSION, RESPETO Y DIVERSIDAD.
inclusion, la escucha VO MAB.4.F.3.1. Actitudes inclusivas y aceptacion de la

activa,
responsabilizandose
del rol asignado y de
la propia contribucion
al equipo.

diversidad presente en el aula y en la sociedad.
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DISTRIBUCION TEMPORAL:

Matemadticas B 4°ESO

12 TRIMESTRE

22 TRIMESTRE

32 TRIMESTRE

Unidades didacticas

1-Numeros reales.

2- Polinomios y fracciones
algebraicas.

3- Ecuaciones y sistemas.
9- Estadistica.

10- Distribuciones bidimensionales.

4- Funciones. Caracteristicas.
5- Funciones elementales.

6- Semejanza.

9- Estadistica.

10- Distribuciones bidimensionales.

7- Trigonometria

8- Geometria analitica.
11- Combinatoria.

12- Probabilidad.

9- Estadistica.

10- Distribuciones bidimensionales.
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ANEXO IX: ESQUEMA DE SITUACION DE APRENDIZAJE

ESQUEMA DE SITUACION DE APRENDIZAJE

1. IDENTIFICACION

CURSO TITULO O TAREA:
TEMPORALIZACION:
2. JUSTIFICACION
3. DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL
4. CONCRECION CURRICULAR
COMPE IENCIAS ESPECIFICAS
MATERTA CRITERIUS DE EVALUACION BARGR
ORIEN TACIONES PARA LA COMPE TENCIA ESPECIFICA
CONEXION CON EL PERFIL COMPETENCIAL AL FINALIZAR SEGUNDO CURSO/PERFIL
DE SALIDA
5. SECUENCIACION DIDACTICA
ACTIVIDA EJERCICIOS
DES (RECURSOS Y PROCESOS
(TIPOS COGNITIVOS)
Y
CONTEX
TOS)
6. MEDIDAS DE ATENCION EDUCATIVA ORDINARTA A NIVEL DE AULA
Vieaidas generales. Meaidas especiiicas. Adaptaciones DUA
PRINCIPIOS PAUTAS
DUA DUA
7. VALORACION DE LO APRENDIDO
PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE
Rl 1
CRITERIOS INSTRUMENTO — - - 8E§ -
DE SDE Insuficiente Suficiente Bien (BI) Notable Sobresaliente
EVALUACION OBSERVACIO (IN) Del (SU) Entre 6y (NT) Entre (SB) Entre el
N lal4 Entre 5 7 el7yel8 9yel 10
y 6
EVALUACION VALORACION MEDIDAS DUA PARA LA DIVERSIDAD
NIVEL DESEMPENO CUMPE I ENCIAL
PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DE LA PRACIICA DUCENTE
szaolf':a TRSTTUMento
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ANEXO X: MATEMATICAS 12 BACHILLERATO |

Competencias especificas

Criterios de
evaluacion 12

Unidades didacticas

Saberes basicos minimos
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1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia aplicando diferentes estrategias y formas
de razonamiento para obtener posibles soluciones

STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matematico en situaciones propias de
la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la
resolucion de problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEMZ2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar
fendmenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en
el conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose
hipdtesis y contrastdndolas o comprobandolas mediante la
observacion, la experimentacion y la investigacion, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precisién y la veracidad y mostrando una
actitud critica acerca del alcance y limitaciones de los métodos
empleados.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando
prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den
solucién a una necesidad o problema de forma colaborativa,
procurando la participacién de todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante
la incertidumbre y evaluando el producto obtenido de acuerdo a
los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto
transformador en la sociedad.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma
individual o colectiva, aplicando medidas de seguridad y
respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital
para ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento.

CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles
para dar respuesta a necesidades concretas, mostrando interés y
curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.

CPSAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacion e
ideas de los medios de comunicacidn, para obtener conclusiones
légicas de forma auténoma, valorando la fiabilidad de las fuentes.
CPSAAS. Planifica a largo plazo evaluando los propésitos y los
procesos de la construccién del conocimiento, relacionando los
diferentes campos del mismo para desarrollar procesos
autorregulados de aprendizaje que le permitan transmitir ese
conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con
autonomia.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacién de ideas y soluciones
innovadoras y toma decisiones, con sentido critico y ético,
aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles
de planificacién y gestién de proyectos, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un
prototipo final de valor para los demas, considerando tanto la
experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para
aprender.

1.1.  Manejar  algunas | 4.- Vectores. SENTID MATE.1.A.1. SENTIDO DE LAS OPERACIONES
estrategias y herramientas, | 1.- Ndmeros reales. o MATE.1.A.1.1. Adicion y producto escalar de
incluidas las digitales, en la | 5.- Geometria. NUMER vectores: propiedades y representaciones.
modelizacién y resolucién | 6.- Funciones. ICO MATE 1AZNIfTi'OIS'An'E%Z?;:c;ggEfe_OS como
de problemas de la vida | 2.- Ecuaciones, inecuaciones vy squci'or;e; 'd'e ecuaciones polinpémjicas que
cotidiana y de la cienciayla | sistemas. carecen de raices reales
tecnologia, evaluando su | 9.- Estadistica y Probabilidad.
eficiencia en cada caso. SENTID MATE.1.C.2. LOCALIZACION Y SISTEMAS DE
o REPRESENTACION
ESPACIA MATE.1.C.2.2. Expresiones algebraicas de
L objetos geométricos en el plano: seleccion de
la mas adecuada en funcién de la situacion a
resolver.
MATE.1.C.3. VISUALIZACION,
RAZONAMIENTO Y MODELIZACION
GEOMETRICA
MATE.1.C.3.2. Modelos matematicos
(geométricos, algebraicos, grafos...) en la
resolucion de problemas en el plano.
MATE.1.C.3.4. Modelizacién de la posicién y el
movimiento de un objeto en el plano
mediante vectores.
SENTID MATE.1.D.2. MODELO MATEMATICO
(o) MATE.1.D.2.2. Ecuaciones, inecuaciones y
ALGEBR sistemas: modelizacion de situaciones en
AICO diversos contextos.
SENTID MATE.1.E.1. ORGANIZACION Y ANALISIS DE
o DATOS
ESTOCA MATE.1.E.1.4. Calculadora, hoja de calculo o
STICO software especifico en el andlisis de datos
estadisticos.
1.2. Obtener todas las | 1.- NUmeros reales. SENTID MATE.1.A.1. SENTIDO DE LAS OPERACIONES
posibles soluciones | 4.- Vectores. (o) MATE.1.A.1.2. Estrategias para operar con
matemdticas de problemas | 7.- Limites de funciones. NUMER numeros reales y vectores: célculo mental o
de la vida cotidiana y de la | 5.- Geometria. ICO escr'to, en los casos sencillos 'y con
. . P . . . herramientas tecnoldgicas en los casos mas
ciencia y la tecnologia, | 2.- Ecuaciones, inecuaciones y complicados.
utilizando la estrategia de | sistemas. MATE.1.A.2. RELACIONES
resolucion mas apropiada y MATE.1.A.2.2.  Conjunto  de  vectores:
describiendo el estructura, comprension y propiedades.
procedimiento utilizado. SENTID MATE.1.B.2. CAMBIO
O DE LA MATE.1.B.2.1. Limites: estimacion y célculo a
MEDIDA partir de una tabla, un grafico o una expresion
algebraica.
SENTID MATE.1.C.1. FORMAS GEOMETRICAS DE DOS
(o) DIMENSIONES
ESPACIA MATE.1.C.1.2. Resolucién de problemas
L relativos a objetos geométricos en el plano

representados con coordenadas cartesianas
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SENTID MATE.1.D.3. IGUALDAD Y DESIGUALDAD
0 MATE.1.D.3.1. Resolucién de ecuaciones,
ALGEBR inecuaciones y sistemas de ecuaciones e
AICO inecuaciones no lineales en diferentes
contextos.
2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema | 2.1. Comprobar la | 4.- Vectores. SENTID MATE.1.A.1. SENTIDO DE LAS OPERACIONES
empleando el razonamiento y la argumentacién para contrastar | yalidez matematica de las | 1.- Nimeros reales. lo) MATE.l.A.l.l..Adicién y producto t?scalar de
su idoneidad. posibles soluciones de un | 3.- Trigonometria. NUMER vectores: propiedades y representaciones.
STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos . . . . MATE.1.A.1.2. Estrategias para operar con
. b " ) ) ) problema e interpretarlas, | 2.- Ecuaciones, inecuaciones y ICO , X
propios del razonamiento matematico en situaciones propias de tilizand | ient ist numeros reales y vectores: célculo mental o
la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la utifizando e ra.z?namlen 0 | sistemas. escrito en los casos sencillos y con
resolucion de problemas analizando criticamente las solucionesy | ¥ 12 argumentacion. herramientas tecnoldgicas en los casos mas
reformulando el procedimiento, si fuera necesario. complicados.
STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar SENTID MATE.1.B.1. MEDICION
fendmenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en O DE LA MATE.1.B.1.1. Célculo de longitudes vy
el conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose MEDIDA medidas angulares: uso de la trigonometria.
hipétesis contrastandolas o comprobandolas mediante la
P . ,y . L. P K N - SENTID MATE.1.D.3. IGUALDAD Y DESIGUALDAD
observacion, la experimentacion y la investigacion, utilizando .. .
. . . [0} MATE.1.D.3.1. Resolucién de ecuaciones,
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la X ) R X
. . s ) ALGEBR inecuaciones y sistemas de ecuaciones e
importancia de la precision y la veracidad y mostrando una X . . .
. . Lo . inecuaciones no lineales en diferentes
actitud critica acerca del alcance y limitaciones de los métodos AICO
empleados. contextos.
CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, 2.2. . Seleccionar la | 1- Ntmeros reales. SENTID MATE'LA'Z,' RELACIONEIS .
herramientas, aplicaciones y servicios en linea y los incorpora en solucién mas adecuada de | 5.- Geometria. o 3 MIATE_'l'A'Z'l' Los numeros colr.np( €J0s como
su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, | un problema en funcién del | 6.- Funciones. NUMER so “C'onzs de ec“alc'ones polinomicas que
trabajar colaborativamente y compartir informacién, gestionando | contexto -de sostenibilidad, 1CO carecen de raices reales
de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidadenla | de consumo responsable, SENTID MATE.1.C.2. LOCALIZACION Y SISTEMAS DE
red y ejerciendo una ciudadania digital activa, civica y reflexiva. equidad, etc-, usando el o REPRESENTACION
CPSAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacién e razonamiento y la ESPACIA MATE.1.C.2.2. Expresiones algebraicas de
ideas de los medios de comunicacidn, para obtener conclusiones arsumentacion L objetos geométricos en el plano: seleccién de
légicas de forma auténoma, valorando la fiabilidad de las fuentes g : la mas adecuada en funcién de la situacién a
CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas resolver.
éticos y filosoficos fundamentales y de actualidad, afrontando SENTID MATE.1.D.5. PENSAMIENTO
con actitud dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas, o COMPUTACIONAL
rechaza'ndo todo' tipo de d'iscriminacién y violenci.a', y ALGEBR MATE.1.D.5.1. Formulacién, resolucién y
promoviendo activamente la igualdad y corresponsabilidad AICO anélisis de problemas de la vida cotidiana y de

efectiva entre mujeres y hombres.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones
innovadoras y toma decisiones, con sentido critico y ético,
aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles
de planificacién y gestién de proyectos, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un
prototipo final de valor para los demas, considerando tanto la
experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para
aprender.

la ciencia y la tecnologia empleando
herramientas o programas mas adecuados.

170



3. Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el
razonamiento, la argumentacion, la creatividad y el uso de
herramientas tecnoldgicas, para generar nuevo conocimiento
matematico.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con
fluidez, coherencia, correcciéon y adecuacién a los diferentes
contextos sociales y académicos, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para
intercambiar informacion, crear conocimiento y argumentar sus
opiniones como para establecer y cuidar sus relaciones
interpersonales.

STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matematico en situaciones propias de
la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la
resolucion de problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar
fenédmenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en
el conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose
hipétesis y contrastdndolas o comprobandolas mediante la
observacion, la experimentacion y la investigacion, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precisiéon y la veracidad y mostrando una
actitud critica acerca del alcance y limitaciones de los métodos
empleados.

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cémo
funcionan los motores de busqueda en internet aplicando
criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando
los resultados de manera critica y organizando el almacenamiento
de la informacién de manera adecuada y segura para
referenciarla y reutilizarla posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma
individual o colectiva, aplicando medidas de seguridad y
respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital
para ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales,
herramientas, aplicaciones y servicios en linea y los incorpora en
su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse,
trabajar colaborativamente y compartir informacion, gestionando
de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la
red y ejerciendo una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.
CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles
para dar respuesta a necesidades concretas, mostrando interés y
curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.

3.1 Adquirir  nuevo | 9.- Estadistica y Probabilidad. SENTID MATE.1.B.1. MEDICION
conocimiento matematico | 5.- Geometria. O DELA | MATE.1.B.1.2. La probabilidad como medida
a partir de la formulacién | 2- Ecuaciones, inecuaciones y | MEDIDA | de la incertidumbre asociada a fenémenos
de conjeturas y de la | sistemas. aleatorios. -
formulacién v | 6- Funciones. SENTID MATE.1.C.3. VISUALIZACION,,
L, (o) RAZONAMIENTO Y MODELIZACION
reformulacion de ESPACIA GEOMETRICA
problemas de  forma L MATE.1.C.3.3. Conjeturas geométricas en el
guiada. plano: validaciéon por medio de la deduccién y
la demostracion de teoremas.
SENTID MATE.1.D.1. PATRONES
lo) MATE.1.D.1.1. Generalizacién de patrones en
ALGEBR situaciones sencillas.
AICO MATE.1.D.5. PENSAMIENTO
COMPUTACIONAL
MATE.1.D.5.2. Comparacién de algoritmos
alternativos para el mismo problema
mediante el razonamiento légico.
3.2. Emplear 5.- Geometria. SENTID MATE.1.C.2. LOCALIZACION Y SISTEMAS DE
herramientas tecnolégicas | 2.- Ecuaciones, inecuaciones y o REPRESENTACION _
adecuadas en la | sistemas. ESPACIA MATE.1.C.2.1. Relaciones  de Ot?{etos
formulacién o investigacion | 6.- Funciones. L geolmEtr,'c,os en el pladno. dreprssentaqont v
de conjeturas o problemas. | 9.- Estadistica y Probabilidad. Z?gpitc;::;lon con ayuda de herramientas
MATE.1.C.3. VISUALIZACION,
RAZONAMIENTO Y MODELIZACION
GEOMETRICA
MATE.1.C.3.1. Representaciéon de objetos
geométricos en el plano mediante
herramientas digitales
SENTID MATE.1.D.1. PATRONES
[0} MATE.1.D.1.1. Generalizacién de patrones en
ALGEBR situaciones sencillas.
AICO MATE.1.D.4. RELACIONES Y FUNCIONES

MATE.1.D.4.1. Analisis, representacion grafica
e interpretacion de relaciones mediante
herramientas tecnoldgicas.

MATE.1.D.5. PENSAMIENTO
COMPUTACIONAL
MATE.1.D.5.1. Formulacién, resolucion y
analisis de problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnologia empleando

herramientas o programas mas adecuados.
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CE3. Lleva a cabo el proceso de creacién de ideas y soluciones
innovadoras y toma decisiones, con sentido critico y ético,
aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles
de planificaciéon y gestién de proyectos, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un
prototipo final de valor para los demas, considerando tanto la
experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para
aprender

SENTID
o
ESTOCA
STICO

MATE.1.E.1. ORGANIZACION Y ANALISIS DE
DATOS
MATE.1.E.1.4. Calculadora, hoja de calculo o
software especifico en el andlisis de datos
estadisticos.

MATE.1.E.3. INFERENCIA
MATE.1.E.3.1. Andlisis de muestras
unidimensionales y bidimensionales con
herramientas tecnoldgicas con el fin de emitir
juicios y tomar decisiones.

172



4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz,
modificando, creando y generalizando algoritmos que resuelvan
problemas mediante el uso de las matematicas, para modelizar
y resolver situaciones de la vida cotidiana y del ambito de la
ciencia y la tecnologia.

STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matematico en situaciones propias de
la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la
resolucion de problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar
fendmenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en
el conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose
hipétesis y contrastandolas o comprobandolas mediante la
observacion, la experimentacién y la investigacion, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precisiéon y la veracidad y mostrando una
actitud critica acerca del alcance y limitaciones de los métodos
empleados.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando
prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den
solucién a una necesidad o problema de forma colaborativa,
procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante
la incertidumbre y evaluando el producto obtenido de acuerdo a
los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto
transformador en la sociedad.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma
individual o colectiva, aplicando medidas de seguridad y
respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital
para ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales,
herramientas, aplicaciones y servicios en linea y los incorpora en
su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse,
trabajar colaborativamente y compartir informacion, gestionando
de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la
red y ejerciendo una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.
CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles
para dar respuesta a necesidades concretas, mostrando interés y
curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacién de ideas y soluciones
innovadoras y toma decisiones, con sentido critico y ético,
aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles
de planificacion y gestién de proyectos, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un
prototipo final de valor para los demas, considerando tanto la
experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para
aprender

4.1. Interpretar y modelizar
y resolver  situaciones
problematizadas de la vida
cotidiana y de la cienciay la
tecnologia, utilizando el
pensamiento
computacional,
modificando, creando y
generalizando algoritmos, y
en su caso,
implementandolos en un
sistema informatico.

2.- Ecuaciones,
sistemas.

6.- Funciones.
Para F.2.1.- Todas
didacticas.

inecuaciones vy

las unidades

SENTID MATE.1.D.1. PATRONES
[0} MATE.1.D.1.1. Generalizacidon de patrones en
ALGEBR situaciones sencillas.
AlCO MATE.1.D.5. PENSAMIENTO
COMPUTACIONAL
MATE.1.D.5.1. Formulacién, resolucion y
analisis de problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnologia empleando
herramientas o programas mas adecuados.
MATE.1.D.5.2. Comparacién de algoritmos
alternativos para el mismo problema
mediante el razonamiento légico.
SENTID MATE.1.F.2. TRABAJO EN EQUIPO Y TOMA DE
o DECISIONES
SOCIOA MATE.1.F.2.1. Reconocimiento y aceptacién de
FECTIVO diversos planteamientos en la resolucién de

problemas y tareas matematicas,
transformando los enfoques de las y los
demds en nuevas y mejoradas estrategias
propias, mostrando empatia y respeto en el
proceso.
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5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes
ideas matematicas estableciendo vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y modelos para dar significado y
estructurar el aprendizaje matematico.

STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matematico en situaciones propias de
la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la
resolucion de problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando
prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den
solucién a una necesidad o problema de forma colaborativa,
procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptdndose ante
la incertidumbre y evaluando el producto obtenido de acuerdo a
los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto
transformador en la sociedad.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma
individual o colectiva, aplicando medidas de seguridad y
respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital
para ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales,
herramientas, aplicaciones y servicios en linea y los incorpora en
su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse,
trabajar colaborativamente y compartir informacién, gestionando
de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la
red y ejerciendo una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.
CCEC1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio
cultural y artistico de cualquier época, contrastando sus
singularidades y partiendo de su propia identidad, para defender
la libertad de expresidén, la igualdad y el enriquecimiento
inherente a la diversidad.

5.1. Manifestar  una | 7.- Limites de funciones. SENTID MATE.1.B.2. CAMBIO
vision matematica | 8.- Derivadas. O DE LA MATE.1.B.2.1. Limites: estimacién y célculo a
integrada, investigando y | 5.- Geometria. MEDIDA partir de una tabla, un grafico o una expresién
conectando las diferentes | 4.- Vectores. algebraica. o .
. L. K MATE.1.B.2.2. Continuidad de funciones:
ideas matematicas. 6.- Funciones. aplicacién de limites en el estudio de la
continuidad.
MATE.1.B.2.3. Derivada de wuna funcién:
definicion a partir del estudio del cambio en
diferentes contextos.
SENTID MATE.1.C.2. LOCALIZACION Y SISTEMAS DE
(o) REPRESENTACION
ESPACIA MATE.1.C.2.1. Relaciones de  objetos
L geométricos en el plano: representacion y
exploracion con ayuda de herramientas
digitales.
MATE.1.C.3. VISUALIZACIéN,
RAZONAMIENTO Y MODELIZACION
GEOMETRICA
MATE.1.C.3.4. Modelizacidén de la posicion y el
movimiento de un objeto en el plano
mediante vectores.
SENTID MATE.1.D.4. RELACIONES Y FUNCIONES
lo) MATE.1.D.4.2. Propiedades de las distintas
ALGEBR clases de funciones, incluyendo, polinémicas,
AICO exponenciales, irracionales, racionales
sencillas, logaritmicas, trigonométricas y a
trozos: comprensién y comparacion.
5.2. Resolver 7.- Limites de funciones. SENTID MATE.1.B.2. CAMBIO
problemas en contextos | 8. Derivadas. ODELA | MATE.LB.2.2. Continuidad de funciones:
matematicos, 5. Geometria. MEDIDA aplicaciéon de limites en el estudio de la
estableciendo y aplicando | 6.- Funciones. continuidad. . y
. MATE.1.B.2.3. Derivada de una funcién:
c9nEX|ones entre . las definicion a partir del estudio del cambio en
diferentes ideas diferentes contextos.
matematicas y usando SENTID MATE.1.C.1. FORMAS GEOMETRICAS DE DOS
enfoques diferentes. o DIMENSIONES
ESPACIA MATE.1.C.1.2. Resolucién de problemas
L relativos a objetos geométricos en el plano
representados con coordenadas cartesianas.
SENTID MATE.1.D.2. MODELO MATEMATICO
0 MATE.1.D.2.1. Relaciones cuantitativas en
ALGEBR situaciones sencillas: estrategias de
AICO identificacion y determinacién de la clase o

clases de funciones que pueden modelizarlas.
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6. Descubrir los vinculos de las matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en sus  conexiones,
interrelacionando conceptos y procedimientos, para modelizar,
resolver problemas y desarrollar la capacidad critica, creativa e
innovadora en situaciones diversas.

STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matematico en situaciones propias de
la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la
resolucion de problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar
fenédmenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en
el conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose
hipétesis y contrastandolas o comprobandolas mediante la
observacion, la experimentacién y la investigacion, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precisiéon y la veracidad y mostrando una
actitud critica acerca del alcance y limitaciones de los métodos
empleados.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma
individual o colectiva, aplicando medidas de seguridad vy
respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital
para ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento.

CPSAAS. Planifica a largo plazo evaluando los propdsitos y los
procesos de la construccién del conocimiento, relacionando los
diferentes campos del mismo para desarrollar procesos
autorregulados de aprendizaje que le permitan transmitir ese
conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con
autonomia.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia vy
ecodependencia entre nuestras formas de vida y el entorno,
realizando un andlisis critico de la huella ecoldgica de las acciones
humanas, y demostrando un compromiso ético y ecosocialmente
responsable con actividades y habitos que conduzcan al logro de
los Objetivos de Desarrollo Sostenible y la lucha contra el cambio
climético.

CE2. Evalua y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias
y las de los demas, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos
econdémicos y financieros especificos y los transfiere a contextos
locales y globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen
el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los
recursos necesarios, que lleven a la accién una experiencia o
iniciativa emprendedora de valor.

6.1. Resolver 3.- Trigonometria. SENTID MATE.1.B.1. MEDICION
problemas en situaciones | 5. Geometria. ODELA | MATELB.1.1. Caleculo de longitudes
diversas utilizando | 6.- Funciones. MEDIDA medidas angulares: uso de la trigonometria.
procesos matematicos, | 9.- Estadistica y Probabilidad. SENTID MATE.1.C.3. VISUALIZACION,
estableciendo y aplicando (o) RAZONAMIENTO Y MODELIZACION
conexiones entre el mundo ESPACIA GEOMETRICA
real, otras 4reas de L MATE.1.C.3.2. Modelos matematicos
conocimiento v las (geométricos, algebraicos, grafos...) en la
L. resolucion de problemas en el plano.
matematicas. SENTID MATE.1.D.2. MODELO MATEMATICO
[0} MATE.1.D.2.1. Relaciones cuantitativas en
ALGEBR situaciones sencillas: estrategias de
AICO identificacion y determinaciéon de la clase o
clases de funciones que pueden modelizarlas.
SENTID MATE.1.E.2. INCERTIDUMBRE
o MATE.1.E.2.1. Estimacién de la probabilidad a
ESTOCA partir del concepto de frecuencia relativa.
STICO MATE.1.E.2.2. Calculo de probabilidades en
experimentos simples: la regla de Laplace en
situaciones de equiprobabilidad y en
combinacion con diferentes técnicas de
recuento.
6.2. Analizar la | 8.-Derivadas. SENTID MATE.1.B.2. CAMBIO
aportacion de las | 6.- Funciones. ODELA | MATELB.23. Derivada de una funcién:
mateméticas al progreso de | 9.- Estadistica y Probabilidad. MEDIDA | definicion a partir del estudio del cambio en
la humanidad, diferentes contextos _

; SENTID MATE.1.C.3. VISUALIZACION,
reflexllona.r?do sobre  su 0 RAZONAMIENTO Y MODELIZACION
contribucién en la ESPACIA GEOMETRICA
propuesta de soluciones a L MATE.1.C.3.2. Modelos matematicos
situaciones complejas: (geométricos, algebraicos, grafos...) en la
consumo responsable, resolucién de problemas en el plano.
medio ambiente, MATE.1.C.3.5. La geometria en el patrimonio
sostenibilidad, etc., y a los cultural y artistico de Andalucia.
retos cientificos y SENTID MATE.1.F.3.2. Valoracion de la contribucién de
tecnolégicos que e (o) las matemadticas y el papel de matematicos y

lantean en la sociedad SOCIOA matematicas a lo largo de la historia en el
P ' FECTIVO avance de la ciencia y la tecnologia.
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CE3. Lleva a cabo el proceso de creacién de ideas y soluciones
innovadoras y toma decisiones, con sentido critico y ético,
aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles
de planificaciéon y gestién de proyectos, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un
prototipo final de valor para los demas, considerando tanto la
experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para
aprender.

CCEC1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio
cultural y artistico de cualquier época, contrastando sus
singularidades y partiendo de su propia identidad, para defender
la libertad de expresidén, la igualdad y el enriquecimiento
inherente a la diversidad.
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7. Representar conceptos, procedimientos e informacion
matematicos seleccionando diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos.
STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando
prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den
solucién a una necesidad o problema de forma colaborativa,
procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante
la incertidumbre y evaluando el producto obtenido de acuerdo a
los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto
transformador en la sociedad.

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cémo
funcionan los motores de busqueda en internet aplicando
criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando
los resultados de manera critica y organizando el almacenamiento
de la informacién de manera adecuada y segura para
referenciarla y reutilizarla posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma
individual o colectiva, aplicando medidas de seguridad y
respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital
para ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento.

CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles
para dar respuesta a necesidades concretas, mostrando interés y
curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacién de ideas y soluciones
innovadoras y toma decisiones, con sentido critico y ético,
aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles
de planificacion y gestién de proyectos, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un
prototipo final de valor para los demas, considerando tanto la
experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para
aprender.

CCEC4.1 Selecciona e integra con creatividad diversos medios y
soportes, asi como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales,
sonoras o corporales, para disefiar y producir proyectos artisticos
y culturales sostenibles, analizando las oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral que ofrecen sirviéndose de la
interpretacion, la ejecucidn, la improvisacion o la composicion.
CCEC4.2 Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas
y actitudes para responder con creatividad y eficacia a los
desempefios derivados de una produccidn cultural o artistica,
individual o colectiva, utilizando diversos lenguajes, cddigos,
técnicas, herramientas y recursos plasticos, visuales,
audiovisuales, musicales, corporales o escénicos, valorando tanto
el proceso como el producto final y comprendiendo las
oportunidades personales, sociales, inclusivas y econémicas que
ofrecen.

7.1 Represe 4.- Vectores. SENTID MATE.1.A.2. RELACIONES
ntar ideas 9.- Estadistica y Probabilidad. o MATE.1.A.2.2.  Conjunto de  vectores:
matematicas, 5.- Geometria. NUMER estructura, comprension y propiedades.
estructurando 6.- Funciones. 1CO
diferentes SENTID MATE.1.B.1. MEDICION
razonamientos O DE LA MATE.1.B.1.2. La probabilidad como medida
matematicos y MEDIDA de la incertidumbre asociada a fenémenos
seleccionando las aleatorios. .
tecnologl’as més SENTID MATE.1.C.1. FORMAS GEOMETRICAS DE DOS
0 DIMENSIONES
adecuadas. ESPACIA MATE.1.C.1.1. Objetos geométricos de dos
L dimensiones: analisis de las propiedades y
determinacion de sus atributos.
MATE.1.C.3. VISUALIZACION,
RAZONAMIENTO Y MODELIZACION
GEOMETRICA
MATE.1.C.3.1. Representacién de objetos
geométricos en el plano mediante
herramientas digitales
SENTID MATE.1.D.4. RELACIONES Y FUNCIONES
0 MATE.1.D.4.2. Propiedades de las distintas
ALGEBR clases de funciones, incluyendo, polindmicas,
AICO exponenciales, irracionales, racionales
sencillas, logaritmicas, trigonométricas y a
trozos: comprensidon y comparacion.
SENTID MATE.1.E.1. ORGANIZACION Y ANALISIS DE
o DATOS
ESTOCA MATE.1.E.1.4. Calculadora, hoja de calculo o
STICO software especifico en el andlisis de datos
estadisticos.
7.2. Seleccionar y 5.- Geometria. SENTID MATE.1.C.2. LOCALIZACION Y SISTEMAS DE
utilizar diversas formas de | 6.- funciones. o REPRESENTACION
representacién, valorando | 2.- Ecuaciones, inecuaciones y ESPACIA MATE.1.C.2.1. Relaciones  de Ot?jf!tos
su utilidad para compartir | sistemas. L geome”,'c,os en el plano: repl’esenta(.:lon M
informacion. 9.- Estadistica y Probabilidad. Z).(Plorauon con ayuda de herramientas
igitales.
SENTID MATE.1.D.4. RELACIONES Y FUNCIONES
fo) MATE.1.D.4.1. Analisis, representacion grafica
ALGEBR e interpretacion de relaciones mediante
AICO herramientas tecnoldgicas.

MATE.1.D.4.3. Algebra simbdlica en la
representacion y explicacion de relaciones
matematicas de la ciencia y la tecnologia.
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SENTID
o
ESTOCA
STICO

MATE.1.E.1. ORGANIZACION Y ANALISIS DE
DATOS
MATE.1.E.1.1. Organizacion de los datos
procedentes de variables bidimensionales:
distribucion  conjunta y  distribuciones
marginales y condicionadas. Andlisis de la
dependencia estadistica.
MATE.1.E.1.2. Estudio de la relacién entre dos
variables mediante la regresidon lineal y
cuadratica: valoracion gréfica de la pertinencia
del ajuste. Diferencia entre correlacién y
causalidad.
MATE.1.E.1.3. Coeficientes de correlacién
lineal y de determinacidn: cuantificacion de la
relacién lineal, prediccién y valoracién de su
fiabilidad en contextos cientificos y
tecnoldgicos.
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8. Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y
colectiva, empleando el soporte, la terminologia y el rigor
apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento
matematico.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con
fluidez, coherencia, correccion y adecuacién a los diferentes
contextos sociales y académicos, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para
intercambiar informacion, crear conocimiento y argumentar sus
opiniones como para establecer y cuidar sus relaciones
interpersonales.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera auténoma
informacién procedente de diferentes fuentes evaluando su
fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y
evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion, y la
integra y transforma en conocimiento para comunicarla de
manera clara y rigurosa adoptando un punto de vista creativo y
critico a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacion y aceptable correccidn una o
mas lenguas, ademas de la lengua familiar o de las lenguas
familiares, para responder a sus necesidades comunicativas con
espontaneidad y autonomia en diferentes situaciones y contextos
de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar
fenédmenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en
el conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose
hipdtesis y contrastandolas o comprobdndolas mediante la
observacion, la experimentacién y la investigacion, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precisién y la veracidad y mostrando una
actitud critica acerca del alcance y limitaciones de los métodos
empleados.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de
investigaciones de forma clara y precisa, en diferentes formatos
(gréficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos...) y
aprovechando la cultura digital con ética y responsabilidad y
valorando de forma critica la contribucién de la ciencia y la
tecnologia en el cambio de las condiciones de vida para compartir
y construir nuevos conocimientos.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales,
herramientas, aplicaciones y servicios en linea y los incorpora en
su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse,
trabajar colaborativamente y compartir informacion, gestionando
de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la
red y ejerciendo una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.
CCEC3.2 Descubre la autoexpresion, a través de la interactuacion
corporal y la experimentacion con diferentes herramientas y
lenguajes artisticos, enfrentdndose a situaciones creativas con
una actitud empatica y colaborativa, y con autoestima, iniciativa e
imaginacion.

8.1. Mostrar organizacién | 9.- Estadistica y Probabilidad. SENTID MATE.1.B.1. MEDICION
al  comunicar las ideas | 2- Ecuaciones, inecuaciones | ODELA | MATE.1.B.1.2. La probabilidad como medida
matemdticas, empleando el | y sistemas. MEDIDA | de la incertidumbre asociada a fendmenos
. , aleatorios.
soporte, la terminologia y el | Para F3.1- Todas las
rigor apropiados unidades didacticas SENTID MATE.1.D.4. RELACIONES Y FUNCIONES
’ ’ 0 MATE.1.D.4.3. Algebra simbdlica en la
ALGEBR representacién y explicacion de relaciones
AICO matematicas de la ciencia y la tecnologia.
SENTID MATE.1.E.1. ORGANIZACION Y ANALISIS DE
fo) DATOS
ESTOCA MATE.1.E.1.1. Organizacion de los datos
STICO procedentes de variables bidimensionales:
distribucion  conjunta y  distribuciones
marginales y condicionadas. Andlisis de la
dependencia estadistica.
MATE.1.E.1.2. Estudio de la relacién entre dos
variables mediante la regresidon lineal y
cuadratica: valoracion gréfica de la pertinencia
del ajuste. Diferencia entre correlacién y
causalidad.
MATE.1.E.1.3. Coeficientes de correlacion
lineal y de determinacidn: cuantificacion de la
relacién lineal, prediccién y valoracién de su
fiabilidad en contextos cientificos y
tecnoldgicos.
MATE.1.E.3. INFERENCIA
MATE.1.E.3.1. Andlisis de muestras
unidimensionales y bidimensionales con
herramientas tecnoldgicas con el fin de emitir
juicios y tomar decisiones.
SENTID MATE.1.F.3. INCLUSI()N, RESPETO Y
(o) DIVERSIDAD
SOCIOA MATE.1.F.3.1. Destrezas para desarrollar una
FECTIVO comunicacion efectiva, la escucha activa, la
formulaciéon de preguntas o solicitud y
prestacidon de ayuda cuando sea necesario.
8.2. Reconocer y emplear | 5.- Geometria. SENTID MATE.1.C.3. VISUAUZACléN,I
el lenguaje matemdtico en | 6.- Funciones. o RAZONAMIENTO Y MODELIZACION
diferentes contextos, | 9.- Estadistica y Probabilidad. ESPACIA GEOMETRICA
comunicando la  informacion L MATE.1.C.3.5. La geometria en el patrimonio
., . cultural y artistico de Andalucia.
con precision y rigor. SENTID MATE.1.D.4. RELACIONES Y FUNCIONES
o MATE.1.D.4.3. Algebra simbdlica en |la
ALGEBR representacion y explicacion de relaciones
AICO matematicas de la ciencia y la tecnologia.
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SENTID
o
ESTOCA
STICO

MATE.1.E.2. INCERTIDUMBRE
MATE.1.E.2.1. Estimacion de la probabilidad a
partir del concepto de frecuencia relativa.
MATE.1.E.2.2. Calculo de probabilidades en
experimentos simples: la regla de Laplace en
situaciones de equiprobabilidad y en
combinacion con diferentes técnicas de
recuento.
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9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y
gestionando las propias emociones, respetando las de los
demas y organizando activamente el trabajo en equipos
heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de
aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para
perseverar en la consecucion de objetivos en el aprendizaje de
las matematicas.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad lingliistica y
cultural presente en la sociedad, integrandola en su desarrollo
personal y anteponiendo la comprension mutua como
caracteristica central de la comunicacién, para fomentar la
cohesidn social.

STEMS. Planea y emprende acciones fundamentadas
cientificamente para promover la salud fisica y mental, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos, practicando el
consumo responsable, aplicando principios de ética y seguridad
para crear valor y transformar su entorno de forma sostenible
adquiriendo compromisos como ciudadano en el ambito local y
global.

CPSAAL.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y
la busqueda de objetivos de forma autéonoma para hacer eficaz su
aprendizaje.

CPSAA1.2 Desarrolla una personalidad auténoma, gestionando
constructivamente los cambios, la participacidn social y su propia
actividad para dirigir su vida.

CPSAA3.1 Muestra sensibilidad hacia las emociones vy
experiencias de los demds, siendo consciente de la influencia que
ejerce el grupo en las personas, para consolidar una personalidad
empatica e independiente y desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2 Distribuye en un grupo las tareas, recursos vy
responsabilidades de manera ecuanime, seglin sus objetivos,
favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la
consecucion de objetivos compartidos.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma
critica y consecuente, los principios, ideales y valores relativos al
proceso de integracién europea, la Constitucion Espafiola, los
derechos humanos, y la historia y el patrimonio cultural propios,
a la vez que participa en todo tipo de actividades grupales con
una actitud fundamentada en los principios y procedimientos
democraticos, el compromiso ético con la igualdad, la cohesion
social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.
CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas
éticos y filosoficos fundamentales y de actualidad, afrontando
con actitud dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas,
rechazando todo tipo de discriminacion vy violencia, y
promoviendo activamente la igualdad y corresponsabilidad
efectiva entre mujeres y hombres.

9.1. Afrontar las
situaciones de incertidumbre,
identificando y gestionando
emociones y aceptando vy
aprendiendo del error como
parte del proceso de
aprendizaje de las
matemiticas.

Todas las unidades didacticas.

SENTID
(o)
SOCIOA
FECTIVO

MATE.1.F.1. CREENCIAS, ACTITUDES Y
EMOCIONES

MATE.1.F.1.1. Destrezas de autoconciencia
encaminadas a reconocer emociones propias,
afrontando eventuales situaciones de estrésy
ansiedad en el aprendizaje de las
matematicas.

MATE.1.F.1.2. Tratamiento del error, individual
y colectivo como elemento movilizador de
saberes previos adquiridos y generador de
oportunidades de aprendizaje en el aula de
matemadticas.

9.2. Mostrar una actitud
positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo de la
critica razonada al hacer frente
a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las
matematicas.

Todas las unidades didacticas.

SENTID
(o)
SOCIOA
FECTIVO

MATE.1.F.2. TRABAJO EN EQUIPO Y TOMA DE
DECISIONES

MATE.1.F.2.1. Reconocimiento y aceptacién de

diversos planteamientos en la resolucién de

problemas % tareas matematicas,

transformando los enfoques de las y los

demds en nuevas y mejoradas estrategias

propias, mostrando empatia y respeto en el

proceso.

MATE.1.F.3. INCLUSION, RESPETO Y

DIVERSIDAD

MATE.1.F.3.1. Destrezas para desarrollar una

comunicacion efectiva, la escucha activa, la

formulacion de preguntas o solicitud y

prestacion de ayuda cuando sea necesario.

9.3. Participar en tareas
matemdticas de forma activa
en equipos heterogéneos,
respetando las emociones vy
experiencias de las y los demas
y escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades
sociales mdas propicias y
fomentando el bienestar grupal
y las relaciones saludables.

Todas las unidades didacticas.

SENTID
(o)
SOCIOA
FECTIVO

MATE.1.F.1. CREENCIAS, ACTITUDES Y

EMOCIONES

MATE.1.F.1.2. Tratamiento del error, individual

y colectivo como elemento movilizador de

saberes previos adquiridos y generador de

oportunidades de aprendizaje en el aula de

matematicas.

MATE.1.F.2. TRABAJO EN EQUIPO Y TOMA DE
DECISIONES

MATE.1.F.2.2. Técnicas y estrategias de trabajo

en equipo para la resolucién de problemas y

tareas matemdticas, en equipos
heterogéneos.
MATE.1.F.3. INCLUSION, RESPETO Y
DIVERSIDAD

MATE.1.F.3.1. Destrezas para desarrollar una
comunicacidon efectiva, la escucha activa, la
formulacion de preguntas o solicitud y
prestacidn de ayuda cuando sea necesario.
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CE2. Evalua y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias
y las de los demas, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos
econémicos y financieros especificos y los transfiere a contextos
locales y globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen
el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los
recursos necesarios, que lleven a la accién una experiencia o

iniciativa emprendedora de valor.

DISTRIBUCION TEMPORAL

1° TRIMESTRE

22 TRIMESTRE

3° TRIMESTRE

UNIDADES DIDACTICAS

1.- Numeros reales.
2.- Ecuaciones, inecuaciones y sistemas.
3.- Trigonometria.

4.- Vectores.

5.- Geometria.

6.- Funciones.

7 - Limites de funciones.
8.- Derivadas.
9.- Estadistica y Probabilidad.
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ANEXO XI: MATEMATICAS 22 BACHILLERATO i

Competencias especificas Criterios de Unidades Saberes basicos minimos
evaluacion 12 didacticas
1.1. Manejar SENTI DO NUM ERIC O
1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la diferentes estrategias 2,3,4,56 MATE.2.A.1. SENTIDO DE LAS
ciencia y la tecnologia aplicando diferentes estrategias y formas y herramientas, OPERACIONES

de razonamiento para obtener posibles soluciones

STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matematico en situaciones propias de
la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la
resolucion de problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar
fendmenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en
el conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose
hipotesis y contrastandolas o comprobdndolas mediante la
observacion, la experimentacién y la investigacion, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precisién y la veracidad y mostrando una
actitud critica acerca del alcance y limitaciones de los métodos
empleados.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando
prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den
solucién a una necesidad o problema de forma colaborativa,
procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante
la incertidumbre y evaluando el producto obtenido de acuerdo a
los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto
transformador en la sociedad.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma
individual o colectiva, aplicando medidas de seguridad y
respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital
para ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento.

CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles
para dar respuesta a necesidades concretas, mostrando interés y
curiosidad por la evolucidn de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.

incluidas las digitales,
que  modelizan y
resuelven problemas
de la vida cotidiana y
de la ciencia y la

tecnologia,
seleccionando la mas
adecuada segun su
eficiencia.

MATE.2.A.1.1. Adicién y producto de
vectores y matrices: interpretacion,
comprension y uso adecuado de las
propiedades. Potencia de una matriz:
calculo de la potencia de una matriz:
calculo de la potencia de una matriz en
situaciones ciclicas. Calculo de
determinantes de orden no superior a 4
mediante la regla de Sarrus y el uso de las
propiedades. Calculo de la inversa de una
matriz cuadrada mediante determinantes.
Producto escalar de dos vectores en el
espacio:  definicion, propiedades vy
aplicaciones. Producto mixto de tres
vectores en el espacio: definicion,
propiedades y aplicaciones.
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CPSAA4. Compara, analiza, evalua y sintetiza datos, informacion e
ideas de los medios de comunicacion, para obtener conclusiones
légicas de forma auténoma, valorando la fiabilidad de las
fuentes. CPSAAS. Planifica a largo plazo evaluando los propdsitos
y los procesos de la construccién del conocimiento, relacionando
los diferentes campos del mismo para desarrollar procesos
autorregulados de aprendizaje que le permitan transmitir ese
conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con
autonomia.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creaciéon de ideas y soluciones
innovadoras y toma decisiones, con sentido critico y ético,

SENTI DO DE LA MEDI DA

MATE.2.B.1. MEDICION

MATE.2.B.1.1. Resolucién de problemas
que impliqguen medidas de longitud,
superficie o volumen en un sistema de
coordenadas cartesianas. Planteamiento y
resolucion de problemas de geometria
afin relacionados con la incidencia, el
paralelismo y la ortogonalidad de rectas y
planos en el espacio tridimensional.
Planteamiento y resolucién de geometria
métrica relacionados con la medida de
angulos entre rectas y planos y la medida
de distancias entre puntos, rectas vy
planos.

MATE.2B.1.3. Técnicas elementales para el
calculo de primitivas. Aplicacion al célculo

de
areas.
SENTI DO ESPA CIAL MATE.2.C.3. VISUALIZACION,

RAZONAMIENTO Y
MODELIZACION
GEOMETRICA

MATE.2.C.3.2. Modelos

matematicos (geométricos,

algebraicos, ...) para resolver problemas
en el espacio. Conexiones con otras
disciplinas y dreas de interés.

MATE.2.C.3.4. Modelizacién de la posicién
y el movimiento de un objeto en el plano

mediante
vectores.

SENTI DO ALGE
BRAI CO

MATE.2.D.2. MODELO MATEMATICO

MATE.2.D.2.2. Sistemas de ecuaciones:
modelizacién de situaciones en diversos
contextos.

184




aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de
planificacion y gestion de proyectos, y reflexiona sobre el proceso
realizado y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final
de valor para los demas, considerando tanto la experiencia de éxito
como de fracaso, una oportunidad para aprender.

SENTI DO ESTO CASTI CO

MATE.2.E.2.

DISTRI

BUCIO

NES DE

PROBA

BILIDA

D
MATE.2.E.2.2. Modelizacién de
fenémenos estocasticos mediante las
distribuciones de probabilidad binomial y
normal. Célculo de probabilidades
asociadas mediante herramientas
tecnoldgicas.  Distribucion  binomial:
definiciéon, pardmetros y calculo de
probabilidades en casos en que los
numeros combinatorios implicados sean
sencillos. Distribucidn normal: definicién,
parametros y calculo de probabilidades
usando la tabla de la distribucion normal
estandar. Aproximacion de la binomial a
la  normal. Correccion de Yates.
Resolucion de problemas que requieran
de estos modelos de probabilidad en
situaciones de contexto real o en
contextos

cientificos y tecnoldgicos.

1.2. Obtener todas las
posibles  soluciones
matematicas de
problemas de la vida
cotidiana y de |la
ciencia y la tecnologia,
usando la estrategia
de resolucion mas

apropiada y
describiendo el
procedimiento
utilizado.

3,4,5,6

SENTI DO NUM ERIC O

MATE.2.A.1. SENTIDO DE LAS
OPERACIONES

MATE.2.A.1.2. Estrategias para operar
con numeros reales, vectores y matrices:
célculo mental o escrito en los casos
sencillos y con herramientas tecnoldgicas
en los casos mas complicados.
MATE.1.A.2. RELACIONES. CONJUNTOS
DE VECTORES Y MATRICES:
ESTRUCTURA, COMPRENSION Y
PROPIEDADES.

SENTI DO ESPA CIAL

MATE.2.C.1. FORMAS
GEOMETRICA
SDEDOSY
TRES
DIMENSIONE
S
MATE.2.C.1.2. Resolucidn de problemas
relativos
a objetos  geométricos
en el espacio representados
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con coordenadas cartesianas

SENTI DO ALGE BRAI CO

MATE.2.D.2. MODELO MATEMATICO
MATE.2.D.2.3. Técnicas y uso de matrices
para, al menos, modelizar situaciones en
las  que aparezcan sistemas de
ecuaciones lineales o grafos. Utilizacion
de las matrices para representar daros
estructurados y situaciones de contexto
real.

MATE.2.D.3. IGUALDAD Y
DESIGUALDAD
MATE.2.D.3.2. Resolucién de sistemas de
ecuaciones en diferentes contextos.
Resoluciéon de ecuaciones matriciales
mediante el uso de la matriz inversa y
mediante transformacién en un sistema

de ecuaciones lineales.

MATE.2.D.5. PENSAMIENTO
COMPUTACIONAL
MATE.2.D.5.2. Analisis algoritmico de las
propiedades de las operaciones con
matrices, los determinantes y la

resolucion de sistemas de
ecuaciones lineales.
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2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema
empleando el razonamiento y la argumentacion para contrastar
su idoneidad.

STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matematico en situaciones propias de
la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la
resolucion de problemas analizando criticamente las soluciones
y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y
explicar fendmenos relacionados con la modalidad elegida,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo,
planteandose hipdtesis y contrastandolas o comprobéandolas
mediante la observacion, la experimentacion y la investigacion,
utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando
la importancia de la precision y la veracidad y mostrando una
actitud critica acerca del alcance y limitaciones de los métodos
empleados.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales,
herramientas, aplicaciones y servicios en linea y los incorpora
en su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse,
trabajar colaborativamente y compartir informacion,
gestionando de manera responsable sus acciones, presencia y
visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadania digital activa,
civica y reflexiva. CPSAA4. Compara, analiza, evalua y sintetiza
datos, informacion e ideas de los medios de comunicacion, para
obtener conclusiones légicas de forma auténoma, valorando la
fiabilidad de las fuentes CC3. Adopta un juicio propioy
argumentado ante problemas éticos y filoséficos fundamentales
y de actualidad, afrontando con actitud dialogante la pluralidad
de valores, creencias e ideas, rechazando todo tipo de
discriminacion y violencia, y promoviendo activamente la
igualdad y corresponsabilidad efectiva entre mujeres y
hombres.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacién de ideas y soluciones
innovadoras y toma decisiones, con sentido critico y ético,
aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias
agiles de planificacidn y gestidn de proyectos, y reflexiona sobre
el proceso realizado vy el resultado obtenido, para elaborar un
prototipo final de valor para los demas, considerando tanto la
experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para
aprender.

2.1 Demostrar la

validez
matematica de
las posibles

soluciones de
un problema e
interpretarlas,
utilizando el
razonamiento y
la
argumentacion.

2,3,4,5,6

SENTI DO NUM ERIC O

MATE.2.A.1. SENTIDO DE LAS
OPERACIONES

MATE.2.A.1.1. Adicién y producto de
vectores y matrices: interpretacion,
comprensién y uso adecuado de las
propiedades. Potencia de una matriz:
calculo de la potencia de una matriz:
calculo de la potencia de una matriz
en situaciones ciclicas. Calculo de
determinantes de orden no superior a
4 mediante la regla de Sarrusy el uso
de las propiedades. Calculo de la
inversa de wuna matriz cuadrada
mediante determinantes. Producto
escalar de dos vectores en el espacio:
definicion, propiedades %
aplicaciones. Producto mixto de tres
vectores en el espacio: definicion,
propiedades y aplicaciones.

MATE.2.A.1.2. Estrategias para operar
con numeros reales, vectores y
matrices: cdlculo mental o escrito en
los casos sencillos y con herramientas

tecnoldgicas en los casos mas
complicados.

SENTI DO DE LA MEDI DA

MATE.2.B.1. MEDICION

MATE.2.B.1.3. Técnicas elementales
para el calculo de primitivas.
Aplicacidn al cdlculo de dreas.

MATE.2.B.1.4. Técnicas para la
aplicacién del concepto de integral a
la resolucién de problemas que
impliquen calculo de superficies

planas o
volimenes de revolucion.
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SENTI DO ESPA CIAL

MATE.2.C.3.
VISUALIZACION,
RAZONAMIENTO Y
MODELIZACION
GEOMETRICA

MATE.2.C.3.3. Conjeturas geométricas
en el espacio: validaciéon por medio de
deducciéon y la demostracion de
teoremas. Estudio de la posicidn
relativa de puntos, rectas y planos en
el espacio. Estudio de la simetria en el
espacio: punto simétrico respecto de
otro punto, de un plano y una recta;
recta simétrica respecto de un plano;

recta proyecciéon ortogonal sobre un
plano.

SENTI DO ALGE BRAI CO

MATE.2.D.3. IGUALDAD Y
DESIGUALDAD

MATE.2.D.3.2. Resolucion de sistemas
de ecuaciones en diferentes
contextos. Resoluciéon de ecuaciones
matriciales mediante el uso de la
matriz inversa y mediante su
transformacion en

un sistema de ecuaciones lineales.

2.2 Seleccionar la
solucién mas
adecuada de
un problema
en funcidn
del contexto
-de
sostenibilida
d, de
consumo
responsable,
equidad,
etc.-, usando
el
razonamient
o y la
argumentaci

3,4,6

SENTI DO ESPA CIAL

IMATE.2.C.2. LOCALIZACION Y SISTEMAS DE
REPRESENTACION

MATE.2.C.2.2. Expresiones algebraicas
de objetos geométricos en el espacio:
seleccion de la maés adecuada en
funcion de la situacion a resolver.
Ecuaciones de la recta y el plano en el
espacio tridimensional. Construccion
del plano que contiene a una recta y
pasa por un punto exterior, asi como
del plano que contiene a dos rectas
paralelas o secantes. Construccion de
la recta

perpendicular comun y de la recta que
pasa por un punto y corta a dos rectas
que se cruzan.
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SENTI DO ALGE
BRAI CO

MATE.2.D.5.
COMPUTACIONAL

PENSAMIENTO

MATE.2.D.5.1. Formulacidn, resolucién
y anadlisis de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia
empleando herramientas o programas
mas adecuados.

3. Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el
razonamiento, la argumentaciéon, la creatividad y el uso de
herramientas tecnoldgicas, para generar nuevo conocimiento
matematico.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal
con fluidez, coherencia, correcciéon y adecuacion a los diferentes
contextos sociales y académicos, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para
intercambiar informacion, crear conocimiento y argumentar sus
opiniones como para establecer y cuidar sus relaciones
interpersonales.

STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matematico en situaciones propias de
la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la
resolucidn de problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar
fendmenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en
el conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose
hipotesis y contrastandolas o comprobandolas mediante la
observacion, la experimentacion y la investigacion, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precisién y la veracidad y mostrando una
actitud critica acerca del alcance y limitaciones de los métodos

3.1

Adquirir

nuevo
conocimiento
matemidtico
mediante la
formulacion,
razonamient
o

y
justificacion
de conjeturas
% de la
formulaciony
reformulacio
n

de
problemas de
forma
auténoma.

1,2,3,6

SENTI DO DE LA MEDI

DDA

MATE.2.B.1. MEDICION

MATE.2.B.1.2. Interpretacién de la
integral definida como el drea bajo una
curva.
MATE.2.B.1.5. La probabilidad como
medida de la incertidumbre asociada a
fendmenos aleatorios: interpretacion
subjetiva, clasica y frecuentista.
MATE.2.B.2. CAMBIO
MATE.2.B.2.1. Derivadas]
interpretacion y

aplicacién al calculo de limites.
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SENTI DO ESPA CIAL MATE.1.C.3. VISUALIZACION,
RAZONAMIENTO Y
MODELIZACION
GEOMETRICA

MATE.2.C.3.3. Conjeturas geométricas
en el espacio: validacién por medio de
deduccion y la demostracion de
teoremas. Estudio de la posiciéon
relativa de puntos, rectas y planos en
el espacio. Estudio de la simetria en el
espacio: punto simétrico respecto de
otro punto, de un plano y una recta;
recta simétrica respecto de un plano;

recta proyeccién ortogonal sobre un|

plano.
SENTI DO ALGE BRAI MATE.1.D.1. PATRONES.
co GENERALIZACION DE
PATRONES EN SITUACIONES
DIVERSAS
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empleados.

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cémo
funcionan los motores de busqueda en internet aplicando criterios
de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los
resultados de manera critica y organizando el almacenamiento de
la informacién de manera adecuada y segura para referenciarla y
reutilizarla posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma
individual o colectiva, aplicando medidas de seguridad vy
respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital para
ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales,
herramientas, aplicaciones y servicios en linea y los incorpora en su
entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar
colaborativamente y compartir informacién, gestionando de
manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y
ejerciendo una ciudadania digital activa, civica y reflexiva. CD5.
Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles para
dar respuesta a necesidades concretas, mostrando interés y
curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones
innovadoras y toma decisiones, con sentido critico y ético,
aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles
de planificacion y gestiéon de proyectos, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un
prototipo final de valor para los demas, considerando tanto la
experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para
aprender

SENTI DO ESTO CASTI CO

MATE.2.E.1. INCERTIDUMBRE

MATE.2.E.1.2. Teoremas de Ila
probabilidad total y de Bayes:
resolucion de problemas e
interpretacién del teorema de Bayes
para actualizar la probabilidad a partir
de la observacion % la
experimentacion 'y la toma de
decisiones en  condiciones de
incertidumbre.  Planteamiento vy
resolucion  de  problemas que
requieran del manejo de los axiomas
de la probabilidad de Kolmogorov o
del trazado de diagramas de Venn.
Planteamiento y resolucion de
problemas de contexto real que
requieran del empleo de los teoremas

de la probabilidad total y
de Bayes o del trazado de diagramas d¢g
arbol.

3.2 Integrar el uso
de
herramientas
tecnoldgicas
adecuadas

en

la
formulacién o
investigacion
de conjeturas
y problemas.

2,3,4,6

SENTI DO ESPA CIAL

MATE.1.C.2. LOCALIZACION Y
SISTEMAS DE REPRESENTACION
MATE.2.C.2.1. Relaciones de objetos
geomeétricos en el espacio:
representacion y exploracién con

ayuda de herramientas digitales.
MATE.2.C.3. VISUALIZACION,
RAZONAMIENTO Y MODELIZACION
GEOMETRICA
MATE.2.C.3.1. Representacion
de objetos
geométricos en el espacio mediante
herramientas

digitales.
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SENTI DO ALGE BRAI CO

MATE.2.D.3. IGUALDAD Y
DESIGUALDAD

MATE.2.D.3.1. Formas equivalentes de
expresiones  algebraicas en la
resolucion de sistemas de ecuaciones
e inecuaciones, mediante calculo
mental, algoritmos de lapiz y papel, y
con herramientas digitales. Regla de
Cramer para la resolucidn de sistemas
compatibles de, como maximo, tres

ecuaciones lineales con tres
incégnitas.
MATE.2.D.4. RELACIONES Y
FUNCIONES

MATE.2.D.4.1. Analisis, representacion
e interpretacion de funciones con
herramientas digitales.

MATE.1.D.5. PENSAMIENTO
COMPUTACIONAL
MATE.2.D.5.1. Formulacion,
resolucion y anélisis de problemas de

la vida cotidiana y de la ciencia y

la tecnologia empleando
herramientas o programas mas
adecuados.
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4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz,
modificando, creando y generalizando algoritmos que resuelvan
problemas mediante el uso de las matematicas, para modelizar y
resolver situaciones de la vida cotidiana y del ambito de la ciencia y
la tecnologia.

STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios
del razonamiento matematico en situaciones propias de la
modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resolucion
de problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando
el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar
fenémenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose hipotesis y
contrastandolas o comprobdndolas mediante la observacion, la
experimentacion y la investigacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y
la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y
limitaciones de los métodos empleados.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando
prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den
solucién a una necesidad o problema de forma colaborativa,
procurando la participaciéon de todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la
incertidumbre y evaluando el producto obtenido de acuerdo a los
objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto transformador
en la sociedad.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma
individual o colectiva, aplicando medidas de seguridad y respetando,
en todo momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus
recursos y generar nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales,
herramientas, aplicaciones y servicios en linea y los incorpora en su
entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar
colaborativamente y compartir informacién, gestionando de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y
ejerciendo una ciudadania digital activa, civica y reflexiva. CD5.
Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles para
dar respuesta a necesidades concretas, mostrando interés y
curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones
innovadoras y toma decisiones, con sentido critico y ético, aplicando
conocimientos técnicos especificos y estrategias dgiles de
planificacion y gestion de proyectos, y reflexiona sobre el proceso
realizado y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de
valor para los demads, considerando tanto la experiencia de éxito

4.1. Interpretar y
modelizar 'y resolver
situaciones

problematizadas de la
vida cotidiana y de Ia
ciencia y la tecnologia,
utilizando el
pensamiento
computacional,
modificando, creando y
generalizando
algoritmos, y en su caso,
implementandolos en un
sistema informatico.

2,3,4,6

SENTI DO ALGE BRAI CO

MATE.2.D.1. PATRONES.
GENERALIZACION DE PATRONES EN
SITUACIONES DIVERSAS
MATE.2.D.5. PENSAMIENTO
COMPUTACIONAL
MATE.2.D.5.1. Formulacidn, resolucién
y analisis de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia
empleando las herramientas o los

programas mas adecuados.

MATE.2.D.5.2. Analisis algoritmico de
las propiedades de las operaciones con
matrices, los determinantes y la

resolucion de sistemas de
ecuaciones lineales.
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como de fracaso, una oportunidad para
aprender

SENTI DO SOCI OAFE CTVO

MATE.2.F.2. TOMA DE DECISIONES.
DESTREZAS PARA EVALUAR
DIFERENTES OPCIONES Y TOMAR
DECISIONES EN LA RESOLUCION DE
PROBLEMAS

194




5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las
diferentes ideas matematicas estableciendo vinculos entre
conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar
significado y estructurar el aprendizaje matematico.

STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matematico en situaciones propias
de la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la
resolucion de problemas analizando criticamente las
soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera
necesario.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando
prototipos o modelos para generar o utilizar productos que
den soluciéon a una necesidad o problema de forma
colaborativa, procurando la participacién de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y evaluando el producto
obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la
sostenibilidad y el impacto transformador en la sociedad.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma
individual o colectiva, aplicando medidas de seguridad y
respetando, en todo momento, los derechos de autoria
digital para ampliar sus recursos y generar nuevo
conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales,
herramientas, aplicaciones y servicios en linea y los
incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para
comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir
informacidn, gestionando de manera responsable sus
acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva. CCEC1.
Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio
cultural y artistico de cualquier época, contrastando sus
singularidades y partiendo de su propia identidad, para
defender la libertad de expresion, la igualdad y el
enriquecimiento inherente a la diversidad.

5.1. Demostrar una visidn
matematica integrada,

investigando y
conectando las
diferentes ideas

matematicas.

1,2,3,4,6

SENTI DO DE LA MEDI DA

MATE.2.B.1. MEDICION

MATE.2.B.1.2. Interpretacion de la
integral definida como el area bajo
una curva.

MATE.2.B.2. CAMBIO
MATE.2.B.2.2.  Aplicacién de los
conceptos de limite, continuidad vy
derivabilidad a la representacion vy al
estudio de situaciones susceptibles

de ser modelizadas mediante
funciones.

SENTI DO ESPA CIAL

MATE.2.C.2.
LOCALIZAC
IONY
SISTEMAS
DE
REPRESEN
TACION

MATE.1.C.2.1. Relaciones de objetos
geométricos en el espacio:
representacion y exploracién con
ayuda de herramientas digitales.

MATE.2.C.2.2. Expresiones algebraicas
de objetos geométricos en el espacio:
seleccion de la mas adecuada en
funcién de la situacion a resolver.
Ecuaciones de la rectay el plano en el
espacio tridimensional. Construccion
del plano que contiene a una recta y
pasa por un punto exterior, asi como
del plano que contiene a dos rectas
paralelas o secantes. Construccion de
la recta perpendicular comun y de la

recta que pasa por
un punto y corta a dos rectas que se|
cruzan.
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SENTI DO ALGE BRAI CO

MATE.2.D.2. MODELO
MATEMATICO

MATE.2.D.2.3. Técnicas y uso de
matrices para, al menos, modelizar
situaciones en las que aparezcan
sistemas de ecuaciones lineales o
grafos. Utilizacidn de las matrices para
representar datos estructurados y
situaciones de contexto real.
MATE.2.D.4. RELACIONES Y
FUNCIONES

MATE.2.D.4.2. Propiedades de las
distintas clases de funciones:
comprension y comparacion. Estudio
y representacién grafica de funciones
polinémicas, exponenciales,
irracionales, racionales, logaritmicas y
definidas a trozos a partir de sus
propiedades  globales vy locales
obtenidas empleando las
herramientas del

analisis (limites y derivadas).

5.2. Resolver problemas en

contextos
matematicos,
estableciendo y
aplicando conexiones
entre las diferentes

ideas
matematicas y
usando enfoques
diferentes.

1,2,3,6

SENTI DO ESPA CIAL

MATE.1.C.1. FORMAS
GEOMETRICAS DE DOS

DIMENSIONES
MATE.1.C.1.2. Resolucion de
problemas  relativos a objetos
geométricos en el espacio

representados con  coordenadas
cartesianas.

MATE.2.C.3. VISUALIZACION,
RAZONAMIENTO Y MODELIZACION
GEOMETRICA

MATE.2.C.3.4. Modelizacién de la
posicion y el movimiento de un objeto

en el espacio utilizando
vectores-
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SENTI DO DE LA MEDI DA

MATE.2.B.1.
MEDICION

MATE.1.B.1.1.  Resolucién de
problemas que impliquen
medidas de longitud, superficie o
volumen en un sistema de
coordenadas cartesianas.
Planteamiento y resolucién de
problemas de geometria afin
relacionados con la incidencia, el
paralelismo y la ortogonalidad de
rectas y planos en el espacio
tridimensional. Planteamiento y
resolucion de problemas de
geometria métrica relacionados
con la medida de angulos entre
rectas y planos y la medida de
distancias entre puntos, rectas y
planos.
MATE.1.B.1.4. Técnicas para la
aplicacion  del concepto de
integral a la resolucion de
problemas que impliquen calculo
de superficies planas o volumenes
de revolucién.
MATE.2.B.2. CAMBIO

MATE.2.B.2.1. Derivadas:

interpretacion y aplicacion
al calculo de limites.
MATE.2.B.2.3. La derivada como
razén de cambio
en la resolucién de problemas de
optimizacion en contextos diversos.
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6. Descubrir los vinculos de las matematicas con otras dreas
de conocimiento y profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y procedimientos, para
modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad
critica, creativa e innovadora en situaciones diversas.

STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matematico en situaciones propias
de la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la
resolucion de problemas analizando criticamente las
soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera
necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y
explicar fendémenos relacionados con la modalidad elegida,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo,
planteandose hipotesis y contrastandolas o comprobandolas
mediante la observacidn, la experimentacion y la
investigacion, utilizando

herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precisién y la veracidad y mostrando una
actitud

6.1. Resolver
problemas
en situaciones
diversas
utilizando
procesos matematicos,
reflexionando, estableciendo y
aplicando conexiones entre el
mundo real, otras
areas de conocimiento
y las matematicas.

1,2,3,4,6

SENTI DO ESPA CIAL

MATE.2.C.3.
VISUALIZACION,
RAZONAMIENT

oy
MODELIZACION
GEOMETRICA
MATE.2.C.3.2.
Modelos

matematicos
(geométricos, algebraicos, ...) en
la resolucion de problemas en el

espacio. Conexiones con otras
disciplinas y areas de interés.
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SENTI DO ALGE BRAI CO

MATE.2.D.2. MODELO

MATEMATICO
MATE.2.D.2.1. Relaciones
cuantitativas en  situaciones
sencillas: estrategias de

identificacion y determinacién de
la clase o clases de funciones que
pueden modelizarlas.

MATE.2.D.2.3. Técnicas y uso de
matrices  para, al  menos,
modelizar situaciones en las que
aparezcan sistemas de ecuaciones
lineales o grafos. Utilizacion de las
matrices para representar datos

estructurados y situaciones de
contexto real.
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critica acerca del alcance y limitaciones de los métodos
empleados.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma
individual o colectiva, aplicando medidas de seguridad y
respetando, en todo momento, los derechos de autoria
digital para ampliar sus recursos y generar nuevo
conocimiento.

CPSAAS. Planifica a largo plazo evaluando los propésitos y
los procesos de la construccion del conocimiento,
relacionando los diferentes campos del mismo para
desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le
permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas
creativas y resolver problemas con autonomia.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y
ecodependencia entre nuestras formas de vida y el entorno,
realizando un analisis critico de la huella ecolégica de las
acciones humanas, y demostrando un compromiso ético y
ecosocialmente responsable con actividades y habitos que
conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible
y la lucha contra el cambio climatico.

CE2. Evalta y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades
propias y las de los demas, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y  autoeficacia, interioriza  los
conocimientos econdémicos y financieros especificos y los
transfiere a contextos locales y globales, aplicando
estrategias y destrezas que agilicen el trabajo colaborativo y
en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios,
que lleven a la acciéon una experiencia o iniciativa
emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y
soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido
critico y ético, aplicando conocimientos técnicos especificos
y estrategias agiles de planificacion y gestion de proyectos, y
reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para los
demas, considerando tanto la experiencia de éxito como de
fracaso, una oportunidad para aprender.

CCEC1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el
patrimonio cultural y artistico de cualquier época,
contrastando sus singularidades y partiendo de su propia
identidad, para defender la libertad de expresion, la
igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad.

SENTI DO ESTO CASTI CO

MATE.2.E.1. INCERTIDUMBRE
MATE.2.E.1.1. Calculo de
probabilidades en experimentos

compuestos. Probabilidad
condicionada e independencia
entre sucesos aleatorios.

Diagramas de arbol y tablas de
contingencia.

MATE.2.E.1.2. Teoremas de la
probabilidad total y de Bayes:
resolucion de problemas e
interpretacion del teorema de
Bayes  para actualizar la
probabilidad a partir de la
observacion y la experimentacion
y la toma de decisiones en
condiciones de incertidumbre.
Planteamiento y resolucién de
problemas que requieran del
manejo de los axiomas de la
probabilidad de Kolmogorov o
del trazado de diagramas de
Venn. Planteamiento y resolucion
de problemas de contexto real
que requieran del empleo de los
teoremas de la probabilidad total
y de Bayes o del trazado de
diagramas de arbol.

MATE.2.E.2. DISTRIBUCION DE
PROBABILIDAD
MATE.2.E.2.1. Variables
aleatorias discretas y continuas.

Pardmetros de la distribucion.

200




6.2. Analizar la
aportaciéon de las matematicas al
progreso de la  humanidad,
valorando su contribucién en la
propuesta de  soluciones a
situaciones complejas:

consumo responsable, medio
ambiente, sostenibilidad, etc., y a
los retos cientificos y tecnoldgicos
que se plantean en la sociedad.

1,2,3,45,6

SENTI DO ESPA CIAL

MATE.2.C.3.
VISUALIZACION

RAZONAMIENT

oy
MODELIZACION
GEOMETRICA
MATE.2.C.3.2.
Modelos

matematicos
(geométricos, algebraicos, ...) en
la resolucion de problemas en el
espacio. Conexiones con otras
disciplinas y areas de interés.
MATE.2.C.3.5. La geometria en el
patrimonio

cultural y artistico de Andalucia.

SENTI DO DE LA MEDI DA

MATE.2.B.1.
MEDICION

MATE.2.B.1.4. Técnicas para la
aplicacion del concepto de
integral a la resolucion de
problemas que impliquen célculo
de superficies  planas o
volumenes de revolucion.
MATE.2.B.2.
CAMBIO
MATE.2.B.2.3. La derivada como
razén de cambio en la resolucién

de problemas de optimizacion en
contextos diversos.
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SENTI DO SOCI OAFE CTIV O

MATE.2.F.3. INCLUSION,
RESPETO Y DIVERSIDAD

MATE.1.F.3.2. Valoracién de la
contribucién de las matematicas
y el papel de matematicos vy
matemadticas a lo largo de la
historia en el avance de la ciencia
y la tecnologia.

SENTI DO ESTO CASTI CO

MATE.2.E.2.

DISTRIBUCIONES DE
PROBABILIDAD

MATE.2.E.2.2. Modelizaciéon de
fenémenos estocasticos mediante
las distribuciones de probabilidad
binomial y normal. Calculo de

probabilidades asociadas
mediante herramientas
tecnoldgicas. Distribucién

binomial: definicién, pardmetros
y cdlculo de probabilidades en
casos en que los numeros
combinatorios implicados sean
sencillos.  Distribucion normal:
definicién, parametros y célculo
de probabilidades usando la tabla
de la distribucion  normal
estandar. Aproximacion de la
binomial a la normal. Correcciéon
de Yates. Resolucion de
problemas que requieran de estos
modelos de probabilidad en
situaciones de contexto real o en
contextos

cientificos y tecnoldgicos.
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7. Representar conceptos, procedimientos e informacion
matematicos seleccionando diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos.
STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando
prototipos o modelos para generar o utilizar productos que
den solucién a una necesidad o problema de forma
colaborativa, procurando la participacién de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y evaluando el producto
obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la
sostenibilidad y el impacto transformador en la sociedad.

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cémo
funcionan los motores de busqueda en internet aplicando
criterios de validez, calidad, actualidad vy fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y
organizando el almacenamiento de la informacion de
manera adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla
posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de
forma individual o colectiva, aplicando medidas de
seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de
autoria digital para ampliar sus recursos y generar nuevo
conocimiento.

CD5. Desarrolla soluciones tecnolégicas innovadoras y
sostenibles para dar respuesta a necesidades concretas,
mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las
tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso
ético.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas vy
soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido
critico y ético, aplicando conocimientos técnicos especificos
y estrategias agiles de planificacidn y gestion de proyectos, y
reflexiona sobre el

7.1. Representar
ideas matematicas,
estructurando
diferentes
razonamientos
matematicos

Y

seleccionando
las

tecnologias
mas adecuadas.

1,2,35,6

SENTI DO NUM ERIC
o

MATE.2.A.2. RELACIONES.
CONJUNTOS DE VECTORES Y
MATRICES: ESTRUCTURA,
COMPRENSION Y
PROPIEDADES
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SENTI DO DE LA MEDI DA

MATE.2.B.1.
MEDICION

MATE.2.B.1.2. Interpretacion de la
integral definida como el area
bajo una curva.

MATE.2.B.1.5. La probabilidad
como medida de la incertidumbre
asociada a fenédmenos aleatorios:
interpretacion subjetiva. Clasica y
frecuentista.

MATE.2.B.2. CAMBIO
MATE.2.B.2.1. Derivadas:
interpretacion y aplicacion al
calculo de limites.
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SENTI DO ESPA CIAL

MATE.2.C.1. FORMAS
GEOMETRICAS DE DOS
DIMENSIONES
MATE.2.C.1.1. Objetos
geométricos de tres dimensiones:
andlisis de las propiedades y

determinacion de sus atributos.
MATE.2.C.2. LOCALIZACION Y
SISTEMAS DE REPRESENTACION
MATE.2.C.2.1.  Relaciones de
objetos geométricos en el
espacio: representacion y
exploracion con ayuda de
herramientas digitale.
MATE.2.C.3. VISUALIZACION,
RAZONAMIENTO Y
MODELIZACION GEOMETRICA
MATE.2.C.3.1. Representacion dg
objetos
geométricos en el espacio
mediante herramientas digitales
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proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un
prototipo final de valor para los demas, considerando tanto
la experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad
para aprender.

CCEC4.1 Selecciona e integra con creatividad diversos
medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para disefiar y
producir proyectos artisticos y culturales sostenibles,
analizando las oportunidades de desarrollo personal, social
y laboral que ofrecen sirviéndose de la interpretacion, la

SENTI DO
ALGE BRAI CO

MATE.1.D.4. RELACIONES Y FUNCIONES

MATE.2.D.4.2. Propiedades de las distintas
clases de funciones: comprensién y
comparacion. Estudio y representacion
grafica de  funciones  polindmicas,
exponenciales, irracionales, racionales,
logaritmicas y definidas a trozos a partir de
sus propiedades globales y locales
obtenidas empleando las herramientas del
andlisis (limites y derivadas).

ejecucion, la improvisacién o la composicion. 7.2. Seleccionar vy utilizar SENTI DO ALGE
diversas 1,2,6 BRAI MATE.1.D.4. RELACIONES Y FUNCIONES
CCEC4.2 Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, formas de representacion, co
dejStre_Z"‘S y actitudes para responder con creatividacfl'y valorando su utilidad para compartir MATE.1.D.4.1. Analisis, representacién e
eficacia a los desempefios derivados de una produccién informacion. interpretacion de funciones con
cultural o artistica, individual o colectiva, utilizando herramientas tecnolgicas.
diversos lenguajes, cddigos, técnicas, herramientas y
recursos plasticos, visuales, audiovisuales, musicales, SENTI DO ESPA MATE.2.C.3. VISUALIZACION,
corporales o escénicos, valorando tanto el proceso como CIAL RAZONAMIENTO Y
el producto final y comprendiendo las oportunidades MODELIZACION
personales, sociales, inclusivas y econdmicas que ofrecen. GEOMETRICA
MATE.2.C.3.1. Representacion de
objetos
geométricos en el espacio mediante
herramientas digitales.
SENTI DO DE LA MATE.2.B.1.2. CAMBIO
MEDI DA MAT’E..Z.B.Z.Z. Apli.cacic')n de .Ios ICfJnceptos
de limite, continuidad y derivabilidad a la
representacion y al estudio de situaciones
susceptibles de ser modelizadas
mediante
funciones.
8.1. Mostrar organizaciéon al SENTI DO DE LA
8. Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y comunicar las ideas 6 MEDI MATE.2.B.1. MEDICION
colectiva, empleando el soporte, la terminologia y el rigor matematicas, empleando el DA

apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento
matematico.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o
multimodal con

soporte, la terminologia
y el rigor apropiados.

MATE.2.B.1.5. La probabilidad como
medida de la incertidumbre asociada a
fendmenos  aleatorios:  interpretacion
subjetiva, clasica y frecuentista.
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fluidez, coherencia, correcciéon vy
adecuacion a los diferentes contextos
sociales y académicos, y participa en
interacciones comunicativas con actitud
cooperativa y respetuosa tanto para
intercambiar informacion, crear
conocimiento 'y  argumentar  sus
opiniones como para establecer y cuidar
sus relaciones interpersonales.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta
de manera auténoma informacién
procedente de diferentes fuentes
evaluando su fiabilidad y pertinencia
en funcién de los objetivos de lectura y
evitando los riesgos de manipulacién y
desinformaciéon, y la integra y
transforma en conocimiento para
comunicarla de manera clara vy
rigurosa adoptando un punto de vista
creativo y critico a la par que
respetuoso con la propiedad
intelectual.

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacién y
aceptable correccion una o mas
lenguas, ademas de la lengua familiar o
de las lenguas familiares, para
responder a sus necesidades
comunicativas con espontaneidad y
autonomia en diferentes situaciones y
contextos de los ambitos personal,
social, educativo y profesional.

STEM2. Utiliza el pensamiento
cientifico para entender y explicar
fendmenos  relacionados con la
modalidad elegida, confiando en el
conocimiento como  motor de
desarrollo, plantedndose

SENTI DO
ESPA CIAL

MATE.2.C.2. LOCALIZACION Y SISTEMAS DE
REPRESENTACION

MATE.2.C.2.2. Expresiones algebraicas de objetos geométricos en
el espacio: seleccion de la mdas adecuada en funcién de la
situaciéon a resolver. Ecuaciones de la recta y el plano en el
espacio tridimensional. Construccién del plano que contiene a
una recta y pasa por un punto exterior, asi como del plano que
contiene a dos rectas paralelas o secantes. Construccién de la
recta perpendicular comun y de la recta que pasa por un puntoy
corta a dos rectas que se cruzan.
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8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico en

diferentes contextos,

comunicando

la

SENTI DO
ESPA CIAL

MATE.2.C.3. VISUALIZACION, RAZONAMIENTO Y
MODELIZACION GEOMETRICA

MATE.2.C.3.5. La geometria en el patrimonio cultural y artistico

de Andalucia.
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hipotesis y contrastandolas o comprobdndolas mediante
la observacién, la experimentacion y la investigacion,
utilizando herramientas e instrumentos adecuados,
apreciando la importancia de la precision y la veracidad y
mostrando una actitud critica acerca del alcance y
limitaciones de los métodos empleados.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas
relevantes de investigaciones de forma clara y precisa,
en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas,
férmulas, esquemas, simbolos...) y aprovechando la
cultura digital con ética y responsabilidad y valorando de
forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia
en el cambio de las condiciones de vida para compartir y
construir nuevos conocimientos.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales,
herramientas, aplicaciones y servicios en linea y los
incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital
para comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir
informacidn, gestionando de manera responsable sus
acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva. CCEC3.2
Descubre la autoexpresion, a través de la interactuacion
corporal y la experimentacidn con diferentes
herramientas y lenguajes artisticos, enfrentandose a
situaciones creativas con una actitud empdtica y
colaborativa, y con autoestima, iniciativa e imaginacion.

informacidn con precisién y
rigor.

SENTI DO
ESTO CASTI
co

MATE.2.E.1. INCERTIDUMBRE
MATE.2.E.1.1. Célculo de probabilidades en
experimentos compuestos. Probabilidad
condicionada e independencia entre sucesos
aleatorios. Diagramas de 4arbol y tablas de
contingencia.

MATE.2.E.1.2. Teoremas de la probabilidad total y de
Bayes: resolucidon de problemas e interpretacion del
teorema de Bayes para actualizar la probabilidad a
partir de la observacidn y la experimentacion y la
toma de decisiones en condiciones de
incertidumbre. Planteamiento y resolucion de
problemas que requieran del manejo de los axiomas
de la probabilidad de Kolmogorov o del trazado de
diagramas de Venn. Planteamiento y resolucién de
problemas de contexto real que requieran del
empleo de los teoremas de la probabilidad total y de
Bayes o del trazado de diagramas de arbol.

MATE.2.E.2. DISTRIBUCIONES DE PROBABILIDAD
MATE.2.E.2.1. Variables aleatorias discretas vy
continuas. Pardmetros de la distribucion.
MATE.2.E.2.2. Modelizacién de  fendmenos
estocasticos mediante las distribuciones de
probabilidad binomial y normal. Calculo de
probabilidades asociadas mediante herramientas
tecnolodgicas. Distribucion  binomial:  definicidn,
parametros y calculo de probabilidades en casos en
que los numeros combinatorios implicados sean
sencillos. Distribucion normal: definicidn,
pardmetros y calculo de probabilidades usando la
tabla de la distribucidon normal estandar.
Aproximacion de la binomial a la normal. Correcciéon
de Yates. Resolucion de problemas que requieran de
estos modelos de probabilidad en situaciones de
contexto real o en contextos cientificos vy
tecnoldgicos.
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9. Utilizar destrezas personales y
sociales, identificando y
gestionando las propias
emociones, respetando las de los
demas y organizando
activamente el trabajo en
equipos heterogéneos,
aprendiendo del error como
parte del proceso de aprendizaje
y afrontando situaciones de
incertidumbre, para perseverar
en la consecucion de objetivos
en el aprendizaje de las
matematicas. CP3. Conoce y
valora criticamente la diversidad
linglistica y cultural presente en
la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal y
anteponiendo la comprensién
mutua como caracteristica central
de la comunicacién, para
fomentar la cohesion social.

STEMS5. Planea y emprende
acciones fundamentadas
cientificamente para promover
la salud fisica y mental, y
preservar el medio ambiente y
los seres vivos, practicando el
consumo responsable,
aplicando principios de ética y
seguridad para crear valor y
transformar su entorno de
forma sostenible adquiriendo
compromisos como ciudadano
en el ambito local y global.
CPSAAL1.1 Fortalece el
optimismo, la resiliencia, la
autoeficacia y la busqueda de
objetivos de forma auténoma
para hacer eficaz su aprendizaje.
CPSAA1.2 Desarrolla una
personalidad autéonoma,
gestionando constructivamente
los cambios, la participacién
social y su propia

9.1 Afrontar las situaciones de
incertidumbre, identificando y
gestionando  emociones y aceptando
y
aprendiendo del error como parte del proceso de
aprendizaje de las matematicas.

Todas las
unidades
didacticas.

SENTI DO
SOCI OAFE
CTivo

MATE.2.F.1. CREENCIAS, ACTITUDES
Y EMOCIONES
MATE.2.F.1.1. Destrezas de
autogestion encaminadas a reconocer las
emociones propias, afrontando eventuales situaciones
de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las
matematicas. MATE.2.F.1.2. Tratamiento y analisis del
error, individual 'y colectivo, como
elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y
generador de oportunidades de aprendizaje en el aula
de matematicas.
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9.2 Mostrar una actitud positiva

y
perseverante, aceptando y
aprendiendo de la critica
razonada al hacer frente a las diferentes

situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

Todas las
unidades
didacticas.

SENTI DO
SOCI OAFE
CTivo

MATE.2.F.2. TOMA DE DECISIONES. DESTREZAS PARA
EVALUAR DIFERENTES OPCIONES Y TOMAR
DECISIONES EN LA RESOLUCION DE PROBLEMAS
MATE.2.F.3. INCLUSION, RESPETO Y DIVERSIDAD
MATE.1.F.3.1. Destrezas sociales y de comunicacion
efectivas para el éxito en el aprendizaje de las

matematicas.
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actividad para dirigir su vida.

CPSAA3.1 Muestra sensibilidad hacia las
emociones y experiencias de los demas, siendo
consciente de la influencia que ejerce el grupo
en las personas, para consolidar una
personalidad empatica e independiente y
desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2 Distribuye en un grupo las tareas,
recursos y responsabilidades de manera
ecuanime, segun sus objetivos, favoreciendo un
enfoque sistémico para contribuir a la
consecucion de objetivos compartidos.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos
contextos, de forma critica y consecuente, los
principios, ideales y valores relativos al proceso
de integracion europea, la Constitucidn
Espafiola, los derechos humanos, y la historia'y
el patrimonio cultural propios, a la vez que
participa en todo tipo de actividades grupales
con una actitud fundamentada en los principios
y procedimientos democraticos, el compromiso
ético con la igualdad, la cohesién social, el
desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania
mundial. CC3. Adopta un juicio propio y
argumentado ante problemas éticos vy
filosoficos fundamentales y de actualidad,
afrontando con actitud dialogante la pluralidad
de valores, creencias e ideas, rechazando todo
tipo de discriminacién y violencia, vy
promoviendo activamente la igualdad vy
corresponsabilidad efectiva entre mujeres y
hombres.

CE2. Evalua y reflexiona sobre las fortalezas y
debilidades propias y las de los demas,
haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los
conocimientos  econdmicos y financieros
especificos y los transfiere a contextos locales y
globales, aplicando estrategias y destrezas que
agilicen el trabajo colaborativo y en equipo,
para reunir y optimizar los recursos necesarios,

que lleven a la accidén una experiencia o
iniciativa emprendedora de valor.

9.3 Participar en
tareas matematicas de forma
activa en equipos
heterogéneos,
respetando las emociones y
experiencias de las y los
demas y escuchando su
razonamiento, identificando
las habilidades sociales mas
propicias y fomentando el
bienestar grupal vy |las
relaciones saludables.

Todas las unidades
didacticas.

SENTI DO
SOCI OAFE
CTivo

MATE.2.F.1. CREENCIAS, ACTITUDES Y

EMOCIONES

MATE.2.F.1.2. Tratamiento y andlisis del error, individual y
colectivo, como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en

el aula de matematicas.

MATE.2.F.3. INCLUSION, RESPETO Y

DIVERSIDAD

MATE.1.F.3.1. Destrezas sociales y de comunicacion efectivas

para el éxito en el aprendizaje de las matematicas.
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DISTRIBUCION TEMPORAL

1er 29 3er
TRIMESTRE TRIMESTRE TRIMESTRE
UNIDADES 1.- Limites 3. Integrales Geometria
DIDACTICAS | ¥V
continuida 4. Matrices y determinantes
d2-
Derivadas 5. Sistemas de ecuaciones

lineales
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ANEXO XII: MATEMATICAS 12 BACHILLERATO CCSS |

Competencias especificas

Criterios de
evaluacion 12

Unidades didacticas

Saberes basicos minimos
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1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y
la tecnologia aplicando diferentes estrategias y formas de
razonamiento para obtener posibles soluciones

STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del
razonamiento matematico en situaciones propias de la modalidad
elegida y emplea estrategias variadas para la resolucion de problemas
analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento,
si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar
fenémenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, planteandose hipotesis y
contrastandolas o comprobandolas mediante la observacion, la
experimentacion 'y la investigacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la
veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y
limitaciones de los métodos empleados.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o
modelos para generar o utilizar productos que den solucién a una
necesidad o problema de forma colaborativa, procurando Ia
participacién de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos
que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y evaluando el
producto obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la
sostenibilidad y el impacto transformador en la sociedad.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o
colectiva, aplicando medidas de seguridad y respetando, en todo
momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y
generar nuevo conocimiento.

CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles para
dar respuesta a necesidades concretas, mostrando interés y curiosidad
por la evolucién de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible
y uso ético.

CPSAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacion e ideas
de los medios de comunicacion, para obtener conclusiones ldgicas de
forma auténoma, valorando la fiabilidad de las fuentes.

CPSAAS. Planifica a largo plazo evaluando los propésitos y los procesos
de la construccién del conocimiento, relacionando los diferentes campos
del mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que
le permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y
resolver problemas con autonomia.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacién de ideas y soluciones
innovadoras y toma decisiones, con sentido critico y ético, aplicando
conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificacion y
gestion de proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el
resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para los
demas, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una
oportunidad para aprender.

1.1. Emplear algunas ESTADISTICA SENTID MACS.1.A.1. CONTEO
estrategias y herramientas, } (0] MACS.1.A.1.1. . Estrategias y técnicas de recuento
incluidas las digitales, en la MATEMATICAS FINANCIERAS NUME sistematico (diagramas de drbol, técnicas de
i4 combinatoria, etc.).
|r: s:ilzgocr;toilzigr:zbljrzzslc;s PROBABILIDAD RIco MACS.1.A.4. EDUCACION FINANCIERA
ciencias sociales, valorando ALGEBRA MACS.1.A.4.1. Resolucion  de problemas
su eficiencia en cada caso. relacionados con la educacion financiera (cuotas,
DISTRIBUCIONES DE tasas, intereses, préstamos, etc.) con
PROBABILIDAD herramientas tecnoldgicas. _
SENTID MACS.1.B.1. MEDICION
O DE MACS.1.B.1.1. La probabilidad como medida de la
LA incertidumbre asociada a fendmenos aleatorios.
MEDID
A
SENTID MACS.1.C.2. MODELO MATEMATICO
(o] MACS.1.C.2.2. Ecuaciones, inecuaciones y
ALGEB sistemas: modelizacion de situaciones de las
RAICO ciencias sociales y de la vida real.
SENTID MACS.1.D.1. ORGANIZACION Y ANALISIS DE
0 DATOS
ESTOC MACS.1.D 1.7. Calculadora, hoja de célculo o
ASTICO software especifico en el analisis de datos
estadisticos.
MACS.1.D.3. DISTRIBUCIONES DE PROBABILIDAD
MACS.1.D.3.2. Modelizacién de fendémenos
estocdsticos mediante las distribuciones de
probabilidad binomial y normal. Calculo de
probabilidades asociadas mediante herramientas
tecnoldgicas.
1.2. Obtener todas las | ESTADISTICA SENTID MACS.1.A.1. CONTEO
posibles soluciones 3 o] MACS.1.A.1.1. Estrategias y técnicas de recuento
matematicas de problemas | NUMEROS REALES NUME sistematico (diagramas de &rbol, técnicas de
de la vida cotidianay de las | RICO combinatoria, etc.).
ciencias sociales, usando la ALGEBRA MACS.1.A.2. CANTIDAD
estrategia de resolucion MACS.1.A.2.1. Numeros reales (racionales e
, . irracionales): comparacion, ordenacién,
mas apropiada y e )

. clasificacion y contraste de sus propiedades.
describiendo el MACS.1.A.3. SENTIDO DE LAS OPERACIONES
procedimiento realizado . i .

MACS.1.A.3.1. Potencias, raices y logaritmos:
comprension y utilizacién de sus relaciones para
simplificar y resolver problemas.
SENTID MACS.1.C.3. IGUALDAD Y DESIGUALDAD
(0] MACS.1.C.3.1. Resolucion  de  ecuaciones,
ALGEB inecuaciones y sistemas de ecuaciones e
RAICO inecuaciones no lineales en diferentes contextos.
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2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema
empleando el razonamiento y la argumentacion para contrastar su
idoneidad.

STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del
razonamiento matematico en situaciones propias de la modalidad
elegida y emplea estrategias variadas para la resolucion de problemas
analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento,
si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar
fenémenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, planteandose hipotesis y
contrastandolas o comprobandolas mediante la observacion, la
experimentacion 'y la investigacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la
veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y
limitaciones de los métodos empleados.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas,
aplicaciones y servicios en linea y los incorpora en su entorno personal
de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y
compartir informacién, gestionando de manera responsable sus
acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadania
digital activa, civica y reflexiva.

CPSAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacion e ideas
de los medios de comunicacién, para obtener conclusiones ldgicas de
forma auténoma, valorando la fiabilidad de las fuentes

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y
filoséficos fundamentales y de actualidad, afrontando con actitud
dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando todo
tipo de discriminaciéon y violencia, y promoviendo activamente la
igualdad y corresponsabilidad efectiva entre mujeres y hombres.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones
innovadoras y toma decisiones, con sentido critico y ético, aplicando
conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificacion y
gestion de proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el
resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para los
demas, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una
oportunidad para aprender.

2.1. Comprobar la | ESTADISTICA SENTID MACS.1.A.1. CONTEO

validez matematica de las ; (0] MACS.1.A.1.1. Estrategias y técnicas de recuento

posibles soluciones de un NUMEROS REALES NUME sistematico (diagramas de arbol, técnicas de

problema e interpretarlas, ALGEBRA RICO combinatoria, etc.).

utilizando el razonamiento MACSI'I'A'Z' CANTIDAD )

y la argumentacion. MACS.1.A.2.1. Nuameros relales (raC|onaIes’ e
irracionales): comparacion, ordenacién,
clasificacion y contraste de sus propiedades.

MACS.1.A.3. SENTIDO DE LAS OPERACIONES
MACS.1.A.3.1. Potencias, raices y logaritmos:
comprension y utilizacién de sus relaciones para
simplificar y resolver problemas.
SENTID MACS.1.C.3. IGUALDAD Y DESIGUALDAD
(o} MACS.1.C.3.1. Resolucion  de  ecuaciones,
ALGEB inecuaciones y sistemas de ecuaciones e
RAICO inecuaciones no lineales en diferentes contextos.

2.2, Seleccionar la | TODOS SENTID MACS.1.C.5. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL

solucién mas adecuada de (o} MACS.1.C.5.1. Formulacién, resolucién y analisis

un problema en funcién del ALGEB de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias
contexto: de sostenibilidad, RAICO sociales, utilizando programas y herramientas

de consumo responsable,
equidad, etc., usando el
razonamiento y la
argumentacion.

adecuados.

MACS.1.C.5.2. Comparacion de algoritmos
alternativos para el mismo problema mediante el
razonamiento légico.
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3. Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el
razonamiento, la argumentacion, la creatividad y el uso de
herramientas tecnoldgicas, para generar nuevo conocimiento
matematico.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con
fluidez, coherencia, correccién y adecuacién a los diferentes contextos
sociales y académicos, y participa en interacciones comunicativas con
actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion,
crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para establecer y
cuidar sus relaciones interpersonales.

STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del
razonamiento matemadtico en situaciones propias de la modalidad
elegida y emplea estrategias variadas para la resolucion de problemas
analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento,
si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar
fenémenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose hipotesis y
contrastandolas o comprobdndolas mediante la observacion, la
experimentacion 'y la investigacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisién y la
veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y
limitaciones de los métodos empleados.

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cémo funcionan los
motores de busqueda en internet aplicando criterios de validez, calidad,
actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y
organizando el almacenamiento de la informacién de manera adecuada
y segura para referenciarla y reutilizarla posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o
colectiva, aplicando medidas de seguridad y respetando, en todo
momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y
generar nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas,
aplicaciones y servicios en linea y los incorpora en su entorno personal
de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y
compartir informacién, gestionando de manera responsable sus
acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadania
digital activa, civica y reflexiva.

CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles para
dar respuesta a necesidades concretas, mostrando interés y curiosidad
por la evolucién de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible
y uso ético.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones
innovadoras y toma decisiones, con sentido critico y ético, aplicando
conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificacion y
gestion de proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el
resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para los
demas, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una
oportunidad para aprender

3.1. Adquirir nuevo | TODOS SENTID MACS.1.C.1. PATRONES
conocimiento matemadtico (o) MACS.1.C.1.1. Generalizaciéon de patrones en
mediante la formulacién de ALGEB situaciones sencillas.
conjeturas Y de la RAICO MACS.1.C.5. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL
formulaciéon v MACS.1.C.5.2. Comparaciéon de algoritmos
reformulacién de alternativos para el mismo problema mediante el
problemas de forma guiada. razonamiento logico.
3.2. Emplear FUNCIONES SENTID MACS.1.C.1. PATRONES
herramientas tecnoldgicas 3 (o) MACS.1.C.1.1. Generalizacién de patrones en
adecuadas en la | ESTADISTICA ALGEB situaciones sencillas.
formulacion o investigacion RAICO MACS.1.C.4. RELACIONES Y FUNCIONES
de conjeturas o problemas. MACS.1.C.4.1.  Representacién  grifica de
funciones utilizando la expresién mas adecuada.
MACS.1.C.5. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL
MACS.1.C.5.1. Formulacidn, resolucion y analisis
de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias
sociales, utilizando programas y herramientas
adecuados.
SENTID MACS.1.D.1. ORGANIZACION Y ANALISIS DE
o DATOS
ESTOC MACS.1.D 1.7. Calculadora, hoja de célculo o
ASTICO software especifico en el andlisis de datos

estadisticos.

MACS.1.D.4. INFERENCIA

MACS.1.D.4.1. Disefio de estudios estadisticos
relacionados con las ciencias sociales utilizando
herramientas digitales. Técnicas de muestreo
sencillas.
MACS.1.D.4.2. Andlisis de muestras
unidimensionales vy bidimensionales con
herramientas tecnoldgicas con el fin de emitir
juicios y tomar decisiones: estimacion puntual.
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4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando,
creando y generalizando algoritmos que resuelvan problemas mediante
el uso de las matematicas, para modelizar y resolver situaciones de la
vida cotidiana y del ambito de la ciencia y la tecnologia.

STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del
razonamiento matemadtico en situaciones propias de la modalidad
elegida y emplea estrategias variadas para la resolucion de problemas
analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento,
si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar
fendmenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, planteandose hipdtesis y
contrastandolas o comprobdndolas mediante la observacion, la
experimentacion 'y la investigacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la
veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y
limitaciones de los métodos empleados.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o
modelos para generar o utilizar productos que den solucién a una
necesidad o problema de forma colaborativa, procurando Ia
participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos
que puedan surgir, adaptdndose ante la incertidumbre y evaluando el
producto obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la
sostenibilidad y el impacto transformador en la sociedad.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o
colectiva, aplicando medidas de seguridad y respetando, en todo
momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y
generar nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas,
aplicaciones y servicios en linea y los incorpora en su entorno personal
de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y
compartir informacién, gestionando de manera responsable sus
acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadania
digital activa, civica y reflexiva.

CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles para
dar respuesta a necesidades concretas, mostrando interés y curiosidad
por la evolucidn de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible
y uso ético.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones
innovadoras y toma decisiones, con sentido critico y ético, aplicando
conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificacion y
gestion de proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el
resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para los
demas, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una
oportunidad para aprender

4.1. Interpretar, modelizar y
resolver situaciones
problematizadas de la vida
cotidiana y de las ciencias
sociales, utilizando el
pensamiento
computacional,
modificando, creando y
generalizando algoritmos.

TODOS

SENTID
(o)
ALGEB
RAICO

MACS.1.C.1. PATRONES

MACS.1.C.1.1. Generalizacion de patrones en
situaciones sencillas.
MACS.1.C.5. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL

MACS.1.C.5.1. Formulacidn, resolucion y analisis
de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias
sociales, utilizando programas y herramientas
adecuados.

MACS.1.C.5.2. Comparaciéon de algoritmos
alternativos para el mismo problema mediante el
razonamiento légico.

SENTID
(o)
SOCIio
AFECTI
Vo

MACS.1.E.2. TRABAJO EN EQUIPO Y TOMA DE

DECISIONES

MACS.1.E.2.1. Reconocimiento y aceptacién de

diversos planteamientos en la resolucién de

problemas y tareas matematicas, transformando

los enfoques de las y los demas en nuevas y

mejoradas  estrategias  propias, mostrando

empatia y respeto en el proceso.
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5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas
matematicas estableciendo vinculos entre conceptos, procedimientos,
argumentos y modelos para dar significado y estructurar el aprendizaje
matematico.

STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del
razonamiento matemadtico en situaciones propias de la modalidad
elegida y emplea estrategias variadas para la resolucion de problemas
analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento,
si fuera necesario.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o
modelos para generar o utilizar productos que den solucién a una
necesidad o problema de forma colaborativa, procurando la
participacién de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos
que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y evaluando el
producto obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la
sostenibilidad y el impacto transformador en la sociedad.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o
colectiva, aplicando medidas de seguridad y respetando, en todo
momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y
generar nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas,
aplicaciones y servicios en linea y los incorpora en su entorno personal
de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y
compartir informacién, gestionando de manera responsable sus
acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadania
digital activa, civica y reflexiva.

CCEC1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural
y artistico de cualquier época, contrastando sus singularidades y
partiendo de su propia identidad, para defender la libertad de expresién,
la igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad.

5.1. Manifestar una | PROBABILIDAD SENTID MACS.1.B.1. MEDICION
vision matematica O DE MACS.1.B.1.1. La probabilidad como medida de la
integrada, investigando vy FUNCIONES LA incertidumbre asociada a fenémenos aleatorios.
conectando las diferentes MEDID
ideas matematicas. A
SENTID MACS.1.C.4. RELACIONES Y FUNCIONES
(o) MACS.1.C.4.2. . Propiedades de las distintas clases
ALGEB de funciones, incluyendo, polinémica,
RAICO exponencial, racional sencilla, irracional,
logaritmica, periddica y a trozos: comprension y
comparacion.
5.2. Resolver FUNCIONES SENTID MACS.1.C.2. MODELO MATEMATICO
problemas, estableciendoy | | o MACS.1.C.2.1. Relaciones cuantitativas esenciales
aplicando conexiones entre ALGEBRA ALGEB en situaciones sencillas: estrategias de
las diferentes ideas RAICO identificacion y determinacion de la clase o clases

matemiticas.

de funciones que pueden modelizarlas.
MACS.1.C.2.2.  Ecuaciones, inecuaciones vy
sistemas: modelizacién de situaciones de las
ciencias sociales y de la vida real.
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6. Descubrir los vinculos de las matematicas con otras dareas de
conocimiento y profundizar en sus conexiones, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver problemas y
desarrollar la capacidad critica, creativa e innovadora en situaciones
diversas.

STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del
razonamiento matematico en situaciones propias de la modalidad
elegida y emplea estrategias variadas para la resolucion de problemas
analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento,
si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar
fenémenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, planteandose hipotesis y
contrastandolas o comprobdndolas mediante la observacion, la
experimentacion y la investigacién, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la
veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y
limitaciones de los métodos empleados.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o
colectiva, aplicando medidas de seguridad y respetando, en todo
momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y
generar nuevo conocimiento.

CPSAAS. Planifica a largo plazo evaluando los propésitos y los procesos
de la construccién del conocimiento, relacionando los diferentes campos
del mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que
le permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y
resolver problemas con autonomia.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre
nuestras formas de vida y el entorno, realizando un andlisis critico de la
huella ecolégica de las acciones humanas, y demostrando un
compromiso ético y ecosocialmente responsable con actividades y
habitos que conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible
y la lucha contra el cambio climético.

CE2. Evalula y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de
los demds, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y
autoeficacia, interioriza los conocimientos econémicos y financieros
especificos y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando
estrategias y destrezas que agilicen el trabajo colaborativo y en equipo,
para reunir y optimizar los recursos necesarios, que lleven a la accién
una experiencia o iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones
innovadoras y toma decisiones, con sentido critico y ético, aplicando
conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificaciéon y
gestion de proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el
resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para los
demas, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una
oportunidad para aprender.

CCEC1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural
y artistico de cualquier época, contrastando sus singularidades y
partiendo de su propia identidad, para defender la libertad de expresion,
la igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad.

6.1. Resolver MATEMATICAS FINANCIERAS SENTID MACS.1.A.4. EDUCACION FINANCIERA
problemas en situaciones (o) MACS.1.A.4.1.  Resolucién de  problemas
diversas, utilizando | FUNCIONES NUME relacionados con la educacion financiera (cuotas,
proceso§ matem?t|cos, PROBABILIDAD RICO tasas, . intereses, ) .prestamos, etc.) con
estableciendo y aplicando herramientas tecnoldgicas.
conexiones entre el mundo
real, otras areas de EASJ:L?:S&'\BES DE SENTID MACS.1.C.2. MODELO MATEMATICO
conocimiento y las (o) MACS.1.C.2.1. Relaciones cuantitativas esenciales
mateméticas. ALGEB en situaciones sencillas:  estrategias de
RAICO identificacion y determinacion de la clase o clases
de funciones que pueden modelizarlas.
SENTID MACS.1.D.2. INCERTIDUMBRE
(0] MACS.1.D.2.1. Estimacion de la probabilidad a
ESTOC partir del concepto de frecuencia relativa.
AsTiCO MACS.1.D.2.2. Célculo de probabilidades en
experimentos simples: la regla de Laplace en
situaciones de equiprobabilidad y en combinacién
con diferentes técnicas de recuento.
MACS.1.D.3. DISTRIBUCIONES DE PROBABILIDAD
MACS.1.D.3.1. Variables aleatorias discretas vy
continuas. Parametros de la distribucion.
6.2. Analizar la | PROBABILIDAD SENTID MACS.1.B.1. MEDICION
aportacién de las O DE MACS.1.B.1.1. La probabilidad como medida de Ia
matematicas al progreso de DISTRIBUCIONES DE LA incertidumbre asociada a fenémenos aleatorios.
la humanidad, PROBABILIDAD MEDID
reflexionando  sobre su A
contribucion en la SENTID MACS.1.D.3. DISTRIBUCIONES DE PROBABILIDAD
propuesta de soluciones a o] MACS.1.D.3.2. Modelizacién de fenémenos
situaciones complejas y a ESTOC estocasticos mediante las distribuciones de
los retos en las ciencias ASTICO probabilidad binomial y normal. Célculo de
sociales que se plantean. probabilidades asociadas mediante herramientas
tecnoldgicas.
MACS.1.D.3.3. Estimacion de probabilidades
mediante la aproximacion de la binomial por la
normal.
SENTID MACS.1.E.3. INCLUSION, RESPETO Y DIVERSIDAD
0 MACS.1.E.3.1. Destrezas para desarrollar una
SOCIO comunicacién efectiva, la escucha activa, la
AFECTI formulacion de preguntas o solicitud y prestacion
VO de ayuda cuando sea necesario.

MACS.1.E.3.2. . Valoracién de la contribucion de
las matematicas y el papel de matematicos y
matemdticas a lo largo de la historia en el avance
de las ciencias sociales.
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7. Representar conceptos, procedimientos e informaciéon matematicos
seleccionando diferentes tecnologias, para visualizar ideas vy
estructurar razonamientos matematicos.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o
modelos para generar o utilizar productos que den soluciéon a una
necesidad o problema de forma colaborativa, procurando Ia
participacién de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos
que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y evaluando el
producto obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la
sostenibilidad y el impacto transformador en la sociedad.

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo como funcionan los
motores de busqueda en internet aplicando criterios de validez, calidad,
actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y
organizando el almacenamiento de la informacién de manera adecuada
y segura para referenciarla y reutilizarla posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o
colectiva, aplicando medidas de seguridad y respetando, en todo
momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y
generar nuevo conocimiento.

CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles para
dar respuesta a necesidades concretas, mostrando interés y curiosidad
por la evolucién de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible
y uso ético.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacién de ideas y soluciones
innovadoras y toma decisiones, con sentido critico y ético, aplicando
conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificacion y
gestion de proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el
resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para los
demas, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una
oportunidad para aprender.

CCEC4.1 Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes,
asi como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales,
para disefiar y producir proyectos artisticos y culturales sostenibles,
analizando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral que
ofrecen sirviéndose de la interpretacion, la ejecucidn, la improvisacion o
la composicion.

CCEC4.2 Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y
actitudes para responder con creatividad y eficacia a los desempefios
derivados de una produccion cultural o artistica, individual o colectiva,
utilizando diversos lenguajes, codigos, técnicas, herramientas y recursos
plasticos, visuales, audiovisuales, musicales, corporales o escénicos,
valorando tanto el proceso como el producto final y comprendiendo las
oportunidades personales, sociales, inclusivas y econdmicas que ofrecen.

7.1. Representar ideas | FUNCIONES SENTID MACS.1.B.2. CAMBIO
matematicas, ; O DE MACS.1.B.2.1. Limites: estimacién y calculo a
estructurando diferentes :':"!)V"\:TIE':UDIE;UNC'ONES' LA partir de una tabla, un grafico o una expresién
razonamientos TINUIDAD MEDID algebraica.
matematicos y DERIVADA DE FUNCIONES A MA'CS..l.’B.Z.Z. lCc'>nt|nU|dad de funuones:
seleccionando las aplicacion de limites en el estudio de la
tecnologias mas adecuadas. | ESTADISTICA continuidad.
MACS.1.B.2.3. Derivada de una funcién: definicion
a partir del estudio del cambio en contextos de las
ciencias sociales.
SENTID MACS.1.C.4. RELACIONES Y FUNCIONES
(o) MACS.1.C.4.2. Propiedades de las distintas clases
ALGEB de funciones, incluyendo, polinédmica,
RAICO exponencial, racional sencilla, irracional,
logaritmica, periddica y a trozos: comprension y
comparacion.
SENTID MACS.1.D.1. ORGANIZACION Y ANALISIS DE
o DATOS
ESTOC MACS.1.D 1.7. Calculadora, hoja de calculo o
ASTICO software especifico en el andlisis de datos
estadisticos.
7.2. Seleccionary FUNCIONES SENTID MACS.1.C.4. RELACIONES Y FUNCIONES
utilizar diversas formas de ; (o) MACS.1.C.4.1.  Representacién  grafica de
representacion, valorando ESTADISTICA ALGEB funciones utilizando la expresién mas adecuada.
su utilidad para compartir RAICO MACS.1.C.4.3.  Algebra  simbdlica en |Ia

informacion.

representaciéon y explicacion de relaciones

matemadticas de las ciencias sociales.
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SENTID
o]
ESTOC
AsTICO

MACS.1.D.1. ORGANIZACION Y ANALISIS DE

DATOS
MACS.1.D 1.1. Variable estadistica
unidimensional: concepto, tipos, diferencia entre
distribucion y valores individuales.

Representaciones gréficas.

MACS.1.D 1.2. Organizacion de los datos
procedentes de variables unidimensionales.

MACS.1.D 1.3. Medidas de localizacion vy
dispersion en variables cuantitativas:
interpretacion.

MACS.1.D 1.4. Organizaciéon de los datos
procedentes de variables bidimensionales:
distribucion conjunta y distribuciones marginales y
condicionadas. Andlisis de la dependencia
estadistica.

MACS.1.D.1.5. Estudio de la relacién entre dos
variables mediante la regresion lineal y cuadratica:
valoracién grafica de la pertinencia del ajuste.
Diferencia entre correlacién y causalidad.

MACS.1.D.1.6. Coeficientes de correlacion lineal y
de determinacién: cuantificacion de la relacion
lineal, prediccidn y valoracién de su fiabilidad en
contextos de las ciencias sociales.
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8. Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva,
empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados, para
organizar y consolidar el pensamiento matematico.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con
fluidez, coherencia, correccidn y adecuacion a los diferentes contextos
sociales y académicos, y participa en interacciones comunicativas con
actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion,
crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para establecer y
cuidar sus relaciones interpersonales.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera auténoma informacién
procedente de diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia
en funcién de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de
manipulaciéon y desinformacién, y la integra y transforma en
conocimiento para comunicarla de manera clara y rigurosa adoptando
un punto de vista creativo y critico a la par que respetuoso con la
propiedad intelectual.

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacién y aceptable correccidn una o mas
lenguas, ademas de la lengua familiar o de las lenguas familiares, para
responder a sus necesidades comunicativas con espontaneidad vy
autonomia en diferentes situaciones y contextos de los ambitos
personal, social, educativo y profesional.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar
fenémenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose hipotesis y
contrastandolas o comprobandolas mediante la observacién, la
experimentacion 'y la investigacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisién y la
veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y
limitaciones de los métodos empleados.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de
investigaciones de forma clara y precisa, en diferentes formatos (graficos,
tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos...) y aprovechando la
cultura digital con ética y responsabilidad y valorando de forma critica la
contribucidn de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones
de vida para compartir y construir nuevos conocimientos.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas,
aplicaciones y servicios en linea y los incorpora en su entorno personal
de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y
compartir informacién, gestionando de manera responsable sus
acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadania
digital activa, civica y reflexiva.

CCEC3.2 Descubre la autoexpresion, a través de la interactuaciéon
corporal y la experimentacién con diferentes herramientas y lenguajes
artisticos, enfrentandose a situaciones creativas con una actitud
empatica y colaborativa, y con autoestima, iniciativa e imaginacion.

8.1. Mostrar
organizacion al comunicar
las ideas matematicas,
empleando el soporte, la
terminologia y el rigor
apropiados.

FUNCIONES

ESTADISTICA

SENTID
(o)
ALGEB
RAICO

MACS.1.C.4. RELACIONES Y FUNCIONES
MACS.1.C.4.3. Algebra  simbdlica en la
representaciéon y explicacion de relaciones
matemadticas de las ciencias sociales.

SENTID
o]
ESTOC
AsTICO

MACS.1.D.1. ORGANIZACION Y ANALISIS DE
DATOS

MACS.1.D 1.1. Variable estadistica
unidimensional: concepto, tipos, diferencia entre
distribucion y valores individuales.
Representaciones graficas.

MACS.1.D 1.2. Organizacion de los datos
procedentes de variables unidimensionales.

MACS.1.D 1.3. Medidas de localizacion vy
dispersion en variables cuantitativas:
interpretacién.

MACS.1.D 1.4. Organizaciéon de los datos
procedentes de variables bidimensionales:
distribucion conjunta y distribuciones marginales y
condicionadas. Anadlisis de la dependencia
estadistica.

MACS.1.D.1.5. Estudio de la relacién entre dos
variables mediante la regresion lineal y cuadratica:
valoracién grafica de la pertinencia del ajuste.
Diferencia entre correlacién y causalidad.

MACS.1.D.1.6. Coeficientes de correlacion lineal y
de determinacién: cuantificacion de la relacién
lineal, prediccidn y valoracién de su fiabilidad en
contextos de las ciencias sociales.

MACS.1.D.4. INFERENCIA
MACS.1.D.4.1. Disefio de estudios estadisticos
relacionados con las ciencias sociales utilizando
herramientas digitales. Técnicas de muestreo
sencillas.

MACS.1.D.4.2. Andlisis de muestras
unidimensionales vy bidimensionales con
herramientas tecnoldgicas con el fin de emitir
juicios y tomar decisiones: estimacién puntual.

8.2. Reconocery
emplear el lenguaje
matematico en diferentes
contextos, comunicando la
informacidn con precisién y
rigor.

PROBABILIDAD

DISTRIBUCIONES DE
PROBABILIDAD

SENTID
(o)
ALGEB
RAICO

MACS.1.C.4. RELACIONES Y FUNCIONES
MACS.1.C.4.3. Algebra  simbdlica en la
representaciéon y explicacion de relaciones
matemadticas de las ciencias sociales.
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SENTID
o]
ESTOC
AsTICO

MACS.1.D.2. INCERTIDUMBRE
MACS.1.D.2.1. Estimacion de la probabilidad a
partir del concepto de frecuencia relativa.

MACS.1.D.2.2. Calculo de probabilidades en
experimentos simples: la regla de Laplace en
situaciones de equiprobabilidad y en combinacion
con diferentes técnicas de recuento.

MACS.1.D.3. DISTRIBUCIONES DE PROBABILIDAD
MACS.1.D.3.1. . Variables aleatorias discretas y
continuas. Pardmetros de la distribucién.
MACS.1.D.3.2.  Modelizacion de fendmenos
estocasticos mediante las distribuciones de
probabilidad binomial y normal. Calculo de
probabilidades asociadas mediante herramientas
tecnoldgicas.

MACS.1.D.3.3. Estimacion de probabilidades

mediante la aproximacion de la binomial por la
normal.
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9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando
las propias emociones, respetando las de los demas y organizando
activamente el trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del
error como parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones
de incertidumbre, para perseverar en la consecucion de objetivos en el
aprendizaje de las matematicas.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad linglistica y cultural
presente en la sociedad, integrandola en su desarrollo personal y
anteponiendo la comprension mutua como caracteristica central de la
comunicacién, para fomentar la cohesion social.

STEMS. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente
para promover la salud fisica y mental, y preservar el medio ambiente y
los seres vivos, practicando el consumo responsable, aplicando principios
de ética y seguridad para crear valor y transformar su entorno de forma
sostenible adquiriendo compromisos como ciudadano en el dmbito local
y global.

CPSAA1.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la
busqueda de objetivos de forma auténoma para hacer eficaz su
aprendizaje.

CPSAA1.2 Desarrolla una personalidad auténoma, gestionando
constructivamente los cambios, la participacion social y su propia
actividad para dirigir su vida.

CPSAA3.1 Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los
demas, siendo consciente de la influencia que ejerce el grupo en las
personas, para consolidar una personalidad empatica e independiente y
desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2 Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades
de manera ecudnime, segln sus objetivos, favoreciendo un enfoque
sistémico para contribuir a la consecucion de objetivos compartidos.
CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y
consecuente, los principios, ideales y valores relativos al proceso de
integracion europea, la Constitucidn Espafiola, los derechos humanos, y
la historia y el patrimonio cultural propios, a la vez que participa en todo
tipo de actividades grupales con una actitud fundamentada en los
principios y procedimientos democraticos, el compromiso ético con la
igualdad, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la
ciudadania mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y
filoséficos fundamentales y de actualidad, afrontando con actitud
dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando todo
tipo de discriminaciéon y violencia, y promoviendo activamente la
igualdad y corresponsabilidad efectiva entre mujeres y hombres.

CE2. Evalua y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de
los demds, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y
autoeficacia, interioriza los conocimientos econdmicos y financieros
especificos y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando
estrategias y destrezas que agilicen el trabajo colaborativo y en equipo,
para reunir y optimizar los recursos necesarios, que lleven a la accién
una experiencia o iniciativa emprendedora de valor.

9.1. Afrontar las | TODOS SENTID MACS.1.E.1. CREENCIAS, ACTITUDES Y

situaciones de (o} EMOCIONES

incertidumbre, Socio MACS.1.E.1.1. Destrezas de autoconciencia

identificando y gestionando AFECTI encaminadas a reconocer emociones propias,

emociones y aceptando y VO afrontando eventuales situaciones de estrés y

aprendiendo del error ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

como parte del proceso de MACS.1.E.1.2. Tratamiento del error, individual y

aprendizaje de las colectivo como elemento movilizador de saberes

matematicas previos adquiridos y generador de oportunidades
! de aprendizaje en el aula de matematicas.

9.2. Mostrar una | TODOS SENTID MACS.1.E.2. TRABAJO EN EQUIPO Y TOMA DE

actitud positiva y o DECISIONES

perseverante, aceptando y SOCIO MACS.1.E.2.1. Reconocimiento y aceptacién de

aprendiendo de la critica AFECTI diversos planteamientos en la resolucién de

razonada al hacer frente a VO problemas y tareas matematicas, transformando

las diferentes situaciones los enfoques de las y los demas en nuevas y
. mejoradas  estrategias  propias, mostrando

de aRr?ndlzaje de las empatia y respeto en el proceso.

matematicas. MACS.1.E.2.2. Técnicas y estrategias de trabajo en

equipo para la resolucién de problemas y tareas
matematicas, en grupos heterogéneos.

9.3. Participar en | TODOS SENTID MACS.1.E.1. CREENCIAS, ACTITUDES Y

tareas matemdticas de (o} EMOCIONES

forma activa en equipos SOcCIO MACS.1.E.1.2. Tratamiento del error, individual y

heterogéneos, respetando AFECTI colectivo como elemento movilizador de saberes

las emociones y VO previos adquiridos y generador de oportunidades

experiencias de las y los
demds, escuchando su
razonamiento, identificando
las habilidades sociales mas
propicias y fomentando el
bienestar grupal y las
relaciones saludables.

de aprendizaje en el aula de matematicas.
MACS.1.E.2. TRABAJO EN EQUIPO Y TOMA DE
DECISIONES

MACS.1.E.2.2. Técnicas y estrategias de trabajo en

equipo para la resolucién de problemas y tareas
matematicas, en grupos heterogéneos.
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DISTRIBUCION TEMPORAL

1* TRIMESTRE

22 TRIMESTRE

3* TRIMESTRE

UNIDADES DIDACTICAS

NUMEROS REALES
ALGEBRA

FUNCIONES

LIMITES DE FUNCIONES. CONTINUIDAD
DERIVADA DE FUNCIONES

ESTADISTICA

PROBABILIDAD

DISTRIBUCIONES DE PROBABILIDAD

MATEMATICA FINANCIERA
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ANEXO XIII: MATEMATICAS 22 BACHILLERATO CCSS I

Competencias especificas Criterios de evaluacion 12 Saberes bdsicos minimos Temas
1. Modelizar y resolver problemas de | 1.1. Emplear diferentes estrategias y MACS.2.A.1. SENTIDO DE LAS OPERACIONES
la vida cotidiana y de las ciencias | herramientas, incluidas las digitales, MACS.2.A.1.1. Adicién y producto de matrices: interpretacién, comprensién y aplicacion MATRICES
sociales aplicando diferentes que resuelvan problemas de la vida adecuada de las propiedades.
estrategias y formas de razonamiento cotidiana v de las ciencias sociales MACS.2.A.2. RELACIONES. Conjuntos de matrices: estructura, comprension y propiedades. MATRICES
para obtener posibles soluciones . y , ! Determinantes y matriz inversa: definicion y propiedades.
STEM1. STEM2. STEM3. CD2. CDS. seleccionando la mas adecuada
CPSAA4. CPSAAS. CE3. segun su eficiencia.
MACS.2.B.1. MEDICION
MACS.2.B.1.2. Técnicas elementales para el calculo de primitivas. Aplicacion al calculo de INTEGRALES

>O0OTO0OmMZ2prmMQogQOUO~T—HZ2mMuoNT2X2xmM2 C200~"42z2mw

dreas. Calculo de primitivas inmediatas simples y compuestas. Regla de Barrow.
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MACS.2.C.2.2. Sistemas de ecuaciones: modelizacidn de situaciones en diversos contextos.

MACS.2.C.2. MODELO MATEMATICO

SISTEMAS DE
ECUACIONES

on~=Huvpoo-HvwvmQOooU ~THZMOLIOONO T >PXEMOC>»O00"—-A2mMmnun

MACS.2.D.2.2. Modelizacién de fendmenos estocasticos mediante las distribuciones de
probabilidad binomial y normal. Célculo de probabilidades asociadas mediante herramientas
tecnoldgicas. Condiciones bajo las cuales se puede aproximar la distribucién binomial por la

distribucion normal.

MACS.2.D.2. DISTRIBUCIONES DE PROBABILIDAD

NORMAL /
BINOMIAL
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1.2. Obtener todas las posibles
soluciones matematicas de
problemas de la vida cotidiana y de
las ciencias sociales, usando la
estrategia de resolucion mas
apropiada y describiendo el
procedimiento realizado.

MACS.2.A.1. SENTIDO DE LAS OPERACIONES

OO0 ~PpxXxwMmMAOAar>»PO00"T-HZ2MuULI>»POTOMZ2PrMOQQOO T A2mMm0n

MACS.2.A.1.2. Aplicacién de las operaciones de las matrices y de sus propiedades en la MATRICES
resolucion de problemas en contextos reales.
MACS.2.A.1.3. Estrategias para operar con numeros reales y matrices: calculo mental o MATRICES
escrito en lkos casos sencillos y con herramientas tecnoldgicas en los casos mas complicados.

MACS.2.C.2. MODELO MATEMATICO
MACS.2.C.2.3.Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar situaciones en las que MATRICES

aparezcan sistemas de ecuaciones lineales o grafos. Utilizacion de las matrices para
representar datos estructurados y situaciones de contexto real.
MACS.2.C.3. IGUALDAD Y DESIGUALDAD

MACS.2.C.3.2. resolucidn de sistemas de ecuaciones e inecuaciones en diferentes contextos.
Resolucion de ecuaciones matriciales mediante el uso de la matriz inversa y mediante su
transformacion en un sistema de ecuaciones lineales.

MACS.2.C.5. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL
MACS.2.C.5.2.Andlisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices y la
resolucion de sistemas de ecuaciones lineales.

INECUACIONES

MATRICES
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2. Verificar la validez de las posibles
soluciones de un problema empleando
el razonamiento y la argumentacion
para contrastar su idoneidad.

STEM1. STEM2. CD3. CPSAA4. CC3. CE3.

2.3. Demostrar la  validez
matemdtica de las posibles
soluciones de un problema e
interpretarlas, utilizando el

razonamiento y la argumentacion.

>PO0OTO0OmMZ2prmMQoQOUO~TH2Z2mMulonNn~"2X2xmM2 C200~"H4z2mw

MACS.2.A.1. SENTIDO DE LAS OPERACIONES
MACS.2.A.1.3. Estrategias para operar con numeros reales y matrices: calculo mental o MATRICES
escrito en lkos casos sencillos y con herramientas tecnoldgicas en los casos mas complicados.
MACS.2.B.1. MEDICION
MACS.2.B.1.2. Técnicas elementales para el calculo de primitivas. Aplicacion al célculo de INTEGRALES

dreas. Calculo de primitivas inmediatas simples y compuestas. Regla de Barrow.
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MACS.2.C.3. IGUALDAD Y DESIGUALDAD

MACS.2.C.3.2. resolucidn de sistemas de ecuaciones e inecuaciones en diferentes contextos.

Resolucion de ecuaciones matriciales mediante el uso de la matriz inversa y mediante su
transformacion en un sistema de ecuaciones lineales.

INECUACIONES

2.4. Seleccionar la soluciéon
mas adecuada de un problema en
funcion del contexto: de
sostenibilidad, de consumo
responsable, de equidad, etc,
usando el razonamiento y la
argumentacion.

>POTO0OmMZPrmMQOgOO0O~-THZ2ZMuOLON ~T>»xOMmMAar>»>00 " A2mMmn

MACS.2.B.1. MEDICION
MACS.2.B.1.3.La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fenémenos
aleatorios: interpretaciones subjetivas, clasica y frecuentista.

PROBABILIDAD
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MACS.2.C.5. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL

MACS.2.C.5.1.Formulacién, resolucién y analisis de problemas de la vida cotidiana y de las TODOS
ciencias sociales empleando las herramientas o los programas mas adecuados.
3. Formular o investigar conjeturas o | 3.3. Adquirir nuevo MACS.2.B.1. MEDICION
problemas, utilizando el razonamiento, | conocimiento matemadtico MACS.2.B.1.1 Interpretacion de la integral definida como el area bajo una curva. INTEGRALES
la argumentacion, la creatividad y el mediante la formulacién,

uso de herramientas tecnoldgicas, para
generar nuevo conocimiento
matematico.

CCL1. STEM1. STEM2. CD1. CD2. CD3.
CDS. CE3.

razonamiento vy justificacion de
conjeturas y problemas de forma
auténoma.

>POTO0OmMZPrmMQOgOO0O~-THZ2ZMuOLON ~T>»xOMmMAar>»>00 " A2mMmn
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MACS.2.C.1.PATRONES. GENERALIZACION DE PATRONES EN SITUACIONES DIVERSAS. FUNCIONES
3.4. Integrar el uso de MACS.2.C.1.PATRONES. GENERALIZACION DE PATRONES EN SITUACIONES DIVERSAS.
herramientas tecnoldgicas MACS.2.C.3. IGUALDAD Y DESIGUALDAD
adecuadas en MACS.2.A.1.1. Adicién y producto de matrices: interpretacién, comprensién y aplicacidn MATRICES

investigacion
problemas.

la formulacién o

de

conjeturas

Y

OO0~ pxIxWMAOA-POO0~T—CHZ2ZMULIOOD TP MAOC>»O00"—-A2mMmn0n

adecuada de las propiedades.
MACS.2.C.3.1. Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucion de sistemas
de ecuaciones e inecuaciones, mediante calculo mental, algoritmos de lapiz y papel y con
herramientas digitales. Regla de Cramer para la resolucién de sistemas compatibles
(determinados o indeterminados) de tres ecuaciones lineales con tres incognitas.
MACS.2.C.4. RELACIONES Y FUNCIONES

MACS.2.C.4.1 Representacion, andlisis e interpretacion de funciones con herramientas
digitales.

MACS.2.C.5. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL
MACS.2.C.5.1.Formulacién, resolucién y analisis de problemas de la vida cotidiana y de las
ciencias sociales empleando las herramientas o los programas mas adecuados.

INECUACIONES

FUNCIONES

TODOS
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4. Utilizar el pensamiento
computacional de forma eficaz,
modificando, creando y generalizando
algoritmos que resuelvan problemas
mediante el uso de las matematicas,
para modelizar y resolver situaciones
de la vida cotidiana y del ambito de las
ciencias sociales.

STEM1. STEM2. STEM3. CD2. CD3. CD5.
CE3.

4.1. Interpretar, modelizar y
resolver situaciones
problematizadas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales,
utilizando el pensamiento
computacional, modificando,
creando y generalizando algoritmos.

MACS.2.A.1. SENTIDO DE LAS OPERACIONES

O ~—rPxdxwmMmAarP»PQO00"T—CA2mMmuoNn~"2d2xmM2 C200"H42mw

MACS.2.A.1.4. Calculo de determinantes hasta de orden 3 para el célculo del rango y la DETERMINANTES
inversa de una matriz.

MACS.2.A.2. RELACIONES. CONJUNTOS DE MATRICES: ESTRUCTURA, COMPRENSION Y MATRICES

PROPIEDADES. DETERMINANTES Y MATRIZ INVERSA: DEFINICION Y PROPIEDADES.
MACS.2.C.1.PATRONES. GENERALIZACION DE PATRONES EN SITUACIONES DIVERSAS. MATRICES
MACS.2.C.5. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL

MACS.2.C.5.1.Formulacion, resolucién y analisis de problemas de la vida cotidiana y de las TODOS
ciencias sociales empleando las herramientas o los programas mas adecuados.
MACS.2.C.5.2. Analisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices y la MATRICES

resolucion de sistemas de ecuaciones lineales.
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significado y estructurar el aprendizaje
matematico.
STEM1. STEM3. CD2. CD3. CCEC1.

extremos relativos, puntos de inflexidn, intervalos de crecimiento y decrecimiento e
intervalos de concavidad y convexidad de una funcién. Teorema de Bolzano, Teorema del
Valor Medio (caso particular es el Teorema de Rolle). Demostracion del TVM.

S MACS.2.E.2. TOMA DE DECISIONES. DESTREZAS PARA EVALUAR DIFERENTES OPCIONES Y TODOS

E TOMAR DECISIONES EN LA RESOLUCION DE PROBLEMAS

N

T

|

D

o

S

(0]

C

|

o

A

F

E

C

T

|

\'

(0]
5. Establecer, investigar y utilizar | 5.3. Manifestar una visidon S MACS.2.B.1. MEDICION
conexiones entre las diferentes ideas | matematica integrada, investigando E | MACS.2.B.1.1 Interpretacion de la integral definida como el drea bajo una curva. INTEGRALES
matematicas estableciendo vinculos y conectando las diferentes ideas N MACS.2.B.2. CAMBIO. i
entre conceptos, procedimientos, matematicas. T MACS.2.B.2.2. Aplicacién de los conceptos de limite y derivada a la representacion y al LIMITES Y
argumentos y modelos para dar | estudio de situaciones susceptibles de ser modelizadas mediante funciones. Obtencién de DERIVADAS

D

(0]

D

E

L

A

M

E

D

|

D

A
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MACS.2.C.2. MODELO MATEMATICO.

capacidad
creativa e innovadora en situaciones
diversas.

STEM1. STEM2. CD2. CPSAAS. CC4. CE2.
CE3. CCEC1.

conocimiento y las matematicas.

MACS.2.C.2.4. Programacién lineal: modelizacion de problemas reales y resolucién mediante
herramientas digitales. Determinacidn grafica de la region factible y célculo analitico de los
vértices de la misma, asi como de la solucién éptima.

LINEAL

S
E MACS.2.C.2.1. Relaciones cuantitativas en situaciones complejas: estrategias de FUNCIONES
N identificacion y determinacidn de la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas.
T MACS.2.C.2.3. Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar situaciones en las que MATRICES
: aparezcan sistemas de ecuaciones lineales o grafos. Utilizacidn de las matrices para
representar datos estructurados y situaciones de contexto real.
D MACS.2.C.4. RELACIONES Y FUNCIONES.
O | MACS.2.C.4.2. Propiedades de las distintas clases de funciones: comprension y comparacién. FUNCIONES
A | Estudio y representacién grafica de funciones polindmicas, racionales, exponenciales,
L logaritmicas y definidas a trozos sencillas a partir de sus propiedades globales y locales
G | obtenidas empleando las herramientas del analisis (limites y derivadas).
E
B
R
A
|
C
0
6. Descubrir los vinculos de las | 6.3. Resolver problemas en S MACS.2.C.2. MODELO MATEMATICO.
matematicas con otras dreas de | situaciones diversas utilizando E | MACS.2.C.2.1. Relaciones cuantitativas en situaciones complejas: estrategias de FUNIONES
conoc?miento y pro.fundizar .en sus procesos mateméticos, N identificacion y qetgrminacién dela c!ase o clases de funciones gue Quedgn modelizarlas.
conexiones, interrelacionando . . MACS.2.C.2.3. Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar situaciones en las que MATRICES
conceptos y procedimientos, para refIIeX|onando, e_stableuendo M T aparezcan sistemas de ecuaciones lineales o grafos. Utilizacion de las matrices para
modelizar, resolver problemas vy aplicando  conexiones entre el ! representar datos estructurados y situaciones de contexto real.
desarrollar la critica, mundo real, otras dreas de D PROGRAMACION
(o}
A
L
G
E
B
R
A
|
C
(o]
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o~ unpgoopp-uvmQpou —=-z2muwuv

MACS.2.D.1. INCERTIDUMBRE.
MACS.2.D.1.1. Calculo de probabilidades en experimentos compuestos. Probabilidad
condicionada e independencia de sucesos aleatorios. Diagramas de arbol y tablas de
contingencia.
MACS.2.D.1.2. Teoremas de la probabilidad total y de Bayes: resolucién de problemas e
interpretacion del teorema de Bayes para actualizar la probabilidad a partir de la
observacion y la experimentacion y la toma de decisiones en condiciones de incertidumbre.
Planteamiento y resolucidon de problemas que requieran del manejo de los axiomas de la
probabilidad de Kolmogorov o del trazado de diagramas de Venn. Planteamiento y
resolucion de problemas de contexto real que requieran del empleo de los teoremas de la
probabilidad total y de Bayes o del trazado de diagramas de arbol.
MACS.2.D.2. DISTRIBUCIONES DE PROBABILIDAD.
MACS.2.D.2.1. Variables aleatorias discretas y continuas. Parametros.
MACS.2.D.3. INFERENCIA.
MACS.2.D.3.1. Seleccion de muestras representativas. Técnicas de muestreo.
Representatividad de una muestra seglin el proceso de seleccién. Estimacidén puntual y
estimacion por intervalo.
MACS.2.D.3.2. Estimacion de la media, la proporcién y la desviacidn tipica. Aproximacion de
la distribucién de la media y de la proporcién muestrales por la normal.
MACS.2.D.3.3. Intervalos de confianza basados en la distribucion normal: construccion,
andlisis y toma de decisiones en situaciones contextualizadas. Intervalo de confianza para la
media de una distribucion normal con desviacién tipica conocida. Célculo del tamafio
muestral minimo. Relacién entre confianza, error y tamafio muestral.

PROBABILIDAD

PROBABILIDAD

PROBABILIDAD

ESTUDIO DE DISTR.
DE PROBABILIDAD

ESTUDIO DE DISTR.
DE PROBABILIDAD
ESTUDIO DE DISTR.
DE PROBABILIDAD

6.4. Analizar la aportaciéon de
las matematicas al progreso de la
humanidad, valorando su
contribucion en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas
y a los retos que se plantean en las
ciencias sociales.

>O0OTO0OmMZ2PprmMQgQOUO - —A2m0n

MACS.2.B.2. CAMBIO.

MACS.2.B.2.1. Derivadas: interpretacion y aplicacion al calculo de limites. Regla de L'Hépital.
Derivacion de funciones polindmicas, racionales, irracionales, exponenciales y logaritmicas.
Reglas de derivacién de las operaciones elementales con funciones y regla de la cadena.
Estudio de la derivabilidad de una funcién (incluyendo funciones definidas a trozos). Relacion
entre derivabilidad y continuidad de una funcién en un punto. Derivadas laterales.
Aplicaciones de las derivadas: ecuacién de la recta tangente a una curva en un punto de la
misma; calculo de los coeficientes de una funcidon para que cumpla una serie de
propiedades. La derivada como razdn de cambio en resolucion de problemas de
optimizacidn en contextos diversos.

DERIVADAS
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MACS.2.D.2. DISTRIBUCIONES DE PROBABILIDAD.
MACS.2.D.2.2. Modelizacion de fendmenos estocasticos mediante las distribuciones de
probabilidad binomial y normal. Célculo de probabilidades asociadas mediante herramientas
tecnolégicas. Condiciones bajo las cuales se puede aproximar la distribucién binomial por la
distribucién normal.

LIMITES

o< — 4 0O0mMTM>»O0—~O00OVWODUO—=-HzZzmuloo——HuLdNnoHuLWmMmOoU—=z2mwu

MACS.2.E.3. INCLUSION, RESPETO Y DIVERSIDAD.
MACS.2.E.3.2. Valoracién de la contribucion de las matematicas y el papel de matematicos y
matematicas a lo largo de la historia del el avance de las ciencias sociales.

HISTORIA DE LAS
MATEMATICAS
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7. Representar conceptos,
procedimientos e informacién
matematicos seleccionando diferentes
tecnologias, para visualizar ideas y
estructurar razonamientos
matematicos.

STEM3. CD1. CD2. CD5. CE3. CCEC4.1
CCEC4.2

7.3. Representar y visualizar
ideas matematicas, estructurando
diferentes procesos matematicos y
seleccionando las tecnologias mas
adecuadas.

MACS.2.B.1. MEDICION
MACS.2.B.1.1 Interpretacion de la integral definida como el drea bajo una curva.
MACS.2.B.1.3. La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fenémenos
aleatorios: interpretaciones subjetivas, clasica y frecuentista.

INTEGRALES
PROBABILIDAD

OO0 ~PpxXxwMmMAOAar>»PO00"T-HZ2MuULI>»POTOMZ2PrMOQQOO T A2mMm0n

MACS.2.C.4. Relaciones y funciones.

MACS.2.C.4.2. Propiedades de las distintas clases de funciones: comprensién y comparacién.

Estudio y representacion grafica de funciones polinémicas, racionales, exponenciales,
logaritmicas y definidas a trozos sencillas a partir de sus propiedades globales y locales
obtenidas empleando las herramientas del andlisis (limites y derivadas).

FUNCIONES
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7.4. Seleccionar y utilizar
diversas formas de representacion,
valorando su utilidad  para
compartir informacion.

MACS.2.B.2. CAMBIO.

MACS.2.B.2.2. Aplicacion de los conceptos de limite y derivada a la representacion y al
estudio de situaciones susceptibles de ser modelizadas mediante funciones. Obtencién de
extremos relativos, puntos de inflexion, intervalos de crecimiento y decrecimiento e
intervalos de concavidad y convexidad de una funcién. Teorema de Bolzano, Teorema del
Valor Medio (caso particular es el Teorema de Rolle). Demostracion del TVM.

LIMITES Y
DERIVADAS

OO0 ~PpxXxwMmMAOAar>»PO00"T-HZ2MuULI>»POTOMZ2PrMOQQOO T A2mMm0n

MACS.2.C.4. RELACIONES Y FUNCIONES.

MACS.2.C.4.1. Representacion, analisis e interpretaciéon de funciones con herramientas

digitales.

FUNCIONES
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8. Comunicar las ideas matematicas,
de forma individual y colectiva,
empleando el soporte, la terminologia
y el rigor apropiados, para organizar y
consolidar el pensamiento
matematico.

CCL1. CCL3. CP1. STEM2. STEM4. CD3.
CCEC3.2

8.3. Mostrar organizacion al
comunicar las ideas matematicas,
empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

MACS.2.B.1. MEDICION
MACS.2.B.1.3. La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fenémenos
aleatorios: interpretaciones subjetivas, clasica y frecuentista.

PROBABILIDAD

> O TOoOmMZPPrmMOOO0 T HZ2mMmw

MACS.2.D.1. INCERTIDUMBRE.
MACS.2.D.1.1. Calculo de probabilidades en experimentos compuestos. Probabilidad
condicionada e independencia de sucesos aleatorios. Diagramas de arbol y tablas de
contingencia.

PROBABILIDAD
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8.4. Reconocer y emplear el
lenguaje matematico en diferentes
contextos, comunicando la
informacidn con precisién y rigor.

o~ unpgoopp-uvmQpou —=-z2muwuv

MACS.2.D.1. INCERTIDUMBRE.
MACS.2.D.1.1. Calculo de probabilidades en experimentos compuestos. Probabilidad
condicionada e independencia de sucesos aleatorios. Diagramas de arbol y tablas de
contingencia.
MACS.2.D.1.2. Teoremas de la probabilidad total y de Bayes: resolucién de problemas e
interpretacion del teorema de Bayes para actualizar la probabilidad a partir de la
observacion y la experimentacion y la toma de decisiones en condiciones de incertidumbre.
Planteamiento y resolucidon de problemas que requieran del manejo de los axiomas de la
probabilidad de Kolmogorov o del trazado de diagramas de Venn. Planteamiento y
resolucion de problemas de contexto real que requieran del empleo de los teoremas de la
probabilidad total y de Bayes o del trazado de diagramas de arbol.
MACS.2.D.2. DISTRIBUCIONES DE PROBABILIDAD.
MACS.2.D.2.1. Variables aleatorias discretas y continuas. Pardmetros de la distribucion.
Distribuciones binomial y normal.
MACS.2.D.2.2. Modelizacién de fenémenos estocasticos mediante las distribuciones de
probabilidad binomial y normal. Célculo de probabilidades asociadas mediante herramientas
tecnoldgicas. Condiciones bajo las cuales se puede aproximar la distribucion binomial por la
distribucién normal.
MACS.2.D.3. INFERENCIA.
MACS.2.D.3.1. Seleccion de muestras representativas. Técnicas de muestreo.
Representatividad de una muestra segln el proceso de seleccion. Estimacidon puntual y
estimacion por intervalo.
MACS.2.D.3.2. Estimacidn de la media, la proporcidn y la desviacion tipica. Aproximacion de
la distribucion de la media y de la proporcion muestrales por la normal.
MACS.2.D.3.3. Intervalos de confianza basados en la distribucion normal: construccion,
analisis y toma de decisiones en situaciones contextualizadas. Intervalo de confianza para la
media de una distribucion normal con desviacion tipica conocida. Calculo del tamafio
muestral minimo. Relacién entre confianza, error y tamafio muestral.
MACS.2.D.3.4. Herramientas digitales en la realizacion de estudios estadisticos. Lectura y
comprension de la ficha técnica de una encuesta. Grado de relacién entre dos variables
estadisticas. Regresion lineal.

PROBABILIDAD

PROBABILIDAD

ESTADISTICA

ESTADISTICA

ESTADISTICA

ESTADISTICA

ESTADISTICA

ESTADISTICA
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9. Utilizar destrezas personales y
sociales, identificando y gestionando
las propias emociones, respetando y
organizando activamente el trabajo en
equipos heterogéneos, aprendiendo
del error como parte del proceso de
aprendizaje y afrontando situaciones
de incertidumbre, para perseverar en
la consecucion de objetivos en el
aprendizaje de las matematicas.

CP3. STEMS. CPSAA1.1 CPSAAL.2
CPSAA3.1 CPSAA3.2 CC2. CC3. CE2.

9.4. Afrontar las situaciones S MACS.2.E.1. CREENCIAS, ACTITUDES Y EMOCIONES.

de incertidumbre y  tomar E | MACS.2.E.1.1. Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias, TODOS
decisiones  evaluando distintas N afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las

opciones, identificando y T matematicas. ) s - .

. X MACS.2.E.1.2. Tratamiento y analisis del error, individual y colectivo, como elemento TODOS
gestionando emociones y ! movilizador de saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en
aceptando y aprendiendo del error D | ¢l aula de matemiticas
como parte del proceso de (o}
aprendizaje de las matemadticas. S
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9.5. Mostrar perseverancia y S MACS.2.E.2. TOMA DE DECISIONES. DESTREZAS PARA EVALUAR DIFERENTES OPCIONES Y TODOS
una motivacién positiva, | E TOMAR DECISIONES EN LA RESOLUCION DE PROBLEMAS.
aceptando y aprendiendo de la N MACS.2.E.3. INCLUSION, RESPETO Y DIVERSIDAD.

. MACS.2.E.3.1. Destrezas sociales y de comunicacidn efectivas para el éxito en el aprendizaje TODOS
critica razonada, al hacer frente a T -
. X . de las matematicas.

las diferentes situaciones de |
aprendizaje de las matematicas. D
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9.6. Trabajar en tareas S MACS.2.E.1. CREENCIAS, ACTITUDES Y EMOCIONES.
matematicas de forma activa en E | MACS.2.E.1.2. Tratamiento y andlisis del error, individual y colectivo, como elemento TODOS
equipos heterogéneos, respetando N movilizador de sa'bferes previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en
las emociones y experiencias de las T el aula de matematicas. .
- MACS.2.E.3. INCLUSION, RESPETO Y DIVERSIDAD.
y los demas y escuchando su ! MACS.2.E.3.1. Destrezas sociales y de comunicacién efectivas para el éxito en el aprendizaje TODOS
razonamiento, aplicando las D | de las matematicas.
habilidades sociales mas propicias y (o}
fomentando el bienestar del equipo S
y las relaciones saludables. 0
C
|
(o}
A
F
E
C
T
|
\'
(o}
DISTRIBUCION TEMPORAL:
1° TRIMESTRE 22 TRIMESTRE 3° TRIMESTRE

UNIDADES DIDACTICAS

1. PROBABILIDAD

POR INTERVALOS

2. INFERENCIA ESTADISTICA. ESTIMACION

3. LIMITES, CONTINUIDAD Y ASINTOTAS

1. CALCULO DE DERIVADAS Y

APLICACIONES

2. ANALISIS DE FUNCIONES Y

REPRESENTACION

3. INTEGRAL INDEFINIDAY DEFINIDA

SISTEMAS LINEALES

MATRICES. DETERMINANTES

PROGRAMACION LINEAL
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ANEXO XV: 12 BACHILLERATO MATEMATICAS GENERALES

Competencias especificas Criterios de evaluacion Saberes Tema
bdsicos
minimos

1. 1. Modelizar y resolver problemas de la vida | 1.1. Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas las | MATG.1.A.1. T
cotidiana y de diversos dmbitos, aplicando | digitales, que resuelvan problemas de la vida cotidiana y de ambitos | MATG.1.A.2.2
diferentes estrategias y formas de razonamiento, | diversos, seleccionando la mds adecuada en cada caso. MATG.1.A.3.1
con ayuda de herramientas tecnoldgicas, para MATG.1.A.4.
obtener posibles soluciones. MATG.1.D.2.2
STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD5, CPSAA4, MATG.1.E.1.5
CPSAAS5, CE3. 1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de | MATG.1.A.1. T
problemas de la vida cotidiana y de ambitos diversos, utilizando la | MATG.1.A.3.1
estrategia de resolucibn mas apropiada y describiendo el | MATG.1.D.3.
procedimiento realizado.
2. Verificar la validez de las posibles soluciones de | 2.1. Comprobar la validez matemdtica de las posibles soluciones de | MATG.1.A.1. (T
un problema empleando el razonamiento y la | un problema e interpretarlas, utilizando el razonamiento, la | MATG.1.A.2.2
argumentacién para contrastar su idoneidad. | argumentacién y las herramientas digitales. MATG.1.D.3.
STEM1, STEM2, CD2, CD3, CPSAA3.1, CC3, CE3.
2.2. Seleccionar la solucion mas adecuada de un problema en T
funcion del contexto (sostenibilidad, consumo responsable, equidad, | MATG.1.A.3.1
etc.), usando el razonamiento y la argumentacién. MATG.1.D.5.
3. Generar preguntas de tipo matematico | 3.1. Adquirir nuevo conocimiento matemdtico mediante la | MATG.1.B.1. 2
aplicando saberes y estrategias conocidas para | formulacién de preguntas de naturaleza matemdtica de forma | MATG.1.D.1.1 | 4
dar respuesta a situaciones problematicas de la | auténoma, bien sea creando nuevos problemas para explorar una 6
vida cotidiana determinada situacién, o bien para la reformulacion del mismo. 7
CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD5, CE3. 3.2. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulacién | MATG.1.D.1.1 | 2
o investigacion de preguntas o problemas. MATG.1.D.5. |4
MATG.1.E.1.5. | 6
MATG.1.E.4.1. | 7
8
4. Utilizar el pensamiento computacional de | 4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de | MATG.1.A.2.1 | 2
forma eficaz, modificando y creando algoritmos | dmbitos diversos, utilizando el pensamiento computacional, | MATG.1.C.1. 4
gue resuelvan problemas mediante el uso de las | modificando o creando algoritmos, y, en su caso, implementandolo | MATG.1.C.2. 5




matematicas, para modelizar y resolver | en un sistema informatico. MATG.1.D.1.1 |6
situaciones de la vida cotidiana y de diversos MATG.1.D.5. 7
ambitos. MATG.1.F.2.1.
STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3.
5. Establecer, investigar y utilizar conexiones | 5.1. Manifestar una visibn matematica integrada, investigando y | MATG.1.B.2.1 | T
entre las diferentes ideas matemdticas, | conectando las diferentes ideas matematicas, usando enfoques | MATG.1.B.2.2
estableciendo  vinculos  entre  conceptos, | diferentes en la resoluciéon de un mismo problema. MATG.1.D.4.
procedimientos, argumentos y modelos para dar
significado y  estructurar el aprendizaje | >-2- Resolver problemas, estableciendo y aplicando conexiones entre | MATG.1.B.2.1 | T
matemaético. las diferentes ideas matematicas MATG.1.B.2.2
STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCEC1
6. Descubrir los vinculos de las matematicas con | 6.1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos | MATG.1.A.3.2 | 2
otras areas de conocimiento y profundizar en sus | matemadticos, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo | MATG.1.A4. |5
conexiones, interrelacionando conceptos y | real, otras dreas de conocimiento y las matematicas. MATG.1.C.1 6
procedimientos, para modelizar, resolver MATG.1.C.2. 7
problemas vy desarrollar la capacidad critica, MATG.1.C.3. 8
creativa e innovadora en situaciones diversas. MATG.1.D.1.2
STEM1, STEM2, CD3, CD5, CC4, CE2, CE3, CCEC1. MATG.1.D.2.2
MATG.1.E.2.
6.2. Analizar la aportacién de las matematicas al progreso de la 2
humanidad, reflexionando sobre su contribucidn en la propuesta de | MATG.1.A3.. |5
soluciones a situaciones complejas y a los retos que se plantean en la | MATG.1.B.2.2 | 6
sociedad. MATG.1.C.1. 7
MATG.1.C.2. 8
MATG.1.C.3.
MATG.1.D.1.2
MATG.1.E.3.
MATG.1.F.3.2
7. Representar conceptos, procedimientos e | 7.1. Representar ideas matemadticas, estructurando diferentes | MATG.1.B.1. 3
informacion matematicos, seleccionando | razonamientos matematicos y seleccionando las tecnologias mas | MATG.1.D.2.1 |5
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y | adecuadas. MATG.1.D.4. 6
estructurar razonamientos matematicos. MATG.1.E.1.5. | 7
STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3, CCEC4.1, CCEC4.2. 8
7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacién, | MATG.1.A.2.1 |3
valorando su utilidad para compartir informacion. MATG.1.D.2.1 |5
MATG.1.E.1.1. | 6




MATG.1.E.1.2.

MATG.1.E.1.3.
MATG.1.E.1.4.
8. Comunicar las ideas matematicas, de forma | 8.1. Mostrar organizacién al comunicar las ideas matematicas, | MATG.1.B.1.
individual y colectiva, empleando el soporte, la | empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados. MATG.1.E.1.1.
terminologia y el rigor apropiados, para organizar MATG.1.E.1.2.
y consolidar el pensamiento matemitico. MATG.1.E.1.3.
CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD2, CCEC3.2. MATG.1.E.1.4.
MATG.1.E.4.1.
MATG.1.E.4.2.
MATG.1.F.3.1.
8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes | MATG.1.A.2.1
contextos, comunicando la informacién de forma oral y escrita, | MATG.1.E.2.
analitica y graficamente, con precisién y rigor. MATG.1.E.3.
9. Utilizar destrezas personales y sociales, | 9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones, | MATG.1.F.1.1.
identificando y gestionando las propias | evaluando distintas opciones, identificando y gestionando emociones | MATG.1.F.1.2.
emociones y respetando las de las y los demds y | y aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de
organizando activamente el trabajo en equipos | aprendizaje de las matematicas.
heterogéneos, aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje y afrontando 9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y | MATG.1.F.2.1.
situaciones de incertidumbre, para perseverar en aprendiendo de la critica razonada, al hacer frente a las diferentes | MATG.1.F.3.1.
la consecucién de objetivos en el aprendizaje de situaciones de aprendizaje de las matematicas.
las matematicas. — " - -
CP3, STEMS, CPSAAL1, CPSAAL2, CPSAA3.1, 9.3. Par'flupar en tareas matematlcas. de forma actl.va gn equipos
CPSAA3.D CC2 CC3. CE2. heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de las | MATG.1.F.1.2.
’ ’ ’ demds personas, escuchando su razonamiento, identificando las | MATG.1.F.2.2.
habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar del | MATG.1.F.3.1.

equipo vy las relaciones saludables.




DISTRIBUCION TEMPORAL:

12 TRIMESTRE

22 TRIMESTRE

32 TRIMESTRE

Temas

Tema 1. Niumeros reales
Tema 2. Matematica finaciera
Tema 3. Grafos

Tema 4. Ecuaciones, inecuaciones
sistemas

Tema 5. Programacion lineal

Tema 6. Funciones

Y

Tema 7. Derivadas
Tema 8. Estadistica
Tema 9. Probabilidad




