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PARTE A: ELEMENTOS COMUNES DE LA PROGRAMACION

1. INTRODUCCION
1.1.JUSTIFICACION

Durante el presente curso escolar 2022/2023 se implantaran los cambios introducidos por la Ley
Organica 3/2020, de 20 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion en las ensefianzas de la Educacion Secundaria Obligatoria para los cursos primero y tercero,
y para las de Bachillerato para el curso de primero. Para los aspectos organizativos y curriculares del
resto de cursos sera de aplicacién lo dispuesto en la Orden de 15 de enero de 2021, por el Decreto
11/2016 y por el Decreto 110/2016, de 14 de junio. Asi mismo, durante el curso escolar 2022-2023, en
los cursos segundo y cuarto de Educacién Secundaria Obligatoria, las ensefianzas minimas se regiran
por lo establecido en el Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el
curriculo basico de la Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato. En todo caso, se tendra en
cuenta que los estandares de aprendizaje evaluables que figuran en los anexos de dicho real decreto
tienen caracter meramente orientativo.

En relacidn a la evaluaciéon, promocion y titulacion del alumnado en la etapa de Educacion Secundaria
Obligatoria, la Instruccidon 1/2022, de 23 de junio, regula tanto los cursos pares como impares. En
relacién a la evaluacidn, promocion y titulaciéon del alumnado en la etapa de Bachillerato, la Instruccién
13/2022, de 23 de junio regula ambos cursos de la etapa.

La Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, introduce importantes cambios con objeto de adaptar el
sistema educativo a los retos y desafios del siglo XXI, de acuerdo con los objetivos fijados por la Unién
Europeay la UNESCO para la década 2020-2030.

En la Ley Orgénica 3/2020 se concede importancia a varios enfoques que resultan clave para adaptar
el sistema educativo a lo que de él exigen los tiempos. En primer lugar, la Ley incluye el enfoque de
derechos de la infancia entre los principios rectores del sistema. En segundo lugar, adopta un enfoque
de igualdad de género a través de la coeducacién y fomenta en todas las etapas el aprendizaje de la
igualdad afectiva de mujeres y hombres, la prevencién de la violencia de género y el respeto a la
diversidad afectivo-sexual. En tercer lugar, plantea un enfoque transversal orientado a que todo el
alumnado tenga garantias de éxito en la educacion. En cuarto lugar, reconoce la importancia de tender
al desarrollo sostenible de acuerdo con lo establecido en la Agenda 2030. En quinto lugar, la Ley insiste
en la necesidad de tener en cuenta el cambio digital que se esta produciendo en nuestras sociedades
y que afecta a la actividad educativa.

La adopcidn de estos enfoques tiene como objetivo Ultimo reforzar la equidad y la capacidad inclusiva
del sistema, cuyo eje vertebrador es la educacién comprensiva.

Al mismo tiempo, la ley reformula, en primer lugar la definicién de curriculo, enumerando los
elementos que lo integran y sefialando a continuacién que su configuracion debera estar orientada a
facilitar el desarrollo educativo de los alumnos y alumnas, garantizando su formacion integral,
contribuyendo al pleno desarrollo de su personalidad y preparandolos para el ejercicio pleno de los
derechos humanos, de una ciudadania activa y democratica en la sociedad actual, sin que en ningln
caso pueda suponer una barrera que genere abandono escolar o impida el acceso y disfrute del
derecho a la educacién. En consonancia con esta vision, la ley, manteniendo el enfoque competencial
gue aparecia ya en el texto original, hace hincapié en el hecho de que esta formacién integral
necesariamente debe centrarse en el desarrollo de las competencias.



Con relacidn a la Educacién Secundaria Obligatoria, la nueva redaccién de la ley subraya, en primer
lugar, la necesidad de propiciar el aprendizaje competencial, auténomo, significativo y reflexivo en
todas las materias.

Al mismo tiempo, la ley sefiala que aspectos como la comprensién lectora, la expresidon oral y escrita,
la comunicacion audiovisual, la competencia digital, el emprendimiento, el fomento del espiritu critico
y cientifico, la educaciéon emocional y en valores, la educacién para la paz y no violencia y la creatividad
deberan trabajarse desde todas las materias.

Por otro lado, para cada una de las materias, se fijan las competencias especificas previstas para la
etapa, asi como los criterios de evaluacion y los contenidos enunciados en forma de saberes basicos.

A efectos de este real decreto, se entendera por:

a) Objetivos: logros que se espera que el alumnado haya alcanzado al finalizar la etapa y cuya
consecucion estd vinculada a la adquisicion de las competencias clave.

b) Competencias clave: desempefios que se consideran imprescindibles para que el alumnado pueda
progresar con garantias de éxito en su itinerario formativo, y afrontar los principales retos y desafios
globales y locales. Las competencias clave aparecen recogidas en el Perfil de salida del alumnado al
término de la ensefianza bdsica y son la adaptacion al sistema educativo espafol de las competencias
clave establecidas en la Recomendacién del Consejo de la Unién Europea de 22 de mayo de 2018
relativa a las competencias clave para el aprendizaje permanente.

c) Competencias especificas: desempenos que el alumnado debe poder desplegar en actividades o en
situaciones cuyo abordaje requiere de los saberes basicos de cada materia o ambito. Las competencias
especificas constituyen un elemento de conexién entre, por una parte, el Perfil de salida del alumnado,
y por otra, los saberes basicos de las materias o ambitos y los criterios de evaluacion.

d) Criterios de evaluacion: referentes que indican los niveles de desempefio esperados en el alumnado
en las situaciones o actividades a las que se refieren las competencias especificas de cada materia o
ambito en un momento determinado de su proceso de aprendizaje.

e) Saberes bdsicos: conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los contenidos propios de
una materia o ambito cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicion de las competencias
especificas.

f) Situaciones de aprendizaje: situaciones y actividades que implican el despliegue por parte del
alumnado de actuaciones asociadas a competencias clave y competencias especificas y que
contribuyen a la adquisicion y desarrollo de las mismas.

El desarrollo curricular de las matemdticas se fundamenta en los objetivos de la etapa, prestando
especial atencion a la adquisicion de las competencias clave establecidas en el Perfil competencial del
alumnado al término del segundo curso de la Educacion Secundaria Obligatoria y el Perfil de salida del
alumnado al término de la ensefianza bdsica. Dicha adquisicién es una condicién indispensable para
lograr el desarrollo personal, social y profesional del alumnado, y constituye el marco de referencia
para la definicidn de las competencias especificas de la materia.

Esta programacion tendra presente las directrices del Proyecto Educativo del centro escolar en el que
la vamos a desarrollar que en todo caso debera adaptarse a las caracteristicas concretas del entorno
social y cultural en el que se encuentra para el desarrollo del curriculo.



1.2.NORMATIVA DE REFERENCIA

La presente Programacion estd basada en las siguientes referencias legales:

*

Estatales

LEY ORGANICA 2/2006, de 3 mayo, de Educacién. (LOE)

LEY ORGANICA 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de
3 de mayo, de Educacion. (LOMLOE)

REAL DECRETO 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de
la Educacidn Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

REAL DECRETO 310/2016, de 29 de julio, por el que se regulan las evaluaciones finales de
Educacidn Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

REAL DECRETO 984/2021, de 16 de noviembre, por el que se regulan la
evaluacion y la promocién en la Educacién Primaria, asi como la evaluacién,
la promocidn y la titulacién en la Educacion Secundaria Obligatoria, el
Bachillerato y la Formacion Profesional.

REAL DECRETO 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacién y las
ensefianzas minimas del Bachillerato.

REAL DECRETO 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion vy las
ensefianzas minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria.

Comunidad Auténoma De Andalucia

DECRETO 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los
Institutos de Educacién Secundaria.

Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacion y el funcionamiento de
los institutos de educacidn secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del
profesorado.

DECRETO 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la
Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

DECRETO 182/2020, de 10 de noviembre, por el que se modifica el Decreto 111/2016, de 14
de junio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la Educacién Secundaria
Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

DECRETO 110/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo del
Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

DECRETO 183/2020, de 10 de noviembre, por el que se, modifica el Decreto 110/2016, de 14
de junio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo del Bachillerato en la Comunidad
Autdnoma de Andalucia, y el Decreto 301/2009, de 14 de julio, por el que se regula el
calendario y la jornada escolar en los centros docentes, a excepcion de los universitarios.



e Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la
etapa de Educacidn Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se
regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad, se establece la ordenacién de
la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito
entre distintas etapas educativas.

e Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la
etapa de Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia, regulan determinados
aspectos de la atencién a la diversidad y se establece la ordenacién de la evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado.

e |nstrucciones de 16 de diciembre de 2021, de la secretaria general de educacién y formacion
profesional, por la que se establecen directrices sobre determinados aspectos de la
evaluacidn y a promocion en la Educacién Primaria, asi como la evaluacién, la promociény la
titulacidn en la Educacion Secundaria Obligatoria, el Bachillerato y la Formacion Profesional
de Andalucia para el curso escolar 2021/2022.

e Orden de 25 de enero de 2018, por la que se establece la ordenacién y el curriculo del
Bachillerato para personas adultas en la Comunidad Autonoma de Andalucia.

e LEY 17/2007, de 10 de diciembre, LEY DE EDUCACION DE ANDALUCIA (LEA), que regula el
sistema educativo en la Comunidad de Andalucia.

e Orden de 28 de junio de 2011, por la que se regula la ensefanza bilinglie en los centros
docentes de la Comunidad Autdnoma de Andalucia.

e Orden de 1 de agosto de 2016, por la que se modifica la Orden de 28 de junio de 2011, por la
gue se regula la ensefianza bilinglie en los centros docentes de la Comunidad Auténoma de
Andalucia.

e Instruccién 12/2021, de 15 de julio, de la Direccion General de Ordenacidn y Evaluacion
Educativa, sobre la organizacion y funcionamiento de la ensefianza bilinglie en los centros
andaluces para el curso 2021/22.

e Instruccion Conjunta 1/2022, de 23 de junio, de la Direcciéon General de Ordenacion y
Evaluacién Educativa y de la Direccién General de Formacidn Profesional, por la que se
establecen aspectos de Organizacidén y Funcionamiento para los centros que impartan
Educacidn Secundaria Obligatoria para el curso 2022/2023.

e Instruccién 13/2022, de 23 de junio, de la Direccidn General de Ordenacién y Evaluacién
Educativa, por la que se establecen aspectos de organizacién y funcionamiento para loa
centros que impartan Bachillerato para el curso 2022/2023.

1.3.ASIGNACION DE PROFESORES Y MATERIAS AL DEPARTAMENTO DE MATEMATICAS NOCTURNO

La asignacidon de materias y de horas lectivas al Departamento de Matematicas para el presente curso

académico 2022 / 2023 en el régimen nocturno es la siguiente:



NOCTURNO

CURSOS ASIGNATURAS GRUPOS | HORAS
12 BTO. CIENCIAS MATEMATICAS | 1 4

12 BTO. HUM y CC. SS. MAT APLICADAS CC. SS. | 1 4

292 BTO. CIENCIAS MATEMATICAS Il 1 4

22 BTO. HUMy CC. SS. MAT APLICADAS CC. SS. Il 1 4

Total 16

El Departamento de Matematicas del I.E.S. Sabinar para el curso 2022/2023 en el régimen
nocturno lo constituye un Unico profesor con la siguiente dedicacién:

e D. Tomas Herrero Carrillo
1 grupo de 12 de Bachillerato de Matematicas | (turno nocturno) (4 horas)
1 grupo de 12 de Bachillerato de Matematicas aplicadas a las Ciencias Sociales | (turno nocturno)
(4 horas)
1 grupo de 22 de Bachillerato de Matematicas Il (turno nocturno) (4 horas)
1 grupo de 22 de Bachillerato de Matematic3as aplicadas a las Ciencias Sociales Il (turno nocturno)
(4 horas)
1 grupos de 32 de ESO de Matematicas (doble docencia) (2 horas)
Total: 18 horas

2. ATENCION A LA DIVERSIDAD

El articulo 9 del Real Decreto 1105/2014 establece que la atencién a la diversidad es necesaria para
gue alumnos y alumnas que requieran una atencidn educativa diferente a la ordinaria, por presentar
necesidades educativas especiales, por dificultades especificas de aprendizaje, TDAH, por sus altas
capacidades intelectuales, por haberse incorporado tarde al sistema educativo, o por condiciones
personales o de historia escolar, puedan alcanzar el maximo desarrollo posible de sus capacidades
personales y, en todo caso, los objetivos establecidos con cardcter general para todo el alumnado.

Con todo esto nos referimos a agrupamientos especiales, actividades, instrumentos de evaluacién, y
en general todo aquello que planificamos de manera especial para estos alumnos en concreto.

2.1.PROGRAMA DE RECUPERACION DE APRENDIZAJES NO ADQUIRIDOS

En los cursos 22, 32y 42 de ESO y en 22 de Bachillerato puede encontrarse alumnado con la materia de
Matematicas suspensa de cursos anteriores, lo que implica que deben recuperarla en el presente curso
siguiendo un programa de recuperacion.

Para poder llevar a cabo dicho programa, los miembros del Departamento asignados a cada curso,
llevaran a cabo un seguimiento del aprendizaje de los alumnos y alumnas con la asignatura pendiente
del curso anterior, mediante unas actividades y pruebas, adaptadas a cada nivel, elaboradas por el
departamento de forma conjunta y consensuada.

Los contenidos a recuperar son los mismos que los reflejados, para el curso correspondiente, en esta
programacion didactica, asi como sus relaciones con los criterios de evaluacién, estandares de
aprendizaje evaluables, competencias clave y objetivos.



El Departamento ha confeccionado unas actividades correspondientes para cada curso, divididas por
bloques de contenidos donde se ponen de manifiesto los contenidos mds importantes para conseguir
los objetivos de la asignatura. Estas actividades les seran entregadas al alumnado en tres fases y seran
recogidas por el profesor o la profesora de la asignatura al final de cada trimestre natural y antes de la
prueba de evaluacidn correspondiente.

Puesto que no existe hora asignada a la recuperaciéon de aprendizajes no adquiridos en el horario, el
alumno o la alumna podran dirigirse a su profesor o profesora en clase o al departamento, para aclarar
las dudas y consultas que se le puedan plantear.

La evaluacion de este programa estard a cargo del profesor o profesora de la asignatura de
Matemadticas del curso donde el alumno o la alumna se encuentre actualmente y se llevard a cabo
mediante las actividades y pruebas escritas que desarrollaran al final de cada trimestre.

La calificacion trimestral resulta de la nota obtenida en la prueba escrita, la cual puede subirse hasta
un punto si las actividades que ha entregado estdn bien resueltas. En caso de no entregar las
actividades o de estar mal hechas solo se tendra en cuenta la nota obtenida en la prueba escrita. La
calificacion del curso de la materia pendiente es la media aritmética de las calificaciones de cada uno
de los trimestres.

Si un alumno o alumna no aprobara un trimestre, tendra una ultima oportunidad en junio (o mayo
para 22 de Bachillerato) llamada prueba final.

La informacidn sobre el proceso de ensefianza aprendizaje del alumnado estara a cargo del profesor o
profesora que desarrolle el programa, el cual emitira un informe sobre el seguimiento del proceso
periédicamente en la sesidn de evaluacién del grupo donde se encuentre dicho alumnado, quedando
dicha informacidn disponible para hacerla llegar a los tutores legales del alumnado.

Las fechas para la entrega de las correspondientes actividades, asi como de las pruebas escritas a
realizar para todos los niveles de Secundaria y Bachillerato se pasan por escrito a la jefatura de estudios
y se hacen publicas en los tablones de anuncios del centro. Ademads, el profesorado las recuerda al
alumnado que se encuentra en situacion de recuperar asignaturas pendientes, periddicamente, en las
clases.

2.2.PROGRAMAS ESPECIFICOS O DE REFUERZO

Se aconseja su uso cuando las dificultades de aprendizaje no son muy importantes. Las caracteristicas
fundamentales de este tipo de medidas son que no precisan de una organizacion muy diferente a la
habitual y no afectan a los componentes prescriptivos del curriculo.

Sera el profesor o profesora de la asignatura quien lleve a cabo estos programas, tomando algunas de
las siguientes medidas:

1. Detectar los conocimientos previos del alumnado al empezar un tema. Al alumnado en el que
se detecte una laguna en sus conocimientos, se les debe proponer una ensefianza
compensatoria, en la que debe desempefiar un papel importante el trabajo en situaciones
concretas.

2. Procurar que los contenidos matematicos nuevos que se enseflan conecten con los
conocimientos previos y sean adecuados a su nivel cognitivo.



3. Seleccionar una variedad de materiales para atender a las diferencias individuales en el
conjunto de los alumnos y alumnas, como por ejemplo el uso de cuadernos y fichas de refuerzo
o ampliacién o determinadas paginas web que ofrecen actividades secuenciadas desde niveles
muy elementales hasta niveles avanzados.

En la reunién de Departamento se dard a conocer toda la informacién facilitada por el departamento
de orientacién del centro a los profesores y profesoras implicados en la situacidn de este alumnado
para que estudien la posibilidad de aplicarles el programa que corresponda.

2.3.ADAPTACION CURRICULAR SIGNIFICATIVA

Estas adaptaciones si afectan a los componentes prescriptivos del curriculo, pueden hacerlo a todos
los elementos del curriculo e incluso a los objetivos y los criterios de la evaluacion.

Las adaptaciones significativas, las llevara a cabo y disefiard, la profesora de pedagogia terapéutica,
en colaboracidn con el departamento de orientacién y el departamento o departamentos didacticos
afectados.

En la reunién de Departamento se dard a conocer a los profesores y profesoras implicados la situacion
de este alumnado para que apliquen y sigan la adaptacién que corresponda.

2.4.PROGRAMAS DE PROFUNDIZACION

También se han de considerar medidas de atencidn a la diversidad para estudiantes que presenten
talento matematico. Algunas caracteristicas que pueden dar pistas al profesorado para la identificacion
de estos estudiantes serian:

e Entusiasmo inusual y una gran curiosidad acerca de la informaciéon numérica.
e Rapidez en el aprendizaje, la comprension y aplicacion de ideas matematicas.

e Gran capacidad para pensar y trabajar de manera abstracta y para encontrar patrones y
relaciones matematicas.

e Habilidad poco comun para pensar y trabajar problemas matematicos de una manera flexible
y creativa.

e Facilidad nada comun para transferir los conocimientos a otras situaciones.

A este alumnado se le mostrardn razonamientos con un grado mayor de abstracciéon para que
aproveche al maximo sus capacidades y se le proporcionaran actividades de ampliacién a través de
fichas, de trabajos de investigacidn utilizando las TIC o ejercicios y problemas del libro de texto en las
secciones de profundizacidn. También a este alumnado se le animard y preparard a participar en
concursos y olimpiadas matematicas, asi como a preparar exposiciones orales ante sus compafieros y
companeras del resto del grupo sobre contenidos que se estén viendo o incluso grabarse videos para
su difusion. Por otro lado, también sera muy provechoso su trabajo como ayudantes del profesorado
a la hora de resolver problemas o dudas a otros compafieros o compafieras.

3. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Los criterios de seleccion de los materiales curriculares que se han tenido en cuenta para la eleccidon
de un proyecto editorial por los miembros de este Departamento, siguen un conjunto de criterios
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homogéneos que proporcionan respuesta efectiva a los planteamientos generales de intervencién
educativa y al modelo diddctico elegido. De tal modo, se establecen ocho criterios o directrices
generales que perfilan el andlisis:

1.

2.

7.

8.

Adecuacion al contexto educativo del centro.

Correspondencia de los objetivos promovidos con los enunciados en el Proyecto
Educativo.

Coherencia de los contenidos propuestos con los objetivos, presencia de los diferentes
tipos de contenido e inclusion de los temas transversales.

La acertada progresion de los contenidos y objetivos, su correspondencia con el nivel
y la fidelidad a la légica interna de cada materia.

La adecuacion a los criterios de evaluacién del centro.

La variedad de las actividades, su diferente tipologia y su potencialidad para la
atencioén a las diferencias individuales.

La claridad y amenidad gréfica y expositiva.

La existencia de otros recursos que facilitan la actividad educativa.

A partir de estos criterios se han adoptado los siguientes materiales curriculares:

- Libros de texto de ESO y de Bachillerato de la Editorial Anaya, quedando la obligatoriedad en
este Ultimo caso a criterio del profesorado de cada grupo.

- Recursos de cada uno de los niveles de la Editorial Anaya.

- Fotocopias de actividades disefiadas por el profesorado del departamento.

- Articulos de prensa.

- Pizarray utiles de dibujo.

- Juegos, puzles, cartas, dados, dominds, tangrams y crucigramas numéricos y matematicos.

- Calculadoras cientificas y graficas.

- Ordenadores, proyectores y pizarras digitales.

- Bibliografia de consulta para alumnos y profesores.

- Equipo de probabilidades.

- Webs matematicas interesantes que se pueden utilizar tanto en la secundaria como en

bachillerato siempre que la deficitaria red del centro lo permita.

- Videos didacticos y divulgativos: serie Mas por menos de Antonio Pérez, serie Universo

Matematico de Antonio Pérez, serie Historia de las Matematicas de Marcus Du Sauto y serie

Ojo matematico.

- Software matematico: hoja de célculo, Derive, Geogebra, Statgraphics
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4. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Se consideran actividades complementarias las organizadas durante el horario escolar por los centros,
de acuerdo con su proyecto curricular y que tienen un cardcter diferenciado de las propiamente
lectivas, por el momento, espacio o recursos que utiliza. Por otro lado, se consideran actividades
extraescolares las encaminadas a potenciar la apertura del centro a su entorno y a procurar la
formacion integral del alumnado.

Las actividades extraescolares podran exceder el horario lectivo, tendrdn caracter voluntario para el
alumnado y buscardn la implicacion activa de toda la comunidad educativa.

El Departamento de Matematicas desea realizar las siguientes actividades complementarias y
extraescolares a lo largo del presente curso:

Nombre de la actividad extraescolar Fecha aprox. Nivel

V Jornada IndalMat octubre 19 Bachillerato

Visita a la UAL: Semana de la Ciencia noviembre Bachillerato

Visita a la Alhambra de Granada/Parque de las

. /Parg febrero ESO

Ciencias

XXXVII Olimpiada matematica Thales marzo ESO

Visita al Acuario de Roquetas de Mar Abril Diversificacién

XXIV Concurso Problemas de Ingenio Thales mayo 492 ESO

Viaje al Parque de las Ciencias de Valencia mayo 32 ESO
Nombre de la actividad complementaria Fecha aprox. Nivel
Xl Concurso de fotografia matematica Thales | febrero ESO -Bachillerato
| Concurso “Exprésate con Matematicas”
Mujeres y la Ciencia febrero ESO -Bachillerato
Mujeres y las Matematicas 8 de marzo ESO -Bachillerato
Dia de las Matematicas 14 de marzo ESO - Bachillerato
Club de la Matematicas: preparacién para las | A partir de octubre | ESO/Bachillerato
Olimpiadas y concursos previstos. los lunes en el

recreo
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5. CONTENIDOS TRANSVERSALES

Los valores se presentan como un conjunto de contenidos que interactian en todas las areas del
curriculo escolar y su desarrollo afecta a la globalidad del mismo; no se trata pues de un conjunto de
ensefianzas autdénomas, sino mas bien de una serie de elementos del aprendizaje sumamente
globalizados.

Partimos del convencimiento de que la educacidn en valores debe impregnar la actividad docente y
estar presente en el aula de forma permanente, ya que se refieren a problemas y preocupaciones
fundamentales de la sociedad.

El tratamiento de los valores en el drea de las Matematicas, se manifiesta de dos formas, por un lado,
mediante la actitud en el trabajo en clase, en la formacién de los agrupamientos, en los debates, en
las intervenciones y directrices del profesor, etc. Por otro lado, en los materiales se ha puesto especial
cuidado en que ni en el lenguaje, ni en las imdagenes, ni en las situaciones de planteamiento de
problemas existan indicios de discriminacidn por sexo, nivel cultural, religion, riqueza, aspecto fisico,
etc. Finalmente, en los enunciados de las actividades y problemas surgen magnificas oportunidades de
poner de manifiesto estos contenidos transversales para completar la educacidon propia de las
matemadticas con una educacién en valores.

Segun el Decreto 182/2020, de 10 de noviembre, por el que se establece la ordenaciéon y el curriculo
de la Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, en su articulo 6, el
Decreto 183/2020, de 10 de noviembre, por el que se establece la ordenacién y el curriculo
del Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia, en su articulo 6 y la Orden de 15 de enero
de 2021, en su articulo 3, el curriculo incluird de manera transversal los siguientes elementos:

a) El respeto al estado de Derecho y a los derechos y libertades fundamentales recogidos en la
Constitucion espaiola y en el estatuto de Autonomia para Andalucia.

b) El desarrollo de las competencias personales y las habilidades sociales para el ejercicio de la
participacién, desde el conocimiento de los valores que sustentan la libertad, la justicia, la igualdad, el
pluralismo politico y la democracia.

c) La educacidon para la convivencia y el respeto en las relaciones interpersonales, la competencia
emocional, el auto concepto, la imagen corporal y la autoestima como elementos necesarios para el
adecuado desarrollo personal, el rechazo y la prevencién de situaciones de acoso escolar,
discriminacién o maltrato, la promocién del bienestar, de la seguridad y de la proteccion de todos los
miembros de la comunidad educativa.

d) El fomento de los valores y las actuaciones necesarias para el impulso de la igualdad real y efectiva
entre mujeres y hombres, el reconocimiento de la contribucion de ambos sexos al desarrollo de
nuestra sociedad y al conocimiento acumulado por la humanidad, el analisis de las causas, situaciones
y posibles soluciones a las desigualdades por razdn de sexo, el respeto a la orientacion y a la identidad
sexual, el rechazo de comportamientos, contenidos y actitudes sexistas y de los estereotipos de
género, la prevencién de la violencia de género y el rechazo a la explotacién y abuso sexual.

e) El fomento de los valores inherentes y las conductas adecuadas a los principios de igualdad de
oportunidades, accesibilidad universal y no discriminacién, asi como la prevencién de la violencia
contra las personas con discapacidad.

f) El fomento de la tolerancia y el reconocimiento de la diversidad y la convivencia intercultural, el
conocimiento de la contribucién de las diferentes sociedades, civilizaciones y culturas al desarrollo de
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la humanidad, el conocimiento de la historia y la cultura del pueblo gitano, la educacién para la cultura
de paz, el respeto a la libertad de conciencia, la consideracién a las victimas del terrorismo, el
conocimiento de los elementos fundamentales de la memoria democratica vinculados principalmente
con hechos que forman parte de la historia de Andalucia, y el rechazo y la prevencién de la violencia
terrorista y de cualquier otra forma de violencia, racismo o xenofobia.

g) El desarrollo de las habilidades basicas para la comunicacidn interpersonal, la capacidad de escucha
activa, la empatia, la racionalidad y el acuerdo a través del didlogo.

h) La utilizacién critica y el autocontrol en el uso de las tecnologias de la informaciéon y la comunicacion
y los medios audiovisuales, la prevencidn de las situaciones de riesgo derivadas de su utilizacion
inadecuada, su aportacién a la ensefianza, al aprendizaje y al trabajo del alumnado, y los procesos de
transformacion de la informacién en conocimiento.

i) La promocidn de los valores y conductas inherentes a la convivencia vial, la prudencia y la prevencién
de los accidentes de trafico. Asimismo, se tratardn temas relativos a la proteccién ante emergencias y
catdstrofes.

j) La promocién de la actividad fisica para el desarrollo de la competencia motriz, de los habitos de vida
saludable, la utilizacién responsable del tiempo libre y del ocio y el fomento de la dieta equilibrada y
de la alimentacién saludable para el bienestar individual y colectivo, incluyendo conceptos relativos a
la educacidn para el consumo y la salud laboral.

k) La adquisicion de competencias para la actuacidén en el ambito econdmico y para la creacion y
desarrollo de los diversos modelos de empresas, la aportacién al crecimiento econémico desde
principios y modelos de desarrollo sostenible y utilidad social, la formacién de una conciencia
ciudadana que favorezca el cumplimiento correcto de las obligaciones tributarias y la lucha contra el
fraude, como formas de contribuir al sostenimiento de los servicios publicos de acuerdo con los
principios de solidaridad, justicia, igualdad y responsabilidad social, el fomento del emprendimiento,
de la ética empresarial y de la igualdad de oportunidades.

I) La toma de conciencia sobre temas y problemas que afectan a todas las personas en un mundo
globalizado, entre los que se considerardn la salud, la pobreza en el mundo, la emigracién y la
desigualdad entre las personas, pueblos y naciones, asi como los principios bdsicos que rigen el
funcionamiento del medio fisico y natural y las repercusiones que sobre el mismo tienen las actividades
humanas, el agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacién, la contaminacion o el
calentamiento de la Tierra, todo ello, con objeto de fomentar la contribucién activa en la defensa,
conservacién y mejora de nuestro entorno como elemento determinante de la calidad de vida.

6. MEDIDAS PARA LA INTEGRACION DE LA PERPECTIVA DE GENERO

Tomaremos como marco de referencia el Il Plan de Igualdad de Género en la Educacion, el cual
establece las medidas de la Junta para promover este objetivo en las aulas andaluzas durante el
periodo 2016-2021. Este plan refuerza las medidas orientadas a la prevencién y erradicacion de la
violencia contra la mujer y a evitar discriminaciones por identidad y orientacién sexual, modelo de
familia o formas de convivencia.

Las iniciativas recogidas en el plan se agrupan en cuatro grandes finalidades: establecer las condiciones
para que los centros desarrollen planes coeducativos a través de una organizacion escolar y de un
curriculo sin sesgos de género; desarrollar acciones de sensibilizacién, formacidn e implicacién de la
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comunidad educativa; promover iniciativas de prevencién de la violencia, e integrar la perspectiva de
género en el funcionamiento de la Administracién educativa andaluza.

Desde nuestro departamento tomamos las siguientes medidas:
- Utilizar un lenguaje no sexista a la hora de comunicarnos.

- Redactar los enunciados de los ejercicios y problemas usando distintos roles para hombres y
mujeres, evitando estereotipos sexistas.

- Establecer un clima de respeto entre los miembros de la comunidad educativa (profesorado,
alumnado y familias) en cuanto a géneros, orientaciones sexuales y modelos de familias.

- Participar en los planes y proyectos de coeducaciéon, elaborando actividades, realizando
trabajos de investigacién, recopilacién de datos, gréficas, estadisticas, etc., desarrollando
acciones de sensibilizacidn, formacién e implicacion de la comunidad educativa; promoviendo
iniciativas de prevencion de la violencia de género e integracion de la perspectiva de género
en el funcionamiento de la educacién andaluza.

7. FOMENTO DE LA LECTURA, LA EXPRESION ORAL Y ESCRITA

Las Matemadticas contribuyen a la competencia en comunicacién linglistica ya que son concebidas
como un area de expresion que utiliza continuamente la expresion oral y escrita en la formulacién y
expresion de las ideas. El propio lenguaje matemdtico es, en si mismo, un vehiculo de comunicaciéon
de ideas gracias a un léxico propio de cardcter sintético, simbdlico y abstracto.

Las actividades que proponemos para contribuir a la adquisicién de la competencia matematica y
favorecen el desarrollo de la competencia en comunicacion lingliistica son:

- Comenzar cada unidad didactica con una lectura de introduccién al tema.

- En la resolucion de problemas, leer el enunciado de forma comprensiva, expresando
oralmente y por escrito los procedimientos utilizados en su resolucién.

- Realizar pequefias investigaciones sobre matematicos, graficas de medios de comunicacion,
hechos actuales, etc. y redactar un pequefio informe.

- Realizar lecturas de articulos de prensa y libros relacionados con las matematicas.

- Se participara y colaborara en todas las actividades del centro encaminadas a fomentar la
lectura en el alumnado como parte del proceso de aprendizaje.

Sugerimos las siguientes lecturas voluntarias diferenciadas por niveles:
Para ESO:

= Flsefor del cero de M2 |sabel Molina. Ed. Alfaguara

=  Malditas matemadticas de Carlos Frabetti. Ed. Alfaguara

= QOjala no hubiera niumeros de Esteban Serrano Marugan. Ed. Nivola

= El hombre que calculaba de MalbaTahan. Ed. Verén

= | asesinato del profesor de matemdticas de Jordi Sierra i Fabra. Ed. Anaya
= Elgran juego de Carlos Frabetti. Ed. Alfaguara

Para Bachillerato:

15



= Eldiablo de los nimeros de Hans Magnus Enzensberger. Ed.Siruela

= £l club de la hipotenusa de Claudi Alsina. Ed. Ariel

= El tio Petros y la conjetura de Goldbach de Apostolos Dioxadis. Ed. Ediciones B
= Elteorema de Adam Fawer. Ed. Planeta

= Elndmero de Dios de José Corral Lafuente. Ed.Edhasa

= Fl/teorema del loro de Denis Guedj. Ed. Anagrama

= Fl hombre anumérico de John Allen Paulos. Ed. Metatema

Al evaluar los trabajos del alumnado, el profesorado debe prestar especial atencién a:
e Conocimiento y uso del vocabulario especifico usado en el area.
e Interpretacién, obtencidn, relacidn, organizacion y resumen de datos conceptos e ideas.
e Interpretacion correcta de graficos, imagenes y datos artisticos.
e Uso correcto de la expresion oral en exposiciones, presentaciones y pruebas orales.
e Orden, claridad y limpieza en trabajos, pruebas escritas y cuaderno: pdarrafos, margenes...

e Trabajos: tanto en grupo como individuales, se valorara la presentacion, el uso de las TIC en su
elaboracidn y la estructura acorde con lo exigido por el docente.

e No se corregird ningun trabajo, ejercicio o examen que se entregue escrito a lapiz.

8. USO DE LAS TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION

La introduccion del uso generalizado de los recursos TIC en el ambito educativo debe entenderse como
un proceso de enriquecimiento para el profesorado y para el alumnado ya que aporta un enfoque
actual, del siglo XXI, al proceso de ensefianza y aprendizaje.

En la materia de Matematicas, las calculadoras y las aplicaciones informaticas especificas deben
suponer no solo un apoyo para la realizacién de cdlculos complejos sino mucho mas que eso, deben
convertirse en herramientas para la construcciéon del pensamiento matemadtico y facilitar la
comprension de los conceptos ya que permiten liberar de una parte considerable de carga algoritmica,
es decir, las TIC han de contribuir a un cambio sustancial sobre qué ensefar, poniendo el énfasis en
los significados, en los razonamientos y en la comunicacién de los procesos seguidos, dando con ello
progresivamente menos peso a los algoritmos rutinarios.

En nuestro centro disponemos de pizarras digitales de uso prioritario en secundaria, aula especifica
equipada con un proyector y material de consulta, ordenadores portatiles para cada profesor del
departamento, carros dotados con ordenadores portatiles, libro digital y acceso a la web de la editorial,
tanto por profesores como estudiantes www.anayadigital.es

Las TIC serdn utilizadas por los profesores como herramienta en la creacién de todo tipo de material
didactico para la busqueda de informacidn en paginas matematicas, exposicion de proyectos por parte
de los estudiantes, visionado de videos matematicos, etc.

En general, consideramos que estas tecnologias deben incorporarse a nuestra labor docente como un
complemento a la misma.
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PARTE B: ELEMENTOS Y ESTRUCTURA DEL CURRICULO EN LA LOMLOE PARA
PRIMERO DE BACHILLERATO

La Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacidn, y en el Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por
el que se establecen la ordenacién y las ensefianzas minimas del Bachillerato, vendrd a derogar el
Decreto 110/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo del Bachillerato
en la Comunidad Auténoma de Andalucia. Por lo que la Instruccién 13/2022, de 23 de junio, estables
los aspectos de organizacién y funcionamiento para los centros que imparten bachillerato.

Para los aspectos organizativos y curriculares no recogidos en dicha Instruccién, sera de aplicacion lo
dispuesto en la Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a
la etapa de Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos
de la atencién a la diversidad, y se establece la ordenacién de la evaluacidn del proceso de aprendizaje
del alumnado. Las ensefianzas del segundo curso de esta etapa, se regiran por lo establecido en el
Decreto 110/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo del Bachillerato
en la Comunidad Autonoma de Andalucia y en la Orden de 15 de enero de 2021, anteriormente citada.

En relacién a la evaluacién, promocién y titulacidon del alumnado en la etapa de Bachillerato, dicha
Instruccién regula ambos cursos de la etapa, de acuerdo con lo establecido, tanto en el Real Decreto
243/2022, de 5 de abril como en el Real Decreto 984/2021, de 16 de noviembre, por el que se regulan
la evaluacién y la promocion en la Educacidon Primaria, asi como la evaluacion, la promocién vy la
titulacién en la Educacién Secundaria Obligatoria, el Bachillerato y la Formacion Profesional, siempre
y cuando no contradiga a dicho Real Decreto.

1. OBIJETIVOS DE BACHILLERATO

El Bachillerato contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica
responsable, inspirada por los valores de la Constitucidn Espafola, asi como por los derechos humanos,
gue fomente la corresponsabilidad en la construccién de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de forma
respetuosa, responsable y auténoma y desarrollar su espiritu critico. Prever, detectar y resolver
pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales, asi como las posibles situaciones de
violencia.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres, analizar y valorar
criticamente las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento y ensefianza del papel de las
mujeres en la historia e impulsar la igualdad real y la no discriminacidn por razén de nacimiento, sexo,
origen racial o étnico, discapacidad, edad, enfermedad, religion o creencias, orientacién sexual o
identidad de género o cualquier otra condicién o circunstancia personal o social.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz
aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana y, en su caso, la lengua
cooficial de su comunidad auténoma.

f) Expresarse con fluidez y correccidon en una o mas lenguas extranjeras.
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g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacidn y la comunicacién.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes
histdricos y los principales factores de su evolucidn. Participar de forma solidaria en el desarrollo y
mejora de su entorno social.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales y dominar las habilidades
basicas propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacién y de los métodos
cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucidn de la ciencia y la tecnologia en el cambio
de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en
equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

I) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de
formacion y enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Afianzar los
habitos de actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar fisico y mental, asi como medio de
desarrollo personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la movilidad segura y saludable.

o) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climatico y en la
defensa del desarrollo sostenible.

2. COMPETENCIAS CLAVE

El Bachillerato tiene como finalidad proporcionar al alumnado formacién, madurez intelectual y
humana, conocimientos, habilidades y actitudes que le permitan desarrollar funciones sociales e
incorporarse a la vida activa con responsabilidad y aptitud. Debe, asimismo, facilitar la adquisicion y el
logro de las competencias indispensables para su futuro formativo y profesional, y capacitarlo para el
acceso a la educacién superior.

Para cumplir estos fines, es preciso que esta etapa contribuya a que el alumnado progrese en el grado
de desarrollo de las competencias que, de acuerdo con el Perfil de salida del alumnado al término de
la ensefianza basica, debe haberse alcanzado al finalizar la Educacidon Secundaria Obligatoria. Las
competencias clave que se recogen en dicho Perfil de salida son las siguientes:

a) Competencia en comunicacion linguistica.

b) Competencia plurilingte.

¢) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
d) Competencia digital.

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender.

f) Competencia ciudadana.

g) Competencia emprendedora.
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h) Competencia en conciencia y expresién culturales.

Con caracter general, debe entenderse que la consecucién de las competencias y objetivos del
Bachillerato esta vinculada a la adquisicion y desarrollo de las competencias clave. Por este motivo, los
descriptores operativos de cada una de las competencias clave constituyen el marco referencial a
partir del cual se concretan las competencias especificas de las diferentes materias. Esta vinculacién
entre descriptores operativos y competencias especificas propicia que de la evaluacidon de estas
ultimas pueda colegirse el grado de adquisiciéon de las competencias clave esperadas en Bachillerato
y, por tanto, la consecucién de las competencias y objetivos previstos para la etapa.

Es importante sefalar que la adquisicion de cada una de las competencias clave contribuye a la
adquisicion de todas las demas. No existe jerarquia entre ellas, ni puede establecerse una
correspondencia exclusiva con una Unica materia, sino que todas se concretan en los aprendizajes de
las distintas materias y, a su vez, se adquieren y desarrollan a partir de los aprendizajes que se
producen en el conjunto de las mismas.

3. DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS COMPETENCIAS CLAVE PARA BACHILLERATO

A continuacion, se enuncian los descriptores operativos del nivel de adquisicién esperado al término
del Bachillerato. Es importante sefialar que la adquisicién de cada una de las competencias clave
contribuye a la adquisicidon de todas las demas. No existe jerarquia entre ellas, ni puede establecerse
una correspondencia exclusiva con una Unica materia, sino que todas se concretan en los aprendizajes
de las distintas materias y, a su vez, se adquieren y desarrollan a partir de los aprendizajes que se
producen en el conjunto de las mismas.

Teniendo en cuenta lo regulado en el Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la
ordenacion y las enseiflanzas minimas del Bachillerato y de acuerdo con lo establecido en el articulo 5
del presente Decreto, se definen cada una de las competencias clave y se enuncian los descriptores
operativos del nivel de adquisicidon esperado al término del Bachillerato, constituyéndose asi el Perfil
competencial del alumnado al término del Bachillerato.

Competencia en comunicacion lingiiistica (CCL)

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia, correcciéon y
adecuacién a los diferentes contextos sociales y académicos, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacién, crear
conocimiento y argumentar sus opiniones como para establecer y cuidar sus relaciones
interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o
multimodales de los distintos dmbitos, con especial énfasis en los textos académicos y de los medios
de comunicacion, para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para
construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera auténoma informacidon procedente de diferentes
fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcidn de los objetivos de lectura y evitando los
riesgos de manipulaciény desinformacidn, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla
de manera clara y rigurosa adoptando un punto de vista creativo y critico a la par que respetuoso con
la propiedad intelectual.
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CCL4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en relacién con su contexto
sociohistdrico de produccién, con la tradicién literaria anterior y posterior y examinando la huella de
su legado en la actualidad, para construir y compartir su propia interpretacién argumentada de las
obras, crear y recrear obras de intencion literaria y conformar progresivamente un mapa cultural.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucién
dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando y rechazando los
usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer la utilizacidon no solo eficaz sino
también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

Competencia plurilingiie (CP)

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacién y aceptable correccién una o mas lenguas, ademas de la lengua
familiar o de las lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas con
espontaneidad y autonomia en diferentes situaciones y contextos de los dmbitos personal, social,
educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y enriquecer de forma
sistematica su repertorio linglistico individual con el fin de comunicarse de manera eficaz.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad linglistica y cultural presente en la sociedad,
integrandola en su desarrollo personal y anteponiendo la comprensién mutua como caracteristica
central de la comunicacién, para fomentar la cohesion social.

Competencia matemdtica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)

STEML1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en
situaciones propias de la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resolucion de
problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fenédmenos relacionados con la
modalidad elegida, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, plantedandose hipdtesis y
contrastandolas o comprobandolas mediante la observacion, la experimentacion y la investigacion,
utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la
veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o modelos para generar o
utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de forma colaborativa, procurando la
participacién de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y evaluando el producto obtenido de acuerdo a los objetivos
propuestos, la sostenibilidad y el impacto transformador en la sociedad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma clara y
precisa, en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolos...) y
aprovechando la cultura digital con ética y responsabilidad y valorando de forma critica la contribucion
de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida para compartir y construir nuevos
conocimientos.

STEMS. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica y
mental, y preservar el medio ambiente y los seres vivos, practicando el consumo responsable,
aplicando principios de ética y seguridad para crear valor y transformar su entorno de forma sostenible
adquiriendo compromisos como ciudadano en el ambito local y global.
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Competencia digital (CD)

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cémo funcionan los motores de busqueda en
internet aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de
manera critica y organizando el almacenamiento de la informacion de manera adecuada y segura para
referenciarla y reutilizarla posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando medidas
de seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos
y generar nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configuray utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en linea
y los incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar
colaborativamente y compartir informacion, gestionando de manera responsable sus acciones,
presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Evalla riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los
datos personales, la salud y el medioambiente y hace un uso critico, legal, seguro, saludable y
sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a necesidades
concretas, mostrando interés y curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

CPSAAL.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la bisqueda de objetivos de forma
auténoma para hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAA1.2 Desarrolla una personalidad auténoma, gestionando constructivamente los cambios, la
participacién social y su propia actividad para dirigir su vida.

CPSAA2. Adopta de forma autdonoma un estilo de vida sostenible y atiende al bienestar fisico y mental
propio y de los demas, buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para construir un mundo mas
saludable.

CPSAA3.1 Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demds, siendo consciente de
la influencia que ejerce el grupo en las personas, para consolidar una personalidad empdtica e
independiente y desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2 Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera ecuanime, segun
sus objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la consecucién de objetivos
compartidos.

CPSAA4. Compara, analiza, evalia y sintetiza datos, informacién e ideas de los medios de
comunicacion, para obtener conclusiones légicas de forma autdnoma, valorando la fiabilidad de las
fuentes.

CPSAAS. Planifica a largo plazo evaluando los propédsitos y los procesos de la construccion del
conocimiento, relacionando los diferentes campos del mismo para desarrollar procesos
autorregulados de aprendizaje que le permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas
y resolver problemas con autonomia.
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Competencia ciudadana (CC)

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimensiéon social, histérica, civica y moral de su
propia identidad, para contribuir a la consolidaciéon de su madurez personal y social, adquirir una
conciencia ciudadana y responsable, desarrollar la autonomia y el espiritu critico, y establecer una
interaccion pacifica y respetuosa con los demas y con el entorno.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y consecuente, los principios,
ideales y valores relativos al proceso de integracion europea, la Constitucion Espaiola, los derechos
humanos, y la historia y el patrimonio cultural propios, a la vez que participa en todo tipo de actividades
grupales con una actitud fundamentada en los principios y procedimientos democraticos, el
compromiso ético con la igualdad, la cohesidn social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania
mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filoséficos fundamentales y de
actualidad, afrontando con actitud dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando
todo tipo de discriminacidn y violencia, y promoviendo activamente la igualdad y corresponsabilidad
efectiva entre mujeres y hombres.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras formas de vida y el
entorno, realizando un analisis critico de la huella ecoldgica de las acciones humanas, y demostrando
un compromiso ético y ecosocialmente responsable con actividades y habitos que conduzcan al logro
de los Objetivos de Desarrollo Sostenible y la lucha contra el cambio climatico.

Competencia emprendedora (CE)

CE1. Evaltda necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y ético, evaluando su
sostenibilidad y comprobando, a partir de conocimientos técnicos especificos, el impacto que puedan
suponer en el entorno, para presentar y ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos
contextos, tanto locales como globales, en el ambito personal, social y académico con proyecciéon
profesional emprendedora.

CE2. Evalua y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demas, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos econdémicos vy
financieros especificos y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando estrategias y destrezas
gue agilicen el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios, que
lleven a la accién una experiencia o iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacién de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones, con
sentido critico y ético, aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de
planificacion y gestidén de proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido,
para elaborar un prototipo final de valor para los demds, considerando tanto la experiencia de éxito
como de fracaso, una oportunidad para aprender.

Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)

CCEC1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artistico de cualquier
época, contrastando sus singularidades y partiendo de su propia identidad, para defender la libertad
de expresion, la igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones artisticas y
culturales del patrimonio, mediante una postura de recepcion activa y deleite, diferenciando y

22



analizando los distintos contextos, medios y soportes en que se materializan, asi como los lenguajes y
elementos técnicos y estéticos que las caracterizan.

CCEC3.1 Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y espiritu critico,
realizando con rigor sus propias producciones culturales y artisticas, para participar de forma activa en
la promocién de los derechos humanos y los procesos de socializacién y de construccidn de la identidad
personal que se derivan de la practica artistica.

CCEC3.2 Descubre la autoexpresién, a través de la interactuacidn corporal y la experimentacion con
diferentes herramientas y lenguajes artisticos, enfrentandose a situaciones creativas con una actitud
empatica y colaborativa, y con autoestima, iniciativa e imaginacion.

CCECA4.1 Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para disefiar y producir proyectos artisticos y culturales
sostenibles, analizando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral que ofrecen
sirviéndose de la interpretacidn, la ejecucién, la improvisacién o la composicion.

CCECA4.2 Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes para responder con
creatividad y eficacia a los desempenfios derivados de una produccién cultural o artistica, individual o
colectiva, utilizando diversos lenguajes, cddigos, técnicas, herramientas y recursos plasticos, visuales,
audiovisuales, musicales, corporales o escénicos, valorando tanto el proceso como el producto final y
comprendiendo las oportunidades personales, sociales, inclusivas y econémicas que ofrecen.

4. MATEMATICAS |

a. Competencias Especificas Matematicas 1 Y Il

El desarrollo curricular de Matematicas | y Il se orienta a la consecucién de los objetivos generales de
la etapa, prestando una especial atencidn al desarrollo y la adquisicion de las competencias clave
conceptualizadas en los descriptores operativos de Bachillerato que el alumnado debe conseguir al
finalizar la etapa.

En continuidad con la Educaciéon Secundaria Obligatoria, los ejes principales de las competencias
especificas de Matematicas | y Il son la comprension efectiva de conceptos y procedimientos
matemadticos junto con las actitudes propias del quehacer matematico, que permitan construir una
base conceptual sélida a partir de la resolucion de problemas, del razonamiento y de la investigacidn
matemadtica, especialmente enfocados a la interpretacidn y andlisis de cuestiones de la ciencia y la
tecnologia. Las competencias especificas se centran en los procesos que mejor permiten al alumnado
desarrollar destrezas como la resolucién de problemas, el razonamiento y la argumentacidn, la
representacién y la comunicacidn, junto con las destrezas socioafectivas. Por este motivo recorren los
procesos de resolucién de problemas, razonamiento y prueba, conexiones, comunicacién vy
representacién, ademas del desarrollo socioafectivo.

Acompafiando a las competencias especificas y a los criterios de evaluacion se incluye el conjunto de
saberes bdsicos que integran conocimientos, destrezas y actitudes. Dada la naturaleza de las
competencias, en algunos casos la graduacién de los criterios de evaluacidn entre los cursos primero
y segundo se realiza a través de los saberes basicos. Estos han sido agrupados en bloques denominados
«sentidos».
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Competencias especificas Matemadticas 1Y .

1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia aplicando
diferentes estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles soluciones

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3, CD2,
CD5, CPSAA4, CPSAAS, CE3.

2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la
argumentacion para contrastar su idoneidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, CD3, CPSAA4,
CC3, CE3.

3. Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento, la argumentacion, la
creatividad y el uso de herramientas tecnoldgicas, para generar nuevo conocimiento matematico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM1, STEM2, CD1,
CD2, CD3, CD5, CE3.

4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, creando y generalizando
algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las matematicas, para modelizar y resolver
situaciones de la vida cotidiana y del ambito de la ciencia y la tecnologia.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3, CD2,
CD3, CD5, CE3.

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas estableciendo
vinculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar significado y estructurar
el aprendizaje matematico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM3, CD2, CD3,
CCEC1.

6. Descubrir los vinculos de las matematicas con otras dreas de conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver problemas y
desarrollar la capacidad critica, creativa e innovadora en situaciones diversas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, CD2, CPSAAS,
CC4, CE2, CE3, CCEC1.

7. Representar conceptos, procedimientos e informacidn matematicos seleccionando diferentes
tecnologias, para visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3,
CCEC4.1, CCEC4.2.

8. Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la
terminologiay el rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento matematico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3, CP1, STEM?2,
STEM4, CD3, CCEC3.2.

9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones,
respetando las de los demas y organizando activamente el trabajo en equipos heterogéneos,
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aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de
incertidumbre, para perseverar en la consecucion de objetivos en el aprendizaje de las matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CP3, STEM5, CPSAA1.1,
CPSAA1.2, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CC2, CC3, CE2.

b. Criterios De Evaluacion Matematicas |

Competencia especifica 1.

1.1 Manejar algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la modelizacién y resolucion
de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, evaluando su eficiencia en cada caso.

1.2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia
y la tecnologia, describiendo el procedimiento utilizado.

Competencia especifica 2.

2.1 Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema, utilizando el
razonamiento y la argumentacién.

2.2 Seleccionar la solucion mas adecuada de un problema en funcién del contexto (de sostenibilidad,
de consumo responsable, equidad...), usando el razonamiento y la argumentacién.

Competencia especifica 3.

3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico a partir de la formulacién de conjeturas y problemas de
forma guiada.

3.2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulacidn o investigacién de conjeturas o
problemas.

Competencia especifica 4.

4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia 'y
la tecnologia, utilizando el pensamiento computacional, modificando y creando algoritmos.

Competencia especifica 5.

5.1 Manifestar una visién matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2 Resolver problemas en contextos matematicos, estableciendo y aplicando conexiones entre las
diferentes ideas matematicas.

Competencia especifica 6.

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos, estableciendo y
aplicando conexiones entre el mundo real, otras dreas de conocimiento y las matematicas.

6.2 Analizar la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad, reflexionando sobre su
contribucién en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos cientificos y
tecnoldgicos que se plantean en la sociedad.
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Competencia especifica 7.

7.1 Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos vy
seleccionando las tecnologias mds adecuadas.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de representacidn, valorando su utilidad para compartir
informacion.

Competencia especifica 8.

8.1 Mostrar organizaciéon al comunicar las ideas matematicas empleando el soporte, la terminologia y
el rigor apropiados.

8.2 Reconocery emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la informacién
con precisidn y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre identificando y gestionando emociones y aceptando y
aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica razonada al
hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

9.3 Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias de los demds, escuchando su razonamiento, identificando las habilidades
sociales mds propicias y fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables.

c. Saberes Basicos Matematicas |

A. Sentido numérico.
1. Sentido de las operaciones.
- Adicién y producto escalar de vectores: propiedades y representaciones.

- Estrategias para operar con nimeros reales y vectores: calculo mental o escrito en los casos sencillos
y con herramientas tecnoldgicas en los casos mas complicados.

2. Relaciones.

- Los numeros complejos como soluciones de ecuaciones polindmicas que carecen de raices reales.
- Conjunto de vectores: estructura, comprensién y propiedades.

B. Sentido de la medida.

1. Medicion.

- Calculo de longitudes y medidas angulares: uso de la trigonometria.

— La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fendmenos aleatorios.

2. Cambio.

- Limites: estimacidn y célculo a partir de una tabla, un grafico o una expresion algebraica.
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Continuidad de funciones: aplicacién de limites en el estudio de la continuidad.

Derivada de una funcidn: definicidn a partir del estudio del cambio en diferentes contextos.
C. Sentido espacial.

1. Formas geométricas de dos dimensiones.

Objetos geométricos de dos dimensiones: andlisis de las propiedades y determinacién de sus
atributos.

- Resolucidn de problemas relativos a objetos geométricos en el plano representados con
coordenadas cartesianas.

2. Localizacidn y sistemas de representacion.

- Relaciones de objetos geométricos en el plano: representacion y exploracion con ayuda de
herramientas digitales.

- Expresiones algebraicas de objetos geométricos: selecciéon de la mas adecuada en funcién de la
situacion a resolver.

3. Visualizacién, razonamiento y modelizaciéon geométrica.
- Representacién de objetos geométricos en el plano mediante herramientas digitales.

- Modelos matematicos (geométricos, algebraicos, grafos...) en la resolucién de problemas en el
plano. Conexiones con otras disciplinas y dreas de interés.

- Conjeturas geométricas en el plano: validacion por medio de la deduccion y la demostracion de
teoremas.

Modelizacion de la posicion y el movimiento de un objeto en el plano mediante vectores.
D. Sentido algebraico.

1. Patrones.

Generalizacidn de patrones en situaciones sencillas.
2. Modelo matematico.

- Relaciones cuantitativas en situaciones sencillas: estrategias de identificacion y determinacién de la
clase o clases de funciones que pueden modelizarlas.

— Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizacidn de situaciones en diversos contextos.
3. lgualdad y desigualdad.

- Resolucidn de ecuaciones, inecuaciones y sistemas de ecuaciones e inecuaciones no lineales en
diferentes contextos.

4. Relaciones y funciones.
— Andlisis, representacioén grafica e interpretacidn de relaciones mediante herramientas tecnoldgicas.

— Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo, polindmicas, exponenciales,
irracionales, racionales sencillas, logaritmicas, trigonométricas y a trozos: comprensién y comparacién.
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- Algebra simbdlica en la representacion y explicacién de relaciones matematicas de la ciencia y la
tecnologia.

5. Pensamiento computacional.

- Formulacién, resolucidn y analisis de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia
utilizando herramientas o programas adecuados.

Comparacion de algoritmos alternativos para el mismo problema mediante el razonamiento légico.

E. Sentido estocastico.

=

. Organizacion y analisis de datos.

- Organizacién de los datos procedentes de variables bidimensionales: distribuciéon conjunta vy
distribuciones marginales y condicionadas. Analisis de la dependencia estadistica.

- Estudio de la relacién entre dos variables mediante la regresion lineal y cuadratica: valoracidn grafica
de la pertinencia del ajuste. Diferencia entre correlacion y causalidad.

- Coeficientes de correlacidn lineal y de determinacidn: cuantificacion de la relacién lineal, prediccién
y valoracién de su fiabilidad en contextos cientificos y tecnolégicos.

- Calculadora, hoja de célculo o software especifico en el andlisis de datos estadisticos.
2. Incertidumbre.
- Estimacién de la probabilidad a partir del concepto de frecuencia relativa.

- Calculo de probabilidades en experimentos simples: la regla de Laplace en situaciones de
equiprobabilidad y en combinacion con diferentes técnicas de recuento.

3. Inferencia.

- Andlisis de muestras unidimensionales y bidimensionales con herramientas tecnoldgicas con el fin
de emitir juicios y tomar decisiones.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

- Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias, afrontando eventuales
situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

- Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

- Reconocimiento y aceptacién de diversos planteamientos en la resolucion de problemas y tareas
matematicas, transformando los enfoques de los demas en nuevas y mejoradas estrategias propias,
mostrando empatia y respeto en el proceso.

— Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucion de problemas y tareas matematicas,
en equipos heterogéneos.

3. Inclusidn, respeto y diversidad.
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— Destrezas para desarrollar una comunicacion efectiva: la escucha activa, la formulacién de
preguntas o solicitud y prestacion de ayuda cuando sea necesario.

- Valoracién de la contribucién de las matematicas y el papel de matematicos y matematicas a lo largo
de la historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.

5. MATEMATICAS APLICADAS A LAS CIENCIAS SOCIALES |

a. Competencias Especificas Matematicas Aplicadas A Las Ciencias Sociales 1 Y Il

El desarrollo curricular de las Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales | y Il se orienta a la
consecucion de los objetivos generales de la etapa, prestando una especial atencidon al desarrollo y la
adquisicion de las competencias clave conceptualizadas en los descriptores operativos de Bachillerato
gue el alumnado debe conseguir al finalizar la etapa.

En continuidad con la Educacion Secundaria Obligatoria, los ejes principales de las competencias
especificas de Matematicas | y Il son la comprension efectiva de conceptos y procedimientos
matematicos junto con las actitudes propias del quehacer matemadtico, que permitan construir una
base conceptual sélida a partir de la resolucion de problemas, del razonamiento y de la investigacion
matemdtica, especialmente enfocados a la interpretacion y andlisis de cuestiones de la ciencia y la
tecnologia. Las competencias especificas se centran en los procesos que mejor permiten al alumnado
desarrollar destrezas como la resolucién de problemas, el razonamiento y la argumentacion, la
representacion y la comunicacidn, junto con las destrezas socioafectivas. Por este motivo recorren los
procesos de resolucion de problemas, razonamiento y prueba, conexiones, comunicacién vy
representacién, ademas del desarrollo socioafectivo.

Acompafiando a las competencias especificas y a los criterios de evaluacién se incluye el conjunto de
saberes bdsicos que integran conocimientos, destrezas y actitudes. Dada la naturaleza de las
competencias, en algunos casos la graduacién de los criterios de evaluacidn entre los cursos primero
y segundo se realiza a través de los saberes basicos. Estos han sido agrupados en bloques denominados
«sentidos».

Competencias Especificas De Matematicas Aplicadas A Las CCSS 1 Y I

1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales aplicando
diferentes estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles soluciones.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3,

CD2, CD5, CPSAA4, CPSAAS, CE3.

2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la
argumentacion para contrastar su idoneidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, CD3,

CPSAA4, CC3, CE3.

3. Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento, la argumentacion,
la creatividad y el uso de herramientas tecnoldgicas, para generar nuevo conocimiento
matematico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM1, STEM2, CD1,

CD2, CD3, CD5, CE3.
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4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, creando y generalizando
algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las matematicas, para modelizar y
resolver situaciones de la vida cotidiana y del dmbito de las ciencias sociales.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3,

CD2, CD3, CD5, CE3.

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas
estableciendo vinculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar
significado y estructurar el aprendizaje matematico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM3, CD2, CD3,

CCEC1.

6. Descubrir los vinculos de las matematicas con otras areas de conocimiento y profundizar en
sus conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver
problemas y desarrollar la capacidad critica, creativa e innovadora en situaciones diversas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, CD2,

CPSAAS, CC4, CE2, CE3, CCECL1.

7. Representar conceptos, procedimientos e informacién matematicos seleccionando diferentes
tecnologias, para visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, CD1, CD2, CD5,

CE3, CCEC4.1, CCEC4.2.

8. Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la

terminologia y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento matematico.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3, CP1, STEM2,
STEM4, CD2, CD3, CCEC3.2.

9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones,
respetando las de los demas y organizando activamente el trabajo en equipos heterogéneos,
aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de
incertidumbre, para perseverar en la consecucién de objetivos en el aprendizaje de las
matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CP3, STEM5, CPSAAL.1,

CPSAA1.2, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CC2, CC3, CE2.

b. Criterios De Evaluacién Matematicas Aplicadas A Las CCSS |

Competencia especifica 1.

1.1 Emplear algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la resolucidn de
problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, valorando su eficiencia en cada caso.

1.2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de las
ciencias sociales, describiendo el procedimiento realizado.

Competencia especifica 2.

2.1 Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema, utilizando el
razonamiento y la argumentacién.

2.2 Seleccionar la solucion mas adecuada de un problema en funcidon del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable, equidad...), usando el razonamiento y la argumentacion.
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Competencia especifica 3.

3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacidn de conjeturas y problemas
de forma guiada.

3.2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulacién o investigacion de conjeturas
o problemas.

Competencia especifica 4.

4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de las
ciencias sociales, utilizando el pensamiento computacional, modificando y creando algoritmos.

Competencia especifica 5.

5.1 Manifestar una visidn matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2 Resolver problemas, estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas
matematicas.

Competencia especifica 6.

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos, estableciendoy
aplicando conexiones entre el mundo real, otras dreas de conocimiento y las matematicas.

6.2 Analizar la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad reflexionando sobre su
contribucidn en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos en las ciencias
sociales que se planteen.

Competencia especifica 7.

7.1 Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y
seleccionando las tecnologias mds adecuadas.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para compartir
informacién.

Competencia especifica 8.

8.1 Mostrar organizacién al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matemadtico en diferentes contextos, comunicando la
informacién con precisién y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones y aceptando
y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica razonada
al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

9.3 Participar en tareas matemadticas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias de los demas, escuchando su razonamiento, identificando las
habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables.
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c. Saberes Basicos Matematicas Aplicadas A Las CCSS |

A. Sentido numérico.

[

. Conteo.

Estrategias y técnicas de recuento sistematico (diagramas de arbol, técnicas de combinatoria...).

N

. Cantidad.

- Numeros reales (racionales e irracionales): comparacién, ordenacién, clasificacion y contraste
de sus propiedades.

3. Sentido de las operaciones.

- Potencias, raices y logaritmos: comprensién y utilizaciéon de sus relaciones para simplificar y
resolver problemas.

4, Educacidn financiera.

- Resolucion de problemas relacionados con la educaciéon financiera (cuotas, tasas, intereses,
préstamos...) con herramientas tecnoldgicas.

B. Sentido de la medida.

1. Medicion.

- La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fendmenos aleatorios.

2. Cambio.

- Limites: estimacidn y cdlculo a partir de una tabla, un grafico o una expresion algebraica.
- Continuidad de funciones: aplicacion de limites en el estudio de la continuidad.

- Derivada de una funcién: definicidn a partir del estudio del cambio en contextos de las ciencias
sociales.

C. Sentido algebraico.

1. Patrones.

Generalizacidn de patrones en situaciones sencillas.

2. Modelo matematico.

Relaciones cuantitativas esenciales en situaciones sencillas: estrategias de identificaciéon y
determinacién de la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas.

- Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizacidn de situaciones de las ciencias sociales y de la
vida real.

3. lgualdad y desigualdad.

- Resolucidn de ecuaciones, inecuaciones y sistemas de ecuaciones e inecuaciones no lineales en
diferentes contextos.

4. Relaciones y funciones.
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- Representacién grafica de funciones utilizando la expresion mas adecuada.

- Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo, polinédmica, exponencial, racional
sencilla, irracional, logaritmica, periddica y a trozos: comprensién y comparacion.

- Algebra simbdlica en la representacion y explicacién de relaciones matematicas de las ciencias
sociales.

5. Pensamiento computacional.

— Formulacioén, resolucién y analisis de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales
utilizando programas y herramientas adecuados.

— Comparacién de algoritmos alternativos para el mismo problema mediante el razonamiento
légico.

D. Sentido estocastico.
1. Organizacion y analisis de datos.

- Organizaciéon de los datos procedentes de variables bidimensionales: distribucidon conjunta y
distribuciones marginales y condicionadas. Analisis de la dependencia estadistica.

- Estudio de la relacién entre dos variables mediante la regresidn lineal y cuadratica: valoracion
grafica de la pertinencia del ajuste. Diferencia entre correlacién y causalidad.

- Coeficientes de correlacidn lineal y de determinacién: cuantificacion de la relacién lineal,
prediccion y valoracién de su fiabilidad en contextos de las ciencias sociales.

Calculadora, hoja de cdlculo o software especifico en el analisis de datos estadisticos.

N

. Incertidumbre.

Estimacion de la probabilidad a partir del concepto de frecuencia relativa.

Célculo de probabilidades en experimentos simples: la regla de Laplace en situaciones de
equiprobabilidad y en combinacion con diferentes técnicas de recuento.

3. Distribuciones de probabilidad.
- Variables aleatorias discretas y continuas. Pardmetros de la distribucidn.

- Modelizacion de fenédmenos estocasticos mediante las distribuciones de probabilidad binomial
y normal. Calculo de probabilidades asociadas mediante herramientas tecnolégicas.

— Estimacién de probabilidades mediante la aproximacion de la binomial por la normal.
4. Inferencia.

- Disefio de estudios estadisticos relacionados con las ciencias sociales utilizando herramientas
digitales. Técnicas de muestreo sencillas.

- Andlisis de muestras unidimensionales y bidimensionales con herramientas tecnolégicas con el
fin de emitir juicios y tomar decisiones: estimacion puntual.

E. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones.
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— Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

- Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

- Reconocimiento y aceptacion de diversos planteamientos en la resolucién de problemas y tareas
matematicas, transformando los enfoques de los demas en nuevas y mejoradas estrategias
propias, mostrando empatia y respeto en el proceso.

- Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucién de problemas y tareas
matematicas, en grupos heterogéneos.

3. Inclusidn, respeto y diversidad.

— Destrezas para desarrollar una comunicacidn efectiva: la escucha activa, la formulacién de
preguntas o solicitud y prestacion de ayuda cuando sea necesario.

- Valoracién de la contribucién de las matematicas y el papel de matematicos y matematicas a lo
largo de la historia en el avance de las ciencias sociales.

6. LOS PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y LOS CRITERIOS DE CALIFICACION, EN
CONSONANCIA CON LAS ORIENTACIONES METODOLOGICAS ESTABLECIDAS

El Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, establece en relacion a la evaluacién lo siguiente:

= La evaluacién del aprendizaje del alumnado serd continua y diferenciada segun las
distintas materias.
= El profesorado de cada materia decidira, al término del curso, si el alumno o alumna ha
logrado los objetivos y ha alcanzado el adecuado grado de adquisicion de las competencias
correspondientes.
= Elalumnado podra realizar una prueba extraordinaria de las materias no superadas, en las
fechas que determinen las administraciones educativas.
= El profesorado evaluard tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de
ensefianza y su propia practica docente.
= Se promoverd el uso generalizado de instrumentos de evaluacidn variados, diversos,
flexibles y adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje que permitan la valoracion
objetiva de todo el alumnado, y que garanticen, asimismo, que las condiciones de
realizacion de los procesos asociados a la evaluacién se adaptan a las necesidades del
alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo.
En relacion a la promocién del alumnado establece, que dado la materia de Matematicas (en
ambas modalidades) implica continuidad, la superacién de la materia de segundo curso estara
condicionada a la superacion de la de primero.

La Instruccidn 13/2022, de 23 de junio, establece el caracter y referentes de la evaluacion:

= La evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado sera criterial, continua, formativa
y diferenciada segun las distintas materias del curriculo y sera un instrumento para la
mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de aprendizaje.
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La evaluacién serd continua por estar inmersa en el proceso de ensefianza y aprendizaje y
por tener en cuenta el progreso del alumnado, con el fin de detectar las dificultades en el
momento en que se produzcan, averiguar sus causas y, en consecuencia, adoptar las
medidas necesarias dirigidas a garantizar la adquisicién de las competencias que le permita
continuar adecuadamente su proceso de aprendizaje.

El caracter formativo de la evaluacidn propiciara la mejora constante del proceso de
ensefianza y aprendizaje. La evaluacién formativa proporcionara la informaciéon que
permita mejorar tanto los procesos como los resultados de la intervencidn educativa.

El alumnado tiene derecho a ser evaluado conforme a criterios de plena objetividad, a que
su dedicacidn, esfuerzo y rendimiento sean valorados y reconocidos de manera objetiva,
y a conocer los resultados de sus aprendizajes para que la informacién que se obtenga a
través de la evaluacion tenga valor formativo y lo comprometa en la mejora de su
educacién. Para garantizar la objetividad y la transparencia en la evaluacion, al comienzo
de cada curso, los profesores y profesoras informaran al alumnado acerca de los criterios
de evaluaciéon de cada una de las materias, incluidas las materias pendientes de cursos
anteriores, en su caso, y los procedimientos y criterios de evaluacién y calificacién.
Asimismo, para la evaluacidon del alumnado se tendrdn en consideracién los criterios y
procedimientos de evaluacion, calificacién, promociény titulacion incluidos en el proyecto
educativo del centro.

En la evaluaciéon del proceso de aprendizaje del alumnado de primer curso de Bachillerato
debera tenerse en cuenta el grado de consecucidn de las competencias especificas de cada
materia, a través de la superacion de los criterios de evaluacién que tiene asociados. Los
criterios de evaluacidn se relacionan de manera directa con las competencias especificas
e indicardn el grado de desarrollo de las mismas tal y como se dispone en el Real Decreto
243/2022, de 5 de abril.

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 19 del Real Decreto 984/2021, de 16 de
noviembre, el profesorado de cada materia decidira, al término del segundo curso de
Bachillerato, si el alumno o la alumna ha logrado los objetivos y ha alcanzado el adecuado
grado de adquisicidn de las competencias correspondientes. Para el segundo curso, como
referentes de la evaluacion, se emplearan los criterios de evaluacion de las diferentes
materias, asi como su desarrollo a través de los estdndares de aprendizaje evaluables,
como orientadores de evaluacion del proceso de ensefianza y aprendizaje, recogidos en
los anexos II, lll y IV de la Orden 15 de enero de 2021.

Procedimientos E Instrumentos De Evaluacion

El profesorado llevard a cabo la evaluacién del alumnado, preferentemente, a través de la
observacion continuada de la evolucién del proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna en
relacién con los criterios de evaluacién y el grado de desarrollo de las competencias de la materia.

Para la evaluacidn del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos tales como cuestionarios,
formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicién de documentos, pruebas, escalas de
observacién, rubricas o portfolios, entre otros, ajustados a los criterios de evaluacién y a las
caracteristicas especificas del alumnado, favoreciéndose la coevaluacién y autoevaluacion por
parte del propio alumnado.

En el primer curso, los criterios de evaluacidn han de ser medibles, por lo que se han de establecer
mecanismos objetivos de observacion de las acciones que describen, asi como indicadores claros,
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qgue permitan conocer el grado de desempefio de cada criterio. Para ello, se establecerdn
indicadores de logro de los criterios, en soportes tipo rubrica. Los grados o indicadores de
desempefiio de los criterios de evaluacién se habran de ajustar a las graduaciones de insuficiente
(del 1 al 4), suficiente (5), bien (6), notable (entre el 7 y el 8) y sobresaliente (entre el 9y el 10).

Estos indicadores del grado de desarrollo de los criterios de evaluacidn o descriptores se concretan
en el ANEXO Il con un ejemplo de rubrica tipo. En ella, se los indicadores reflejan los procesos
cognitivos y contextos de aplicacion para cada criterio de evaluacion.

En el primer curso, la totalidad de los criterios de evaluacion contribuyen, en la misma medida, al
grado de desarrollo de la competencia especifica, por lo que tendran el mismo valor a la hora de
determinar el grado de desarrollo de la misma.

En el primer curso, los criterios de calificacidn estaran basados en la superacién de los criterios de
evaluacidn y, por tanto, de las competencias especificas.

Los docentes debemos evaluar tanto el grado de desarrollo de las competencias del alumnado
como nuestra propia practica docente, para lo que contamos con una rubrica sobre nuestra
practica docente en el ANEXO lil.

En resumen, la serd la media aritmética de todos los criterios de evaluacidon abordados en cada
trimestre. La calificacidon del curso sera la media aritmética de los criterios evaluados abordados
durante todo el curso escolar.

7. TABLAS CON LA CONEXION DE LOS ELEMENTOS CURRICULARES PARA MATEMATICAS | Y
MATEMATICAS APLICADAS A LAS CIENCIAS SOCIALES |

En el ANEXO V se encuentra la tabla para 12 Matematicas |, con la conexién de los elementos
curriculares: competencias especificas, descriptores del perfil de salida, criterios de evaluacién y
saberes basicos. Y en el ANEXO VI, se encuentra la tabla para 12 Matematicas Aplicadas a las
Ciencias Sociales I.

8. METODOLOGIA
a. Situaciones De Aprendizaje

La adquisicién y el desarrollo de las competencias clave que se concretan en las competencias
especificas de cada materia, se veran favorecidos por metodologias que reconozcan al alumnado
como agente de su propio aprendizaje. Para ello es imprescindible la implementaciéon de
propuestas pedagogicas que, partiendo de los centros de interés de los alumnos y alumnas y
aumentdndolos, les permitan construir el conocimiento con autonomia, iniciativa y creatividad
desde sus propios aprendizajes y experiencias. Las situaciones de aprendizaje representan una
herramienta eficaz para integrar los elementos curriculares de las distintas materias mediante
tareas y actividades significativas y relevantes para resolver problemas de manera creativa y
cooperativa, reforzando la autoestima, la autonomia, la iniciativa, la reflexién critica y la
responsabilidad.

Para que la adquisicion de las competencias sea efectiva, dichas situaciones deben estar bien
contextualizadas y ser respetuosas con las experiencias del alumnado y sus diferentes formas de
comprender la realidad. Asimismo, deben estar compuestas por tareas complejas cuya resolucion
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conlleve la construccién de nuevos aprendizajes y los prepare para su futuro personal, académico
y profesional. Con estas situaciones se busca ofrecer al alumnado la oportunidad de conectar y
aplicar lo aprendido en contextos de la vida real. Asi planteadas, las situaciones constituyen un
componente que, alineado con los principios del Disefio universal para el aprendizaje, permite
aprender a aprender y sentar las bases para el aprendizaje a lo largo de la vida, fomentando
procesos pedagdgicos flexibles y accesibles que se ajusten a las necesidades, las caracteristicas y
los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado y que favorezcan su autonomia.

El disefio de estas situaciones debe suponer la transferencia de los aprendizajes adquiridos por
parte del alumnado, posibilitando la articulacién coherente y eficaz de los distintos conocimientos,
destrezas y actitudes propios de esta etapa. Las situaciones deben partir del planteamiento de
unos objetivos claros y precisos que integren diversos saberes bdsicos. Ademas, deben proponer
tareas o actividades que favorezcan diferentes tipos de agrupamientos, desde el trabajo individual
al trabajo en grupos, permitiendo que el alumnado asuma responsabilidades personales de
manera auténoma y actue de forma cooperativa en la resolucidn creativa del reto planteado. Su
puesta en practica debe implicar la produccién y la interaccién verbal e incluir el uso de recursos
auténticos en distintos soportes y formatos, tanto analdgicos como digitales. Las situaciones de
aprendizaje deben fomentar aspectos relacionados con el interés comun, la sostenibilidad o la
convivencia democratica, esenciales para que el alumnado sea capaz de responder con eficacia a
los retos del siglo XXI.

La Instruccion 13/2022, de 23 de junio, establece las siguientes orientaciones para el disefio de las
situaciones de aprendizaje:

1.Teniendo en cuenta el apartado f) del articulo 2 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, las
situaciones de aprendizaje implican la realizacién de un conjunto de actividades articuladas
que los docentes llevaran a cabo para lograr que el alumnado desarrolle las competencias
especificas en un contexto determinado.

2.La metodologia tendrd un caracter fundamentalmente activo, motivador y participativo,
partird de los intereses del alumnado, favorecera el trabajo individual, cooperativo vy el
aprendizaje entre iguales y la utilizacion de enfoques orientados desde una perspectiva de
género, e integrara en todas las dreas referencias a la vida cotidiana y al entorno inmediato.

3.Las situaciones de aprendizaje seran disefiadas de manera que permitan la integracion de
los aprendizajes, poniéndolos en relacién con distintos tipos de saberes bdsicos vy
utilizandolos de manera efectiva en diferentes situaciones y contextos.

4.lLa metodologia aplicada en el desarrollo de las situaciones de aprendizaje estard orientada
al desarrollo de competencias especificas, a través de situaciones educativas que posibiliten,
fomenten y desarrollen conexiones con las practicas sociales y culturales de la comunidad.

5.En el desarrollo de las distintas situaciones de aprendizaje, se favorecerd el desarrollo de
actividades y tareas relevantes, haciendo uso de recursos y materiales didacticos diversos.

6.En el planteamiento de las distintas situaciones de aprendizaje se garantizard el
funcionamiento coordinado de los equipos docentes, con objeto de proporcionar un
enfoque interdisciplinar, integrador y holistico al proceso educativo.

7.Para el desarrollo de las situaciones de aprendizaje se tendra en consideracion lo recogido
en las orientaciones del Anexo V de la presente Instruccién.
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El esquema del procedimiento a seguir para el disefio de situaciones de aprendizaje es el siguiente:
1, Localizacion de un centro de interés.

Buscar una situacion o temdtica que para el alumnado se considere importante en su quehacer
diario y resulte motivadora en si misma.

2. Justificacion de la propuesta.

La eleccién de la tematica no puede estar falta de justificacion. Debemos apoyarnos en los
objetivos de la etapa y en los principios generales y pedagégicos para buscar los argumentos que
den fundamento a la propuesta.

3. Descripcion del producto final, reto o tarea que se pretende desarrollar.

La descripcidn debe explicitar lo que se pretende realizar sin olvidar detalles tan importantes como
el contexto en el que se debe conseguir, breve referencia al escenario, los medios o herramientas
necesarios, etc.

4, Concrecion curricular.

Serd el elemento que conectara la situacion de aprendizaje con los elementos del curriculo.
Recogeremos aqui las competencias especificas, que serdn el punto de partida o el eje de la
concrecion, los criterios de evaluacion, los saberes bdsicos y los descriptores del Perfil
competencial al término de segundo curso y del Perfil de salida al término de la Ensefanza Basica
gue se pretenden desarrollar. Estos ultimos son los que deben servir como punto de partida y
fundamentar el resto de decisiones curriculares, las estrategias y orientaciones metodoldgicas en
la practica y servir de referencia de cara a la evaluacién interna y externa de los aprendizajes del
alumnado, quedando asi patente que las actividades a realizar conectan con el fin ultimo de la
tarea educativa, el desarrollo de las competencias y la movilizacién de saberes basicos necesarios
para ello. En definitiva, el “para qué”.

5. Secuenciacion diddctica.

” o« L0 u

Explicacién breve de “cémo”, “con qué”, “cuando”, “dénde”, etc., se va a desarrollar el proceso de
ensefianza aprendizaje. Se trata de recoger de manera resumida las tareas y actividades a realizar
para la motivacién, el desarrollo, la consolidacién y la aplicacién de la practica educativa,
definiendo tanto los escenarios y los recursos necesarios para llevarlas a cabo como la forma de
agrupamiento del alumnado. Es importante hacer referencia a los procesos cognitivos que se veran
involucrados.

6. Medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.

Las medidas, tanto generales como especificas, que se van a aplicar, vistas desde la inclusién
educativa y la aplicacién de los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje. Es importante
hacer referencia al principio y a las pautas concretas para el desarrollo y la aplicacién de las
medidas que se prevén.

7. Evaluacidn de los resultados y del proceso.

Para que la evaluacién no se desvincule del marco curricular, deberan anotarse los criterios de
evaluacidn de las diferentes materias que estan vinculados con las competencias especificas que
se desean desarrollar en esta situacion de aprendizaje. Para concretar, es conveniente proponer
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tanto los instrumentos (observacién sistematica, registro anecdético, porfolio, etc.) como las
rubricas necesarias que facilitaran el proceso de evaluacién, las pautas para la evaluacién de las
medidas generales o especificas de atencidon a la diversidad y a las diferencias individuales y los
descriptores del Perfil competencial al término de segundo curso y del Perfil de salida al término
de la Ensenanza Bdsica, segun el nivel de desempeno correspondiente. Por ultimo, aunque no
menos importante, se debe dejar expresado el procedimiento para la evaluacién de la préctica
docente, haciendo explicitos tanto los indicadores de medida como los instrumentos o evidencias
a utilizar.

En definitiva, disefiar una situaciéon de aprendizaje requiere que desde los principios generales y
pedagdgicos de la Etapa se alineen los elementos curriculares en favor del desarrollo de las
competencias mediante la realizacidn de tareas y actividades significativas y motivadoras, que se
ajusten a las necesidades, las caracteristicas y los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado.
La puesta en practica de sucesivas situaciones de aprendizaje convenientemente secuenciadas,
partiendo de una o varias competencias especificas de una o varias materias, tomando siempre
como referencia el Perfil competencial al término de segundo curso y el Perfil de salida al término
de la Ensefianza Basica y considerando la transversalidad de las competencias y saberes, permite
que el aprendizaje sea transferible a cualquier contexto personal, social y académico de la vida del
alumnado y, por lo tanto, sentar las bases del aprendizaje permanente.

En el ANEXO IV esta el esquema de situacion de aprendizaje sugerido en la Instruccion 1/2022, de
23 de junio.

b. Atencion A Las Diferencias Individuales

1. Corresponde a las administraciones educativas disponer los medios necesarios para que los
alumnos y alumnas que requieran una atencién diferente a la ordinaria puedan alcanzar los
objetivos establecidos para la etapa y adquirir las competencias correspondientes. La atencidn a
este alumnado se regird por los principios de normalizacién e inclusion.

2. Asimismo, se estableceran las medidas mdas adecuadas para que las condiciones de realizacién
de las evaluaciones se adapten a las necesidades del alumnado con necesidad especifica de apoyo
educativo.

3. Las administraciones educativas fomentaran la equidad e inclusidon educativa, la igualdad de
oportunidades y la no discriminacion del alumnado con discapacidad. Para ello se estableceran las
medidas de flexibilizacidn y alternativas metodoldgicas de accesibilidad y disefio universal que
sean necesarias para conseguir que este alumnado pueda acceder a una educacion de calidad en
igualdad de oportunidades.

4. lgualmente, estableceran medidas de apoyo educativo para el alumnado con dificultades
especificas de aprendizaje. En particular, se estableceran para este alumnado medidas de
flexibilizacién y alternativas metodoldgicas en la ensefianza y evaluacidn de la lengua extranjera.
Estas adaptaciones en ningulin caso se tendran en cuenta para minorar las calificaciones obtenidas.

5. La escolarizacién del alumnado con altas capacidades intelectuales, identificado como tal en los
términos que determinen las administraciones educativas, se flexibilizara conforme a lo dispuesto
en la normativa vigente.
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6. Con objeto de reforzar la inclusion, las administraciones educativas podran incorporar las
lenguas de signos espafiolas en toda la etapa.

En el ANEXO VII se presenta el modelo de programa de atencién a la diversidad y a las diferencias
individuales.
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PARTE C: PROGRAMACION DE 22 BAHILLERATO

1. JUSTIFICACION

Durante el presente curso escolar 2022/2023 se implantaran los cambios introducidos por la Ley
Organica 3/2020, de 20 de diciembre en las ensefanzas de la Educacién Secundaria Obligatoria para
los cursos primero y tercero, y para las de Bachillerato para el curso de primero. Para los aspectos
organizativos y curriculares del resto de cursos serd de aplicacidn lo dispuesto en la Orden de 15 de
enero de 2021, por el Decreto 11/2016 y por el Decreto 110/2016, de 14 de junio.

En relacién a la evaluacion, promocién y titulacién del alumnado en la etapa de Bachillerato, la
Instruccidn 13/2022, de 23 de junio regula ambos cursos de la etapa.

En esta programacién se van a establecer las directrices que van a regular nuestra practica docente en
la materia de Matematicas en el Bachillerato. Estas directrices serdan dadas a través del conjunto de
objetivos, competencias basicas, contenidos, orientaciones metodoldgicas y criterios de evaluacién
con los que se va a trabajar para lograr en el proceso de ensefianza y aprendizaje el desarrollo de las
capacidades del alumnado y la integracién de las competencias clave en las practicas docentes.

2. OBIJETIVOS

Segun indica el Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico
de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato, en su Articulo 2. Definiciones. indica: “Los
objetivos son los referentes relativos a los logros que el estudiante debe alcanzar al finalizar cada etapa,
como resultado de las experiencias de ensefianza-aprendizaje intencionalmente planificadas a tal fin”.

Asi pues, los objetivos son los referentes (junto a las competencias) y por tanto a partir de ellos
desarrollaremos los contenidos, usaremos una determinada metodologia, y seran la base de los
criterios de evaluacién y de los estandares de aprendizaje evaluables.

Desarrollaremos este apartado en dos niveles, por un lado, los objetivos generales de la etapa
(Bachillerato) y por otro lado los objetivos de la materia de Matematicas en los distintos cursos.

2.1.0bjetivos Generales De Bachillerato

El Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por los que se da estructura a las ensefianzas de
Bachillerato y se fijan sus ensefianzas minimas, junto con la Orden de 15 de enero de 2021 de la
Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes de la Junta de Andalucia en uso de sus competencias,
establecen el bachillerato como una etapa educativa post- obligatoria que comprende de los 16 a los
18 afos. Esta etapa se caracteriza por presentar una organizacion de las ensefianzas flexible, aunque
ajustada a las expectativas del alumnado, con objeto de permitir su especializacion en funcién de sus
necesidades e intereses para el futuro, y de su incorporacion a estudios posteriores o a la vida laboral.
Mediante estas enseflanzas se proporciona al alumnado una formaciéon, madurez intelectual,
conocimientos y habilidades que le permitiran ejercer una ciudadania responsable e incorporarse con
éxito a la vida activa de manera responsable y competente, asi como capacitar al alumnado para
acceder a la educacion superior.

El Bachillerato contribuira a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les permitan:
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a)

b)

j)

k)

Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia
civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucidon espanola, asi como por los
derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccidn de una sociedad
justa y equitativa.

Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y
autonoma, desarrollar su espiritu critico, y prever y resolver pacificamente los conflictos
personales, familiares y sociales.

Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres, analizar
y valorar criticamente las desigualdades existentes e impulsar la igualdad real y la no
discriminacién de las personas con discapacidad.

Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz
aprovechamiento del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana y, en su caso, la lengua
cooficial de su comunidad auténoma.

Expresarse con fluidez y correccién en una o mds lenguas extranjeras.

Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacién y la comunicacion.
Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes
histdricos y los principales factores de su evolucion participando de forma solidaria en el
desarrollo y mejora de su entorno social.

Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales y dominar las
habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacidon y de los
métodos cientificos, conociendo y valorando de forma critica la contribucién de la ciencia y la
tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como arraigar la sensibilidad y el respeto
hacia el medio ambiente.

Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo
en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de
formacidn y enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacién fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.

n)

Afianzar actitudes de respeto y prevencién en el ambito de la seguridad vial.

Concluyamos que el alumnado que curse la materia de matematicas en bachillerato profundizara en
el desarrollo de las habilidades de pensamiento matematico, concretando en la capacidad de analizar
e investigar, interpretar y comunicar matemdaticamente diversos fendmenos y problemas en distintos
contextos, asi como de proporcionar soluciones practicas a los mismos. También debe valorar las
posibilidades de aplicacidn préctica del conocimiento matematico tanto para el enriquecimiento
personal como para la valoracidn de su papel en el progreso de la humanidad.

Por todo ello puntualizaremos que los objetivos a alcanzar por el alumnado, junto con prepararse de
forma éptima para posteriores estudios que requieran el conocimiento de nuestra materia, seran en
cada uno de los bachilleratos y sus asignaturas los que se indican en los apartados que siguen en esta
programacion didactica.
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2.2. Objetivos De Matemadticas Aplicadas A Las Ciencias Sociales Il

Segun la Orden de 15 de enero de 2021, la ensefianza de las Matematicas Aplicadas a las Ciencias
Sociales en el Bachillerato tendra como finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades:

1. Aplicar a situaciones diversas los contenidos matematicos para analizar, interpretar y valorar
fendmenos sociales, con objeto de comprender los retos que plantea la sociedad actual.

2. Adoptar actitudes propias de la actividad matematica como la visidn analitica o la necesidad de
verificacion. Asumir la precision como un criterio subordinado al contexto, las apreciaciones intuitivas
como un argumento a contrastar y la apertura a nuevas ideas como un reto.

3. Elaborar juicios y formar criterios propios sobre fenédmenos sociales y econémicos, utilizando
tratamientos matematicos. Expresar e interpretar datos y mensajes, argumentando con precisidn y
rigor, aceptando discrepancias y puntos de vista diferentes como un factor de enriquecimiento.

4. Formular hipdtesis, disefiar, utilizar y contrastar estrategias diversas para la resolucidon de problemas
gue permitan enfrentarse a situaciones nuevas con autonomia, eficacia, confianza en si mismo vy
creatividad.

5. Utilizar un discurso racional como método para abordar los problemas: justificar procedimientos,
encadenar una correcta linea argumental, aportar rigor a los razonamientos y detectar inconsistencias
l6gicas.

6. Hacer uso de variados recursos, incluidos los informaticos, en la busqueda selectiva y el tratamiento
de la informacion grafica, estadistica y algebraica en sus categorias financiera, humanistica o de otra
indole, interpretando con correccion y profundidad los resultados obtenidos de ese tratamiento.

7. Adquirir y manejar con fluidez un vocabulario especifico de términos y notaciones matematicos.
Incorporar con naturalidad el lenguaje técnico y gréfico a situaciones susceptibles de ser tratadas
matematicamente.

8. Utilizar el conocimiento matematico para interpretar y comprender la realidad, estableciendo
relaciones entre las matematicas y el entorno social, cultural o econdmico y apreciando su lugar, actual
e histérico, como parte de nuestra cultura.

Con estos objetivos, el alumno o la alumna puede desarrollar los objetivos generales de etapa y en
particular los referidos a Andalucia, como profundizar en el conocimiento y el aprecio de las
peculiaridades de la modalidad linglistica andaluza en todas sus variedades y profundizar en el
conocimiento y el aprecio de los elementos especificos de la cultura andaluza, para que sea valorada
y respetada como patrimonio propio y en el marco de la cultura espafiola y universal.

2.3.0bjetivos De Matematicas Il

Segun la Orden de 15 de enero de 2021, la ensefianza de las Matemadticas en Bachillerato tendra como
finalidad el desarrollo y consecucién de las siguientes capacidades:

1. Conocer, comprender y aplicar los conceptos, procedimientos y estrategias matematicos a
situaciones diversas que permitan avanzar en el estudio y conocimiento de las distintas areas del saber,
ya sea en el de las propias Matematicas como de otras Ciencias, asi como aplicacion en la resolucion
de problemas de la vida cotidiana y de otros ambitos.
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2. Conocer la existencia de demostraciones rigurosas como pilar fundamental para el desarrollo
cientifico y tecnoldgico.

3. Usar procedimientos, estrategias y destrezas propias de las Matematicas (planteamiento de
problemas, planificacion, formulacidn, contraste de hipotesis, aplicacion de deduccidn e induccidn,...)
para enfrentarse y resolver investigaciones y situaciones nuevas con autonomia y eficacia.

4. Reconocer el desarrollo de las Matematicas a lo largo de la historia como un proceso cambiante que
se basa en el descubrimiento, para el enriquecimiento de los distintos campos del conocimiento.

5. Utilizar los recursos y medios tecnoldgicos actuales para la resolucidn de problemas y para facilitar
la compresidn de distintas situaciones dado su potencial para el calculo y representacion gréfica.

6. Adquirir y manejar con desenvoltura vocabulario de términos y notaciones matemdticas y
expresarse con rigor cientifico, precisién y eficacia de forma oral, escrita y grafica en diferentes
circunstancias que se puedan tratar matematicamente.

7. Emplear el razonamiento légico-matematico como método para plantear y abordar problemas de
forma justificada, mostrar actitud abierta, critica y tolerante ante otros razonamientos u opiniones.

8. Aplicar diferentes estrategias y demostraciones, de forma individual o en grupo, para la realizacién
y resolucion de problemas, investigaciones matematicas y trabajos cientificos, comprobando e
interpretando las soluciones encontradas para construir nuevos conocimientos y detectando
incorrecciones légicas.

9. Valorar la precision de los resultados, el trabajo en grupo y distintas formas de pensamiento y
razonamiento para contribuir a un mismo fin.

3. COMPETENCIAS CLAVE

La LOMCE define siete competencias clave que se consideran necesarias para todas las personas en la
sociedad del conocimiento y que se deben trabajar en todas las materias del curriculo:

1. Competencia en comunicacion lingtiistica (CCL)

Se refiere a la habilidad para utilizar la lengua, expresar ideas e interactuar con otras personas de
manera oral o escrita.

2. Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT)

La primera alude a las capacidades para aplicar el razonamiento matematico para resolver cuestiones
de la vida cotidiana; la competencia en ciencia se centra en las habilidades para utilizar los
conocimientos y metodologia cientificos para explicar la realidad que nos rodea; y la competencia
tecnoldgica, en cdmo aplicar estos conocimientos y métodos para dar respuesta a los deseos y
necesidades humanos.

3. Competencia digital (CD)
Implica el uso seguro y critico de las TIC para obtener, analizar, producir e intercambiar informacidn.

4. Aprender a aprender (CAA)
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Es una de las principales competencias, ya que implica que el alumno desarrolle su capacidad para
iniciar el aprendizaje y persistir en él, organizar sus tareas y tiempo, y trabajar de manera individual o
colaborativa para conseguir un objetivo.

5. Competencias sociales y civicas (CSC)

Hacen referencia a las capacidades para relacionarse con las personas y participar de manera activa,
participativa y democrdtica en la vida social y civica.

6. Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP)

Implica las habilidades necesarias para convertir las ideas en actos, como la creatividad o las
capacidades para asumir riesgos y planificar y gestionar proyectos.

7. Conciencia y expresiones culturales (CEC)

Hace referencia a la capacidad para apreciar la importancia de la expresidn a través de la musica, las
artes plasticas y escénicas o la literatura.

3.1.Contribucién De Las Matematicas A La Adquisicidon De Las Competencias

Aunque las areas y las materias del curriculo contribuyen a la adquisicion de las competencias clave,
no hay una relacién univoca entre la ensefianza de determinadas areas o materias y el desarrollo de
ciertas competencias. Cada area contribuye al desarrollo de diferentes competencias y a su vez cada
competencia se alcanza a través del trabajo en varias dreas o materias.

Desde la materia de Matematicas se contribuye a las distintas competencias en los siguientes aspectos:

e Comunicacion lingiiistica (CCL)

Las Matematicas contribuyen a la competencia en comunicacion linglistica ya que son concebidas
como un area de expresion que utiliza continuamente la expresion oral y escrita en la formulacién y
expresion de las ideas. Por ello, en todas las relaciones de ensefianza y aprendizaje de las Matematicas
y en particular en la resolucion de problemas adquiere especial importancia la expresién tanto oral
como escrita de los procesos realizados y de los razonamientos seguidos puesto que ayudan a
formalizar el pensamiento. El propio lenguaje matematico es, en si mismo, un vehiculo de
comunicacion de ideas que destaca por la precisién en sus términos y por su capacidad para transmitir
conjeturas gracias a un léxico propio de caracter sintético, simbdlico y abstracto.

e Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT)

Puede entenderse que todo el curriculo de la materia contribuye a la adquisicidon de la competencia
matemadtica puesto que la capacidad para utilizar distintas formas de pensamiento matematico, con
objeto de interpretar y describir la realidad y actuar sobre ella, forma parte del propio objeto de
aprendizaje. Todos los bloques de contenidos estdn orientados a aplicar aquellas destrezas y actitudes
que permiten razonar matematicamente, comprender una argumentacion matematica y expresarse y
comunicarse en el lenguaje matematico utilizando las herramientas adecuadas e integrando el
conocimiento matematico con otros tipos de conocimiento para obtener conclusiones, reducir la
incertidumbre y enfrentarse a situaciones cotidianas de diferente grado de complejidad.

La discriminacion de formas, relaciones y estructuras geométricas, especialmente con el desarrollo de
la vision espacial y la capacidad para transferir formas y representaciones entre el plano y el espacio,
contribuye a profundizar la competencia en conocimiento e interaccién con el mundo fisico. La
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modelizacién constituye otro referente en esta misma direccién. Asi mismo, elaborar modelos exige
identificar y seleccionar las caracteristicas relevantes de una situacion real, representarla
simbdlicamente y determinar pautas de comportamiento, regularidades e invariantes a partir de las
que poder hacer predicciones sobre la evolucién, la precisién y las limitaciones del modelo.

o Competencia digital (CD)

Por su parte, la incorporacién de herramientas tecnoldgicas como recurso didactico para el aprendizaje
y para la resolucidn de problemas contribuye a mejorar la competencia en tratamiento de la
informacién y competencia digital de los estudiantes, del mismo modo que la utilizaciéon de los
lenguajes grafico y estadistico ayuda a interpretar mejor la realidad expresada por los medios de
comunicacion. No menos importante resulta la interaccion entre los distintos tipos de lenguaje natural,
numeérico, grafico, geométrico y algebraico como forma de ligar el tratamiento de la informacién con
la experiencia de los alumnos.

e Aprender a aprender (CAA)

Los propios procesos de resolucidon de problemas contribuyen de forma especial a fomentar la
autonomia e iniciativa personal porque se utilizan para planificar estrategias, asumir retos y contribuir
a convivir con la incertidumbre controlando al mismo tiempo los procesos de toma de decisiones.
También las técnicas heuristicas que desarrolla constituyen modelos generales de tratamiento de la
informacién y razonamiento y consolidan la adquisicion de destrezas involucradas en la competencia
de aprender a aprender tales como la autonomia, la perseverancia, la sistematizacién, la reflexién
critica y la habilidad para comunicar con eficacia los resultados del propio trabajo.

e Competencias sociales y civicas (CSC)

La aportacion a las competencias sociales y civicas desde la consideracion de la utilizacion de las
Matematicas para describir fendmenos sociales se pone de manifiesto en las matematicas
fundamentalmente a través del analisis funcional y de la estadistica, aportan criterios cientificos para
predecir y tomar decisiones. También se contribuye a esta competencia enfocando los errores
cometidos en los procesos de resolucion de problemas con espiritu constructivo, lo que permite de
paso valorar los puntos de vista ajenos en plano de igualdad con los propios como formas alternativas
de abordar una situacién.

e Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP)
El uso de las herramientas matematicas permite abordar una gran variedad de situaciones en
diferentes contextos, por lo que es necesario adquirir un habito de pensamiento matematico que
permita establecer hipdtesis y contrastarlas, elaborar estrategias de resolucién de problemas y ayudar
en la toma de decisiones adecuadas, tanto en la vida personal como en la futura vida profesional del
alumnado.

e Conciencia y expresiones culturales (CEC)
Las Matematicas contribuyen a la competencia en conciencia y expresiones culturales porque el mismo
conocimiento matematico es expresidn universal de la cultura, siendo, en particular, la geometria
parte integral de la expresion artistica de la humanidad al ofrecer medios para describir y comprender
el mundo que nos rodea y apreciar la belleza de las estructuras que ha creado. Cultivar la sensibilidad
y la creatividad, el pensamiento divergente, la autonomia y el apasionamiento estético son objetivos
de esta materia.
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3.2.Indicadores De Competencias Clave

Los siguientes indicadores se han de trabajar y evaluar, sirven a modo de ejemplo al profesorado ya
gue cada uno, atendiendo a su modo de trabajo, establecerd los que considere mas adecuados.

1. Comunicacion lingiiistica (CCL)
e Presentacion claray ordenada.
e Correccién ortografica.
e Uso del vocabulario adecuado.
e Identifica informacidén relevante en problemas de matematicas.
e Interpreta mensajes con informacién matematica.
2. Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT)
e Los establecidos como tales en cada unidad.
e Usa los distintos conjuntos numéricos para describir fendmenos de la realidad
e Utiliza el lenguaje matematico para modelizar el mundo fisico.
e Analiza mediante graficas y estadisticas situaciones reales.
3. Competencia digital (CD)
e  Utiliza procesador de textos
e Maneja hojas de cdlculos con tablas y gréficas.
e Presentaciéon multimedia de un contenido.
e Uso de Internet como fuente de informacién.
e Maneja programas o instrumentos especificos de la materia.
4. Aprender a aprender (CAA)
e Autocontrol de la atencidn y perseverancia en la tarea.
e Uso de técnicas de estudio.
e Autoevaluacién del proceso y el resultado.
5. Competencias sociales y civicas (CSC)
e Colaboracién en las tareas de grupo.
e Actitud flexible y dialogante en situaciones problematicas.
6. Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP)
e Busqueda de alternativas.
e Iniciativa para buscar informacién, leer,...

e Valoracion realista de los resultados desde el esfuerzo realizado.
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7. Conciencia y expresiones culturales (CEC)
e |dentificacidon uso de las Matematicas en lenguajes artisticos.

e Originalidad o inventiva en la respuesta.

4. CONTENIDOS
4.1.Contenidos De Matematicas En Bachillerato

Segun el Real Decreto 1105/2014 y la Orden de 15 de enero de 2021, los contenidos de las materias
Matematicas | y Matematicas Il, que se imparten en 12 y 22 de Bachillerato respectivamente, en la
modalidad de Ciencias, se estructuran en cinco bloques de contenidos, siendo el primero un bloque
comun en los dos cursos y transversal, el cual, como ocurre en ESO, debe desarrollarse
simultdaneamente al resto de bloques de contenidos y es el eje fundamental de cada asignatura. Se
articula sobre procesos bdsicos e imprescindibles en el quehacer matematico: la resolucién de
problemas, proyectos de investigacion matematica, la matematizacién y modelizacién, las actitudes
adecuadas para desarrollar el trabajo cientifico y la utilizacion de medios tecnolégicos. Los cinco
bloques son:

Bloque 1: Procesos, métodos y actitudes en Matematicas.
Blogue 2: Numeros y algebra.

Bloque 3: Andlisis

Bloque 4: Geometria.

Bloque 5: Estadistica y Probabilidad.

Sin embargo, el mismo Real Decreto, establece para las materias Matematicas Aplicadas a las Ciencias
Sociales | y Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales Il, que se imparten en 12 y 22 de Bachillerato
respectivamente, en la modalidad de Humanidades y Ciencias Sociales, una estructura de contenidos
en cuatro bloques:

Bloque 1: Procesos, métodos y actitudes en Matematicas.
Bloque 2: Numeros y algebra.

Bloque 3: Anilisis.

Bloque 4: Estadistica y probabilidad.

Donde el bloque 1 tiene, como en ESO y en las materias de Matematicas de la modalidad de Ciencias,
un caracter transversal; y se prescinde del bloque de Geometria.

4.2.Contenidos Transversales

Los valores se presentan como un conjunto de contenidos que interactian en todas las areas del
curriculo escolar y su desarrollo afecta a la globalidad del mismo; no se trata pues de un conjunto de
ensefianzas auténomas, sino mas bien de una serie de elementos del aprendizaje sumamente
globalizados.
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Partimos del convencimiento de que la educacidn en valores debe impregnar la actividad docente y
estar presente en el aula de forma permanente, ya que se refieren a problemas y preocupaciones
fundamentales de la sociedad.

El tratamiento de los valores en el drea de las Matematicas, se manifiesta de dos formas, por un lado,
mediante la actitud en el trabajo en clase, en la formacién de los agrupamientos, en los debates, en
las intervenciones y directrices del profesor, etc. Por otro lado, en los materiales se ha puesto especial
cuidado en que ni en el lenguaje, ni en las imagenes, ni en las situaciones de planteamiento de
problemas existan indicios de discriminacidn por sexo, nivel cultural, religion, riqueza, aspecto fisico,
etc. Finalmente, en los enunciados de las actividades y problemas surgen magnificas oportunidades de
poner de manifiesto estos contenidos transversales para completar la educacidon propia de las
matematicas con una educacion en valores.

Segun el Decreto 182/2020, de 10 de noviembre, por el que se establece la ordenacidn y el curriculo
de la Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, en su articulo 6, el
Decreto 183/2020, de 10 de noviembre, por el que se establece la ordenacién y el curriculo
del Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia, en su articulo 6 y la Orden de 15 de enero
de 2021, en su articulo 3, el curriculo incluird de manera transversal los siguientes elementos:

a) El respeto al estado de Derecho y a los derechos y libertades fundamentales recogidos en la
Constitucion espainola y en el estatuto de Autonomia para Andalucia.

b) El desarrollo de las competencias personales y las habilidades sociales para el ejercicio de la
participacién, desde el conocimiento de los valores que sustentan la libertad, la justicia, la igualdad, el
pluralismo politico y la democracia.

c) La educacién para la convivencia y el respeto en las relaciones interpersonales, la competencia
emocional, el auto concepto, la imagen corporal y la autoestima como elementos necesarios para el
adecuado desarrollo personal, el rechazo y la prevenciéon de situaciones de acoso escolar,
discriminacién o maltrato, la promocién del bienestar, de la seguridad y de la proteccidn de todos los
miembros de la comunidad educativa.

d) El fomento de los valores y las actuaciones necesarias para el impulso de la igualdad real y efectiva
entre mujeres y hombres, el reconocimiento de la contribucién de ambos sexos al desarrollo de
nuestra sociedad y al conocimiento acumulado por la humanidad, el analisis de las causas, situaciones
y posibles soluciones a las desigualdades por razén de sexo, el respeto a la orientacidn y a la identidad
sexual, el rechazo de comportamientos, contenidos y actitudes sexistas y de los estereotipos de
género, la prevencién de la violencia de género y el rechazo a la explotacién y abuso sexual.

e) El fomento de los valores inherentes y las conductas adecuadas a los principios de igualdad de
oportunidades, accesibilidad universal y no discriminacién, asi como la prevencién de la violencia
contra las personas con discapacidad.

f) El fomento de la tolerancia y el reconocimiento de la diversidad y la convivencia intercultural, el
conocimiento de la contribucidn de las diferentes sociedades, civilizaciones y culturas al desarrollo de
la humanidad, el conocimiento de la historia y la cultura del pueblo gitano, la educacién para la cultura
de paz, el respeto a la libertad de conciencia, la consideracidon a las victimas del terrorismo, el
conocimiento de los elementos fundamentales de la memoria democratica vinculados principalmente
con hechos que forman parte de la historia de Andalucia, y el rechazo y la prevencién de la violencia
terrorista y de cualquier otra forma de violencia, racismo o xenofobia.
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g) El desarrollo de las habilidades basicas para la comunicacién interpersonal, la capacidad de escucha
activa, la empatia, la racionalidad y el acuerdo a través del didlogo.

h) La utilizacién critica y el autocontrol en el uso de las tecnologias de la informaciéon y la comunicacion
y los medios audiovisuales, la prevencidn de las situaciones de riesgo derivadas de su utilizaciéon
inadecuada, su aportacion a la ensefianza, al aprendizaje y al trabajo del alumnado, y los procesos de
transformacion de la informacién en conocimiento.

i) La promocién de los valores y conductas inherentes a la convivencia vial, la prudencia y la prevencion
de los accidentes de trafico. Asimismo, se tratardn temas relativos a la proteccién ante emergencias y
catdstrofes.

j) La promocién de la actividad fisica para el desarrollo de la competencia motriz, de los habitos de vida
saludable, la utilizacion responsable del tiempo libre y del ocio y el fomento de la dieta equilibrada y
de la alimentacién saludable para el bienestar individual y colectivo, incluyendo conceptos relativos a
la educacidn para el consumo y la salud laboral.

k) La adquisicion de competencias para la actuacién en el ambito econdmico y para la creacion y
desarrollo de los diversos modelos de empresas, la aportacién al crecimiento econémico desde
principios y modelos de desarrollo sostenible y utilidad social, la formacién de una conciencia
ciudadana que favorezca el cumplimiento correcto de las obligaciones tributarias y la lucha contra el
fraude, como formas de contribuir al sostenimiento de los servicios publicos de acuerdo con los
principios de solidaridad, justicia, igualdad y responsabilidad social, el fomento del emprendimiento,
de la ética empresarial y de la igualdad de oportunidades.

I) La toma de conciencia sobre temas y problemas que afectan a todas las personas en un mundo
globalizado, entre los que se considerardn la salud, la pobreza en el mundo, la emigracion y la
desigualdad entre las personas, pueblos y naciones, asi como los principios bdsicos que rigen el
funcionamiento del medio fisico y natural y las repercusiones que sobre el mismo tienen las actividades
humanas, el agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacién, la contaminacién o el
calentamiento de la Tierra, todo ello, con objeto de fomentar la contribucién activa en la defensa,
conservacion y mejora de nuestro entorno como elemento determinante de la calidad de vida.

4.3.Medidas Para La Integracion De La Perspectiva De Género

Tomaremos como marco de referencia el Il Plan de Igualdad de Género en la Educacion, el cual
establece las medidas de la Junta para promover este objetivo en las aulas andaluzas durante el
periodo 2016-2021. Este plan refuerza las medidas orientadas a la prevencidn y erradicacion de la
violencia contra la mujer y a evitar discriminaciones por identidad y orientacién sexual, modelo de
familia o formas de convivencia.

Las iniciativas recogidas en el plan se agrupan en cuatro grandes finalidades: establecer las condiciones
para que los centros desarrollen planes coeducativos a través de una organizacion escolar y de un
curriculo sin sesgos de género; desarrollar acciones de sensibilizacién, formacidn e implicacién de la
comunidad educativa; promover iniciativas de prevencidn de la violencia, e integrar la perspectiva de
género en el funcionamiento de la Administracidon educativa andaluza.

Desde nuestro departamento tomamos las siguientes medidas:

- Utilizar un lenguaje no sexista a la hora de comunicarnos.

50



Redactar los enunciados de los ejercicios y problemas usando distintos roles para hombres y
mujeres, evitando estereotipos sexistas.

Establecer un clima de respeto entre los miembros de la comunidad educativa (profesorado,
alumnado y familias) en cuanto a géneros, orientaciones sexuales y modelos de familias.

Participar en los planes y proyectos de coeducacion, elaborando actividades, realizando
trabajos de investigacion, recopilaciéon de datos, graficas, estadisticas, etc., desarrollando
acciones de sensibilizaciéon, formacién e implicacion de la comunidad educativa; promoviendo
iniciativas de prevencidn de la violencia de género e integracién de la perspectiva de género
en el funcionamiento de la educacién andaluza.

4.4.Fomento De La Lectura, Expresion Oral Y Escrita

Las Matemadticas contribuyen a la competencia en comunicacién linglistica ya que son concebidas
como un drea de expresién que utiliza continuamente la expresién oral y escrita en la formulacidon y
expresion de las ideas. El propio lenguaje matematico es, en si mismo, un vehiculo de comunicacién
de ideas gracias a un léxico propio de cardacter sintético, simbdlico y abstracto.

Las actividades que proponemos para contribuir a la adquisiciéon de la competencia matematica y
favorecen el desarrollo de la competencia en comunicacién lingliistica son:

Comenzar cada unidad didactica con una lectura de introduccion al tema.

En la resolucién de problemas, leer el enunciado de forma comprensiva, expresando
oralmente y por escrito los procedimientos utilizados en su resolucidn.

Realizar pequefias investigaciones sobre matematicos, graficas de medios de comunicacion,
hechos actuales, etc. y redactar un pequefio informe.

Realizar lecturas de articulos de prensa vy libros relacionados con las matematicas.

Se participard y colaborard en todas las actividades del centro encaminadas a fomentar la
lectura en el alumnado como parte del proceso de aprendizaje.

Al evaluar los trabajos del alumnado, el profesorado debe prestar especial atencion a:

Conocimiento y uso del vocabulario especifico usado en el area.

Interpretacion, obtencidn, relacidn, organizacién y resumen de datos conceptos e ideas.
Interpretacion correcta de gréficos, imagenes y datos artisticos.

Uso correcto de la expresidon oral en exposiciones, presentaciones y pruebas orales.
Orden, claridad y limpieza en trabajos, pruebas escritas y cuaderno: parrafos, margenes...

Trabajos: tanto en grupo como individuales, se valorara la presentacion, el uso de las TIC en su
elaboracidon y la estructura acorde con lo exigido por el docente.

No se corregira ningun trabajo, ejercicio o examen que se entregue escrito a lapiz.
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e Uso correcto de la Ortografia: debido a la importancia de este aspecto para el desempefio de
cualquier actividad futura por parte del alumnado, se hace especial hincapié en la correccion
ortografica (tildes o letras).

4.5.Uso De Las Tecnologias De La Informacion Y La Comunicacion

La introduccidon del uso generalizado de los recursos TIC en el ambito educativo debe entenderse como
un proceso de enriquecimiento para el profesorado y para el alumnado ya que aporta un enfoque
actual, del siglo XXI, al proceso de ensefianza y aprendizaje.

En la materia de Matemadticas, las calculadoras y las aplicaciones informadticas especificas deben
suponer no solo un apoyo para la realizacion de cédlculos complejos sino mucho mas que eso, deben
convertirse en herramientas para la construccion del pensamiento matematico y facilitar la
comprension de los conceptos ya que permiten liberar de una parte considerable de carga algoritmica,
es decir, las TIC han de contribuir a un cambio sustancial sobre qué ensefar, poniendo el énfasis en
los significados, en los razonamientos y en la comunicacién de los procesos seguidos, dando con ello
progresivamente menos peso a los algoritmos rutinarios.

En nuestro centro disponemos de pizarras digitales de uso prioritario en secundaria, aula especifica
equipada con un proyector y material de consulta, ordenadores portatiles para cada profesor del
departamento, carros dotados con ordenadores portatiles, libro digital y acceso a la web de la editorial,
tanto por profesores como estudiantes www.anayadigital.es

Las TIC serdn utilizadas por los profesores como herramienta en la creacion de todo tipo de material
didactico para la busqueda de informacidn en paginas matematicas, exposicion de proyectos por parte
de los estudiantes, visionado de videos matematicos, etc.

En general, consideramos que estas tecnologias deben incorporarse a nuestra labor docente como un
complemento a la misma.

5. METODOLOGIA

Entendemos por metodologia el conjunto de recursos y estrategias que marcan la accién del profesor
o profesora para atraer la atencién de los alumnos y favorecer su aprendizaje; todo esto teniendo en
cuenta la diversidad de intereses, motivaciones, aptitudes, ritmos de aprendizaje, etc. del alumnado.

5.1.Metodologia En Bachillerato

La metodologia a seguir en Bachillerato para las asignaturas de Matematicas sera la siguiente:

- Exploracion de conocimientos previos. Hay que partir de los conocimientos que tengan los
alumnos y asi tener en cuenta el mayor o menor grado de diversidad, planteando cuestiones
sencillas relacionadas con el tema a tratar a la vez que el profesor se cerciora de que el alumno
conoce la situacion problematica planteada. Este didlogo permitira tener una primera idea en el
ambito individual y general de la clase.

- Exposicién. Para asegurar la construccion de aprendizajes significativos es fundamental la
explicacion del profesor, a la vez que se fomenta la participacion del alumnado, evitando, en la
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medida de lo posible, el incurrir en un mondlogo largo y aburrido. El planteamiento de cuestiones
o la formulacion de preguntas favoreceran el proceso de comunicacion profesor - alumno y entre
los propios alumnos. La presencia de posturas contrapuestas o erréneas debe ser aprovechada
para desarrollar, en el alumno, la precisidn de conceptos y lenguaje matematicos. La exposicidon
de los temas por parte del profesor podra seguir el siguiente esquema:

e Definiciones precisas de los objetos matematicos y ejemplos variados.
e Enunciado de las propiedades y relaciones entre los objetos.
e Explicacion de las destrezas.

Por ello, se ird de lo concreto a lo abstracto, de lo particular a lo general, de lo sencillo a lo complicado.
Repitiendo los conceptos desde distintos puntos de vista.

- Consolidacién de los conocimientos matematicos. La introduccién de cualquier procedimiento
necesita una puesta en prdctica que posibilite la adquisicién de cierto automatismo en su
ejecuciéon, debiendo dedicar, en tiempo y numero, una serie de actividades (resolucion de
cuestiones, ejercicios, etc.) que afirmen el aprendizaje adquirido.

- Resolucion de problemas. La valoracién de las Matematicas se logra en la medida en que se ve
en ellas un instrumento util para resolver problemas. Durante el tiempo que se dedique a esta
tarea, el profesor, como labor de atencidn a la diversidad, debe prestar ayuda a los alumnos de
menor rendimiento o conocimientos a la vez que los mas aventajados pueden resolver actividades
de ampliacion. Resulta fundamental en el proceso de resolucién de problemas la observacion
ordenada de las siguientes fases:

e Comprension del enunciado del problema.
e Planteamiento.

e Resolucién.

e Comprobacién de la solucién.

Los alumnosy las alumnas deberan resolver en casa las tareas encomendadas por el profesorado como
labor de investigacion. Un tipo de actividad especialmente aconsejable es la proponer investigaciones
sobre algunas cuestiones o situaciones matematicas relacionadas con lo social, el mundo deportivo, lo
econdmico o lo medioambiental, entre otros, para poder aplicar y actualizar los conocimientos del
estudiante, bien por si solo o en grupo, concluyendo con una exposicién publica del trabajo realizado
por el mismo. El profesor debe dejar trabajar, prestando ayuda en el caso de presentarseles obstaculos
insuperables.

La extensidn del programa de estos cursos obliga a prestar una atencidon muy cuidadosa al equilibrio
entre sus distintas partes. Para el avance del programa se procederd con breves introducciones que
centran y dan sentido y respaldo intuitivo a lo que se hace, desarrollos escuetos, procedimientos muy
claros y gran cantidad de ejercicios bien elegidos, secuenciados y clasificados.

El Departamento de Matematicas seguird las siguientes orientaciones metodoldgicas:
1. El nivel de conocimientos del alumnado

En la actualidad esta unanimemente extendida la premisa de que toda ensefianza que pretenda ser
significativa debe partir de los conocimientos previos de los alumnos y las alumnas. De ese modo,
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partiendo de lo que ya saben, podremos construir nuevos aprendizajes que conectaran con los que ya
tienen de cursos anteriores o de lo que aprenden fuera del aula, amplidndolos en cantidad y, sobre
todo, en calidad.

2. Ritmo de aprendizaje de cada alumno o alumna

Cada persona aprende a un ritmo diferente. Los contenidos deben estar explicados de tal manera que
permitan extensiones y graduacidn para su adaptabilidad.

3. Preparacion basica para un alumnado de Ciencias o Ingenieria

Los alumnos y las alumnas de estos bachilleratos requieren una formacién conceptual y procedimental
basica para un estudiante de Ciencias: un buen bagaje de procedimientos y técnicas matematicas, una
sélida estructura conceptual y una razonable tendencia a buscar cierto rigor en lo que se sabe, en cémo
se aprende y en cdmo se expresa.

4. Atencion a las necesidades de otras asignaturas

El papel instrumental de las Matematicas obliga a tener en cuenta el uso que de ellas se puede
necesitar en otras asignaturas. Concretamente, las necesidades de la Fisica imponen que los temas de
derivadas e integrales se traten con algo mas de profundidad de lo que se haria de no darse ese
requerimiento.

5. El aprendizaje

Desde la perspectiva constructivista del aprendizaje, la realidad solo adquiere significado en la medida
en que la construimos. La construccidn del significado implica un proceso activo de formulacién interna
de hipdtesis y la realizacién de numerosas experiencias para contrastarlas con las hipdtesis. Si hay
acuerdo entre estas y los resultados de las experiencias, “comprendemos”; si no lo hay, formulamos
nuevas hipodtesis o abandonamos. Las bases sobre las que se asienta esta concepcién de los
aprendizajes estan demostrando que:

e Los conceptos no estan aislados, sino que forman parte de redes conceptuales con cierta
coherencia interna.

e Losalumnosy las alumnas no saben manifestar, la mayoria de las veces, sus ideas.

e lasideas previasy los errores conceptuales se han dado y se siguen dando frecuentemente en
alumnos y alumnas de la misma edad en otros lugares.

e lLos esquemas conceptuales que traen los estudiantes son persistentes y no es facil
modificarlos.

Todo ello tiene como consecuencias, que se han de tomar en consideracion:
e Que el alumnado sea consciente de cudl es su posicion de partida.
e Que se le haga sentir la necesidad de cambiar algunas de sus ideas de partida.

e Que se propicie un proceso de reflexion sobre lo que se va aprendiendo y una autoevaluacion
para que sea consciente de los progresos que va realizando.

Asi pues, este aprendizaje, que se basa en el constructivismo, tiene en cuenta los conocimientos
previos de los estudiantes, el campo de experiencias en el que se mueven y las estrategias interactivas
entre ellos y con el profesorado.
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5.2 Metodologia En El Régimen Nocturno

Partimos de un contexto muy concreto, ya que el tipo de alumnos que estan matriculados en el
bachillerato de adultos tiene unas caracteristicas un tanto desiguales. Una parte de ellos son alumnos
gue abandonaron los estudios hace afios y que obtuvieron el titulo de educacién secundaria a través
de las pruebas libres. Por lo general, aunque con algunas excepciones, estos alumnos tienen un nivel
de matemadticas bastante bajo, En ocasiones hay que afiadir a todas estas circunstancias problemas de
aprendizaje.

Otro grupo de alumnos, podriamos clasificarlos en la franja intermedia, son aquellos que lograron el
titulo de secundaria en el turno de diurno, a continuacion, se matricularon en el bachillerato, también
en el turno de diurno, pero terminaron abandonandolo, posiblemente porque necesitaban una
educacién mas personalizada, que no podian obtener en clases numerosas.

Por ultimo, estarian los alumnos que por alguna circunstancia han terminado en el bachillerato de
adultos, pero no han repetido nunca y no tienen ningun tipo de dificultad en el aprendizaje.

También hay que tener en cuenta un problema anadido con el que se encuentra este alumnado, la
imposibilidad de asistir a clase durante algunos periodos de tiempo, por motivos de trabajo. En una
asignatura como puede ser matematicas, donde constantemente se utilizan conocimientos previos
para avanzar en el aprendizaje, la no asistencia es realmente una dificultad afiadida.

Por todo ello la metodologia que se seguira en el nocturno, teniendo en cuenta que las clases no son
nada numerosas, sera tendente a la educacién personalizada. También se procurard hacer las clases
mas prdacticas, e intentar relacionar los contenidos que se estudian con situaciones de la vida cotidiana.
Por otro lado, se buscara la interaccidn constante del profesor-alumno, fomentando que los alumnos
intervengan en las explicaciones en todo momento y huyendo de las clases magistrales. También se
intentard, siempre en la medida de lo posible, relacionar los contenidos de la asignatura con los
contenidos de otras asignaturas. Por otra parte, también se utilizard la pantalla digital como
instrumento motivador hacia el aprendizaje.

6. ACTIVIDADES

El Departamento de Matematicas desarrollard los siguientes tipos de actividades con el alumnado:
1. Actividades de iniciacion

Antes de comenzar una unidad didactica realizaremos una o mas de los siguientes tipos de actividades
que permitan detectar los conocimientos que posee el alumnado sobre el tema a estudiar:
cuestionarios de ideas previas, que realizard cada alumno de forma individual, tormenta de ideas,
preguntando a alumnos al azar, mapas conceptuales en los que falten ciertos conceptos, que también
realizara cada alumno de forma individual.

Estas actividades son muy importantes ya que permitiran variar la metodologia de una forma dinamica,
en funcién del nivel que posean los alumnos y disefiando actividades especificas para los diferentes
grupos atendiendo a la diversidad.

2. Actividades de desarrollo

Deben permitir al alumnado adquirir los conocimientos minimos perseguidos por cada unidad
diddctica. La seleccidn de estas actividades estara en relacidn con la evaluacion inicial de los alumnos.
Entre estas actividades deben incluirse en general: clase tedrica, realizacion y correccién de problemas
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y ejercicios, uso de la calculadora cientifica, aplicacién de nuevas tecnologias a la ensefianza de las
Matematicas.

3. Actividades de ampliacion

Serviran para ampliar los conocimientos adquiridos. En algunos casos sélo se podran hacer una o dos
actividades de este tipo a lo largo de todo el curso, ya que implican un gran esfuerzo por parte del
alumnado o un trastorno en su vida académica.

4. Actividades de refuerzo

Para el alumnado con ciertas dificultades de aprendizaje, o para el que el estudio de alguna unidad
didactica concreta les resulte especialmente dificil se disefiaran actividades que les ayuden a superar
dichas trabas y asimilar los principales conceptos de la unidad para llegar a alcanzar los objetivos con
éxito. Estas actividades de refuerzo serdn: resumenes, resolucién de ejercicios que, aun siendo
sencillos, relacionen varios de los conceptos explicados en clase.

Estas actividades serdn disefiadas de forma individual, segin el diferente grado de avance de
aprendizaje en los conceptos de la unidad didactica.

5. Actividades de evaluacion

La evaluacién es continua, pero en la mayoria de las unidades vamos a realizar una prueba escrita para
observar en qué medida se han alcanzado los objetivos. La evaluacién debe poseer un caracter
especialmente formativo que permita desarrollar convenientemente el proceso de aprendizaje del
alumnado y permita un ejercicio de autoevaluacién imprescindible en el proceso.

6.1.Recursos Didacticos

Los criterios de seleccion de los materiales curriculares que se han tenido en cuenta para la eleccidon
de un proyecto editorial por los miembros de este Departamento, siguen un conjunto de criterios
homogéneos que proporcionan respuesta efectiva a los planteamientos generales de intervencién
educativa y al modelo didactico elegido. De tal modo, se establecen ocho criterios o directrices
generales que perfilan el analisis:

1. Adecuacidn al contexto educativo del centro.

2. Correspondencia de los objetivos promovidos con los enunciados en el Proyecto Educativo.

3. Coherencia de los contenidos propuestos con los objetivos, presencia de los diferentes tipos
de contenido e inclusién de los temas transversales.

4. La acertada progresion de los contenidos y objetivos, su correspondencia con el nivel y la
fidelidad a la ldgica interna de cada materia.

5. La adecuacion a los criterios de evaluacidn del centro.

6. Lavariedad de las actividades, su diferente tipologia y su potencialidad para la atencién a las
diferencias individuales.

7. Llaclaridad y amenidad grafica y expositiva.

8. La existencia de otros recursos que facilitan la actividad educativa.
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A partir de estos criterios se han adoptado los siguientes materiales curriculares:

- Libros de texto de ESO y de Bachillerato de la Editorial Anaya, quedando la obligatoriedad en
este ultimo caso a criterio del profesorado de cada grupo.

- Recursos de cada uno de los niveles de la Editorial Anaya.

- Fotocopias de actividades disefiadas por el profesorado del departamento.

- Articulos de prensa.

- Pizarray utiles de dibujo.

- Juegos, puzles, cartas, dados, dominds, tangrams y crucigramas numéricos y matematicos.
- Calculadoras cientificas y graficas.

- Ordenadores, proyectores y pizarras digitales.

- Bibliografia de consulta para alumnos y profesores.

- Equipo de probabilidades.

- Webs matematicas interesantes que se pueden utilizar tanto en la secundaria como en
bachillerato siempre que la deficitaria red del centro lo permita:

recursostic.educacion.es/descartes/web/
www.wolframalpha.com
www.infoymate.es
platea.pntic.mec.es/aperez4/
WWww.recursosmatematicos.com/redemat.html
thales.cica.es/

www.divulgamat.net
aperez4.blogspot.com
www.matematicasdivertidas.com
www.matematicas.net
www.estadisticaparatodos.es

- Videos didacticos y divulgativos: serie Mds por menos de Antonio Pérez, serie Universo
Matematico de Antonio Pérez, serie Historia de las Matematicas de Marcus Du Sauto y serie
Ojo matematico.

- Software matematico: hoja de célculo, Derive, Geogebra, Statgraphics

7. EVALUACION

Podemos definir la evaluacidon como el proceso de recoger informacidn, analizarla y valorarla para que
nos conduzca a una toma de decisiones y mejora del proceso de ensefianza y aprendizaje.
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http://www.matematicas.net/
http://www.estadisticaparatodos.es/

La evaluacidn tiene un caracter formativo y orientador, tiene un desarrollo continuado a lo largo del
proceso de ensefanza-aprendizaje y debe ser integradora. Se contemplan tres dimensiones: analisis
del proceso de aprendizaje del alumnado, analisis del proceso de ensefianza y de la practica docente,
y andlisis de la propia programacion didactica.

7.1.Evaluacion Del Proceso De Aprendizaje Del Alumnado

En la evaluacion contestaremos a tres preguntas: écuando evaluar?, icémo evaluar? y équé evaluar?
é¢Cuando evaluar?

Respondemos a esta pregunta con lo que se llama el procedimiento evaluativo que destaca tres
momentos: uno inicial, otro procesual y el final o sumativo.

Inicial: Se realiza al principio del periodo de aprendizaje, en el caso que nos ocupa al principio del curso
y ademas al principio de las unidades didacticas. En ésta se refleja la situacidon de partida de los alumnos
y alumnas; detecta sus ideas previas en relacién con los aprendizajes que se deberian desarrollar. La
finalidad de esta evaluacién inicial es orientar la programacién, la metodologia a utilizar, la
organizacién del aula, etc., para ajustar la actuacion docente a las necesidades, intereses vy
posibilidades del alumnado.

Procesual: Analiza el desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje a lo largo del mismo: curso y
unidad didactica, marcando asi el caracter continuo de la evaluacién. Se trata de recoger informacion
sobre el modo de aprender del alumno y alumna y la forma en que se va produciendo el aprendizaje,
teniendo en cuenta la incidencia de la accién docente. Detecta los problemas o dificultades en el
momento en que se producen. Se hara sobre las actividades y la finalidad de la misma es orientar las
modificaciones que deben hacerse sobre la marcha en funcion de la evolucidn del alumnado y del
grupo, y de las distintas necesidades que se vayan detectando, sefialando que la evaluacidn tiene un
sentido dindmico.

Final o sumativa: Se ocupa de los resultados, una vez concluido el proceso de aprendizaje: final de
cada unidad diddctica y del curso. Consiste en la sintesis de lo conseguido en el periodo de tiempo
previsto para alcanzar los aprendizajes programados, tomando una visidn de conjunto y constatando
cémo se ha realizado todo el proceso, reflejando la situacidn final del mismo. Su finalidad es orientar
la introduccién de modificaciones necesarias para la planificacién de nuevas secuencias de ensefianza-
aprendizaje.

Asimismo, se contempla en el proceso la existencia de elementos de autoevaluacién y coevaluacion
que impliquen a los alumnos y alumnas en el proceso.

La temporalizacién y secuenciacion del proceso de evaluacién se estructurara por trimestres,
coincidiendo éstos con los naturales del calendario escolar oficial para el presente curso. Con los
boletines de calificaciones se informa periédicamente a las familias de la evolucidn de sus hijos e hijas,
sin menoscabo de la informacidn que sea recabada por los distintos tutores en cualquier momento del
proceso.

Para el alumnado que, al finalizar el periodo ordinario, haya sido valorados negativamente en la
materia de Matematicas, se realizard durante los Ultimos dias de junio una prueba conjunta final en la
gue se evalue de todos los criterios no superados a lo largo del curso.
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¢Como evaluar?

Con esto nos referimos a las técnicas e instrumentos de evaluacién con el objeto de recoger toda la
informacién que se precisa. Se entiende por técnica aquel método que nos permite obtener
informacién para lo que empleamos unos recursos especificos que llamaremos instrumentos.

Seguidamente se recogen distintas técnicas de evaluacion y los instrumentos para cada una de ellas.

o Laobservacion directa. Esta técnica esta inserta de forma natural en el proceso de ensefianza
y nos permitird obtener abundante informacién sobre la evolucién el aprendizaje de cada
alumno y alumna. Se empleara fundamentalmente durante las explicaciones y durante la
realizacion de tareas en clase. Es util para la evaluacién de los procedimientos. Se llevard a
cabo alo largo de todo el desarrollo de la materia y destacan para su realizacién instrumentos
tales como fichas personalizadas de los alumnos y alumnas en el cuaderno del profesor y
trabajo en clase (individual o en equipo).

e Revision de tareas del alumnado. Con esta técnica se evaltdan todos los tipos de contenidos.
Su realizacion durante todas las unidades didacticas mostrarad si el alumnado realiza las tareas
de casay clase, y permitira descubrir las posibles ideas errdneas o esquemas equivocados. Los
instrumentos utilizados son el cuaderno del profesorado, rubricas, el cuaderno del alumnado,
fichas de ejercicios y para el caso de usar como recurso el ordenador, fichas sobre las
actividades realizadas con el ordenador o las evaluaciones y tareas de las plataformas, aulas
virtuales o paginas web utilizadas. También trabajos monogréficos, exposiciones orales o
murales.

e La participacion en las explicaciones grupales. Esta técnica es aplicable sobre todo en
Bachillerato e indicara el grado de profundizacion alcanzado por el alumnado en la parte de la
materia que se esté impartiendo en cada momento, pues es un claro exponente del nivel de
comprension adquirido, tanto en el aula como en sus horas de estudio de la materia en casa.
El instrumento utilizado para su realizacién es la ficha individualizada del alumnado dentro del
cuaderno del profesorado y las rubricas.

e Las pruebas especificas de evaluacion. Este tipo de prueba es necesaria para llevar a cabo la
evaluaciodn final, ya que habitualmente se realiza al final de una o varias unidades didacticas y
sirve para comprobar cudl ha sido el grado de consecucidon de los contenidos planteados.
Mediante esta técnica se evallan conceptos y procedimientos desde el establecimiento de
relaciones, aprendizaje de algoritmos hasta la eleccidn del camino mas adecuado para la
resolucién de problemas. Suele ser escrita, incluyendo preguntas de diversos tipos (de
desarrollo, definicion de términos, de relacionar conceptos, de resolucion de problemas,
desarrollo de algoritmos o competenciales). En cualquier caso, es de aplicacién en todos los
niveles y el instrumento utilizado es la prueba objetiva planteada al alumnado. Todas las
pruebas contendran las ponderaciones de sus ejercicios para que el alumnado en todo
momento sea consciente del proceso de calificacion.

o Dialogos y debates. Especialmente utiles con alumnos y alumnas que presentan problemas.
Es aplicable en todos los niveles y permite al profesor o profesora una comprensién mejor del
alumnado a su cargo, pudiendo conocer las razones de determinados comportamientos o
retrasos curriculares e intentar, por tanto, mejorar su rendimiento escolar. El instrumento mas
adecuado es el cuaderno del profesorado con las fichas personales del alumnado.

é¢Qué evaluar?
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Esta pregunta se contesta a través de los criterios de evaluacién que se explicitan en el Real Decreto
1105/2014 de 26 de diciembre, en la Orden de 15 de enero de 2021 para ESO y en la Orden de 15 de
enero de 2021 para Bachillerato, los cuales se desglosan en los estandares de aprendizaje evaluables
en el Real Decreto mencionado. El articulo 2 del Real Decreto 1105/2014 definen los criterios de
evaluacidon como el referente especifico para evaluar el aprendizaje del alumnado, describen aquello
gue se quiere valorar y que el alumnado debe lograr, tanto en conocimientos como en competencias;
responden a lo que se pretende conseguir en cada asignatura. Y define los estdndares de aprendizaje
evaluables como especificaciones de los criterios de evaluacién que permiten definir los resultados de
aprendizaje, y que concretan lo que el estudiante debe saber, comprender y saber hacer en cada
asignatura; deben ser observables, medibles y evaluables y permitir graduar el rendimiento o logro
alcanzado. Su disefio debe contribuir y facilitar el disefio de pruebas estandarizadas y comparables. Es
decir, los estandares son mas especificos que los criterios y nos permiten graduar el rendimiento.
Nuestra evaluacion de los objetivos y las competencias para llegar a la nota final (calificacidn) parte de
aqui.

Todos los criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje evaluables se detallaran en las
programaciones de cada curso, donde ademas se establecen las relaciones de éstos con las
competencias a las que contribuyen, para lograr la evaluacion de los niveles de desempefio
competenciales alcanzados por el alumnado.

7.2.Criterios De Calificacion

En cada una de las programaciones didacticas de los cursos se pondera cada criterio de evaluacion
con un porcentaje especifico que sirve para darle un peso en funcion de los contenidos que tiene
asociados. Cada criterio de evaluacién puede ser calificado una o varias veces, en este caso se optara
por la media aritmética de todas las calificaciones.

La calificacion obtenida en cada trimestre, que es meramente informativa para las familias, se obtiene
como la media aritmética de las calificaciones obtenidas en cada tema o conjunto de temas, las cuales
se han obtenido tomando como referencia la nota de la prueba escrita y las actividades de clase, salidas
a la pizarra, cuadernos, fichas, etc. Un trimestre queda superado cuando esta media aritmética sea
igual o superior a 5 y siempre y cuando cada uno de los temas tenga una puntuacion igual o superior
a4

La calificacion de la evaluacion ordinaria de final de curso serd la media ponderada de las
calificaciones de todos los criterios de evaluacion superados de la forma indicada arriba, y se calculara
sumando las multiplicaciones de la calificacién de cada criterio evaluado en el curso por su
ponderacion y dividiendo este resultado por la suma de los porcentajes de los criterios evaluados. Por
tanto, si se han evaluado n criterios con calificaciones ci, ¢z, ... ¢n Y con ponderaciones pi, p2, ... Pn
respectivamente, entonces la calificacidn sera:

C1'p1tCy Pyt -+ChPn
p1+p2++pn

CalifFinal =

En 22 de Bachillerato, la evaluacidn se llevara a cabo de la siguiente forma: se realizaran exdamenes por
temas que supondran el 40% de la nota de la evaluacidn y un examen final de trimestre (que se
intentara hacer coincidir con los bloques que aparecen en la materia) para todo el alumnado y que
supondra un 60% de la nota de la evaluacion. Cada uno de los trimestres esta ponderado de la siguiente
manera, el primer trimestre cuenta un 20% de la nota final, el segundo trimestre un 30% de la nota
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final y el tercer trimestre un 50% de la nota final, esto es debido a que en cada trimestre se le incluird
al alumnado preguntas referidas a los contenidos que se hayan trabajado en lo que se lleve de curso.
Consideramos necesaria esta forma de evaluar por el caracter final del curso 22 Bachillerato y para que
el alumnado mantenga el nivel de conocimientos durante todo el curso para afrontar la prueba de
acceso a la Universidad con éxito.

7.3.Recuperacion

En el caso de que la calificacidon trimestral sea inferior a 5, el alumno o alumna tiene que recuperar los
temas del trimestre no superado. Dichos criterios de evaluacidn se entenderdn superados cuando su
calificacion sea mayor o igual a 5 y en este caso se calculard la calificacion del curso utilizando la
féormula de media ponderada del apartado anterior.

La recuperacion en los diferentes cursos se llevara a cabo de la siguiente manera:

- En 22 Bachillerato tanto en Matematicas Il como en Matemadticas aplicadas a las Ciencias
Sociales Il se realizara al final del curso, una recuperacion global que servird de prueba que
engloba el curso completo para todo el alumnado, consiguiendo un refuerzo positivo en el
alumnado y aumentando asi sus posibilidades de éxito en las pruebas que determinaran su
futuro como estudiantes y sera la forma de recuperacidn para las personas cuya nota sera
inferior a 5 en alguna evaluacién. Si no supera el curso, tendra una nueva oportunidad en la
convocatoria extraordinaria.

8. RELACIONES CURRICULARES EN LOS CURSOS

A continuacion, se presentan las programaciones de las distintas asignaturas de Matematicas
impartidas por este Departamento. Para cada una de ellas se ha elaborado un mapa de relaciones
curriculares en forma de tabla, donde se describen:

e Los criterios de evaluacion obtenidos del Real Decreto 1105/2014 tanto para ESO como para
Bachillerato, que nos da la relacién con los estandares de aprendizaje evaluable y la Orden de
15 de enero de 2021 para Bachillerato, que también nos da la relacién con las competencias
clave.

e Los contenidos, que, aunque vienen dados en el Real Decreto 1105/2014 relacionandolos con
los criterios de evaluacién y estandares de aprendizaje, estan sacados de las Ordenes de 15 de
enero de 2021 tanto para ESO como para Bachillerato, que complementan los del Real Decreto
en Andalucia.

e Las ponderaciones de los criterios de evaluacion que se han hecho repartiendo los porcentajes
por bloques y a continuacion, dentro de cada uno de ellos, se ha repartido entre los criterios,
bien uniformemente en algunos casos o bien teniendo en cuenta la carga de contenidos
relacionados con cada criterio.

e Los objetivos se obtienen de la Orden de 15 de enero de 2021 para Bachillerato. En la version
para Bachillerato hay objetivos para Matematicas aplicadas a las Ciencias Sociales Il y para
Matematicas Il. Se ha elegido un objetivo, el mas representativo, de la lista correspondiente,
escribiendo su nimero. Dichas listas de objetivos aparecen en la programacion general en el
apartado de objetivos.
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e La unidad didactica donde se imparte el contenido y se evalla el criterio. En el bloque 1 que
es transversal se ha indicado con una T.

Finalmente, tras la tabla de relaciones, se afiaden los instrumentos de evaluacidn que se van a usar,
algunas estrategias metodoldgicas en cuanto a agrupamientos, materiales, TIC, dindmicas, etc., la
secuencia de unidades didacticas y la temporalizacidn aproximada.
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8.1.PROGRAMACION DE MATEMATICAS Il DE 22 BACHILLERATO

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas (5 %)

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

CRITERIOS DE EVALUACION cC EVALUABLES POND | OBJETIVOS | CONTENIDOS ubD
1. Expresar oralmente y por 1.1. Expresa verbalmente de forma Planificacién del proceso de resolucién
escrito, de forma razonada, el | CCL, razonada el proceso seguido en la | 0,25 6 de problemas. Estrategias Y|t
proceso seguido para resolver | CMCT | resolucién de un problema, con el rigory | % procedimientos puestos en practica:
un problema. la precision adecuados. relacion con otros  problemas
2. Utilizar procesos de 2.1. Analiza y comprende el enunciado a conocidos, modificacidn de variables,
razonamiento y estrategias de resolver o demostrar (datos, relaciones suponer el problema resuelto.
resolucion de problemas, entre los datos, condiciones, hipétesis, Soluciones y/o resultados obtenidos:
realizando los calculos conocimientos matematicos necesarios, coherencia de las soluciones con la
necesarios y comprobando las etc.). situacién, revisidn sistematica del
soluciones obtenidas. 2.2. Valora la informacion de un proceso, otras formas de resolucion,
enunciado y la relaciona con el nimero de problemas parecidos, generalizaciones
CMCT, | soluciones del problema. 0.75 y particularizaciones interesantes.
CAA 2.3. Realiza estimaciones y elabora %; 3,5,7 T
conjeturas sobre los resultados de los
problemas a resolver, valorando su
utilidad y eficacia.
2.4. Utiliza estrategias heuristicas vy
procesos de razonamiento en la
resolucidn de problemas.
2.5. Reflexiona sobre el proceso de
resolucion de problemas.
3. Realizar demostraciones 3.1. Utiliza diferentes métodos de Iniciacion a la demostracion en
sencillas de propiedades o demostracién en funcidon del contexto Matematicas: métodos,
teoremas relativos a matematico. razonamientos, lenguajes, etc.
. . CMCT, ; 0,25 , . L
contenidos algebraicos, CAA 3.2. Reflexiona sobre el proceso de % 2 Métodos de demostracién: reduccion | T
geométricos, funcionales, demostracion (estructura, método, al absurdo, método de induccidn,

estadisticos y probabilisticos.

lenguaje y simbolos, pasos clave, etc.).

contraejemplos, razonamientos

encadenados, etc.
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Razonamiento deductivo e inductivo.

4. Elaborar un informe
cientifico escrito que sirva
para comunicar las ideas
matematicas surgidas en la
resolucidon de un problema o
en una demostracion, con el
rigor y la precisién adecuados.

CCL,
CMCT,
SIEP

4.1. Usa el lenguaje, la notacién y los
simbolos matemadticos adecuados al
contexto y a la situacion.

4.2. Utiliza argumentos, justificaciones,
explicaciones y razonamientos explicitos y
coherentes.

4.3. Emplea las herramientas tecnoldgicas
adecuadas al tipo de problema, situacién
a resolver o propiedad o teorema a
demostrar, tanto en la busqueda de
resultados como para la mejora de la
eficacia en la comunicacién de las ideas
matematicas.

0,25
%

Elaboracién y presentacién oral y/o
escrita de informes cientificos sobre el
proceso seguido en la resolucion de un
problema o en la demostracién de un
resultado matematico.

5. Planificar adecuadamente
el proceso de investigacion,
teniendo en cuenta el
contexto en que se desarrolla
y el problema de investigacion
planteado.

CMCT,
CAA,
SIEP

5.1. Conoce la estructura del proceso de
elaboracion de una investigacién
matematica: problema de investigacion,
estado de la cuestidn, objetivos, hipdtesis,
metodologia, resultados, conclusiones,
etc.

5.2. Planifica adecuadamente el proceso
de investigacion, teniendo en cuenta el
contexto en que se desarrolla y el
problema de investigacidn planteado.
5.3. Profundiza en la resolucidn de
algunos problemas, planteando nuevas
preguntas, generalizando la situacién o
los resultados, etc.

0,25
%

Realizacion de investigaciones
matematicas a partir de contextos de
la realidad o contextos del mundo de
las Matematicas.

6. Practicar estrategias para la
generacién de investigaciones
matematicas, a partir de: a) la
resolucién de un problemayla
profundizacién posterior; b) la

CMCT,
CAA,
Csc

6.1. Generaliza y demuestra propiedades
de contextos matematicos numéricos,
algebraicos, geométricos, funcionales,
estadisticos o probabilisticos.

0,25
%

1,2,4

Lenguaje grafico, algebraico, otras
formas de representacion de
argumentos.
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generalizacion de propiedades
y leyes matematicas; «c)
profundizacion en  algin
momento de la historia de las
Matematicas; concretando
todo ello en contextos
numeéricos, algebraicos,
geomeétricos, funcionales,
estadisticos o probabilisticos.

6.2. Busca conexiones entre contextos de
la realidad y del mundo de Ilas
matematicas (la historia de la humanidad
y la historia de las matematicas; arte y
matematicas; tecnologias y matematicas,
ciencias experimentales y matematicas,
economia y matematicas, etc.) y entre
contextos matemadticos (numéricos vy
geométricos, geométricos y funcionales,
geomeétricos y probabilisticos, discretos y
continuos, finitos e infinitos, etc.).

7. Elaborar un informe
cientifico escrito que recoja el
proceso de investigacion
realizado, con el rigor y la
precisién adecuados.

CMCT,
CAA,
SIEP

7.1. Consulta las fuentes de informacién
adecuadas al problema de investigacion.

7.2. Usa el lenguaje, la notacién y los
simbolos matemdticos adecuados al
contexto del problema de investigacion.

7.3. Utiliza argumentos, justificaciones,
explicaciones y razonamientos explicitos y
coherentes.

7.4. Emplea las herramientas tecnoldgicas
adecuadas al tipo de problema de
investigacion.

7.5. Transmite certeza y seguridad en la
comunicacion de las ideas, asi como
dominio del tema de investigacion.

7.6. Reflexiona sobre el proceso de
investigacion y elabora conclusiones
sobre el nivel de: a) resolucién del
problema de investigacion; b)
consecucion de objetivos. Asi mismo,
plantea posibles continuaciones de Ia
investigacion; analiza los puntos fuertes y
débiles del proceso y hace explicitas sus

0,25
%

56

Elaboracién y presentacion de un
informe cientifico sobre el proceso,
resultados y conclusiones del proceso
de investigacién desarrollado.
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impresiones sobre la

experiencia.

personales

8. Desarrollar procesos de
matematizacidén en contextos
de la realidad cotidiana
(numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos o
probabilisticos) a partir de la
identificacion de problemas
en situaciones reales

CMCT,

8.1. Identifica situaciones problematicas
de la realidad, susceptibles de contener
problemas de interés.

8.2. Establece conexiones entre el
problema del mundo real y el mundo
matematico: identificando el problema o
problemas matemadticos que subyacen en
él, asi como los conocimientos

Practica de los procesos de
matematizacion y modelizacién, en
contextos de la realidad y en contextos
matematicos.

matematicos necesarios.
CAA, 8.3. Usa, elabora o construye modelos | 0,25
e ) 1,359 T
CSC, matematicos adecuados que permitan la | %
SIEP resolucion del problema o problemas
dentro del campo de las matematicas.
8.4. Interpreta la solucién matematica del
problema en el contexto de la realidad.
8.5. Realiza simulaciones y predicciones,
en el contexto real, para valorar la
adecuacién y las limitaciones de los
modelos, proponiendo mejoras que
aumenten su eficacia.
9. Valorar la modelizacién 9.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene
matemadtica como un recurso conclusiones sobre los logros
para resolver problemas de la conseguidos, resultados mejorables,
) . CMCT, |. )
realidad cotidiana, evaluando CAA impresiones personales del proceso,etc. | 0,1% | 1,9 T
la eficacia y las limitaciones de
los modelos utilizados o
construidos.
10. Desarrollar y cultivar las 10.1. Desarrolla actitudes adecuadas para Confianza en las propias capacidades
actitudes personales | CMCT, | el trabajo en matematicas: esfuerzo, para desarrollar actitudes adecuadas y
. . L 02% |34 e . T
inherentes al quehacer | CAA perseverancia, flexibilidad para Ia afrontar las dificultades propias del
matematico. aceptacion de la critica razonada, trabajo cientifico.
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convivencia con la incertidumbre,
tolerancia de la frustracién, autoanalisis
continuo, autocritica constante, etc.

10.2. Se plantea la resolucién de retos y
problemas con la precisién, esmero e
interés adecuados al nivel educativoy ala
dificultad de la situacion.

10.3. Desarrolla actitudes de curiosidad e
indagacién, junto con habitos de
plantear/se preguntas vy buscar
respuestas adecuadas; revisar de forma
critica los resultados encontrados; etc.

11. Superar bloqueos e 11.1. Toma decisiones en los procesos de
inseguridades ante la CMCT resolucidn de problemas, de investigacion
resoluciébn de situaciones " | 'y de matematizacién o de modelizacion
. CAA, . 0,1% T

desconocidas.. SIEP valorando las consecuencias de las

mismas y la conveniencia por su sencillez

y utilidad.
12. Reflexionar sobre las 12.1. Reflexiona sobre los procesos
decisiones tomadas, CMCT desarrollados, tomando conciencia de sus
valorando su eficacia vy CAA " | estructuras; valorando la potencia, 01% T
aprendiendo de ellas para sencillez y belleza de los métodos e ideas |
situaciones similares futuras. utilizados; aprendiendo de ello para

situaciones futuras; etc.
13. Emplear las herramientas 13.1. Selecciona herramientas Utilizacién de medios tecnolégicos en
tecnoldgicas adecuadas, de tecnoldgicas adecuadas vy las utiliza parala el proceso de aprendizaje para: a) la
forma auténoma, realizando realizacion de cdlculos numéricos, recogida ordenaday la organizacién de
calculos numeéricos, | CMCT, | algebraicos o estadisticos cuando la datos; b) la elaboracién y creacién de
algebraicos o estadisticos, | CD, dificultad de los mismos impide o no | 1,5% representaciones grdaficas de datos | T
haciendo representaciones | CAA aconseja hacerlos manualmente. numeéricos, funcionales o estadisticos;
graficas, recreando 13.2. Utiliza medios tecnoldgicos para c¢) facilitar la comprension de
situaciones matematicas hacer representaciones gréaficas de propiedades geométricas o]
mediante  simulaciones o funciones con expresiones algebraicas funcionales y la realizacién de calculos
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analizando con sentido critico
situaciones  diversas que
ayuden a la comprension de
conceptos matemadticos o a la
resolucién de problemas..

complejas y  extraer informacidn
cualitativa y cuantitativa sobre ellas.
13.3. Disefla representaciones graficas
para explicar el proceso seguido en la
solucion de problemas, mediante la
utilizacidon de medios tecnoldgicos.

13.4. Recrea entornos y objetos
geomeétricos con herramientas
tecnoldgicas interactivas para mostrar,
analizar y comprender propiedades
geomeétricas.
14. Utilizar las tecnologias de 14.1. Elabora documentos digitales
la informacién y la propios (texto, presentacién, imagen,
comunicacion de modo video, sonido,...), como resultado del
habitual en el proceso de proceso de busqueda, analisis y seleccion

aprendizaje, buscando,
analizando vy seleccionando
informacién relevante en
Internet o en otras fuentes,

elaborando documentos
propios, haciendo
exposiciones y

argumentaciones de los
mismos y compartiendo éstos
en entornos apropiados para
facilitar la interaccion.

CCL,
CMCT,
CD,
CAA

de informacion relevante, con la
herramienta tecnoldgica adecuada y los
comparte para su discusion o difusidn.
14.2. Utiliza los recursos creados para
apoyar la exposicién oral de los
contenidos trabajados en el aula.

14.3. Usa adecuadamente los medios
tecnoldgicos para estructurar y mejorar
su proceso de aprendizaje recogiendo la
informacion de las actividades, analizando
puntos fuertes y débiles de su proceso
académico y estableciendo pautas de
mejora.

0,5%

8,9

de tipo numérico, algebraico o
estadistico; d) el disefio de
simulaciones y la elaboracién de
predicciones sobre situaciones
matematicas diversas; e) la
elaboracidon de informes y documentos
sobre los procesos llevados a cabo y los
resultados y conclusiones obtenidos; f)
comunicar y compartir, en entornos
apropiados, la informacion y las ideas
matematicas.
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Bloque 2. Numeros y algebra (25 %)

. ESTANDARES DE APRENDIZAJE | PON
CRITERIOS DE EVALUACION cc EVALUABLES D OBJETIVOS | CONTENIDOS ub
1. Utilizar el lenguaje matricial 1.1. Utiliza el lenguaje matricial para Estudio de Ilas matrices como
y las operaciones con matrices representar datos facilitados mediante herramienta para manejary operar con
para describir e interpretar tablas o grafos y para representar datos estructurados en tablas y grafos.
datos vy relaciones en la sistemas de ecuaciones lineales, tanto de Clasificacidn de matrices.
resolucion de  problemas forma manual como con el apoyo de Operaciones.  Aplicacion de |las
diversos. CMCT | medios tecnoldgicos adecuados. 10% | 1,5,6, operaciones de las matrices y de sus | 6
1.2. Realiza operaciones con matrices y propiedades en la resolucién de
aplica las propiedades de estas problemas extraidos de contextos
operaciones adecuadamente, de forma reales.
manual o con el apoyo de medios
tecnoldgicos.
2. Transcribir  problemas 2.1. Determina el rango de una matriz, Dependencia lineal de filas o columnas.
expresados en lenguaje usual hasta orden 4, aplicando el método de Rango de una matriz.
al lenguaje algebraico vy Gauss o determinantes. Determinantes. Propiedades
resolverlos utilizando técnicas 2.2. Determina las condiciones para que elementales.
algebraicas determinadas una matriz tenga inversa y la calcula Matriz inversa. Ecuaciones matriciales.
(matrices, determinantes y empleando el método mas adecuado. Representacién  matricial de un
sistemas de ecuaciones), | CCL, 2.3. Resuelve problemas susceptibles de 23456 sistema: discusién y resolucion de
interpretando criticamente el | CMCT, | ser representados matricialmente e | 15% 7' 8, ' 777" | sistemas de ecuaciones lineales. Tipos | 7,8
significado de las soluciones. CAA interpreta los resultados obtenidos. ’ de sistemas de ecuaciones lineales.

2.4. Formula algebraicamente las
restricciones indicadas en una situacién
de lavida real, estudia y clasifica el sistema
de ecuaciones lineales planteado, lo
resuelve en los casos que sea posible, y lo
aplica para resolver problemas.

Método de Gauss. Regla de Cramer.
Aplicacion a la resolucién de
problemas.

Teorema de Rouché.
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Bloque 3: Analisis (35%)

CRITERIOS DE EVALUACION cC ESTANDARES DE APRENDIZAJE POND | OBJETIVOS | CONTENIDOS ubD
EVALUABLES
1. Estudiar la continuidad de 1.1. Conoce las propiedades de las Limite de una funcién en un punto y
una funcién en un punto o en funciones continuas, y representa la en el infinito. Indeterminaciones.
un intervalo, aplicando los funcién en un entorno de los puntos de Continuidad de una funcion. Tipos de
resultados que se derivan de discontinuidad. discontinuidad. Teorema de Bolzano.
. . . CMCT . . 5% 5,6,9 : 1
ello y discutir el tipo de 1.2. Aplica los conceptos de limite y de Teorema de Weierstrass.
discontinuidad de una funcion. derivada, asi como los teoremas
relacionados, a la resolucién de
problemas.
2. Aplicar el concepto de 2.1. Aplica la regla de L'Hbpital para Derivada de una funcidn en un punto.
derivada de una funcién en un resolver indeterminaciones en el calculo Interpretacion geomeétrica de
punto, su interpretacion de limites. derivada. Recta tangente y normal.
geométrica y el cdlculo de 2.2. Plantea problemas de optimizacién Funcidn derivada. Derivadas
derivadas al estudio de CMCT relacionados con la geometria o con las sucesivas. Derivadas laterales.
fendmenos naturales, sociales D " | ciencias experimentales y sociales, los 12345 Derivabilidad. Teoremas de Rolle y
o tecnoldgicos y a la resolucion CA:A resuelve e interpreta el resultado | 15% 6, 7’ 8’ 9' " | del valor medio. La regla de L’'Hépital. | 2,3
de problemas geométricos, de CSC’ obtenido dentro del contexto. P Aplicacion al calculo de limites.
calculo de limites y de Aplicaciones de la  derivada:
optimizacion. monotonia, extremos relativos,
curvatura, puntos de inflexion,
problemas de optimizacion.
Representacién grafica de funciones.
3. Calcular integrales de 3.1. Aplica los métodos basicos para el Primitiva de una funcién. La integral
funciones sencillas aplicando calculo de primitivas de funciones. indefinida. Primitivas inmediatas.
L L . CMCT 5% 6,7 L , 4
las técnicas bdsicas para el Técnicas elementales para el cdlculo
calculo de primitivas. de primitivas
4. Aplicar el calculo de 4.1. Calcula el area de recintos limitados La integral definida. Propiedades.
integrales  definidas para | CMCT, | por rectas y curvas sencillas o por dos 1,2,3,4,5, | Teoremas del valor medio vy
. . 10% , . 5
calcular areas de regiones | CAA curvas. 6,7,8,9 fundamental del célculo integral.

planas limitadas por rectas y
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curvas sencillas que sean 4.2. Utiliza los medios tecnoldgicos para Regla de Barrow. Aplicacién al célculo
facilmente representables v, representary resolver problemas de areas de areas de regiones planas.
en general, a la resolucién de de recintos limitados por funciones
problemas. conocidas.
Bloque 4: Geometria (25%)
CRITERIOS DE EVALUACION cC ESTANDARES DE APRENDIZAJE POND | OBJETIVOS | CONTENIDOS ubD
EVALUABLES
1. Resolver problemas 1.1. Realiza operaciones elementales con Vectores en el espacio tridimensional.
geomeétricos espaciales vectores, manejando correctamente los Operaciones.
utilizando vectores. CMCT Fonceptos dg b.ase y de dependencia e 8% 124,56 Delpendencia lineal entre vectores. 9
independencia lineal. Moddulo de vector. Producto escalar,
vectorial 'y  mixto. Significado
geomeétrico.
2. Resolver problemas de 2.1. Expresa la ecuacion de la recta de sus Ecuaciones de la recta y el plano en el
incidencia, paralelismo vy distintas formas, pasando de una a otra espacio. Posiciones relativas
perpendicularidad entre correctamente, identificando en cada (incidencia, paralelismo y
rectas y planos utilizando las caso sus elementos caracteristicos, vy perpendicularidad entre rectas vy
distintas ecuaciones de Ia resolviendo los problemas afines entre planos).
recta y del plano en el espacio. rectas.
CMCT 2:2..Obtiene la ecuacion del plano en sus 3% 2,3,4,5,6, 10
distintas formas, pasando de una a otra 7,8
correctamente.
2.3. Analiza la posicién relativa de planos
y rectas en el espacio, aplicando métodos
matriciales y algebraicos.
2.4. Obtiene las ecuaciones de rectas y
planos en diferentes situaciones.
3. Utilizar los distintos 3.1. Maneja el producto escalar y vectorial Propiedades métricas (cdlculo de
productos para calcular CMCT de dos vectores, significado geométrico, 9% 2,3,4,5,6, | angulos, distancias, areas y 11

angulos, distancias, areas y
volimenes, calculando su

expresion analitica y propiedades.

7,8

volimenes).
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valor y teniendo en cuenta su
significado geométrico.

3.2. Conoce el producto mixto de tres
vectores, su significado geomeétrico, su
expresién analitica y propiedades.

3.3. Determina angulos, distancias, areas
y volumenes utilizando los productos
escalar, vectorial y mixto, aplicdndolos en
cada caso a la resolucion de problemas
geométricos.

3.4. Realiza investigaciones utilizando
programas informaticos especificos para
seleccionar y estudiar situaciones nuevas
de la geometria relativas a objetos como
la esfera.

Bloque 5: Estadistica y probabilidad (10%)

CRITERIOS DE EVALUACION cc ESTANDARES - DE - APRENDIZAJE POND | OBJETIVOS | CONTENIDOS ubD

EVALUABLES
1. Asignar probabilidades a sucesos | CMCT, | 1.1. Calcula la probabilidad de Sucesos. Asignacion de probabilidades
aleatorios en experimentos simplesy | CSC sucesos en experimentos simples y a sucesos mediante la regla de Laplace
compuestos (utilizando la regla de compuestos mediante la regla de y a partir de su frecuencia relativa.
Laplace en combinacién  con Laplace, las férmulas derivadas de Axiomatica de Kolmogorov. Aplicacidn
diferentes técnicas de recuento y la la axiomatica de Kolmogorov vy de la combinatoria al calculo de
axiomatica de la probabilidad), asi diferentes técnicas de recuento. probabilidades. Experimentos simples

. s .| 4% 1,6,7,8 - 12

como a sucesos aleatorios 1.2. Calcula probabilidades a partir y compuestos. Probabilidad
condicionados (Teorema de Bayes), de los sucesos que constituyen una condicionada. Dependencia e
en contextos relacionados con el particidn del espacio muestral. independencia de sucesos. Teoremas
mundo real. 1.3. Calcula la probabilidad final de de la probabilidad total y de Bayes.

un suceso aplicando la férmula de Probabilidades iniciales y finales y

Bayes. verosimilitud de un suceso.
2. ldentificar los fendmenos que | CMCT. | 2.1. Identifica fendmenos que Variables aleatorias discretas.
pueden modelizarse mediante las pueden modelizarse mediante la | 5% 1,4,5,6 Distribuciéon de probabilidad. Media, | 13
distribuciones de  probabilidad distribucidon binomial, obtiene sus varianza y desviacion tipica.
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binomial y normal calculando sus
parametros y determinando la
probabilidad de diferentes sucesos
asociados.

pardmetros y calcula su media y
desviacion tipica.

2.2. Calcula probabilidades
asociadas a una distribucion
binomial a partir de su funcién de
probabilidad, de la tabla de Ia
distribucién o mediante
calculadora, hoja de célculo u otra
herramienta tecnoldgica.

2.3. Conoce las caracteristicas y los
pardmetros de la distribucidon
normal y valora su importancia en
el mundo cientifico.

2.4, Calcula probabilidades de
sucesos asociados a fendmenos
gue pueden modelizarse mediante
la distribucion normal a partir de la
tabla de la distribucién o mediante
calculadora, hoja de célculo u otra
herramienta tecnoldgica.

2.5. Calcula probabilidades de
sucesos asociados a fendmenos
que pueden modelizarse mediante
la distribucién binomial a partir de
su aproximacion por la normal
valorando si se dan las condiciones
necesarias para que sea valida.

Distribucion binomial. Caracterizacion
e identificacién del modelo. Calculo de
probabilidades. Distribucidn normal.
Tipificacién de la distribucién normal.
Asignacién de probabilidades en una
distribuciéon  normal. Calculo de
probabilidades mediante la
aproximacién de la distribucién
binomial por la normal.

3. Utilizar el vocabulario adecuado
para la descripcion de situaciones
relacionadas con el azar y |la
estadistica, analizando un conjunto
de datos o interpretando de forma
critica la informaciones estadisticas

CCL,
CMCT,
CD,
CAA,
Ccsc

3.1. Utiliza un vocabulario
adecuado para describir
situaciones relacionadas con el
azar

1%

12,
13
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presentes en los medios de
comunicaciéon, en especial los
relacionados con las ciencias y otros
ambitos detectando posibles errores
y manipulaciones tanto en la
presentacion de datos como de las
conclusiones.

Instrumentos de evaluacion

En el blogue 1 se utilizara la observacion en clase, asi como pequenos trabajos de investigacidon sobre aspectos historicos de las matematicas. Los demas

bloques se evaluardn mediante problemas y actividades que se propongan junto con las pruebas escritas.

Metodologia

El profesor tratard en todo momento de fomentar la participacién activa y auténoma del alumnado, fomentando habitos de colaboracién y de trabajo en

grupo. Para ello el profesor actuard como orientador, promotor y facilitador del aprendizaje.

Se utilizaran diferentes y variados recursos (calculadoras, programas informaticos de geometria dinamica y de calculo algebraico (Geogebra), hojas de
calculo...) tanto para ayudar a la comprensién de conceptos como en la resolucidon de problemas. Este aspecto de resolucion de problemas ayudara a
introducir los conceptos de forma contextualizada, conectdndolos con otros ambitos de conocimiento. La resolucién de problemas se abordard desde el

aprender a resolverlos como desde el aprender a través de la resolucién de los mismos.

A lo largo de todo el curso se empleard el método de Van Hiele, especialmente en Geometria, con los siguientes niveles: Visualizacién o reconocimiento,

Analisis, Ordenacién y clasificacion y Deduccién formal.
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Secuencia de unidades didacticas y temporalizacidon aproximada

Primer trimestre
1. Funciones elementales
2. Limites de funciones. Continuidad
3. Derivadas
4. Aplicaciones de las derivadas
5. Integral indefinida
Segundo trimestre
6. Integral definida
7. Matrices
8. Determinantes
9. Sistemas de ecuaciones lineales
Tercer trimestre

10. Vectores en el espacio

11. Puntos, rectas y planos en el espacio
12. Problemas métricos

13. Azar y probabilidad

14. Distribuciones de probabilidad
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8.2.PROGRAMACION DE MATEMATICAS APLICADAS A LAS CIENCIAS SOCIALES Il DE 2° BACHILLERATO

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas (10 %)

CRITERIOS DE EVALUACION cc ESTANDARES DE APRENDIZAJE POND | OBJETIVOS CONTENIDOS UD
EVALUABLES
1. Expresar verbalmente, de forma ccL 1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el Elaboracion y presentacion oral y/o escrita de
razonada, el proceso seguido en la CMC"I' proceso seguido en la resolucion de un 0,5% 5 informes cientificos escritos sobre el proceso T
resolucion de un problema. problema, con el rigor y la precision adecuados. seguido en la resolucion de un problema.
2. Utilizar procesos de razonamiento y 2.1. Analiza'y comprende el enunciado a Estrategias y procedimiento puestos en
estrategias de resolucién de problemas, resolver (datos, relaciones entre los datos, practica: relacién con otros problemas
realizando los calculos necesarios y condiciones, conocimientos matematicos conocidos, modificacion de variables, suponer
comprobando las soluciones obtenidas. necesarios, etc.). el problema resuelto, etc. Andlisis de los
2.2. Realiza estimaciones y elabora conjeturas resultados obtenidos: coherencia de las
CMCT, % 5 luciones con la situacion, revision sistematica | T
CAA sobre los resultadog de los problemas a re_s(_)lver, 0,5% soluciones con la situacion, revisi Sis i
contrastando su validez y valorando su utilidad y del proceso, otras formas de resolucion,
eficacia. problemas parecidos.
2.3. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de
razonamiento en la resolucion de problemas,
reflexionando sobre el proceso seguido.
3. Elaborar un informe cientifico escrito 3.1. Usa el lenguaje, la notacién y los simbolos Elaboracioén y presentacion de un informe
que sirva para comunicar las ideas matematicos adecuados al contexto y a la cientifico sobre el proceso, resultados y
matematicas surgidas en la resolucion de CCL, | situacion. conclusiones del proceso de investigacion
un problema, con el rigor y la precision CMCT, | 3.2. Utiliza argumentos, justificaciones, desarrollado.
adecuados. CD, explicaciones y razonamientos explicitos y 0,5% 3 T
CAA, | coherentes.
SIEP | 3.3. Emplea las herramientas tecnoldgicas
adecuadas al tipo de problema, situacion a
resolver o propiedad o teorema a demostrar.
4. Planificar adecuadamente el proceso 4.1. Conoce y describe la estructura del proceso Planificacion del proceso de resolucion de
de investigacion, teniendo en cuenta el de elaboracién de una investigacion matematica: problemas.
contexto en que se desarrollay el problema de investigacion, estado de la cuestion,
problema de investigacion planteado. CCL, | objetivos, hipdtesis, metodologia, resultados,
CMCT, | conclusiones, etc. 0,5% 4 T
CSC | 4.2.Planifica adecuadamente el proceso de
investigacion, teniendo en cuenta el contexto en
que se desarrolla 'y el problema de investigacion
planteado.
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5. Practicar estrategias para la generacion
de investigaciones matematicas, a partir
de: a) la resolucién de un problemay la
profundizacién posterior; b) la

5.1. Profundiza en la resolucién de algunos
problemas planteando nuevas preguntas,
generalizando la situacion o los resultados, etc.
5.2. Busca conexiones entre contextos de la

Realizacion de investigaciones matematicas a
partir de contextos de la realidad.

Préactica de los proceso de matematizacion y
modelizacion, en contextos de la realidad.

generalizacién de propiedades y leyes CMCT, | realidad y del mundo de las matematicas (la
matematicas; ¢) Profundizacion en algin CSC, historia de la humanidad y la historia de las 0,5%
momento de la historia de las CEC matematicas; arte y matematicas; ciencias
matematicas; concretando todo ello en sociales y matematicas, etc.).
contextos numéricos, algebraicos,
geométricos, funcionales, estadisticos o
probabilisticos.
6. Elaborar un informe cientifico escrito 6.1. Consulta las fuentes de informacion Elaboracion y presentacion oral y/o escrita de
que recoja el proceso de investigacion adecuadas al problema de investigacion. informes cientificos escritos sobre el proceso
realizado, con el rigor y la precision 6.2. Usa el lenguaje, la notacion y los simbolos seguido en la resolucion de un problema.
adecuados. matematicos adecuados al contexto del Elaboracién y presentacion de un informe

problema de investigacion. cientifico sobre el proceso, resultados y

6.3. Utiliza argumentos, justificaciones, conclusiones del proceso de investigacion

explicaciones y razonamientos explicitos y desarrollado.

coherentes.

6.4. Emplea las herramientas tecnoldgicas

adecuadas al tipo de problema de investigacion,

tanto en la busqueda de soluciones como para

CCL, | mejorar la eficacia en la comunicacion de las 0.5 %
CMCT | ideas matematicas. '

6.5. Transmite certeza y seguridad en la

comunicacion de las ideas, asi como dominio del

tema de investigacion.

6.6. Reflexiona sobre el proceso de

investigacion y elabora conclusiones sobre el

nivel de: a)resolucion del problema de

investigacion; b) consecucidn de objetivos.

Asimismo, plantea posibles continuaciones de la

investigacion; analiza los puntos fuertes y

débiles del proceso y hace explicitas sus

impresiones personales sobre la experiencia.
7. Desarrollar procesos de 7.1. Identifica situaciones problematicas de la Realizacion de investigaciones matematicas a
matematizacion en contextos de la CMCT, | realidad, susceptibles de contener problemas de partir de contextos de la realidad.
realidad cotidiana (numéricos, CAA, | interés. 0,5% Préactica de los proceso de matematizacion y
geomeétricos, funcionales, estadisticos o SIEP | 7.2. Establece conexiones entre el problema del modelizacién, en contextos de la realidad.

probabilisticos) a partir de la

mundo real y el mundo matemético:
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identificacion de problemas en
situaciones problematicas de la realidad.

identificando del problema o problemas
matematicos que subyacen en él, asi como los
conocimientos matematicos necesarios.

7.3. Usa, elabora o construye modelos
matematicos adecuados que permitan la
resolucion del problema o problemas dentro del
campo de las matematicas.

7.4. Interpreta la solucién matematica del
problema en el contexto de la realidad.

7.5. Realiza simulaciones y predicciones, en el
contexto real, para valorar la adecuacion y las
limitaciones de los modelos, proponiendo
mejoras que aumenten su eficacia.

8. Valorar la modelizacion matematica
€omo un recurso para resolver problemas

8.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene
conclusiones sobre los logros conseguidos,

Practica de los proceso de matematizacion y
modelizacidn, en contextos de la realidad.

de la realidad cotidiana, evaluando la CMCT, | resultados mejorables, impresiones personales 05 % Estrategias y procedimientos puestos en
eficacia y limitaciones de los modelos CAA | del proceso, etc. ' préctica: relacion con otros problemas
utilizados o construidos. conocidos, modificacion de variables, suponer
el problema resuelto, etc.
9. Desarrollar y cultivar las actitudes 9.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el Confianza en las propias capacidades para
personales inherentes al quehacer trabajo en matematicas: esfuerzo, perseverancia, desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las
matematico. flexibilidad y aceptacion de la critica razonada, dificultades propias del trabajo cientifico.
convivencia con la incertidumbre, tolerancia de
la frustracion, autoanalisis continuo, etc.
CMCT, =
csc 9.2. Se plantea la resol_u_c,lon de retos y
' problemas con la precision, esmero e interés 0,5%
SIEP, . . -
CEC ade_cuadp; al nivel educativo y a la dificultad de
la situacion.
9.3. Desarrolla actitudes de curiosidad e
indagacion, junto con hébitos de plantear/se
preguntas y buscar respuestas adecuadas; revisar
de forma critica los resultados encontrados; etc.
10. Superar bloqueos e inseguridades 10.1. Toma decisiones en los procesos (de
ante la resolucioén de situaciones resolucion de problemas, de investigacion, de
X SIEP, . S
desconocidas. CAA matematizacion o de modelizacién) valorando 0,5%
las consecuencias de las mismas y la
conveniencia por su sencillez y utilidad.
11. Reflexionar sobre las decisiones CAA, | 11.1. Reflexiona sobre los procesos Elaboracion y presentacion de un informe
tomadas, valorando su eficacia y CSC, desarrollados, tomando conciencia de sus 2% cientifico sobre el proceso, resultados y
CEC estructuras; valorando la potencia, sencillez y
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aprendiendo de ello para situaciones
similares futuras.

belleza de los métodos e ideas utilizados;

aprendiendo de ello para situaciones futuras; etc.

conclusiones del proceso de investigacion
desarrollado.

12. Emplear las herramientas
tecnoldgicas adecuadas, de forma
auténoma, realizando célculos
numeéricos, algebraicos o estadisticos,
haciendo representaciones graficas,
recreando situaciones matematicas
mediante simulaciones o analizando con
sentido critico situaciones diversas que

12.1. Selecciona herramientas tecnolédgicas
adecuadas y las utiliza para la realizacion de
céalculos numéricos, algebraicos o estadisticos
cuando la dificultad de los mismos impide o no
aconseja hacerlos manualmente.

12.2. Utiliza medios tecnoldgicos para hacer
representaciones gréaficas de funciones con
expresiones algebraicas complejas y extraer

9 CMCT, | . oy . A
ayuden a la comprension de conceptos cD informacion cualitativa y cuantitativa sobre 20
matematicos o a la resolucion de CAA ellas.
problemas. 12.3. Disefia representaciones gréaficas para
explicar el proceso seguido en la solucion de
problemas, mediante la utilizacién de medios
tecnoldgicos.
12.4. Recrea entornos y objetos geométricos con
herramientas tecnoldgicas interactivas para
mostrar, analizar y comprender propiedades
geométricas.
13. Utilizar las tecnologias de la 13.1. Elabora documentos digitales propios
informacion y la comunicacion de modo (texto, presentacion, imagen, video, sonido,...),
habitual en el proceso de aprendizaje, como resultado del proceso de busqueda,
buscando, analizando y seleccionando andlisis y seleccion de informacion relevante,
informacion relevante en Internet o en con la herramienta tecnoldgica adecuada y los
otras fuentes, elaborando documentos comparte para su discusion o difusion.
propios, haciendo exposiciones y CMCT, | 13.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la
argumentaciones de los mismos y CD, exposicion oral de los contenidos trabajados en 1%
compartiendo éstos en entornos SIEP | elaula.

apropiados para facilitar la interaccion.

13.3. Usa adecuadamente los medios
tecnoldgicos para estructurar y mejorar su
proceso de aprendizaje recogiendo la
informacién de las actividades, analizando
puntos fuertes y débiles de su proceso
académico y estableciendo pautas de mejora.

Utilizacion de medios tecnolégicos en el
proceso de aprendizaje para: a) la recogida
ordenada y la organizacion de datos, b) la
elaboracidn y creacion de representaciones
gréaficas de datos numéricos, funcionales o
estadisticos, c) facilitar la comprension de
propiedades geomeétricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico,
algebraico o estadistico, d) el disefio de
simulaciones y la elaboracion de predicciones
sobre situaciones matematicas diversas, e) la
elaboracion de informes y documentos sobre los
procesos llevados a cabo y los resultados y
conclusiones obtenidas, f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la
informacion y las ideas matematicas.
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Bloque 2. NuUmeros y algebra (30 %0)

CRITERIOS DE EVALUACION cc ESTANDARES DE APRENDIZAJE POND | OBJETIVOS CONTENIDOS UD
EVALUABLES
1. Organizar informacién procedente de 1.1. Dispone en forma de matriz informacién Estudio de las matrices como herramienta para
situaciones del ambito social utilizando procedente del &mbito social para poder resolver manejar y operar con datos estructurados
el lenguaje matricial y aplicar las problemas con mayor eficacia. entablas.
h ! CCL, b - e o . .
operaciones con matrices como 1.2. Utiliza el lenguaje matricial para representar Clasificacion de matrices. Operaciones con
; : . CMCT, o . - - A
instrumento para el tratamiento de dicha cD datos facilitados mediante tablas y para 10% 1 matrices. Rango de una matriz. Matriz inversa. 1
informacion. CA A representar sistemas de ecuaciones lineales. Método de Gauss.
CSC‘ 1.3. Rea_llza operaciones con matrices y aplica Determinantes hasta orQen 3. Aplicacion de las
las propiedades de estas operaciones operaciones de las matrices y de sus
adecuadamente, de forma manual y con el apoyo propiedades en la resolucion de problemas en
de medios tecnolégicos. contextos reales.
2. Transcribir problemas expresados en 2.1. Formula algebraicamente las restricciones Representacion matricial de un sistema de
lenguaje usual al lenguaje algebraico y indicadas en una situacion de la vida real, el ecuaciones lineales: discusion y resolucién de
resolverlos utilizando técnicas sistema de ecuaciones lineales planteado (como sistemas de ecuaciones lineales (hasta tres
algebraicas determinadas: matrices, maximo de tres ecuaciones y tres incégnitas), lo ecuaciones con tres incognitas). Método de
sistemas de ecuaciones, inecuaciones y resuelve en los casos que sea posible, y lo aplica Gauss.
programacion lineal bidimensional, para resolver problemas en contextos reales. Resolucion de problemas de las ciencias
interpretando criticamente el significado CCL, | 2.2. Aplica las técnicas gréficas de sociales y de la economia. 5
de las soluciones obtenidas. CMCT, | programacion lineal bidimensional para resolver | 20 % 4 Inecuaciones lineales con una o dos incdgnitas. 3
CEC | problemas de optimizacidn de funciones lineales Sistemas de inecuaciones. Resolucion gréfica y
que estan sujetas a restricciones e interpreta los algebraica. Programacion lineal bidimensional.
resultados obtenidos en el contexto del Region factible. Determinacion e interpretacion
problema. de las soluciones 6ptimas. Aplicacién de la
programacion lineal a la resolucién de
problemas sociales, econémicos y
demogréficos.
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Bloque 3. Andlisis (30 %)

CRITERIOS DE EVALUACION cc ESTANDARES DE APRENDIZAJE POND | OBJETIVOS CONTENIDOS UD
EVALUABLES

1. Analizar e interpretar fenémenos 1.1. Modeliza con ayuda de funciones problemas Continuidad. Tipos de discontinuidad. Estudio
habituales de las ciencias sociales de planteados en las ciencias sociales y los describe de la continuidad en funciones elementales y
manera objetiva traduciendo la mediante el estudio de la continuidad, definidas a trozos.
informacioén al lenguaje de las funciones ccL tendencias, ramas infinitas, corte con los ejes, Estudio y representacion grafica de funciones
y describiéndolo mediante el estudio CMC'i’ etc. polindémicas, racionales, irracionales,
cualitativo y cuantitativo de sus CAA ' | 1.2. Calcula las asintotas de funciones 10 % 1 exponenciales y logaritmicas sencillas a partir 4
propiedades més caracteristicas. CSC‘ racionales, exponenciales y logaritmicas de sus propiedades locales y globales.

sencillas.

1.3. Estudia la continuidad en un punto de una

funcién elemental o definida a trozos utilizando

el concepto de limite.
2. Utilizar el célculo de derivadas para 2.1. Representa funciones y obtiene la expresion Aplicaciones de las derivadas al estudio de
obtener conclusiones acerca del algebraica a partir de datos relativos a sus funciones polinémicas, racionales e irracionales
comportamiento de una funcion, para cCL propiedades locales o globales y extrae exponenciales y logaritmicas sencillas.
resolver problemas de optimizacion CMC‘i’ conclusiones en problemas derivados de Problemas de optimizacion relacionados con las
extraidos de situaciones reales de CAA " | situaciones reales. 10 % 1 ciencias sociales y la economia. 5
caracter econémico o social y extraer CSC’ 2.2. Plantea problemas de optimizacion sobre
conclusiones del fenémeno analizado. fendmenos relacionados con las ciencias

sociales, los resuelve e interpreta el resultado

obtenido dentro del contexto.
3. Aplicar el célculo de integrales en la 3.1. Aplica la regla de Barrow al calculo de Concepto de primitiva. Calculo de primitivas:
medida de areas de regiones planas integrales definidas de funciones elementales Propiedades bésicas. Integrales inmediatas.
limitadas por rectas y curvas sencillas inmediatas. Calculo de éreas: La integral definida. Regla de

. CMCT . . - 10% 3 6

que sean facilmente representables 3.2. Aplica el concepto de integral definida para Barrow.
utilizando técnicas de integracion calcular el area de recintos planos delimitados
inmediata. por una o dos curvas.
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Bloque 4. Estadistica y Probabilidad (30 %)

CRITERIOS DE EVALUACION cc ESTANDARES DE APRENDIZAJE POND | OBJETIVOS CONTENIDOS UD
EVALUABLES
1. Asignar probabilidades a sucesos 1.1. Calcula la probabilidad de sucesos en Profundizacion en la Teoria de la Probabilidad.
aleatorios en experimentos simples y experimentos simples y compuestos mediante la Axiomatica de Kolmogorov. Asignacion de
compuestos, utilizando la regla de regla de Laplace, las formulas derivadas de la probabilidades a sucesos mediante la regla de
Laplace en combinacion con diferentes axiomética de Kolmogorov y diferentes técnicas Laplace y a partir de su frecuencia relativa.
técnicas de recuento personales, de recuento. Experimentos simples y compuestos.
diagramas de érbol o tablas de 1.2. Calcula probabilidades de sucesos a partir Probabilidad condicionada. Dependencia e
contingencia, la axiomatica de la de los sucesos que constituyen una particién del independencia de sucesos. Teoremas de la
probabilidad, el teorema de la CMCT, | espacio muestral. probabilidad total y de Bayes. Probabilidades
probabilidad total y aplica el teorema de CAA, | 1.3. Calcula la probabilidad final de un suceso 10 % 4 iniciales y finales y verosimilitud de un suceso. 7
Bayes para modificar la probabilidad CSC | aplicando la férmula de Bayes.
asignada a un suceso (probabilidad 1.4. Resuelve una situacion relacionada con la
inicial) a partir de la informacién toma de decisiones en condiciones de
obtenida mediante la experimentacion incertidumbre en funcion de la probabilidad de
(probabilidad final), empleando los las distintas opciones
resultados numéricos obtenidos en la
toma de decisiones en contextos
relacionados con las ciencias sociales.
2. Describir procedimientos estadisticos 2.1. Valora la representatividad de una muestra a Poblacién y muestra. Métodos de seleccion de
que permiten estimar parametros partir de su proceso de seleccion. una muestra. Tamario y representatividad de una
desconocidos de una poblacién con una 2.2. Calcula estimadores puntuales para la muestra. Estadistica paramétrica. Parametros de
fiabilidad o un error prefijados, media, varianza, desviacion tipicay proporcion una poblacion y estadisticos obtenidos a partir
calculando el tamafio muestral necesario poblacionales, y lo aplica a problemas reales. de una muestra. Estimacion puntual. Media y
y construyendo el intervalo de confianza 2.3. Calcula probabilidades asociadas a la desviacidn tipica de la media muestral y de la
para la media de una poblacién normal distribucién de la media muestral y de la proporcion muestral. Distribucién de la media
con desviacion tipica conocida y para la proporcidn muestral, aproximandolas por la muestral en una poblacién normal.
media y proporcion poblacional cuando CCL, | distribucion normal de parametros adecuados a Distribucion de la media muestral y de la
~ L . : 10 % 1 - 8
el tamafio muestral es suficientemente CMCT | cada situacion, y lo aplica a problemas de proporcion muestral en el caso de muestras
grande. situaciones reales. grandes. Estimacion por intervalos de
2.4. Construye, en contextos reales, un intervalo confianza. Relacion entre confianza, error y
de confianza para la media poblacional de una tamafio muestral. Intervalo de confianza para la
distribucién normal con desviacion tipica media poblacional de una distribucion normal
conocida. con desviacion tipica conocida. Intervalo de
2.5. Construye, en contextos reales, un intervalo confianza para la media poblacional de una
de confianza para la media poblacional y para la distribucion de modelo desconocido y para la
proporcion en el caso de muestras grandes. proporcidn en el caso de muestras grandes.
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2.6. Relaciona el error y la confianza de un
intervalo de confianza con el tamafio muestral y
calcula cada uno de estos tres elementos
conocidos los otros dos y lo aplica en
situaciones reales.

3. Presentar de forma ordenada
informacioén estadistica utilizando
vocabulario y representaciones
adecuadas y analizar de forma critica y
argumentada informes estadisticos
presentes en los medios de
comunicacién, publicidad y otros
&mbitos, prestando especial atencion a su
ficha técnica, detectando posibles errores
y manipulaciones en su presentacion y
conclusiones.

CCL,
CMCT,
CD,
SIEP

3.1. Utiliza las herramientas necesarias para
estimar parametros desconocidos de una
poblacién y presentar las inferencias obtenidas
mediante un vocabulario y representaciones
adecuadas.

3.2. Identifica y analiza los elementos de una
ficha técnica en un estudio estadistico sencillo.
3.3. Analiza de forma critica y argumentada
informacidn estadistica presente en los medios
de comunicacién y otros &mbitos de la vida
cotidiana.

10 %

Profundizacion en la Teoria de la Probabilidad.
Axiomatica de Kolmogorov. Asignacion de
probabilidades a sucesos mediante la regla de
Laplace y a partir de su frecuencia relativa.
Experimentos simples y compuestos.
Probabilidad condicionada. Dependencia e
independencia de sucesos. Teoremas de la
probabilidad total y de Bayes. Probabilidades
iniciales y finales y verosimilitud de un suceso.
Poblacion y muestra. Métodos de seleccion de
una muestra. Tamafio y representatividad de una
muestra. Estadistica paramétrica. Pardmetros de
una poblacion y estadisticos obtenidos a partir
de una muestra. Estimacion puntual. Media 'y
desviacidn tipica de la media muestral y de la
proporcién muestral. Distribucion de la media
muestral en una poblacién normal. Distribucién
de la media muestral y de la proporcion
muestral en el caso de muestras grandes.
Estimacion por intervalos de confianza.
Relacidn entre confianza, error y tamafio
muestral. Intervalo de confianza para la media
poblacional de una distribucion normal con
desviacidn tipica conocida. Intervalo de
confianza para la media poblacional de una
distribucion de modelo desconocido y para la
proporcidn en el caso de muestras grandes.
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Instrumentos de evaluacion

En el bloque 1 se utilizara la observacioén en clase, los problemas que se repartan para trabajar en grupos de forma transversal a lo largo del curso. El resto de
bloques seran evaluados a través de pruebas escritas, salidas a la pizarra y relaciones de ejercicios. Se realizaran resolucién de problemas en grupos y
practicas con el ordenador a lo largo del curso. Las calificaciones arrojadas por estos instrumentos quedaran plasmadas en el cuaderno del profesor (manuscrito

o digital).

Metodologia

El bloque 1, transversal, se trabajara en grupos de 4 o 5 estudiantes, lo que favorece la escucha, el respeto a otros puntos de vista, la cooperacién y la toma

de decisiones entre iguales. El resto de contenidos se evaluaran utilizando la pizarra, el cuaderno del alumno/a, el libro de texto y relaciones
complementarias, también la calculadora cientifica.

El clima de clase sera participativo, alternandose las explicaciones con las intervenciones del alumnado resolviendo ejercicios y problemas.

Secuencia de unidades didacticas y temporalizacién aproximada

Primer trimestre

1. Limitesy continuidad
2. Derivadas
3. Integrales

Segundo trimestre

4. Matrices
5. Sistemas de ecuaciones lineales
6. Programacion lineal

Tercer trimestre

7. Probabilidad
8. Inferencia estadistica
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ANEXO I: DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS COMPETENCIAS CLAVE EN BACHILLERATO

A continuacién, dado que las competencias clave ya han quedado definidas, se enuncian los
descriptores operativos del nivel de adquisicion esperado al término de bachillerato. Para
favorecer y explicitar la continuidad, la coherencia y la cohesiéon entre etapas, se incluyen
también los descriptores operativos previstos para la ensefianza basica.

Competencia en comunicacion lingiiistica (CCL)

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la
alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o
multimodal con coherencia, correccion y adecuacién a los
diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto
para intercambiar informacién, crear conocimiento y
transmitir opiniones,
personales.

como para construir vinculos

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o
multimodal con fluidez, coherencia, correccién y
adecuacion a los diferentes contextos sociales y
académicos, y participa en interacciones comunicativas
con actitud cooperativa y respetuosa tanto para
intercambiar informacién, crear conocimiento vy
argumentar sus opiniones como para establecer y cuidar
sus relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica
textos orales, escritos, signados o multimodales de los
ambitos personal, social, educativo y profesional para
participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica
textos orales, escritos, signados o multimodales de los
distintos ambitos, con especial énfasis en los textos
académicos y de los medios de comunicacion, para
participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera
progresivamente auténoma informacién procedente de
diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia
en funcién de los objetivos de lectura y evitando los
riesgos de manipulacion y desinformacién, y la integra y
transforma en conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a
la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera
auténoma informacion procedente de diferentes fuentes
evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los
objetivos de lectura y evitando los riesgos de
manipulacién y desinformacion, y la integra y transforma
en conocimiento para comunicarla de manera clara y
rigurosa adoptando un punto de vista creativo y critico a
la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su
edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus gustos
e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce
privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y
moviliza su propia experiencia biografica y sus
conocimientos literarios y culturales para construir y
compartir su interpretacién de las obras y para crear
textos de intencidn literaria de progresiva complejidad.

CCL4. Lee con autonomia obras relevantes de la
literatura poniéndolas en relacién con su contexto
sociohistérico de produccidn, con la tradicién literaria
anterior y posterior y examinando la huella de su legado
en la actualidad, para construir y compartir su propia
interpretacidon argumentada de las obras, crear y recrear
obras de intencidn literaria y conformar progresivamente

un mapa cultural.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la
convivencia democratica, la resolucién dialogada de los
conflictos y laigualdad de derechos de todas las personas,
evitando los usos discriminatorios, asi como los abusos de
poder, para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino
también ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la
convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las
personas, evitando y rechazando los usos
discriminatorios, asi como los abusos de poder, para
favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética
de los diferentes sistemas de comunicacién.
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Competencia plurilinglie (CP)

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la
alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la
lengua o lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas, de manera apropiada vy
adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a
diferentes situaciones y contextos de los ambitos
personal, social, educativo y profesional.

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacién y aceptable correccion
una o mas lenguas, ademas de la lengua familiar o de las
lenguas familiares, para responder a sus necesidades
comunicativas con espontaneidad y autonomia en
diferentes situaciones y contextos de los ambitos
personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias

entre distintas lenguas como estrategia para
comunicarse y ampliar su repertorio linguistico
individual.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias
que le permitan ampliary enriquecer de forma sistematica
su repertorio linglistico individual con el fin de
comunicarse de manera eficaz.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linguistica y
cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal como factor de didlogo, para
fomentar la cohesidn social.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad lingliistica
y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal y anteponiendo la comprension
mutua como caracteristica central de la comunicacion,
para fomentar la cohesion social.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la
alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios
del razonamiento matematico en situaciones conocidas,
y selecciona y emplea diferentes estrategias para
resolver problemas analizando criticamente las
soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera
necesario.

STEM1. Selecciona vy utiliza métodos inductivos y
deductivos propios del razonamiento matematico en
situaciones propias de la modalidad elegida y emplea
estrategias variadas para la resoluciéon de problemas
analizando criticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario.

STEM?2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y
explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo,
plantedndose preguntas y comprobando hipdtesis
mediante la experimentacidn y la indagacion, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la veracidad y mostrando
una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de
la ciencia.

STEMZ2. Utiliza el pensamiento cientifico para entendery
explicar fendmenos relacionados con la modalidad
elegida, confiando en el conocimiento como motor de
desarrollo, plantedndose hipdtesis y contrastandolas o
comprobandolas mediante la  observacion, la
experimentacion 'y la investigacion, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la veracidad y mostrando
una actitud critica acerca del alcance y limitaciones de los
métodos empleados.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando,
fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos
para generar o utilizar productos que den solucién a una
necesidad o problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y valorando la
importancia de la sostenibilidad.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y
creando prototipos o modelos para generar o utilizar
productos que den solucidn a una necesidad o problema
de forma colaborativa, procurando la participacién de
todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos
que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y
evaluando el producto obtenido de acuerdo a los
objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto
transformador en la sociedad.
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Al completar la ensefianza basica, el alumno o la
alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas
relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones,
métodos y resultados cientificos, matematicos vy
tecnoldgicos de forma clara y precisa y en diferentes
formatos (graficos, tablas, diagramas, formulas,
esquemas, simbolos...), aprovechando de forma critica la
cultura digital e incluyendo el lenguaje matematico-
formal con ética y responsabilidad, para compartir y
construir nuevos conocimientos.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas
relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, en
diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas,
formulas, esquemas, simbolos...) y aprovechando la
cultura digital con ética y responsabilidad y valorando de
forma critica la contribucion de la ciencia y la tecnologia
en el cambio de las condiciones de vida para compartir y
construir nuevos conocimientos.

STEMS. Emprende acciones fundamentadas
cientificamente para promover la salud fisica, mental y
social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y
aplica principios de ética y seguridad en la realizacion de
proyectos para transformar su entorno préximo de forma
sostenible, valorando su impacto global y practicando el

STEMS. Planea y emprende acciones fundamentadas
cientificamente para promover la salud fisica y mental, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos,
practicando el consumo responsable, aplicando
principios de ética y seguridad para crear valor y
transformar su entorno de forma sostenible adquiriendo

consumo responsable.

compromisos como ciudadano en el ambito local y global.

Competencia digital (CD)

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la
alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a
criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y
archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y
reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cdmo
funcionan los motores de busqueda en internet aplicando
criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica vy
organizando el almacenamiento de la informacién de
manera adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla
posteriormente.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de
aprendizaje para construir conocimiento y crear
contenidos digitales, mediante estrategias de
tratamiento de la informacién y el uso de diferentes
herramientas digitales, seleccionando y configurando
la mas adecuada en funcidon de la tarea y de sus
necesidades de aprendizaje permanente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma
individual o colectiva, aplicando medidas de seguridad y
respetando, en todo momento, los derechos de autoria
digital para ampliar sus recursos y generar nuevo
conocimiento.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactua
compartiendo contenidos, datos e informacion
mediante herramientas o plataformas virtuales, y
gestiona de manera responsable sus acciones,
presencia y visibilidad en la red, para ejercer una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales,
herramientas, aplicaciones y servicios en linea y los
incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para
comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir
informacién, gestionando de manera responsable sus
acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CDA4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas
al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el
medioambiente, y para tomar conciencia de la

CDA4. Evalua riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias
digitales para proteger los dispositivos, los datos personales,
la salud y el medioambiente y hace un uso critico, legal,
seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.
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Al completar la ensefianza basica, el alumno o la
alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal,
seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CDS5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y
soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para
resolver problemas concretos o responder a retos
propuestos, mostrando interés y curiosidad por la
evolucion de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.

CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras vy
sostenibles para dar respuesta a necesidades concretas,
mostrando interés y curiosidad por la evolucidon de las
tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso
ético

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la
alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CPSAA1l. Regula y expresa sus emociones,
fortaleciendo el optimismo, resiliencia, la
autoeficacia y la busqueda de propdsito y motivacion
hacia el aprendizaje, para gestionar los retos vy
cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

la

CPSAAl1.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la
autoeficacia y la busqueda de objetivos de forma auténoma
para hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAA1.2 Desarrolla una personalidad auténoma,
gestionando constructivamente los cambios, la participacion
social y su propia actividad para dirigir su vida.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud
relacionados con factores sociales, consolida estilos
de vida saludable a nivel fisico y mental, reconoce
conductas contrarias a la convivencia y aplica

estrategias para abordarlas.

CPSAA2. Adopta de forma auténoma un estilo de vida
sostenible y atiende al bienestar fisico y mental propio y de
los demds, buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para
construir un mundo mas saludable.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas
y las experiencias de las demas personas y las
incorpora a su aprendizaje, para participar en el
trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y
responsabilidades de manera equitativa y empleando
estrategias cooperativas.

CPSAA3.1 Muestra sensibilidad hacia las emociones y
experiencias de los demas, siendo consciente de la
influencia que ejerce el grupo en las personas, para
consolidar una personalidad empdtica e independiente y
desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2 Distribuye en un grupo las tareas, recursos y
responsabilidades de manera ecuanime, segun sus
objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para
contribuir a la consecucidn de objetivos compartidos.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso
de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar,
sustentar y contrastar la informacidn y para obtener
conclusiones relevantes.

CPSAA4. Compara, analiza, evalia vy sintetiza datos,
informacién e ideas de los medios de comunicacién, para
obtener conclusiones logicas de forma auténoma, valorando
la fiabilidad de las fuentes.

CPSAAS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla
procesos metacognitivos de retroalimentacion para
aprender de sus errores en el proceso de construccion
del conocimiento.

CPSAAS. Planifica a largo plazo evaluando los propésitos y
los procesos de la construccion del conocimiento,
relacionando los diferentes campos del mismo para
desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le
permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas
creativas y resolver problemas con autonomia.
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Competencia ciudadana (CC)

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la
alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension
social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los
hechos culturales, histéricos y normativos que la
determinan, demostrando respeto por las normas,
empatia, equidad y espiritu la
interaccion con los demds en cualquier contexto.

constructivo en

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la
dimension social, historica, civica y moral de su propia
identidad, para contribuir a la consolidacion de su
madurez personal y social, adquirir una conciencia
ciudadana y responsable, desarrollar la autonomia y el
espiritu critico, y establecer una interaccién pacifica y
respetuosa con los demas y con el entorno.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y
valores que emanan del proceso de integracion europea,
la Constitucién Espafiola y los derechos humanos y de la
infancia, participando en actividades comunitarias, como
la toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con
actitud democréatica, respeto por la diversidad, y
compromiso con la igualdad de género, la cohesion
social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania
mundial.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de
forma critica y consecuente, los principios, ideales y
valores relativos al proceso de integracién europea, la
Constitucién Espafiola, los derechos humanos, y la
historia y el patrimonio cultural propios, a la vez que
participa en todo tipo de actividades grupales con una
actitud fundamentada en los principios y procedimientos
democraticos, el compromiso ético con la igualdad, la
cohesidn social, el desarrollo sostenible y el logro de la
ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos
fundamentales y de actualidad, considerando
criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando
juicios propios para afrontar la controversia moral con
actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta
a cualquier tipo de discriminacidn o violencia.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante
problemas éticos y filosoficos fundamentales y de
actualidad, afrontando con actitud dialogante Ia
pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando todo
tipo de discriminacion y violencia, y promoviendo
activamente la igualdad y corresponsabilidad efectiva
entre mujeres y hombres.

sistémicas de
interconexién

las relaciones
ecodependencia e
entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma
consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.

CC4. Comprende
interdependencia,

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia vy
ecodependencia entre nuestras formas de vida y el
entorno, realizando un analisis critico de la huella
ecoldgica de las acciones humanas, y demostrando un
compromiso ético y ecosocialmente responsable con
actividades y habitos que conduzcan al logro de los
Objetivos de Desarrollo Sostenible y la lucha contra el
cambio climatico.

Competencia emprendedora (CE)

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la
alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos
con sentido critico, haciendo balance de su
sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer
en el entorno, para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor
en el ambito personal, social, educativo y profesional.

CE1. Evalta necesidades y oportunidades y afronta retos,
con sentido critico y ético, evaluando su sostenibilidad y
comprobando, a partir de conocimientos técnicos
especificos, el impacto que puedan suponer en el
entorno, para presentar y ejecutar ideas y soluciones
innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto locales
como globales, en el ambito personal, social y académico
con proyeccion profesional emprendedora.
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Al completar la ensefianza basica, el alumno o la
alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CE2. Evalla las fortalezas y debilidades propias, haciendo
uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y
comprende los elementos fundamentales de la economia
y las finanzas, aplicando conocimientos econdémicos y
financieros a actividades y situaciones concretas,
utilizando destrezas que el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los
recursos necesarios que lleven a la accién una
experiencia emprendedora que genere valor.

favorezcan

CE2. Evalla y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades
propias y las de los demas, haciendo uso de estrategias
de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los
conocimientos econdémicos y financieros especificos y los
transfiere a contextos locales y globales, aplicando
estrategias y destrezas que agilicen el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los
recursos necesarios, que lleven a la accion una
experiencia o iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas vy
soluciones valiosas y toma decisiones, de manera
razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y
gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el
resultado obtenido, para llevar a término el proceso de

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacidon de ideas y
soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido
critico y ético, aplicando conocimientos técnicos
especificos y estrategias agiles de planificacidn y gestion
de proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el

creaciéon de prototipos innovadores

aprender.

y de valor,
considerando la experiencia como una oportunidad para

resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de
valor para los demas, considerando tanto la experiencia
de éxito como de fracaso, una oportunidad para
aprender.

Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la
alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el
patrimonio cultural y artistico, implicdndose en su
conservacion y valorando el enriquecimiento
inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC1. Reflexiona,
patrimonio cultural

promueve y valora criticamente el

y artistico de cualquier época,
contrastando sus singularidades y partiendo de su propia
identidad, para defender la libertad de expresién, la igualdad
v el enriquecimiento inherente a la diversidad.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia
las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas
destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios
y soportes, asi como los lenguajes y elementos
técnicos que las caracterizan.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de
diversas manifestaciones artisticas y culturales del
patrimonio, mediante una postura de recepcién activa y
deleite, diferenciando y analizando los distintos contextos,
medios y soportes en que se materializan, asi como los
lenguajes y elementos técnicos y estéticos que las
caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y
emociones por medio de producciones culturales y
artisticas, integrando su propio cuerpo y
desarrollando la autoestima, la creatividad y el
sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una
actitud empatica, abierta y colaborativa.

CCEC3.1 Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones
con creatividad y espiritu critico, realizando con rigor sus
propias producciones culturalesy artisticas, para participar de
forma activa en la promocidn de los derechos humanos y los
procesos de socializacién y de construccién de la identidad
personal que se derivan de la practica artistica.

CCEC3.2 Descubre la autoexpresién, a través de la
interactuacion corporal y la experimentacion con diferentes
herramientas y lenguajes artisticos, enfrentdndose a
situaciones creativas con una actitud empatica y colaborativa,
y con autoestima, iniciativa e imaginacion.
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Al completar la ensefianza basica, el alumno o la
alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad
diversos medios y soportes, asi como técnicas
plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, para la creacion de productos artisticos y
culturales, tanto de forma individual como
colaborativa, identificando oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.

CCECA4.1 Selecciona e integra con creatividad diversos medios
y soportes, como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para disefiar y producir
proyectos artisticos y culturales sostenibles, analizando las
oportunidades de desarrollo personal, social y laboral que
ofrecen sirviéndose de la interpretacion, la ejecucién, la
improvisacion o la composicién.

asi

CCEC4.2 Planifica, adapta y organiza sus conocimientos,
destrezas y actitudes para responder con creatividad vy
eficacia a los desempefios derivados de una produccion
cultural o artistica, individual o colectiva, utilizando diversos
lenguajes, codigos, técnicas, herramientas y recursos
plasticos, visuales, audiovisuales, musicales, corporales o
escénicos, valorando tanto el proceso como el producto final
y comprendiendo las oportunidades personales, sociales,
inclusivas y econdmicas que ofrecen.
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CRITERIO DE
EVALUACION

1.1. Iniciarse en la
interpretacion de

problemas
matemadticos
sencillos,
reconociendo los
datos dados,

estableciendo de
manera bdsica, las

relaciones  entre
ellos y
comprendiendo las
preguntas
formuladas.

Identifica, formulay

resuelve
incorrecciones
importantes
problemas
sencillos, eligiendo

con

y aplicando, solo
cuando recibe
ayuda e
instrucciones

constantes, la
estrategia mas

adecuada. Para ello,
con imprecisiones
destacables y de
forma confusa,
realiza los cdlculos
necesarios. Si se le
indica de manera

repetida e
inequivoca
comprueba o
analiza si los
resultados se
ajustan a la
situacién

planteada.

Presenta dificultad
para comprender
las preguntas
planteadas.

ANEXO II: MATEMATICAS 12 ESO

SUFICIENTE (5-6)

BIEN (6-7)

NOTABLE (7-8)

SOBRESALIENTE (9-10)

DESCRIPTORE

Identifica, formulay
resuelve con
incorrecciones
poco importantes
problemas
sencillos, eligiendo
y aplicando, solo
cuando recibe
ayuda ocasional y
siguiendo modelos,
la estrategia mas
adecuada. Para ello,
con imprecisiones
poco destacables y
con cierta claridad,
realiza los calculos
necesarios. Si se le
indica en repetidas

ocasiones
comprueba o
analiza Si los
resultados se
ajustan a la
situacién

planteada. Sin
dificultad
destacable
comprende las
preguntas
planteadas.

Identifica, formulay
resuelve con alguna
incorreccion
problemas
sencillos, eligiendo
y aplicando, si
recibe algo de
ayuda, la estrategia
mds adecuada. Para
ello, con cierta
imprecision y con
claridad, realiza los
calculos necesarios.

Si se le sugiere
comprueba o
analiza Si los
resultados se
ajustan a la
situacion

planteada.
Comprende sin
dificultad las
preguntas
planteadas.

Identifica, formula
y resuelve con
bastante
correccion
problemas
sencillos, eligiendo
y aplicando, de
manera auténoma,
la estrategia mas
adecuada. Para
ello, con bastante
precisidny
claridad, realiza los

calculos necesarios.

Necesita
confirmacion para
comprobar o
analizar si los
resultados se
ajustanala
situacién
planteada.
Comprende con
dominio las
preguntas
planteadas.

Identifica, formula
y resuelve con
correccion
problemas
sencillos, eligiendo
y aplicando, con
autonomia e
iniciativa propia, la
estrategia mas
adecuada. Para
ello, con total
precisidn y de
forma clara, realiza
los calculos
necesarios. Por
iniciativa propia
comprueba o
analiza si los
resultados se
ajustan ala
situacién
planteada.
Comprende con
dominio agil las
preguntas
planteadas.

S PERFIL DE
SALIDA
1
2
o [3
(®]
4
5
1
S 2
3
1
2
4
5
1
2
2 3
4
5
1
s 2
wv
g I
5
1
g 2
3
4
1
S 2
3
1
g 2
o 3
4
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ANEXO I111: RUBRICA SOBRE LA PRACTICA DOCENTE

SOBRE LA PLANIFICACION DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE

valoracion

Propuestas de
mejora

He elaborado la situacién teniendo como referencia el contexto.

He elaborado la situacion teniendo como referencia las caracteristicas del grupo.

El producto final es interesante y motivador para el alumnado.

La secuenciacion didactica es adecuada.

He planificado distintos tipos de actividades.

Las actividades estan contextualizadas.

Los instrumentos de evaluacién planificados son variados y estan ajustados a CE.

Los CE estan analizados en distintos indicadores de logro.

He planificado la evaluacién de la practica docente sefialando distintos indicadores e instrumentos.

SOBRE EL TRABAJO DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE EN EL AULA

Nivel de participacién del alumnado en el desarrollo de las tareas

Nivel de trabajo del alumnado en el aula.

Convivencia del grupo en el aula.

Gestion de la convivencia en el aula.

Organizacion de los agrupamientos.

Nivel de atencion del alumnado en clase.

Organizacion del espacio.

SOBRE LA COMUNICACION CON LAS FAMILIAS

Comunico de forma regular a las familias como se esta desarrollando el proceso de aprendizaje.

He recibido retroalimentacion de las familias.

EJEMPLOS DE INDICADORES PARA LA EVALUACION DEL ALUMNADO DEL PROCESO DE ENSENANZA (CADA
ALUMNO/A DEBE VALORAR SOBRE SU PROPIO APRENDIZAJE):

Mi nivel de esfuerzo en esta asignatura.

Mi grado de atencidn en clase.

Mi nivel de estudio y trabajo fuera del aula.

Conozco mis dificultades en esta asignatura.

Conozco mis fortalezas en esta asignatura.

SOBRE EL AMBIENTE DEL AULA:

Nivel de convivencia en el aula.

Ambiente de trabajo en el aula.
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ANEXO IV: ESQUEMA DE SITUACION DE APRENDIZAJE

ESQUEMA DE SITUACION DE APRENDIZAJE

1. IDENTIFICACION

CURSO [ TITULO O TAREA:
| TEMPORALIZACION:
2. JUSTIFICACION
3. DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL
4, CONCRECION CURRICULAR
COMPETENCIAS ESPECIFICAS
MATERIA CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS
ORIENTACIONES PARA LA COMPETENCIA ESPECIFICA
CONEXION CON EL PERFIL COMPETENCIAL AL FINALIZAR SEGUNDO CURSO/PERFIL DE SALIDA
5. SECUENCIACION DIDACTICA
ACTIVIDADES EJERCICIOS
(TIPOS Y (RECURSOS Y PROCESOS COGNITIVOS)
CONTEXTOS)
6. MEDIDAS DE ATENCION EDUCATIVA ORDINARIA A NIVEL DE AULA
Medidas generales. Medidas especificas. Adaptaciones DUA
PRINCIPIOS DUA PAUTAS DUA
7.VALORACION DE LO APRENDIDO
PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE
RUBRICAS
CRITERIOS DE INSTRUMENTOS DE
EVALUACION OBSERVACION Insuficiente (IN) Suficiente (SU) Bien (BI) Notable (NT) Sobresaliente (SB)
Dellal4 Entre 5y 6 Entre6y7 Entreel7yel 8 Entre el 9yel 10
EVALUACION VALORACION MEDIDAS DUA PARA LA DIVERSIDAD
NIVEL DESEMPENO COMPETENCIAL
PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
Indicador Instrumento
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ANEXO V: MATEMATICAS 12 BACHILLERATO |

Competencias especificas

Criterios de evaluacion 1°

Saberes basicos minimos

1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y
la tecnologia aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento
para obtener posibles soluciones

STEML1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del
razonamiento matematico en situaciones propias de la modalidad elegida
y emplea estrategias variadas para la resolucién de problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera
necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar
fenémenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose hipdtesis y
contrastandolas o comprobdndolas mediante la observacion, la
experimentacion 'y la investigacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la
veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y
limitaciones de los métodos empleados.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o
modelos para generar o utilizar productos que den soluciéon a una
necesidad o problema de forma colaborativa, procurando la participacion
de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan
surgir, adaptandose ante la incertidumbre y evaluando el producto
obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el
impacto transformador en la sociedad.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o
colectiva, aplicando medidas de seguridad y respetando, en todo
momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y
generar nuevo conocimiento.

CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles para
dar respuesta a necesidades concretas, mostrando interés y curiosidad
por la evolucién de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible
y uso ético.

CPSAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacion e ideas
de los medios de comunicacion, para obtener conclusiones légicas de
forma auténoma, valorando la fiabilidad de las fuentes.

CPSAAS. Planifica a largo plazo evaluando los propdsitos y los procesos de
la construccién del conocimiento, relacionando los diferentes campos del
mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le
permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y
resolver problemas con autonomia.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones
innovadoras y toma decisiones, con sentido critico y ético, aplicando

1.1. Manejar algunas estrategias y herramientas, incluidas
las digitales, en la modelizacion y resolucidn de problemas
de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, evaluando
su eficiencia en cada caso.

SENTIDO
NUMERICO

MATE.1.A.1. SENTIDO DE LAS OPERACIONES
MATE.1.A.1.1. Adicién y producto escalar de
vectores: propiedades y representaciones.

MATE.1.A.2. RELACIONES
MATE.1.A.2.1. Los nUmeros complejos como
soluciones de ecuaciones polinédmicas que carecen
de raices reales

SENTIDO ESPACIAL

MATE.1.C.2. LOCALIZACION Y SISTEMAS DE
REPRESENTACION
MATE.1.C.2.2. Expresiones algebraicas de objetos
geométricos en el plano: seleccion de la mas
adecuada en funcién de la situacion a resolver.
MATE.1.C.3. VISUALIZACION, RAZONAMIENTO Y
MODELIZACION GEOMETRICA

MATE.1.C.3.2. Modelos matematicos
(geométricos, algebraicos, grafos...) en la
resolucion de problemas en el plano.
MATE.1.C.3.4. Modelizacion de la posicion y el
movimiento de un objeto en el plano mediante
vectores.

SENTID

(o)
ALGEB

RAICO

MATE.1.D.2. MODELO MATEMATICO
MATE.1.D.2.2.  Ecuaciones, inecuaciones y
sistemas: modelizacién de situaciones en diversos
contextos.

SENTIDO

ESTOCAS

TICO

MATE.1.E.1. ORGANIZACION Y ANALISIS DE

DATOS

MATE.1.E.1.4. Calculadora,

software especifico en el
estadisticos.

hoja de célculo o
analisis de datos

1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de
problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, utilizando la estrategia de resolucion mas
apropiada y describiendo el procedimiento utilizado.

SENTIDO
NUMERICO

MATE.1.A.1. SENTIDO DE LAS OPERACIONES
MATE.1.A.1.2. Estrategias para operar con
numeros reales y vectores: calculo mental o escrito
en los casos sencillos y con herramientas
tecnoldgicas en los casos mas complicados.

MATE.1.A.2. RELACIONES
MATE.1.A.2.2. Conjunto de vectores: estructura,
comprension y propiedades.

SEN
TID

DE

MATE.1.B.2. CAMBIO
MATE.1.B.2.1. Limites: estimacion y calculo a partir
de una tabla, un grafico o una expresion algebraica.
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conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificacién y

MATE.1.C.1. FORMAS GEOMETRICAS DE DOS

gestion de proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el 8 :_t' DIMENSIONES
resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para los = :',:’ MATE.1.C.1.2. Resolucién de problemas relativos a
demas, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una E s objetos geométricos en el plano representados con
oportunidad para aprender. »n coordenadas cartesianas
a o MATE.1.D.3. IGUALDAD Y DESIGUALDAD
= w 8 MATE.1.D.3.1.  Resolucién de ecuaciones,
E 9 <| inecuaciones y sistemas de ecuaciones e
wO<g<ex inecuaciones no lineales en diferentes contextos.
2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema | 2.1. Comprobar la validez matemética de las posibles MATE.1.A.1. SENTIDO DE LAS OPERACIONES
empleando el razonamiento y la argumentacién para contrastar su | gglyciones de un problema e interpretarlas, utilizando el o 8 MATE.1.A.1.1. Adicién y producto escalar de
idoneidad. . N ) ‘ ‘ ‘ . razonamiento y la argumentacion. oz vectores: propiedades y r.epresentauones.
STEML1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del E ‘E MATE.1.A.1.2. Estrategias para operar con
razonamiento matematico en situaciones propias de la modalidad elegida w3 numeros reales y vectores: calculo mental o escrito
y emplea estrategias variadas para la resolucién de problemas analizando z en los casos sencillos y con herramientas
criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera tecnoldgicas en los casos mas complicados.
necesario. MATE.1.B.1. MEDICION
STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar E (=] w| MATE.1.B.1.1. Calculo de longitudes y medidas
fenémenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en el wikFOoQo angulares: uso de la trigonometria.
conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose hipétesis y a MATE.1.D.3. IGUALDAD Y DESIGUALDAD
contrastandolas o comprobdndolas mediante la observacién, la = E 8 MATE.1.D.3.1. Resolucion  de  ecuaciones,
experimentaciéon y la investigacion, utilizando herramientas e E 9 <| inecuaciones vy sistemas de ecuaciones e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisién y la w O« x inecuaciones no lineales en diferentes contextos.
veracidad vy mostralndo una actitud critica acerca del alcance y . Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en a - MATE.1.A.2. RELACIONES
I|m|taC|ones.de los mgtodos emP!eadgs. N N . funcion del contexto -de sostenibilidad, de consumo E o S 8 MATE.1.A.2.1. Los m’Jmeros’ complejos como
CD?,. S§IeCC|ona, c.or.1f|guraly utiliza qlsposmvos digitales, herramientas, responsable, equidad, etc., usando el razonamiento y la e 2 = SOIUCI,oneS de ecuaciones polindmicas que carecen
aplicaciones y servicios en linea y los incorpora en su entorno personal de ’ de raices reales
aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y argumentacion. MATE.1.C.2. LOCALIZACION Y SISTEMAS DE
compartir informacién, gestionando de manera responsable sus acciones, 8 2_(' REPRESENTACION
presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadania digital activa, = ‘&) MATE.1.C.2.2. Expresiones algebraicas de objetos
civica y reflexiva. Ss geométricos en el plano: seleccién de la mas
CPSAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacion e ideas v w adecuada en funcién de la situacién a resolver.
de los medios de comunicacion, para obtener conclusiones légicas de MATE.1.D.5. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL
forma auténoma, valorando la fiabilidad de las fuentes MATE.1.D.5.1. Formulacién, resolucién y andlisis
CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y o de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y
filoséficos fundamentales y de actualidad, afrontando con actitud s] la tecnologia empleando herramientas o
dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando todo é programas més adecuados.
tipo de discriminacion y violencia, y promoviendo activamente la igualdad E
y corresponsabilidad efectiva entre mujeres y hombres. ]
CE3. Lleva a cabo el proceso de creaciéon de ideas y soluciones <
innovadoras y toma decisiones, con sentido critico y ético, aplicando 8
conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificacion y =
gestion de proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el é

resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para los
demas, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una
oportunidad para aprender.
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3. Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el
razonamiento, la argumentacion, la creatividad y el uso de herramientas
tecnoldgicas, para generar nuevo conocimiento matematico.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez,
coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales y
académicos, y participa en interacciones comunicativas con actitud
cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacién, crear
conocimiento y argumentar sus opiniones como para establecer y cuidar
sus relaciones interpersonales.

STEML1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del
razonamiento matematico en situaciones propias de la modalidad elegida
y emplea estrategias variadas para la resolucién de problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera
necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar
fenémenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose hipétesis y
contrastandolas o comprobdndolas mediante la observacion, la
experimentaciéon y la investigacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisién y la
veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y
limitaciones de los métodos empleados.

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cémo funcionan los
motores de busqueda en internet aplicando criterios de validez, calidad,
actualidad vy fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y
organizando el almacenamiento de la informacién de manera adecuada y
segura para referenciarla y reutilizarla posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o
colectiva, aplicando medidas de seguridad y respetando, en todo
momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y
generar nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas,
aplicaciones y servicios en linea y los incorpora en su entorno personal de
aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y
compartir informacidn, gestionando de manera responsable sus acciones,
presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadania digital activa,
civica y reflexiva.

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico a partir
de la formulacion de conjeturas y de la formulaciéon y
reformulacién de problemas de forma guiada.

SEN
TID

O DE
LA

MATE.1.B.1. MEDICION
MATE.1.B.1.2. La probabilidad como medida de la
incertidumbre asociada a fenémenos aleatorios.

SENTIDO

ESPACIAL

MATE.1.C.3. VISUALIZACION, RAZONAMIENTO Y
MODELIZACION GEOMETRICA
MATE.1.C.3.3. Conjeturas geométricas en el plano:
validacién por medio de la deduccién y la

demostracién de teoremas.

SENTIDO
ALGEBRAICO

MATE.1.D.1. PATRONES
MATE.1.D.1.1. Generalizacién de patrones en
situaciones sencillas.

MATE.1.D.5. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL
MATE.1.D.5.2. Comparaciéon de algoritmos
alternativos para el mismo problema mediante el
razonamiento légico.

3.2. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en
la formulacién o investigacidn de conjeturas o problemas.

SENTIDO ESPACIAL

MATE.1.C.2. LOCALIZACION Y SISTEMAS DE
REPRESENTACION
MATE.1.C.2.1. Relaciones de objetos geométricos
en el plano: representacion y exploracién con
ayuda de herramientas digitales.

MATE.1.C.3. VISUALIZACION, RAZONAMIENTO Y
MODELIZACION GEOMETRICA
MATE.1.C.3.1.  Representacion de objetos
geométricos en el plano mediante herramientas

digitales

SENTIDO ALGEBRAICO

MATE.1.D.1. PATRONES
MATE.1.D.1.1. Generalizacién de patrones en
situaciones sencillas.

MATE.1.D.4. RELACIONES Y FUNCIONES
MATE.1.D.4.1. Andlisis, representacién grafica e
interpretacion de relaciones mediante
herramientas tecnoldgicas.

MATE.1.D.5. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL
MATE.1.D.5.1. Formulacion, resolucion y andlisis
de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y
la tecnologia empleando herramientas o
programas mas adecuados.
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CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles para
dar respuesta a necesidades concretas, mostrando interés y curiosidad
por la evolucién de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible
y uso ético.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones
innovadoras y toma decisiones, con sentido critico y ético, aplicando
conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificaciéon y
gestion de proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el
resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para los
demas, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una
oportunidad para aprender

SENTIDO ESTOCASTICO

MATE.1.E.1. ORGANIZACION Y ANALISIS DE
DATOS
MATE.1.E.1.4. Calculadora, hoja de calculo o
software especifico en el andlisis de datos
estadisticos.

MATE.1.E.3. INFERENCIA
MATE.1.E.3.1. Analisis de muestras
unidimensionales y  bidimensionales  con
herramientas tecnoldgicas con el fin de emitir
juicios y tomar decisiones.

4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando,
creando y generalizando algoritmos que resuelvan problemas mediante
el uso de las matematicas, para modelizar y resolver situaciones de la
vida cotidiana y del ambito de la ciencia y la tecnologia.

STEML1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del
razonamiento matematico en situaciones propias de la modalidad elegida
y emplea estrategias variadas para la resolucién de problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera
necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar
fenémenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose hipdtesis y

4.1. Interpretar y modelizar y resolver situaciones
problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, utilizando el pensamiento computacional,
modificando, creando y generalizando algoritmos, y en su
caso, implementandolos en un sistema informatico.

SENTIDO ALGEBRAICO

MATE.1.D.1. PATRONES
MATE.1.D.1.1. Generalizacién de patrones en
situaciones sencillas.

MATE.1.D.5. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL
MATE.1.D.5.1. Formulacién, resolucion y andlisis
de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y
la  tecnologia empleando herramientas o
programas mas adecuados.

MATE.1.D.5.2. Comparacién de algoritmos
alternativos para el mismo problema mediante el
razonamiento ldgico.
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contrastandolas o comprobdndolas mediante la observacion, la
experimentacion y la investigacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisién y la
veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y
limitaciones de los métodos empleados.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o
modelos para generar o utilizar productos que den solucién a una
necesidad o problema de forma colaborativa, procurando la participacion
de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan
surgir, adaptandose ante la incertidumbre y evaluando el producto
obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el
impacto transformador en la sociedad.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o
colectiva, aplicando medidas de seguridad y respetando, en todo
momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y
generar nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas,
aplicaciones y servicios en linea y los incorpora en su entorno personal de
aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y
compartir informacion, gestionando de manera responsable sus acciones,
presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadania digital activa,
civica y reflexiva.

CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles para
dar respuesta a necesidades concretas, mostrando interés y curiosidad
por la evolucién de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible
y uso ético.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones
innovadoras y toma decisiones, con sentido critico y ético, aplicando
conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificaciéon y
gestion de proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el
resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para los
demas, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una
oportunidad para aprender

SENTIDO SOCIOAFECTIVO

MATE.1.F.2. TRABAJO EN EQUIPO Y TOMA DE
DECISIONES

MATE.1.F.2.1. Reconocimiento y aceptacién de
diversos planteamientos en la resoluciéon de
problemas y tareas matematicas, transformando
los enfoques de las y los demdas en nuevas y
mejoradas estrategias propias, mostrando empatia
y respeto en el proceso.

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas
matematicas estableciendo vinculos entre conceptos, procedimientos,
argumentos y modelos para dar significado y estructurar el aprendizaje
matematico.

STEML1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del
razonamiento matematico en situaciones propias de la modalidad elegida
y emplea estrategias variadas para la resolucién de problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera
necesario.

5.1. Manifestar una vision matematica
integrada, investigando y conectando
las diferentes ideas matematicas.

SENTIDO DE LA

MEDIDA

MATE.1.B.2. CAMBIO
MATE.1.B.2.1. Limites: estimacion y calculo a partir
de unatabla, un grafico o una expresion algebraica.
MATE.1.B.2.2.  Continuidad de funciones:
aplicacion de limites en el estudio de la
continuidad.

MATE.1.B.2.3. Derivada de una funcidn: definicion
a partir del estudio del cambio en diferentes
contextos.
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STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o

MATE.1.C.2. LOCALIZACION Y SISTEMAS DE
REPRESENTACION

modelos para generar o utilizar productos que den soluciéon a una -
necesidad o problema de forma colaborativa, procurando la participacion é MATE.1.C.2.1. Relaciones de objetos geométricos
de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan E en el plano: representacion y exploraciéon con
surgir, adaptandose ante la incertidumbre y evaluando el producto 2 ayuda de herramientas digitales.
obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el 8 MATE.1.C.3. VISUALIZACION, RAZONAMIENTO Y
impacto transformador en la sociedad. = MODELIZACION GEOMETRICA
CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o E MATE.1.C.3.4. Modelizacion de la posicion y el
colectiva, aplicando medidas de seguridad y respetando, en todo (] movimiento de un objeto en el plano mediante
momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y vectores.
generar nuevo conocimiento. MATE.1.D.4. RELACIONES Y FUNCIONES
CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, o) :;t) MATE.1.D.4.2. Propiedades de las distintas clases
aplicaciones y servicios en linea y los incorpora en su entorno personal de E g o de funciones, incluyendo, polindmicas,
aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y E ‘“5 exponenciales, irracionales, racionales sencillas,
compartir informacidn, gestionando de manera responsable sus acciones, ) 3:‘ logaritmicas, trigonométricas y a trozos:
presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadania digital activa, comprension y comparacion.
civica y reflexiva. N o ».Resolver problemas en contextos matematicos, | MATE.1.B.2. CAMBIO
CCECL1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes : MATE.1.B.2.2.  Continuidad de funciones:
y artistico de cualquier época, contrastando sus singularidades y ideas matematicas y usando enfoques diferentes o g aplicacion de limites en el estudio de la
partiendo de su propia identidad, para defender la libertad de expresion, ’ 8 o continuidad.
laigualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad. = E MATE.1.B.2.3. Derivada de una funcién: definicién
E a partir del estudio del cambio en diferentes
v contextos.
MATE.1.C.1. FORMAS GEOMETRICAS DE DOS
(o) &‘ DIMENSIONES
E 9: MATE.1.C.1.2. Resolucion de problemas relativos a
E s objetos geométricos en el plano representados con
v w coordenadas cartesianas.
—_ MATE.1.D.2. MODELO MATEMATICO
8 é MATE.1.D.2.1.  Relaciones cuantitativas en
ES2S9 situaciones sencillas: estrategias de identificacion
z2g° o & ) Y
u 2 determinacién de la clase o clases de funciones que
pueden modelizarlas.
6. Descubrir los vinculos de las matemdticas con otras dreas de | Resolver problemas en situaciones diversas utilizando 2 A " MATE.1.B.1. MEDICION
conocimiento y profundizar en sus conexiones, interrelacionando procesos matematicos, estableciendo y aplicando i~ O A| MATE.1.B.1.1. Calculo de Iongi’tudes y medidas
conceptos y proced'lmlent(’)?, para n'.iodellfar, resolver prt?blen'.\as Y | conexiones entre el mundo real, otras dreas de angulares: uso de la trlgon?metrla.
desarrollar la capacidad critica, creativa e innovadora en situaciones . - MATE.1.C.3. VISUALIZACION, RAZONAMIENTO Y
diversas. conocimiento y las matematicas. 9= MODELIZACION GEOMETRICA
STEML1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del E :,% MATE.1.C.3.2. Modelos matematicos
razonamiento matematico en situaciones propias de la modalidad elegida u Z-; (geométricos, algebraicos, grafos...) en la
y emplea estrategias variadas para la resolucién de problemas analizando resolucion de problemas en el plano.
criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera —_ MATE.1.D.2. MODELO MATEMATICO
necesario. 8 é MATE.1.D.2.1.  Relaciones  cuantitativas en
STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar = E 8 situaciones sencillas: estrategias de identificacion y
fenémenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en el é g determinacion de la clase o clases de funciones que

conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose hipdtesis y

pueden modelizarlas.
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contrastandolas o comprobdndolas mediante la observacion, la

MATE.1.E.2. INCERTIDUMBRE

experimentacion y la investigacion, utilizando herramientas e 8 MATE.1.E.2.1. Estimacién de la probabilidad a
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisién y la 8 5 partir del concepto de frecuencia relativa.
veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y E ‘s MATE.1.E.2.2. Cdlculo de probabilidades en
limitaciones de los métodos empleados. w 'C_J experimentos simples: la regla de Laplace en
CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o 4] situaciones de equiprobabilidad y en combinacién
colectiva, aplicando medidas de seguridad y respetando, en todo con diferentes técnicas de recuento.

momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y | §.2. Analizar la aportacién de las mateméticas al | o a MATE.1.B.2. CAMBIO

generar nuev.o.conocimiento. N progreso de la humanidad, reflexionando sobre su E g < E MATE..l.B.2.3. Deriv.ada de una fl.mcic'm: d.efinicic')n
CPSAAS. Pla.nllflcaalargo pla.zo evaluanc.jo los prop05|.tosy|os procesos de contribucién en la propuesta de soluciones a situaciones o o) s| @ partir del estudio del cambio en diferentes
la construccién del conocimiento, relacionando los diferentes campos del K . R contextos

mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le Comp'?1?§‘ consumo responsal:?le, 3 medlo amblle.nte, MATE.1.C.3. VISUALIZACION, RAZONAMIENTO Y
permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y sostenibilidad, etc., y a los retos cientificos y tecnoldgicos B MODELIZACION GEOMETRICA

resolver problemas con autonomia. que se plantean en la sociedad. 8 < MATE.1.C.3.2. Modelos matematicos
CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre E 'a); (geométricos, algebraicos, grafos...) en la
nuestras formas de vida y el entorno, realizando un analisis critico de la ul ‘Z, resolucién de problemas en el plano.

huella ecoldgica de las acciones humanas, y demostrando un compromiso MATE.1.C.3.5. La geometria en el patrimonio
ético y ecosocialmente responsable con actividades y habitos que cultural y artistico de Andalucia.

conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible y la lucha MATE.1.F.3.2. Valoracién de la contribucién de las
contra el cambio climatico. mateméticas y el papel de matematicos y
CE2. Evalua y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de matematicas a lo largo de la historia en el avance
los demds, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento vy de la ciencia y la tecnologia.

autoeficacia, interioriza los conocimientos econémicos y financieros

especificos y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando o

estrategias y destrezas que agilicen el trabajo colaborativo y en equipo, E

para reunir y optimizar los recursos necesarios, que lleven a la accion una ]

experiencia o iniciativa emprendedora de valor. '!("

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones )

innovadoras y toma decisiones, con sentido critico y ético, aplicando 8

conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificaciéon y 8

gestion de proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el o

resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para los E

demas, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una u

oportunidad para aprender.

CCECL1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural

y artistico de cualquier época, contrastando sus singularidades y

partiendo de su propia identidad, para defender la libertad de expresion,

la igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad.

7. Representar conceptos, procedimientos e informacién matemdticos | Representar ideas matematicas, estructurando diferentes s MATE.1.A.2. RELACIONES
seleccionando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar | 3,0namientos matematicos y seleccionando las = o g MATE.1.A.2.2. Conjunto de vectores: estructura,
razonamientos matematicos. . . tecnologias mas adecuadas. comprension y propiedades. _

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o MATE.1.B.1. MEDICION

modelos para generar o utilizar productos que den solucién a una é E o g MATE.1.B.1.2. La probabilidad como medida de la

necesidad o problema de forma colaborativa, procurando la participacion

incertidumbre asociada a fenémenos aleatorios.
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de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan
surgir, adaptandose ante la incertidumbre y evaluando el producto
obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el
impacto transformador en la sociedad.

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cémo funcionan los
motores de busqueda en internet aplicando criterios de validez, calidad,
actualidad vy fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y
organizando el almacenamiento de la informacion de manera adecuaday
segura para referenciarla y reutilizarla posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o
colectiva, aplicando medidas de seguridad y respetando, en todo
momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y
generar nuevo conocimiento.

CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles para
dar respuesta a necesidades concretas, mostrando interés y curiosidad
por la evolucién de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible
y uso ético.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones
innovadoras y toma decisiones, con sentido critico y ético, aplicando
conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificacion y
gestion de proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el
resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para los
demas, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una
oportunidad para aprender.

CCECA4.1 Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes,
asi como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales,
para disefiar y producir proyectos artisticos y culturales sostenibles,
analizando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral que
ofrecen sirviéndose de la interpretacion, la ejecucion, la improvisacion o
la composicion.

CCEC4.2 Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y
actitudes para responder con creatividad y eficacia a los desempefios
derivados de una produccion cultural o artistica, individual o colectiva,

SENTIDO ESPACIAL

MATE.1.C.1. FORMAS GEOMETRICAS DE DOS
DIMENSIONES
MATE.1.C.1.1. Objetos geométricos de dos
dimensiones: andlisis de las propiedades vy
determinacién de sus atributos.

MATE.1.C.3. VISUALIZACION, RAZONAMIENTO Y
MODELIZACION GEOMETRICA
MATE.1.C.3.1.  Representacion de objetos
geométricos en el plano mediante herramientas

digitales

SENTIDO
ALGEBRAIC

MATE.1.D.4. RELACIONES Y FUNCIONES
MATE.1.D.4.2. Propiedades de las distintas clases
de funciones, incluyendo, polinémicas,
exponenciales, irracionales, racionales sencillas,
logaritmicas, trigonométricas y a trozos:
comprension y comparacion.

SENTIDO

ESTOCAS

TICO

MATE.1.E.1. ORGANIZACION Y ANALISIS DE
DATOS
MATE.1.E.1.4. Calculadora, hoja de calculo o
software especifico en el andlisis de datos
estadisticos.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de
representaciéon, valorando su utilidad
para compartir informacién.

SENTIDO
ESPACIAL

MATE.1.C.2. LOCALIZACION Y SISTEMAS DE
REPRESENTACION
MATE.1.C.2.1. Relaciones de objetos geométricos
en el plano: representacion y exploracién con
ayuda de herramientas digitales.

SENTIDO
ALGEBRAICO

MATE.1.D.4. RELACIONES Y FUNCIONES
MATE.1.D.4.1. Andlisis, representacién grafica e
interpretacion de relaciones mediante
herramientas tecnoldgicas.

MATE.1.D.4.3. Algebra simbdlica en Ila
representacion y explicacion de relaciones
matematicas de la ciencia y la tecnologia.
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utilizando diversos lenguajes, cddigos, técnicas, herramientas y recursos

MATE.1.E.1. ORGANIZACION Y ANALISIS DE

plasticos, visuales, audiovisuales, musicales, corporales o escénicos, DATOS
valorando tanto el proceso como el producto final y comprendiendo las MATE.1.E.1.1. Organizacion de los datos
oportunidades personales, sociales, inclusivas y econémicas que ofrecen. 8 procedentes de variables bidimensionales:

= distribucion conjunta y distribuciones marginales y

~"<’z’ condicionadas. Andlisis de la dependencia

8 estadistica.

.,'7-, MATE.1.E.1.2. Estudio de la relaciéon entre dos

:; variables mediante la regresion lineal y cuadratica:

[=] valoracién grafica de la pertinencia del ajuste.

E Diferencia entre correlacion y causalidad.

“ MATE.1.E.1.3. Coeficientes de correlacién lineal y
de determinacién: cuantificaciéon de la relaciéon
lineal, prediccién y valoracién de su fiabilidad en
contextos cientificos y tecnoldgicos.

8. Comunicar las ideas matemadticas, de forma individual y colectiva, |. Mostrar organizacidn al comunicar las ideas matemdticas, z o w MATE.1.B.1. MEDICION

empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados, para empleando el soporte, la terminologia y el rigor | & E O A| MATE.1.B.1.2. La probabilidad como medida de la
organizar y consolidar el pensamiento matematico. apropiados. incertidumbre asociada a fendmenos aleatorios.
CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, o @ o MATE.1.D.4. BELACIONES Y FUNCIONES
coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales y = w Q| MATE.1.D.4.3. Algebra simbdlica en la
académicos, y participa en interacciones comunicativas con actitud E © g E representacion y explicacion de relaciones
cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacién, crear v matematicas de la ciencia y la tecnologia.
conocimiento y argumentar sus opiniones como para establecer y cuidar MATE.1.E.1. ORGANIZACION Y ANALISIS DE
sus relaciones interpersonales. DATOS

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera auténoma informacion MATE.1.E.1.1. Organizacion de los datos
procedente de diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en procedentes de variables bidimensionales:
funcidn de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacién distribucién conjunta y distribuciones marginales y
y desinformacién, y la integra y transforma en conocimiento para o condicionadas. Andlisis de la dependencia
comunicarla de manera clara y rigurosa adoptando un punto de vista O estadistica.

creativo y critico a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. % MATE.1.E.1.2. Estudio de la relacién entre dos
CP1. Utiliza con fluidez, adecuacion y aceptable correccién una o mas ‘5 variables mediante la regresion lineal y cuadratica:
lenguas, ademas de la lengua familiar o de las lenguas familiares, para E valoracién grafica de la pertinencia del ajuste.
responder a sus necesidades comunicativas con espontaneidad vy I Diferencia entre correlacién y causalidad.
autonomia en diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal, 8 MATE.1.E.1.3. Coeficientes de correlacién lineal y
social, educativo y profesional. = de determinacion: cuantificacién de la relacién
STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar E lineal, prediccidn y valoracién de su fiabilidad en
fenémenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en el v contextos cientificos y tecnoldgicos.
conocimiento como motor de desarrollo, plantedandose hipdtesis y MATE.1.E.3. INFERENCIA
contrastandolas o comprobandolas mediante la observacion, la MATE.1.E.3.1. Anédlisis de muestras
experimentacion y la investigacion, utilizando herramientas e unidimensionales y  bidimensionales  con
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la herramientas tecnoldgicas con el fin de emitir
veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance vy juicios y tomar decisiones.

limitaciones de los métodos empleados. MATE.1.F.3. INCLUSION, RESPETO Y DIVERSIDAD
STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de 8 E o MATE.1.F.3.1. Destrezas para desarrollar una
investigaciones de forma clara y precisa, en diferentes formatos (graficos, = 8 E comunicacion efectiva, la escucha activa, la
tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos...) y aprovechando la é 8 2 formulacién de preguntas o solicitud y prestacion

cultura digital con ética y responsabilidad y valorando de forma critica la

de ayuda cuando sea necesario.
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contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones

P. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes

MATE.1.C.3. VISUALIZACION, RAZONAMIENTO Y

de vida para compartir y construir nuevos conocimientos. contextos, comunicando la informacién con precisién y E o E &, MODELIZACION GEOMETRICA

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, rigor. i a MATE.1.C.3.5. La geometria en el patrimonio

aplicaciones y servicios en linea y los incorpora en su entorno personal de cultural y artistico de Andalucia.

aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y a @ o MATE.1.D.4. RELACIONES Y FUNCIONES

compartir informacidn, gestionando de manera responsable sus acciones, = w O| MATE.1.D.43. Algebra simbdlica en |Ia

presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadania digital activa, E © g E representacion y explicacion de relaciones

civica y reflexiva. v matematicas de la ciencia y la tecnologia.

CCEC3.2 Descubre la autoexpresion, a través de la interactuacion corporal MATE.1.E.2. INCERTIDUMBRE

y la experimentacion con diferentes herramientas y lenguajes artisticos, 8 MATE.1.E.2.1. Estimacién de la probabilidad a

enfrentdndose a situaciones creativas con una actitud empdtica y 8 E partir del concepto de frecuencia relativa.

colaborativa, y con autoestima, iniciativa e imaginacion. E s MATE.1.E.2.2. Calculo de probabilidades en
u |C_> experimentos simples: la regla de Laplace en

4] situaciones de equiprobabilidad y en combinacién
con diferentes técnicas de recuento.

9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando | Afrontar las situaciones de incertidumbre, identificando y MATE.1.F.1. CREENCIAS, ACTITUDES Y

las propias emociones, respetando las de los demds y organizando gestionando emociones y aceptando y aprendiendo del EMOCIONES

activamente el trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del error error como parte del proceso de aprendizaje de las g MATE.1.F.1.1. Destrezas de autoconciencia

como parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de - o F encaminadas a reconocer emociones propias,

incertidumbre, para perseverar en la consecucion de objetivos en el matematicas. E ‘E afrontando eventuales situaciones de estrés vy

aprendizaje de las matematicas. E g ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad linguistica y cultural w35 MATE.1.F.1.2. Tratamiento del error, individual y

presente en la sociedad, integrandola en su desarrollo personal y 8 colectivo como elemento movilizador de saberes

anteponiendo la comprensiéon mutua como caracteristica central de la previos adquiridos y generador de oportunidades

comunicacién, para fomentar la cohesion social. de aprendizaje en el aula de matematicas.

STEMS. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente | Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y MATE.1.F.2. TRABAJO EN EQUIPO Y TOMA DE

para promover la salud fisica y mental, y preservar el medio ambiente y aprendiendo de la critica razonada al hacer frente a las o DECISIONES

los seres vivos, practicando el consumo responsable, aplicando principios diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas > MATE.1.F.2.1. Reconocimiento y aceptacién de

de ética y seguridad para crear valor y transformar su entorno de forma ' 'C, diversos planteamientos en la resolucion de

sostenible adquiriendo compromisos como ciudadano en el ambito local ra problemas y tareas matematicas, transformando

y global. S los enfoques de las y los demas en nuevas y

CPSAA1.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la o mejoradas estrategias propias, mostrando empatia

busqueda de objetivos de forma auténoma para hacer eficaz su 9; y respeto en el proceso.

aprendizaje. 8 MATE.1.F.3. INCLUSION, RESPETO Y DIVERSIDAD

CPSAA1.2 Desarrolla una personalidad auténoma, gestionando = MATE.1.F.3.1. Destrezas para desarrollar una

constructivamente los cambios, la participacién social y su propia E comunicacidon efectiva, la escucha activa, la
[7,]

actividad para dirigir su vida.

formulacién de preguntas o solicitud y prestacion
de ayuda cuando sea necesario.
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CPSAA3.1 Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los
demas, siendo consciente de la influencia que ejerce el grupo en las
personas, para consolidar una personalidad empatica e independiente y
desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2 Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades
de manera ecuanime, segln sus objetivos, favoreciendo un enfoque
sistémico para contribuir a la consecucion de objetivos compartidos.
CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y
consecuente, los principios, ideales y valores relativos al proceso de
integracién europea, la Constitucion Espafiola, los derechos humanos, y
la historia y el patrimonio cultural propios, a la vez que participa en todo
tipo de actividades grupales con una actitud fundamentada en los
principios y procedimientos democraticos, el compromiso ético con la
igualdad, la cohesién social, el desarrollo sostenible y el logro de la
ciudadania mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y
filoséficos fundamentales y de actualidad, afrontando con actitud
dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando todo
tipo de discriminacion y violencia, y promoviendo activamente la igualdad
y corresponsabilidad efectiva entre mujeres y hombres.

CE2. Evalta y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de
los demds, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento vy
autoeficacia, interioriza los conocimientos econdémicos y financieros
especificos y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando
estrategias y destrezas que agilicen el trabajo colaborativo y en equipo,
para reunir y optimizar los recursos necesarios, que lleven a la accion una
experiencia o iniciativa emprendedora de valor.

Participar en tareas matematicas de forma activa en
equipos heterogéneos, respetando las emociones vy
experiencias de las y los demds y escuchando su
razonamiento, identificando las habilidades sociales mas
propicias y fomentando el bienestar grupal y las relaciones
saludables.

SENTIDO SOCIOAFECTIVO

MATE.1.F.1. CREENCIAS, ACTITUDES Y
EMOCIONES
MATE.1.F.1.2. Tratamiento del error, individual y
colectivo como elemento movilizador de saberes
previos adquiridos y generador de oportunidades
de aprendizaje en el aula de matematicas.
MATE.1.F.2. TRABAJO EN EQUIPO Y TOMA DE
DECISIONES
MATE.1.F.2.2. Técnicas y estrategias de trabajo en
equipo para la resolucién de problemas y tareas
matematicas, en equipos heterogéneos.
MATE.1.F.3. INCLUSION, RESPETO Y DIVERSIDAD
MATE.1.F.3.1. Destrezas para desarrollar una
comunicacion efectiva, la escucha activa, la
formulacién de preguntas o solicitud y prestacion
de ayuda cuando sea necesario.
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ANEXO VI: MATEMATICAS 12 BACHILLERATO CCSS |

Competencias especificas

Criterios de evaluacion 12

Saberes basicos minimos

1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y
la tecnologia aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento
para obtener posibles soluciones

STEML1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del
razonamiento matematico en situaciones propias de la modalidad elegida
y emplea estrategias variadas para la resolucién de problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera
necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar
fendmenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose hipétesis y
contrastandolas o comprobdndolas mediante la observacion, la
experimentaciéon y la investigacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisién y la
veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y
limitaciones de los métodos empleados.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o
modelos para generar o utilizar productos que den soluciéon a una
necesidad o problema de forma colaborativa, procurando la participacion
de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan
surgir, adaptandose ante la incertidumbre y evaluando el producto
obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el
impacto transformador en la sociedad.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o
colectiva, aplicando medidas de seguridad y respetando, en todo
momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y
generar nuevo conocimiento.

CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles para
dar respuesta a necesidades concretas, mostrando interés y curiosidad
por la evolucién de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible
y uso ético.

CPSAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacion e ideas
de los medios de comunicacion, para obtener conclusiones légicas de
forma auténoma, valorando la fiabilidad de las fuentes.

CPSAAS. Planifica a largo plazo evaluando los propdsitos y los procesos de
la construccién del conocimiento, relacionando los diferentes campos del
mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le
permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y
resolver problemas con autonomia.

1.1. Emplear algunas estrategias y herramientas, incluidas
las digitales, en la resolucidon de problemas de la vida

MACS.1.A.1. CONTEO
MACS.1.A.1.1. . Estrategias y técnicas de recuento

cotidiana y de las ciencias sociales, valorando su eficiencia | o S sistematico (diagramas de arbol, técnicas de
en cada caso. oz combinatoria, etc.). ]
E ‘E MACS.1.A.4. EDUCACION FINANCIERA
us MACS.1.A4.1. Resolucion  de  problemas
4 relacionados con la educacién financiera (cuotas,
tasas, intereses, préstamos, etc.) con herramientas
tecnoldgicas.
z o w MACS.1.B.1. MEDICION
= O A| MACS.1.B.1.1. La probabilidad como medida de la
incertidumbre asociada a fendmenos aleatorios.
—_ MACS.1.C.2. MODELO MATEMATICO
8 é MACS.1.C.2.2. Ecuaciones, inecuaciones vy
89 sistemas: modelizacion de situaciones de las
z2g° ST . .
w5 ciencias sociales y de la vida real.
w g
MACS.1.D.1. ORGANIZACION Y ANALISIS DE
8 DATOS
= MACS.1.D 1.7. Calculadora, hoja de célculo o
\2 software especifico en el andlisis de datos
8 estadisticos.
c'?) MACS.1.D.3. DISTRIBUCIONES DE PROBABILIDAD
g MACS.1.D.3.2. Modelizacién de fenémenos
a estocasticos mediante las distribuciones de
= probabilidad binomial y normal. Calculo de
“ probabilidades asociadas mediante herramientas
tecnologicas.
1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de MACS.1.A.1. CONTEO
problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, MACS.1.A.1.1. Estrategias y técnicas de recuento
usando la estrategia de resolucién mas apropiada y 8 sistematico (diagramas de drbol, técnicas de
describiendo el procedimiento realizado & combinatoria, etc.).
S MACS.1.A.2. CANTIDAD
=) MACS.1.A.2.1. Numeros reales (racionales e
g irracionales): comparacion, ordenacion,
o clasificacidn y contraste de sus propiedades.
E MACS.1.A.3. SENTIDO DE LAS OPERACIONES
o MACS.1.A.3.1. Potencias, raices y logaritmos:

comprension y utilizacion de sus relaciones para
simplificar y resolver problemas.
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CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones

MACS.1.C.3. IGUALDAD Y DESIGUALDAD

innovadoras y toma decisiones, con sentido critico y ético, aplicando fo) MACS.1.C.3.1. Resolucion  de  ecuaciones,
conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificaciéon y o9 inecuaciones y sistemas de ecuaciones e
gestion de proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el g é inecuaciones no lineales en diferentes contextos.
resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para los E @

demas, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una " 9

oportunidad para aprender. <

2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema | Comprobar la validez matematica de las posibles MACS.1.A.1. CONTEO

empleando el razonamiento y la argumentacién para contrastar su | o|uciones de un problema e interpretarlas, utilizando el MACS.1.A.1.1. Estrategias y técnicas de recuento
idoneidad. razonamiento y la argumentacion. o sistematico (diagramas de drbol, técnicas de
STEML1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del = combinatoria, etc.).

razonamiento matematico en situaciones propias de la modalidad elegida & MACS.1.A.2. CANTIDAD

y emplea estrategias variadas para la resolucién de problemas analizando % MACS.1.A.2.1. NUmeros reales (racionales e
criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera 2 irracionales): comparacion, ordenacion,
necesario. 8 clasificacién y contraste de sus propiedades.
STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar = MACS.1.A.3. SENTIDO DE LAS OPERACIONES
fenémenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en el E MACS.1.A.3.1. Potencias, raices y logaritmos:
conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose hipdtesis y v comprension y utilizacion de sus relaciones para
contrastandolas o comprobdndolas mediante la observacién, la simplificar y resolver problemas.

experimentacion y la investigacion, utilizando herramientas e

instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisién y la a @ o MACS.1.C.3. IGUALDAD Y DESIGUALDAD
veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y = w O| MACS.1.C.3.1. Resolucion de  ecuaciones,
limitaciones de los métodos empleados. E © S <| inecuaciones y sistemas de ecuaciones e
CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, v <= inecuaciones no lineales en diferentes contextos.
aplicaciones y servicios en linea y los incorpora en su entorno personal de p_Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en MACS.1.C.5. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL
aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y funcién del contexto: de sostenibilidad, de consumo MACS.1.C.5.1. Formulacién, resolucién y analisis
compartir informacion, gestionando de manera responsable sus acciones, responsable, equidad, etc., usando el razonamiento y la de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias
presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadania digital activa, !, ! v sociales, utilizando programas y herramientas
civica y reflexiva. argumentacion. adecuados.

CPSAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacion e ideas MACS.1.C.5.2. Comparaciéon de algoritmos
de los medios de comunicacion, para obtener conclusiones légicas de 8 alternativos para el mismo problema mediante el
forma auténoma, valorando la fiabilidad de las fuentes g razonamiento ldgico.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y Q@

filoséficos fundamentales y de actualidad, afrontando con actitud 9

dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando todo <

tipo de discriminacion y violencia, y promoviendo activamente la igualdad 8

y corresponsabilidad efectiva entre mujeres y hombres. =

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones é

innovadoras y toma decisiones, con sentido critico y ético, aplicando
conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificacion y
gestion de proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el
resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para los
demas, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una
oportunidad para aprender.
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3. Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el
razonamiento, la argumentacion, la creatividad y el uso de herramientas
tecnoldgicas, para generar nuevo conocimiento matematico.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez,
coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales y
académicos, y participa en interacciones comunicativas con actitud
cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacién, crear
conocimiento y argumentar sus opiniones como para establecer y cuidar
sus relaciones interpersonales.

STEML1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del
razonamiento matematico en situaciones propias de la modalidad elegida
y emplea estrategias variadas para la resolucién de problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera
necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar
fenémenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose hipdtesis y
contrastandolas o comprobdndolas mediante la observacion, la
experimentaciéon y la investigacion, utilizando herramientas e

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico
mediante la formulacién de conjeturas y
de la formulacion y reformulacion de
problemas de forma guiada.

SENTIDO
ALGEBRAICO

MACS.1.C.1. PATRONES
MACS.1.C.1.1. Generalizacion de patrones en
situaciones sencillas.

MACS.1.C.5. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL
MACS.1.C.5.2. Comparacién de algoritmos
alternativos para el mismo problema mediante el
razonamiento légico.

3.2. Emplear  herramientas  tecnoldgicas
adecuadas en la formulacion o
investigacion de conjeturas o problemas.

SENTIDO ALGEBRAICO

MACS.1.C.1. PATRONES
MACS.1.C.1.1. Generalizacién de patrones en
situaciones sencillas.

MACS.1.C.4. RELACIONES Y FUNCIONES
MACS.1.C.4.1.  Representacion  grafica de
funciones utilizando la expresion mas adecuada.

MACS.1.C.5. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL
MACS.1.C.5.1. Formulacién, resolucién y analisis
de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias
sociales, utilizando programas y herramientas
adecuados.
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instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisién y la
veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y
limitaciones de los métodos empleados.

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cémo funcionan los
motores de busqueda en internet aplicando criterios de validez, calidad,
actualidad vy fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y
organizando el almacenamiento de la informacién de manera adecuaday
segura para referenciarla y reutilizarla posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o
colectiva, aplicando medidas de seguridad y respetando, en todo
momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y
generar nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas,
aplicaciones y servicios en linea y los incorpora en su entorno personal de
aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y
compartir informacidn, gestionando de manera responsable sus acciones,
presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadania digital activa,
civica y reflexiva.

CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles para
dar respuesta a necesidades concretas, mostrando interés y curiosidad
por la evolucién de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible
y uso ético.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones
innovadoras y toma decisiones, con sentido critico y ético, aplicando
conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificaciéon y
gestion de proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el
resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para los
demas, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una
oportunidad para aprender

SENTIDO ESTOCASTICO

MACS.1.D.1. ORGANIZACION Y ANALISIS DE
DATOS
MACS.1.D 1.7. Calculadora, hoja de célculo o
software especifico en el andlisis de datos
estadisticos.

MACS.1.D.4. INFERENCIA

MACS.1.D.4.1. Disefio de estudios estadisticos
relacionados con las ciencias sociales utilizando
herramientas digitales. Técnicas de muestreo
sencillas.
MACS.1.D.4.2. Analisis de muestras
unidimensionales y  bidimensionales  con
herramientas tecnoldgicas con el fin de emitir
juicios y tomar decisiones: estimacién puntual.

4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando,
creando y generalizando algoritmos que resuelvan problemas mediante
el uso de las matematicas, para modelizar y resolver situaciones de la
vida cotidiana y del ambito de la ciencia y la tecnologia..

STEML1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del
razonamiento matematico en situaciones propias de la modalidad elegida
y emplea estrategias variadas para la resolucién de problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera
necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar
fenémenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, planteandose hipdtesis y

4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones
problematizadas de la vida cotidiana y de las ciencias
sociales, utilizando el pensamiento computacional,
modificando, creando y generalizando algoritmos.

SENTIDO ALGEBRAICO

MACS.1.C.1. PATRONES
MACS.1.C.1.1. Generalizacion de patrones en
situaciones sencillas.

MACS.1.C.5. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL
MACS.1.C.5.1. Formulacién, resolucién y andlisis
de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias
sociales, utilizando programas y herramientas
adecuados.

MACS.1.C.5.2. Comparacién de algoritmos
alternativos para el mismo problema mediante el
razonamiento légico.
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contrastandolas o comprobdndolas mediante la observacién, la
experimentacion y la investigacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisién y la
veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y
limitaciones de los métodos empleados.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o
modelos para generar o utilizar productos que den solucién a una
necesidad o problema de forma colaborativa, procurando la participacion
de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan
surgir, adaptandose ante la incertidumbre y evaluando el producto
obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el
impacto transformador en la sociedad.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o
colectiva, aplicando medidas de seguridad y respetando, en todo
momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y
generar nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas,
aplicaciones y servicios en linea y los incorpora en su entorno personal de
aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y
compartir informacion, gestionando de manera responsable sus acciones,
presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadania digital activa,
civica y reflexiva.

CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles para
dar respuesta a necesidades concretas, mostrando interés y curiosidad
por la evolucién de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible
y uso ético.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones
innovadoras y toma decisiones, con sentido critico y ético, aplicando
conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificacion y
gestion de proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el
resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para los
demas, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una
oportunidad para aprender

MACS.1.E.2. TRABAJO EN EQUIPO Y TOMA DE
DECISIONES

MACS.1.E.2.1. Reconocimiento y aceptacion de
diversos planteamientos en la resolucion de
problemas y tareas matematicas, transformando
los enfoques de las y los demdas en nuevas y
mejoradas estrategias propias, mostrando empatia
y respeto en el proceso.

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas
matematicas estableciendo vinculos entre conceptos, procedimientos,
argumentos y modelos para dar significado y estructurar el aprendizaje
matematico.

STEML1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del
razonamiento matematico en situaciones propias de la modalidad elegida
y emplea estrategias variadas para la resolucién de problemas analizando

L. Manifestar una vision matematica integrada, investigando
y conectando las diferentes ideas matematicas.

o

=

o

¥

w

[T

<

o

]

(o]

@

o

a

-

2

w

7]

> MACS.1.B.1. MEDICION

i E (@] 3 MACS.1.B.1.1. La probabilidad como medida de la

incertidumbre asociada a fenémenos aleatorios.
- MACS.1.C.4. RELACIONES Y FUNCIONES

8 g MACS.1.C.4.2. . Propiedades de las distintas clases
E E 8 de funciones, incluyendo, polindmica, exponencial,
u %:'D racional sencilla, irracional, logaritmica, periddica y

a trozos: comprensidén y comparacion.
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criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera
necesario.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o
modelos para generar o utilizar productos que den solucién a una
necesidad o problema de forma colaborativa, procurando la participacion
de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan
surgir, adaptandose ante la incertidumbre y evaluando el producto
obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el

P. Resolver problemas, estableciendo y aplicando conexiones
entre las diferentes ideas matematicas.

MACS.1.C.2. MODELO MATEMATICO
MACS.1.C.2.1. Relaciones cuantitativas esenciales
en situaciones sencillas:  estrategias de
identificacion y determinacion de la clase o clases
de funciones que pueden modelizarlas.
MACS.1.C.2.2.  Ecuaciones, inecuaciones y
sistemas: modelizacién de situaciones de las
ciencias sociales y de la vida real.

impacto transformador en la sociedad. g
CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o é
colectiva, aplicando medidas de seguridad y respetando, en todo @
momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y 9
generar nuevo conocimiento. <
CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, 8
aplicaciones y servicios en linea y los incorpora en su entorno personal de =
aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y ;
compartir informacién, gestionando de manera responsable sus acciones,
presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadania digital activa,
civica y reflexiva.
CCECL1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural
y artistico de cualquier época, contrastando sus singularidades y
partiendo de su propia identidad, para defender la libertad de expresion,
la igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad.
6. Descubrir los vinculos de las matematicas con otras areas de 6.1. Resolver problemas en situaciones MACS.1.A.4. EDUCACION FINANCIERA
conocimiento y profundizar en sus conexiones, interrelacionando diversas, utilizando procesos 8 g MACS.1.A.4.1.  Resolucién de  problemas
conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver problemas y mateméticos, estableciendo y aplicando = Nt relacionados con la educacidn financiera (cuotas,
desarrollar la capacidad critica, creativa e innovadora en situaciones . 23S tasas, intereses, préstamos, etc.) con herramientas

. conexiones entre el mundo real, otras | W 5 -
diversas. i o L w3 tecnoldgicas.
STEML1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del areas de conocimiento y las matematicas.
razonamiento matematico en situaciones propias de la modalidad elegida - MACS.1.C.2. MODELO MATEMATICO
y emplea estrategias variadas para la resolucién de problemas analizando 8 § MACS.1.C.2.1. Relaciones cuantitativas esenciales
criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera E a 8 en  situaciones sencillas:  estrategias de
necesario. w g identificacion y determinacion de la clase o clases
STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar de funciones que pueden modelizarlas.
fenédmenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en el MACS.1.D.2. INCERTIDUMBRE
conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose hipdtesis y MACS.1.D.2.1. Estimacién de la probabilidad a
contrastandolas o comprobandolas mediante la observacion, la o partir del concepto de frecuencia relativa.
experimentacion y la investigacion, utilizando herramientas e o 'L:’ MACS.1.D.2.2. Calculo de probabilidades en
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisién y la g \2 experimentos simples: la regla de Laplace en
veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance vy E 8 situaciones de equiprobabilidad y en combinacién
limitaciones de los métodos empleados. [72] !’—, con diferentes técnicas de recuento.

w

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o
colectiva, aplicando medidas de seguridad y respetando, en todo

MACS.1.D.3. DISTRIBUCIONES DE PROBABILIDAD
MACS.1.D.3.1. Variables aleatorias discretas y
continuas. Pardmetros de la distribucion.
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momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y

6.2. Analizar la aportacidn de las matematicas

MACS.1.B.1. MEDICION

generar nuevo conocimiento. ] al progreso de la humanidad, é E o g !\/IACS..l.B.l.l. La prjobabilidaq como medida.de la

CPSAAS. Planifica a largo plazo evaluando los propdsitos y los procesos de reflexionando sobre su contribucién en la incertidumbre asociada a fenémenos aleatorios.

la construccién del conocimiento, relacionando los diferentes campos del . . . MACS.1.D.3. DISTRIBUCIONES DE PROBABILIDAD

mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le propue§ta de soluciones a S|tua.u0n_es MACS.1.D.3.2. Modelizacién de fendémenos

permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y complejas y a los retos en las ciencias 8 estocasticos mediante las distribuciones de

resolver problemas con autonomia. sociales que se plantean. 8 = probabilidad binomial y normal. Calculo de

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre 5 ‘s probabilidades asociadas mediante herramientas

nuestras formas de vida y el entorno, realizando un analisis critico de la u E tecnoldgicas.

huella ecoldgica de las acciones humanas, y demostrando un compromiso (] MACS.1.D.3.3. Estimaciéon de probabilidades

ético y ecosocialmente responsable con actividades y hdbitos que mediante la aproximaciéon de la binomial por la

conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible y la lucha normal.

contra el cambio climatico. MACS.1.E.3. INCLUSION, RESPETO Y DIVERSIDAD

CE2. Evalta y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de MACS.1.E.3.1. Destrezas para desarrollar una

los demds, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento vy comunicacion efectiva, la escucha activa, la

autoeficacia, interioriza los conocimientos econdémicos y financieros formulacién de preguntas o solicitud y prestacion

especificos y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando o de ayuda cuando sea necesario.

estrategias y destrezas que agilicen el trabajo colaborativo y en equipo, > MACS.1.E.3.2. . Valoracidon de la contribucion de

para reunir y optimizar los recursos necesarios, que lleven a la accién una 'C) las matematicas y el papel de matematicos y

experiencia o iniciativa emprendedora de valor. e matematicas a lo largo de la historia en el avance

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones 8 de las ciencias sociales.

innovadoras y toma decisiones, con sentido critico y ético, aplicando (v}

conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificaciéon y 8

gestion de proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el 8

resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para los =

demas, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una E

oportunidad para aprender. v

CCECL1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural

y artistico de cualquier época, contrastando sus singularidades y

partiendo de su propia identidad, para defender la libertad de expresion,

la igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad.

7. Representar conceptos, procedimientos e informacién matematicos 7.1. Representar ideas matematicas, MACS.1.B.2. CAMBIO

seleccionando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar estructurando diferentes razonamientos MACS.1.B.2.1. Ll'mi’tes: estimaciony CE’:'I|CU|O a partir

razonamientos matematicos. . mateméticos y seleccionando las < de unatabla, un graflco.o u.na expresion algek?ralca.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o , . W MACS.1.B.2.2.  Continuidad de funciones:
. - tecnologias méas adecuadas. 0 a5 o L -

modelos para generar o utilizar productos que den solucién a una o3 aplicacion de limites en el estudio de la

necesidad o problema de forma colaborativa, procurando la participacion QO w continuidad.

de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan E = MACS.1.B.2.3. Derivada de una funcién: definicion

surgir, adaptdndose ante la incertidumbre y evaluando el producto 3 a partir del estudio del cambio en contextos de las

obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el ciencias sociales.

impacto transformador en la sociedad.

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cémo funcionan los - MACS.1.C.4. RELACIONES Y FUNCIONES

motores de busqueda en internet aplicando criterios de validez, calidad, 8 § MACS.1.C.4.2. Propiedades de las distintas clases

actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y E E 8 de funciones, incluyendo, polindmica, exponencial,

organizando el almacenamiento de la informacién de manera adecuada y u g racional sencilla, irracional, logaritmica, periddica y

segura para referenciarla y reutilizarla posteriormente.

a trozos: comprensidén y comparacion.
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CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o

MACS.1.D.1. ORGANIZACION Y ANALISIS DE

colectiva, aplicando medidas de seguridad y respetando, en todo CQ> ‘g o DATOS
momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y E 'c_) k';_) MACS.1.D 1.7. Calculadora, hoja de célculo o
generar nuevo conocimiento. uoa software especifico en el andlisis de datos
CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles para estadisticos.
dar respuesta a necesidades concretas, mostrando interés y curiosidad 7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de o MACS.1.C.4. RELACIONES Y FUNCIONES
por la evolucién de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible representacion, valorando su utilidad 8 = MACS.1.C.4.1. Representacion  grafica de
y uso ético. para compartir informacién. = g o funciones utilizand’o la expresién mds adecuada.
CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones E t‘; MACS.1.C.4.3.  Algebra  simbdlica en la
innovadoras y toma decisiones, con sentido critico y ético, aplicando ] &' representacion y explicacion de relaciones
conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificaciéon y matematicas de las ciencias sociales.
gestion de proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el MACS.1.D.1. ORGANIZACION Y ANALISIS DE
resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para los DATOS
demas, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una MACS.1.D 1.1. Variable estadistica unidimensional:
oportunidad para aprender. concepto, tipos, diferencia entre distribucion y
CCECA4.1 Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, valores individuales. Representaciones graficas.
asi como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, MACS.1.D 1.2. Organizacion de los datos
para disefiar y producir proyectos artisticos y culturales sostenibles, procedentes de variables unidimensionales.
analizando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral que 8 MACS.1.D 1.3. Medidas de localizacion vy
ofrecen sirviéndose de la interpretacion, la ejecucidn, la improvisacion o = dispersion en variables cuantitativas:
la composicion. 2 interpretacion.
CCEC4.2 Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y 8 MACS.1.D 1.4. Organizacion de los datos
actitudes para responder con creatividad y eficacia a los desempefios B procedentes de variables bidimensionales:
derivados de una produccion cultural o artistica, individual o colectiva, :; distribucion conjunta y distribuciones marginales y
utilizando diversos lenguajes, cddigos, técnicas, herramientas y recursos a condicionadas. Andlisis de la dependencia
plasticos, visuales, audiovisuales, musicales, corporales o escénicos, E estadistica.
valorando tanto el proceso como el producto final y comprendiendo las u MACS.1.D.1.5. Estudio de la relacion entre dos
oportunidades personales, sociales, inclusivas y econémicas que ofrecen. variables mediante la regresion lineal y cuadratica:
valoracién grafica de la pertinencia del ajuste.
Diferencia entre correlacién y causalidad.
MACS.1.D.1.6. Coeficientes de correlacion lineal y
de determinacion: cuantificacion de la relacion
lineal, prediccién y valoracién de su fiabilidad en
contextos de las ciencias sociales.
8. Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, 8.1. Mostrar organizacién al comunicar las a @ o MACS.1.C.4. BELACIONESY FUNCIONES
empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados, para ideas matematicas, empleando el E o 5 ] MACS.1.C.4.3.  Algebra simbdlica en la
organizar y consolidar el pensamiento matematico. & &l § representacion y explicacion de relaciones

matematicas de las ciencias sociales.
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CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez,
coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales y
académicos, y participa en interacciones comunicativas con actitud
cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacién, crear
conocimiento y argumentar sus opiniones como para establecer y cuidar
sus relaciones interpersonales.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera auténoma informacion
procedente de diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en
funcion de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacién
y desinformacién, y la integra y transforma en conocimiento para
comunicarla de manera clara y rigurosa adoptando un punto de vista
creativo y critico a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.
CP1. Utiliza con fluidez, adecuacion y aceptable correccion una o mas
lenguas, ademas de la lengua familiar o de las lenguas familiares, para
responder a sus necesidades comunicativas con espontaneidad vy
autonomia en diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal,
social, educativo y profesional.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar
fenémenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose hipdtesis y
contrastandolas o comprobdndolas mediante la observacion, la
experimentaciéon y la investigacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisién y la
veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y
limitaciones de los métodos empleados.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de
investigaciones de forma clara y precisa, en diferentes formatos (graficos,
tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolos...) y aprovechando la
cultura digital con ética y responsabilidad y valorando de forma critica la
contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones
de vida para compartir y construir nuevos conocimientos.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas,
aplicaciones y servicios en linea y los incorpora en su entorno personal de
aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y
compartir informacidn, gestionando de manera responsable sus acciones,

soporte, la terminologia y el rigor
apropiados.

SENTIDO ESTOCASTICO

MACS.1.D.1. ORGANIZACION Y ANALISIS DE
DATOS

MACS.1.D 1.1. Variable estadistica unidimensional:
concepto, tipos, diferencia entre distribucién y
valores individuales. Representaciones graficas.
MACS.1.D 1.2. Organizacion de los datos
procedentes de variables unidimensionales.
MACS.1.D 1.3. Medidas de localizacion vy
dispersion en variables cuantitativas:
interpretacion.
MACS.1.D 1.4. Organizacion de los datos
procedentes de variables bidimensionales:
distribucion conjunta y distribuciones marginales y
condicionadas. Andlisis de la dependencia
estadistica.
MACS.1.D.1.5. Estudio de la relacién entre dos
variables mediante la regresion lineal y cuadratica:
valoracién grafica de la pertinencia del ajuste.
Diferencia entre correlacién y causalidad.
MACS.1.D.1.6. Coeficientes de correlacion lineal y
de determinacion: cuantificacion de la relacion
lineal, prediccidn y valoracién de su fiabilidad en
contextos de las ciencias sociales.

MACS.1.D.4. INFERENCIA

MACS.1.D.4.1. Disefio de estudios estadisticos
relacionados con las ciencias sociales utilizando
herramientas digitales. Técnicas de muestreo
sencillas.
MACS.1.D.4.2. Andlisis de muestras
unidimensionales y  bidimensionales  con
herramientas tecnoldgicas con el fin de emitir
juicios y tomar decisiones: estimacién puntual.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico en diferentes contextos,

SENTID

ALGEB

RAICO

MACS.1.C.4. RELACIONES Y FUNCIONES
MACS.1.C.4.3.  Algebra simbdlica en Ila
representacion y explicacion de relaciones
matematicas de las ciencias sociales.
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presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadania digital activa,
civica y reflexiva.

CCEC3.2 Descubre la autoexpresion, a través de la interactuacion corporal
y la experimentacion con diferentes herramientas y lenguajes artisticos,
enfrentandose a situaciones creativas con una actitud empatica y
colaborativa, y con autoestima, iniciativa e imaginacion.

comunicando la informacion con
precisidon y rigor.

SENTIDO ESTOCASTICO

MACS.1.D.2. INCERTIDUMBRE
MACS.1.D.2.1. Estimacidon de la probabilidad a
partir del concepto de frecuencia relativa.
MACS.1.D.2.2. Calculo de probabilidades en
experimentos simples: la regla de Laplace en
situaciones de equiprobabilidad y en combinacién
con diferentes técnicas de recuento.

MACS.1.D.3. DISTRIBUCIONES DE PROBABILIDAD
MACS.1.D.3.1. . Variables aleatorias discretas y
continuas. Parametros de la distribucién.
MACS.1.D.3.2. Modelizacion de fendmenos
estocdsticos mediante las distribuciones de
probabilidad binomial y normal. Caélculo de
probabilidades asociadas mediante herramientas
tecnoldgicas.

MACS.1.D.3.3. Estimacion de probabilidades
mediante la aproximaciéon de la binomial por la
normal.

9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando
las propias emociones, respetando las de los demds y organizando
activamente el trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del error
como parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de
incertidumbre, para perseverar en la consecucion de objetivos en el
aprendizaje de las matematicas.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad lingtistica y cultural
presente en la sociedad, integrandola en su desarrollo personal y
anteponiendo la comprensidon mutua como caracteristica central de la
comunicacion, para fomentar la cohesidn social.

STEMS. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente
para promover la salud fisica y mental, y preservar el medio ambiente y
los seres vivos, practicando el consumo responsable, aplicando principios
de ética y seguridad para crear valor y transformar su entorno de forma
sostenible adquiriendo compromisos como ciudadano en el ambito local
y global.

CPSAA1.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la
blisqueda de objetivos de forma auténoma para hacer eficaz su
aprendizaje.

CPSAA1.2 Desarrolla una personalidad auténoma, gestionando
constructivamente los cambios, la participacién social y su propia
actividad para dirigir su vida.

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre,
identificando y gestionando emociones y
aceptando y aprendiendo del error como
parte del proceso de aprendizaje de las
matematicas.

SENTIDO SOCIOAFECTIVO

MACS.1.E.1. CREENCIAS, ACTITUDES Y
EMOCIONES

MACS.1.E.1.1. Destrezas de autoconciencia
encaminadas a reconocer emociones propias,
afrontando eventuales situaciones de estrés y
ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.
MACS.1.E.1.2. Tratamiento del error, individual y
colectivo como elemento movilizador de saberes
previos adquiridos y generador de oportunidades
de aprendizaje en el aula de matematicas.

9.2. Mostrar una actitud positiva vy
perseverante, aceptando y aprendiendo
de la critica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de
las matematicas.

SENTIDO SOCIOAFECTIVO

MACS.1.E.2. TRABAJO EN EQUIPO Y TOMA DE
DECISIONES

MACS.1.E.2.1. Reconocimiento y aceptacion de
diversos planteamientos en la resolucion de
problemas y tareas matematicas, transformando
los enfoques de las y los demas en nuevas y
mejoradas estrategias propias, mostrando empatia
y respeto en el proceso.

MACS.1.E.2.2. Técnicas y estrategias de trabajo en
equipo para la resolucién de problemas y tareas
matematicas, en grupos heterogéneos.
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CPSAA3.1 Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los
demas, siendo consciente de la influencia que ejerce el grupo en las
personas, para consolidar una personalidad empatica e independiente y
desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2 Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades
de manera ecuanime, segln sus objetivos, favoreciendo un enfoque
sistémico para contribuir a la consecucion de objetivos compartidos.
CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y
consecuente, los principios, ideales y valores relativos al proceso de
integracién europea, la Constitucion Espafiola, los derechos humanos, y
la historia y el patrimonio cultural propios, a la vez que participa en todo
tipo de actividades grupales con una actitud fundamentada en los
principios y procedimientos democraticos, el compromiso ético con la
igualdad, la cohesién social, el desarrollo sostenible y el logro de la
ciudadania mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y
filoséficos fundamentales y de actualidad, afrontando con actitud
dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando todo
tipo de discriminacion y violencia, y promoviendo activamente la igualdad
y corresponsabilidad efectiva entre mujeres y hombres.

CE2. Evalta y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de
los demds, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento vy
autoeficacia, interioriza los conocimientos econdémicos y financieros
especificos y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando
estrategias y destrezas que agilicen el trabajo colaborativo y en equipo,
para reunir y optimizar los recursos necesarios, que lleven a la accion una
experiencia o iniciativa emprendedora de valor.

9.3. Participar en tareas matematicas de
forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias
de las y los demas, escuchando su
razonamiento, identificando las
habilidades sociales mas propicias y
fomentando el bienestar grupal y las
relaciones saludables.

SENTIDO SOCIOAFECTIVO

MACS.1.E.1. CREENCIAS, ACTITUDES Y

EMOCIONES

MACS.1.E.1.2. Tratamiento del error, individual y

colectivo como elemento movilizador de saberes

previos adquiridos y generador de oportunidades

de aprendizaje en el aula de matematicas.

MACS.1.E.2. TRABAJO EN EQUIPO Y TOMA DE

DECISIONES

MACS.1.E.2.2. Técnicas y estrategias de trabajo en

equipo para la resolucién de problemas y tareas

matematicas, en grupos heterogéneos.
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ANEXO VII:: MODELO DE PROGRAMA DE ATENCION A LA DIVERSIDAD Y A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES

1 | DATOS IDENTIFICATIVOS DEL ALUMNO O ALUMNA

APELLIDOS Y NOMBRE: SEXO:
HOMBRE MUJER

FECHA DE NACIMIENTO: LUGAR DE NACIMIENTO: | PROVINCIA: PAIS: NACIONALIDAD:

CURSO ACADEMICO: 20_- 20 CURSO: CICLO: GRUPO:

LOCALIDAD: PROVINCIA:

TUTOR/A:

NOMBRE DE LA MADRE/PADRE O TUTOR/A LEGAL: DNI/NIE:

TELEFONO: CORREOQ ELECTRONICO:

2 | DATOS DEL PROFESORADO IMPLICADO EN EL PROGRAMA

DEPARTAMENTO DIDACTICO:

TUTOR/TUTORA:

MATERIAS:

de atencidn a la diversidad que

se vaya a aplicar.

El tutor/a del alumno/a en colaboracion con el profesor/a responsable de la materia elaborard la propuesta curricular al programa

3 | APLICACION DE LA MEDIDA DE ATENCION A LA DIVERSIDAD Y A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES

PROGRAMA DE REFUERZO

Fecha en la que se inicia la aplicacion de la medida:

Fecha fin de vigencia (*):

PROGRAMA DE PROFUNDIZACION

Fecha en la que se inicia la aplicacion de la medida:

Fecha fin de vigencia (*):

4 | PROPUESTA CURRICULAR DE LA MATERIA

MATERIA:

CURSO:

ELEMENTOS CURRICULARES A REFORZA

R/PROFUNDIZAR

COMPETENCIAS ESPECIFICAS:

Especificar las competencias especificas de la materia objeto a reforzar o profundizar

CRITERIOS DE EVALUACION:

Especificar los criterios de evaluacion de la materia objeto a reforzar o profundizar

SABERES BASICOS:

Concretar los saberes basicos que se desarrollaran y vincularan con los criterios y las

competencias a

reforzar/profundizar

Programas de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales (Programa de refuerzo /Programa de profundizacién)

PROPUESTAS DE OTROS ASPECTOS A TR

ABAJAR EN EL PROGRAMA

TIPOS DE ACTIVIDADES Y TAREAS:

SITUACIONES DE APRENDIZAJE
PLANTEADAS:
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RECURSOS DIDACTICOS:

AGRUPAMIENTOS, DISTRIBUCION DE
ESPACIOS Y

TIEMPOS:

INSTRUMENTOS DE EVALUACION:

INFORMACION A LAS FAMILIAS O PERSONAS QUE EJERZAN LA TUTELA LEGAL DEL ALUMNADO

v

Una vez cumplimentada la propuesta curricular de cada materia, el tutor/a informard a la familia o personas que ejerzan la tutela
legal del alumno o la alumna.

Fecha de comunicacion: Primer tutor/tutora/persona que ejerza la Segundo tutor/tutora/persona que ejerza la
tutela legal (1): tutela legal (2):

Los/las asistentes en representacion de la familia o los representantes legales (1) o (2) manifiestan haber sido informados del
contenido del Programa de Refuerzo del Aprendizaje o Profundizacion.

Primer tutor/a legal (1) Segundo tutor/a legal (2)

(1) o0 (2) En caso de asistir solo uno de los representantes legales, manifiesta que actua de acuerdo con la conformidad de los
ausentes.

6| COLABORACION FAMILIAR EN EL DESARROLLO DE LOS PROGRAMAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD Y A LAS DIFERENCIAS
INDIVIDUALES

COLABORACION EN EL PROGRAMA DE REFUERZO COLABORACION EN EL PROGRAMA DE PROFUNDIZACION

OBSERVACIONES: OBSERVACIONES:

7 | OBSERVACIONES

8 | FIRMA DEL PROFESOR/A IMPLICADO/A O TUTOR/A DEL ALUMNO/A AL QUE SE LE APLICA EL PROGRAMA

FECHAY FIRMA

En a de de 20
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PROFESOR/A

Fdo.:

(Sello del Centro)

TUTOR/A

Fdo.:
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